Aktuell

f’ \

Auf CD/DVD:

« Spielbare Beta-

Demo

« Video-Special

WIWW
www.gamestar.de:

zusatzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

iraten haben ein gewaltiges

Problem: Da riskieren sie
aufjeder Kaperfahrt ihr Leben,
konnen die erbeuteten Schitze
aber nirgendwo in Ruhe legal
verprassen. Wo immer sie ihr
Gold in einen Krug Grog oder
eine spanische Importkurtisane
investieren wollen, ziert ihr Ge-
sicht bereits den Steckbrief an
der nichsten Wand. Und genau
da kommen Sie ins Aufbau-
Spiel: In Tropico 2 basteln Sie
auf einer Karibik-Insel das per-
fekte Piraten-Paradies mit ziinf-
tigen Grog-Tankstellen und Lu-
xus-Bordellen — aber ohne listi-

Basteln unter schwarzer Flagge

Tropico 2

Ein auf Komfort getrimmtes Piratenschiff will der Anno-Kogge

den Wind aus den Segeln nehmen und den Aufbauthron entern.

ge Gesetzeshiiter. Wir sind mit
einer weit fortgeschrittenen Be-
ta-Version schon mal probe-
weise in See gestochen.

Aufbau-Kopfstand

Statt sich mit Verbesserungen
gegeniiber dem Vorginger auf-
zuhalten, stellt Tropico 2 gleich
das komplette Spielprinzip auf
den Kopf. Im ersten Teil errich-
teten Sie eine Rum-Produktions-
kette, um die Armee zu finanzie-
ren. In Tropico 2 schicken Sie
Thre Freibeuter per Strategiekar-
te auf Kaperfahrt, um den Rum
fiir die Piraten zu besorgen. Eine
steife Innovations-Brise fiir das
Aufbauspiel-Genre, die sich in
der Beta-Version schon sehr
spannend spielt: Ob die Beute
Thres Raubzugs fiir den Bau ei-
ner Kanonen-Schmiede reicht?
Denn nur mit diesen Geschiit-
zen sind Angriffe auf die engli-
sche Siedlung aussichtsreich.
Zweite grofie Neuerung von
Tropico 2: Statt lohnhungrigen
Arbeitern schuften arme Gefan-

der Bewohner entscheiden iber den Luxus-Faktor. Diese Villa gehort einem hochrangigen Kapitan.
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gene in Minen, Kneipen und
Bordellen. Von Geld kénnen die
zwar nur triumen, dafiir aber
sehr wohl Ausbruchsversuche
oder Aufstinde anzetteln. Also
sorgen Sie mit schmucken Kno-
chen-Verzierungen und Aufse-
hern fiir eine Angst einflofRende
Arbeitsatmosphire, die jeden
Widerstand im Keim erstickt.

Lehrmeister Smitty

Die vielen Innovationen von
Tropico 2 erfordern auch von
echten Aufbau-Admirilen ein
Umdenken. Kein Problem —
dank Smitty. Der ist Ihr pirati-
scher Berater und Komfort-
Lehrmeister. Sobald auf der Pi-
rateninsel ein Problem auf-
taucht, meldet sich Smitty zu
Wort. Er sagt Thnen etwa nicht
nur, dass eine Eisenmine fehlt.
Als Sonder-Service liefert er zu-
sitzlich eine genaue Bau-Anlei-
tung, strategische Tipps und ei-
nen generellen Uberblick zur
Schwer-Industrie. Eine fantas-
tische Idee, die das hochkom-
plexe Seeriuber-Vergniigen
selbst flir Leichtmatrosen pro-
blemlos beherrschbar macht.

Entermesser oder
Zahnstocher

Die Bevolkerung Ihrer Insel be-
steht nicht aus namenlosem Ka-
nonenfutter, sondern aus indivi-
duellen Figuren mit eigenen Ge-
danken, eigener Meinung und —
ganz wichtig — eigenen Charakt-
erwerten. Wer von den Unterta-
nen den Sibel ausschlieflich als
Zahnstocher verwendet, der soll-
te beim niichsten Entermanéver
vielleicht lieber das Deck schrub-
ben. Die Kampfstirke Threr
Mannschaften verbessert sich
nach und nach sowohl in der
Praxis als auch in der Theorie.
In fiinf Piraten-Schulen trainie-
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ren die Seerduber flir den nichs-
ten lukrativen Beutezug.
Obwohl richtiges Diskus-
sionsverhalten bei Piraten na-
turgemif weniger geiibt wird,
spielt Diplomatie in Tropico 2
eine wichtige Rolle. Neben Th-
nen tummeln sich in der Kari-
bik noch die drei Gromichte
England, Frankreich und Spa-
nien. Mit Tricks wie Kaperbrie-
fen, Schmuggelabkommen so-

Bildung fiir Piraten

Flinten-Schule

Seemanns-Schule




wie Friedensvereinbarungen
kénnen Sie kriftig Kapital aus
deren Kolonialisierungs-Rivalitit
schlagen. Eine Strategiekarte in-
formiert iiber Handelsrouten,
Siedlungen sowie das jeweilige
Gefahren- und Beute-Potenzial.
Wer nur einseitig pliindert, hat
sich hoffentlich mit dem Bau
von Kanonen und Forts auf eine

liron ore is used to make the pig iron !
necessary for all types of weapons.

nBig Picture _

iron mines near the richest areas of

ral deposits. These are the darkest green
when the mineral overlay is shown. Do not
iild mines right on top of the rich deposits,

“fThen you will build a blast furnace and some
‘fweapons—creating shops in between the mine

Der geniale Berater Smitty erklart Ihnen bei Proble-
men in drei Stufen alles Wissenswerte.

Invasion vorbereitet. Verteidi-
gungsaktionen diirfen Sie wie
die Kaperfahrten nicht selbst in
die Maus-Hand nehmen. Statt-
dessen sollen Rendervideos den
Kampfverlaufillustrieren.

Lebendiger Inselzoo

Seit dem letzten GameStar-
Raubzug hat Frogcity grafisch
noch mal kriftig nachgeboh-
nert. Viele Tiere wie Affen und
Katzen bringen deutlich mehr
Leben auf die ehemals recht ste-
rilen Inselwelten. Auch die ar-
chitektonische Abwechslung
bei den rund 75 geplanten Ge-
bauden kann sich mittlerweile
fast mit den htibschen Siedlun-
gen von Anno 1503 messen.
So bekommt jeder Pirat je nach
Rang eine andere Behausung.
Kleiner Wermutstropfen: Auch
im zweiten Tropico-Teil mar-
kiert ein hissliches Gelb halb-
fertige Gebaude. HK
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Die Gebiete auf
der Strategie-Karte
haben jeweils

ein anderes
Gefahren- und
Pliinder-Potenzial.

Genre: Aufbauspiel
Termin: April 2003

Entwickler:  Frogcity
Ersteindruck: Ausgezeichnet

Heiko Klinge: »Ehrlich: Dieses Spiel rockt schon in der
Beta-Version jede Kajlite. Alles, was wir an Anno 1503 kri-
tisierten, scheint Tropico 2 richtig zu machen. Vor allem
Smitty ist klasse. Wenn der SpielspaB jetzt noch von der
Planke hiipfen sollte, fresse ich einen Deckschrubber.«
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