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Motivierendes Monsterplatten

Enclave

Mit Schwert und Magie versucht ein Held, die Fantasy-Stadt Celenheim vor diisteren
Horden zu retten. Oder als Bosewicht genau das Gegenteil zu erreichen.

Egal wie Sie sich entscheiden:
Sie steuern einen Helden mit
Maus und Tastatur durch 3D-
Levels. Je nach Belieben erleben
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zusatzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

Die Nahkampfer schiitzen den Bogenschiitzen mit Schilden.
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Mit einem Frostschwert bieten wir dem Feuerriesen und seiner Lavagolem-Mannschaft Paroli (1024x768).

in Pfeilhagel durchschnei-

det die Luft und prasselt auf
den Schild unseres Helden. Im
gleichen Moment stiirmen zwei
Feinde mit blankem Schwert
zum Angriff. Obendrein be-
schwort eine Druidin in unse-
rem Riicken einen Erdgolem,
der wiitend auf uns zustapft.
Adrenalin pur! Solche und dhn-
liche Szenen sind im 3D-Ac-
tiontitel Enclave der Regelfall.
Das Spiel lisst Thnen kaum eine
Verschnaufpausse und bietet im-

mer wieder Uberraschungen.
Dazu sieht es noch fantastisch
aus: hochauflésende Texturen in
den 3D-Levels und atemberau-
bende Wassereffekte.

Licht oder Schatten

Gleich zu Beginn stellt Enclave
Sie vor die Wahl: Wollen Sie lie-
ber auf der Seite des Guten
kimpfen oder als Junger der
Dunkelheit ins Feld ziehen?
Das beeinflusst mafigeblich
den Spielverlauf: Truppen des
Lichts versuchen in ihrer 14
Missionen umfassenden Kam-
pagne, die Fantasy-Stadt Celen-
heim zu verteidigen. Dazu ret-
ten Sie Hindler vor Uberfillen,
rekrutieren Verstirkung Dbei
freundlichen Nachbarn oder
zerstoren einen Auflenposten
der bosen Buben. Die wiede-
rum absolvieren in ihrem Feld-
zug 13 Einsitze, um Celenheim
zu erobern. Entsprechend lau-

ten die Ziele: Attentat auf einen
Erzmagier, Hindler ausrauben
und Jungfrauen fiir Opfer-Ritu-
ale entfithren. Dabei kommt es
auch vor, dass Gut und Bose
den gleichen Ort besuchen —
nur mit anderen Einsatzzielen.
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Sie Enclave aus der Ego-Perspek-
tive oder der Riicken-Ansicht.

Heldenmannschaft

Das Kernstiick von Enclave sind
die Helden: Anfangs steht ITh-
nen auf beiden Seiten jeweils
ein Standard-Recke zur Verfi-
gung. Im spiteren Spielverlauf
gesellen sich aber noch weitere
Séldner hinzu. So starten Prota-
gonisten des Lichts etwa mit ei-
nem Ritter und finden spiter
noch einen Magier oder eine
naturverbundene Druidin. Die
Gegenseite beschiftigt da lieber
Attentiter, Berserker-Halbaffen
und finstere Hexen. Beide Frak-
tionen bieten acht Streiter auf,
von denen alle auf der Gegen-
seite ein Pendant besitzen. Je
nach aktuell agierendem Kamp-
fer miissen Sie in den Missio-
nen Thre Vorgehensweise an-
passen: Die Halblingskriegerin
nimmt es etwa im Nahkampf
locker mit einer Ubermacht auf,
wahrend der Magier da lieber in
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Deckung geht. Dafiir rosten die
Zauberer aus der Distanz gleich
ganze Gegnergruppen.

Nach der Wahl des Charak-
ters miissen Sie die Kimpen
ausriisten. Die Auswahl er-
streckt sich auf vier Kategorien
von Waffen: Nahkampf, Zau-
ber, Fernkampf und zusitzliche
Gegenstinde wie Brandbom-
ben — abhingig vom Heldentyp.

Feuerschwert im
Sonderangebot

Enclave bietet ein Arsenal von
82 Waffen und Gegenstinden
zum Ausriisten Threr Schiitzlin-
ge. Im Verlauf der Kampagnen
haben Sie immer bessere Waf-
fen zur Auswahl: Wo es anfangs
etwa ein Kurzschwert gibt, war-
ten spiter Feuerklingen und
Granatenpfeile. Doch Durch-
schlagskraft kostet: Alle Waffen
und Gegenstinde wie etwa Heil-

WIZARD

Magiebegabte unter sich: Unsere bdse Hexe trifft in Celenheim auf gute Zauberer.

trinke haben einen Preis in
Gold. Das bekommen Sie als Be-
lohnung fiir erledigte Auftrige
oder finden es in Form von
Geldsicken und Juwelen in den
Levels. Getragene Ausriistung
wie Armbrust oder Schild sehen
Sie an Threr Figur. Fiir Gegner
gilt das genauso und hilft im
Kampf: Ein schlecht gepanzerter
Bogenschiitze bietet ein leichte-
res Opfer als ein Berserker in vol-
lem Harnisch. Das Driicken von
Tastenkombinationen 15st im
Gefecht Schlagkombos aus — je
komplizierter, desto stirker die
Wirkung. Neue und stirkere An-
griffe konnen die Helden aber
nicht dazulernen.

Spiel’s noch einmal

Die 3D-Engine von Enclave zau-
bert hochaufgeloste Texturen
auf den Bildschirm. Schéne
Magie-Effekte und toll model-

Der méchtige Komboschlag schleudert den feindlichen K&mpfer von der Briicke.

lierte Figuren runden den hoch-
wertigen Grafik-Eindruck ab
und steigern die spannende
Atmosphire. Obendrein wir-
ken die geschmeidigen Anima-
tionen der Akteure lebensecht
und stimmungsvoll.
Auflerdem motiviert Enclave
durch einen hohen Wieder-
spielwert: Der entsteht zum ei-
nen durch die tiberall in den Le-
vels versteckten Goldstiicke,
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Entdeckerlust

Endlich mal wieder ein tem-
poreiches Spiel, in dem ich
nicht mit Sturmgewehr oder
Panzerfaust wild um mich
ballere. Neben viel Fantasy-
Action l&sst mir Enclave fast
immer die Wahl, mit wem und was ich welche
Aufgabe wie |6se. Ob ich mit meiner Halblings-
kriegerin per Flammenschwert den Gegnern

einheize oder als bdse Hexe Giftwolken ver-

nach denen ehrgeizige Spieler
jeden Winkel absuchen. Zum
anderen steuert sich ein Magier
mit seinen Zaubern véllig an-
ders durch einen gut bewachten
Auflenposten als ein muskelbe-
packter Schwerttrager.

Enclave zwingt Sie manch-
mal aber auch zum Wiederspie-
len der Levels, denn es fehlt ei-
ne ordentliche Speicherfunk-
tion in den Einsitzen. Nur nach
Absolvieren einer Mission wird
der Spielstand gesichert. Einzi-
ger Lichtblick sind die Check-

Speicherfrust

spriihe, ist meine Sache. AuRerdem lohnt sich
das Erkunden der Levels: Mal finde ich einen
alternativen Weg uber die Dacher einer Stadt,
mal breche ich durch Holzwéande und entdecke
Juwelen - so macht das Heldenleben Spaf3!

Meine Laune triibt sich aber, wenn ich in den
hoéheren Levels kurz vor dem Checkpoint
draufgehe und den kompletten Abschnitt noch
mal angehen muss. Warum nicht wenigstens
ein Quicksave fir die Strecke zwischen den
»Wiedergeburtsstationen«? Dennoch hemmt
das den Spielspal von Enclave nicht im glei-
chen AusmaR wie etwa bei Indiana Jones 6.

points in groflen Levels, an de-
nen gefallene Helden wiederbe-
lebt werden. Diese Stationen
gibt es allerdings nur auf den

Enclave 3D-Action
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ersten beiden von drei Schwie-
rigkeitsstufen und héchstens
zweimal pro Level.

Einsteiger Fortgeschrittene Profis
[1 2 3|4 6 7

Eingewohnung: 30 Minuten Solo-Spaf: 25 Stunden Multiplayer-Spaf: -

Pro Kontra

© mehrere Helden (freispielbar) @ schlechtes Speichersystem
© atmosphérische Grafik @ diinne Story
© abwechslungsreiche Levels © keine erweiterbaren Schlagkombos
© umfangreiches Waffenarsenal

© hoher Wiederspiel-Faktor

@ teils gleiche Schauplatze in den Kampagnen

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: -

HARDWARE-KONFIGURATION
TNT2 I Voodoo 5 Il Geforce 1/2 MX [l Geforce 2/4 MX Radeon 9000 Ml Geforce 3 Il Geforce 4Ti Il Radeon 9700

CPU mit 800 MHz CPU mit 1,4 GHz CPU mit 1,8 GHz

256 MByte RAM 256 MByte RAM 512 MByte RAM

1,95 GByte InstallationsgroRe 1,95 GByte InstallationsgréRe 1,95 GByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN

Jedi Knight 2 (88%, GS 05/02)

Herausfordernde Jedi-Action mit dichter Atmo-

sphére im beliebten Star-Wars-Universum.
WERTUNG

Fakk 2 (84%, GS 11/00)
Knallbunte temporeiche 3D-Action mit schicker
Heldin - aber viel zu geringem Umfang.

Grafik: I 1Sehr gut

Sound | 1Gut ~

Bedienung: | 1Gut . 840
Spieltiefe: | 1Gut A)
Multiplayer: Nicht vorhanden 5 .

WLs
Motivierende Fantasy-Action mit Edel-Optik.
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