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NHL 2004

Eishockey fiur alle: NHL 2004 wartet mit
fast perfekter Kl und ausgeklugelten

»fiir besondere Spieltiefe«

NHL 2004

Spielziigen auf. Obendrein gibt’s eine
handfeste Wirtschaftssimulation.

arte Bodychecks, bis das

Plexiglas der Bande split-
tert. Schlagschiisse von der
blauen Linie, deren Wucht die
Goalies fast umwirft. Einhandig
erzielte Tore, die physikalische
Grenzen zu sprengen scheinen.
Die NHL-Serie meldet sich
nach dem schwachen 2003er-
Jahrgang mit voller Wucht zu-
riick: Willkommen beim quasi
perfekten Sportspiel!

Auf CD/DVD:
Ditty Importer

WWW
www.gamestar.de:

zusatzliche Bilder in
Screenshot-Galerie

Nicht nur fiir Profis

Sie haben von Eishockey und
Sportspielen keine Ahnung?

Voll auf den Mann: Mit der neuen Steuerung bestimmen
Sie prézise die Richtung eines Checks. (1600x1200)
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Macht nichts, denn der neue
»Anfinger«-Modus von NHL
2004 l4uft etwas langsamer als
normal, und ein Kommentar
(»Passen Sie in die Mitte«) hilft,
stets das Richtige zu tun. So ler-
nen Sie kinderleicht den Um-
gang mit Puck und Mitspielern.
Ausschaltbare Regeln (Zwei-Li-
nien-Pisse sind erlaubt) helfen
zusdtzlich. Die anderen drei
Schwierigkeitsgrade sind gut ab-
gestuft und lassen sich mit et-
lichen Optionen wie Check-Har-
te und Puckkontrolle zusitzlich
einjustieren. »Schwer« fordert

selbst NHL-Vete-
ranen, die sich erst mal an
die tiberarbeitete Steue-
rung gewohnen miissen.

Zehn Tasten und zwei
analoge Sticks sollte Thr
Gamepad besitzen, da-
mit Sie den clever aufspielenden
Computergegnern Herr wer-
den. Mit weniger Buttons oder
per Tastatur kénnen geiibte
Spieler zumindest bis »Mittel«
mithalten. Vor allem bei den
Checks hat sich viel geindert:
Per Knopfdruck laden Sie die
Hirte eines Schlags auf und be-
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stimmen dann mit dem

2 =
rechten Analog-Stick die Rich-
tung. So walzen sich Profis mit

dem passenden Spieler (Lin-
dros, Primeau & Co.) fast
ungehindert durch die
gegnerische Abwehr.

Stochern und Haken

NHL 2004 spielt sich noch
mebhr als alle seine Vorginger
wie richtiges Eishockey. Selbst
Stock-Artisten fillt es anfangs
schwer, Tore zu schieffen. Das
liegt vor allem an der viel schlau-
eren KI der Abwehrspieler. Die
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stellen Laufwege zu, stoppen ho-
he Schlenzer mit der Hand, hal-
ten, haken und stochern nach
Leibeskriften. Harte Checks
donnern einen Spieler (je nach
seinen Werten) nicht mehr
gleich aufs Eis, sondern bringen
ihn nur ins Stolpern — der Puck
ist trotzdem weg, weil ein zwei-
ter Verteidiger blitzschnell die
Scheibe stibitzt. Besonders
schén: Haut ein KI-Kufenflitzer
die Scheibe in Thr Drittel, rii-
cken die Stiirmer sofort nach —
endlich kann man sich so Luft
fiir einen Reihenwechsel ver-
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Im Dynasty-Modus kiimmern Sie sich um Finanzen, Training und fahige Assistenten.

schaffen. Die Torhiiter spielen
aktiver mit, die verbesserte Kol-
lisionsabfrage ermdglicht realis-
tische Stochertore.

Thre Kameraden sind cleverer
geworden und agieren gleich-
zeitig lebensechter. Wenn Sie
von Threr roten Linie auf den
Linksaufien passen, wird der in
den meisten Fillen weder ins
Abseits laufen noch plétzlich vor
dem gegnerischen Drittel stop-
pen. Stattdessen dreht er vor der
Blauen ab und kreist, um auf
Thr Zuspiel zu warten. Ist der
Pass schlecht getimt, geht er ins

PEACOCK

lhre Mitspieler laufen zielstrebig in ihre Positionen und checken den Weg frei.

Leere. Dadurch miissen Sie die
Strategie Thres Teams unbe-
dingt an Thre Spielweise anpas-
sen; das geht jetzt iibrigens fiir
jede Reihe individuell. Sogar die
Stirken einzelner Spieler wir-
ken sich nun deutlich auf die
Spielweise der Reihen aus.

NHL und DEL

Die Linge einer Saison (82
Spiele) diirfen Sie ebenso kiir-
zen wie die Dauer eines Drittels
(5 bis 20 Minuten). Um die
Spannung zu erhéhen, lauft die
letzte Minute einer Partie im-

mer in Echtzeit ab, auch wenn
sonst die Zeit (bei verkiirzten
Dritteln) schneller verrinnt. Ne-
ben der NHL diirfen Sie mit
den Original-Teams der DEL,
der schwedischen Eliteserie und
der finnischen »SM-Liiga« an-
treten, auRerdem mit 20 Olym-
pia-Mannschaften. Damit deckt
NHL 2004 alle wichtigen Eisho-
ckey-Schauplitze ab. Dariiber
hinaus ist die Spielweise der Te-
ams an die grofReren europii-
schen Stadien angepasst.
Eigene Mannschaften diirfen
Sie ebenso zusammenstellen
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GameStar Dezember 2003

Glanzparade von
Olaf Kolzig. Kl und
Bewegungen der
Torhiiter wurden
kraftig aufpoliert.
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Alles in einem

Ganz ehrlich: Ich hétte nicht
gedacht, dass Electronic
Arts wie aus dem Nichts
alles richtig macht, was ich
die letzten Jahre vermisst
habe! NHL 2004 bietet alles,
von dramatischen Spielen gegen die deutlich
erstarkte K| Uber das raffinierte Management
hin zu guten Menis und einer super Steuerung.

Der Soundtrack ist schén rockig, eigene Songs
darf ich per Ditty Importer auch einbauen.
Eigentlich habe ich auBer dem Online-Prozedere
nichts zu beméngeln. Da frage ich mich, was EA
Sports nachstes Jahr noch besser machen will.

Der Kreis zeigt an, wie stark der nachste Check aufgeladen ist.

Florian Stangl

4 Spitzen-Sport

NHL 2003 habe ich nach
einer Woche liegen lassen,
alle Vorganger dagegen
jeweils ein Jahr lang
gezockt. Daher kann ich
guten Gewissens sagen:
NHL 2004 ist das beste NHL aller Zeiten! Und
das derzeit beste Sportspiel. EA liefert einfach
alles, was das Herz begehrt: Top-Tutorial, 1a-
Grafik, US-Sprachausgabe, DEL-Lizenz, geniale
Kl, Spitzen-Steuerung und Langzeitmotivation
Uber viele Monate. Am wichtigsten ist mir, dass
sich NHL 2004 wie echtes Eishockey anfiihlt -
die todsicheren Passe von friiher sind passé,
die Steuerung ermdoglicht viel realistischere
Mandver. Darauf habe ich lange gewartet.
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Fast perfekt

Schade finde ich, dass das Basteln eigener
Spieler eingeschrankt ist. Das hat bei NHL 2002
schlieBlich auch bestens funktioniert. Der zu-
sammengestrichene Mehrspieler-Modus (nur
Uber die EA-Sports-Website) ist ein unnétiger
Nachteil fur die Ligen, die engagierte Fans in
den vergangenen Jahren aufgebaut haben.
Das andert aber nichts daran, dass NHL 2004
mit dieser fast perfekten Kombination aus
rasanter Sport-Simulation und gelungenem
Manager-Modus neue Maf3stabe setzt.
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SPIELERWERTUNG

Das Gehalt eines Spielers steigt mit seinen Fahigkeiten.

wie neue Spieler basteln. Aller-
dings fehlt das spaRige Impor-
tieren von Fotos fiir die Gesich-
ter (wie noch in NHL 2002) er-
neut. Als Ausgleich liefert NHL
2004 tiber 30 Gesichter mit, aus
denen Sie wihlen diirfen. Je
mehr Talent Sie dem neuen Ho-
ckey-Crack bei der Erstellung
gonnen, desto teurer wird er fiir
seinen kiinftigen Verein. Anders
als frither ist Thr Alter Ego nicht
von Beginn an ein Superstar,
sondern lediglich obere Mittel-
klasse. Erst durch Training und
Spielpraxis steigen die Werte.

Manager-Modus inklusive

Seit dem Eishockey-Manager
von Software 2000 aus dem
Jahr 1993 gab es kein Spiel, bei
dem Sie als Chef eines Clubs
dessen Geschicke leiten konn-
ten. In NHL 2004 sind Sie im
Dynasty-Mode Geschiftsfithrer
eines beliebigen Teams, das Sie
20 Jahre lang zum Erfolg fithren
sollen. Sie bestimmen Eintritts-
preise, verhandeln Vertrige mit
Spielern, kaufen Top-Scorer ein,
kiimmern sich um den Nach-
wuchs und das Training Threr
ersten Mannschaft. Das hat tat-
sichlich Auswirkungen auf den
Spielverlauf; nur ein fittes und
motiviertes Team spielt optimal.
Fiir Siege kassieren Sie neben
Geld, aber vor allem Erfahrungs-
punkte. Die investieren Sie in
den Stadionausbau, neue Kraf-
trdume oder bessere Mitarbeiter
(Talentsuche, Marketing).
Cleveres Management stirkt
Thr Team, doch auch schwache
Mannschaften kann ein geiibter
Spieler per Gamepad zum Sieg
fithren. Freunde von Wirt-
schaftssimulationen, die der Ac-
tion auf dem Eis weniger abge-
winnen kénnen, simulieren die

Spiele. Dabei werden alle Vorga-
ben des Managers berechnet
und umgesetzt, das Ergebnis mit
kurzem Spielbericht sehen Sie
im Statistik-Menii. Oder Sie las-
sen Thr Team vom Computer
steuern und fiebern live mit. Als
Dreingabe zu einem Sportspiel
ist der Dynasty-Mode klasse, als
eigenstindige Wirtschaftssimu-
lation dagegen zu eingeschrankt.

Englische Sprachausgabe

Bis zu sechs Spieler kloppen sich
an einem PC um die Hartgum-
mischeibe, online diirfen zwolf
Cracks mitmachen. Allerdings
miissen Sie dazu den Online-

Publisher:
3 Sprache:

2nnlL
Eingewdhnung: 30 Minuten
DAS FUHRTE ZUR WERTUNG

Einsteiger Fortgeschrittene
8 9 10

Solo-Spafi: 100 Stunden

Die Raufereien hat EA Sports mit neuen Schlagen aufgewertet.

Service von EA Sports nutzen,
der (nach 14 Tagen Wartezeit fiir
die Anmeldung) sechs Monate
lang kostenlos nutzbar ist. Wie
hoch die Gebiihren danach sind,
hat EA laut PR-Manager Udo Le-
walter noch nicht entschieden.
NHL 2004 unterstiitzt keinen
Surround-Sound, liefert aber die
hervorragende Sprachausgabe
der US-Version; Handbuch und
Texte sind dagegen in Deutsch.
Der Soundtrack (mit Bands wie
Less than Jake oder Alien Ant
Farm) rockt die Halle und darf
mit dem Ditty Importer (auf un-
serer CD/DVD) um eigene
Songs erweitert werden.

NHL 2004 Sportspiel

Electronic Arts, (0190) 776 633
Deutsch, englische Sprachausgabe Preis:
Ausstattung: DVD-Box, 2 CDs, 24 S. Handbuch ~ USK-Freigabe: ohne Beschr.

2.10.2003
ca. 45 Euro

Release (D):

Profis

Multiplayer-Spaf3: tiber 100 Stunden

Pro
© detaillierte Grafik

© fantastische KI

© exzellente Steuerung

© inklusive DEL-Lizenz

© motivierender Dynasty-Modus

Kontra
© Basteln eigener Spieler eingeschrankt

© Online-Spiel nur iiber EA Sports méglich

MULTIPLAYER
I Internet (12 Spieler)
Ein Spieler pro Original

B Modem (12 Spieler) M an1PC (6 Spieler)
Multiplayer-Modi: Einzelspiel, Karriere, Turnier

HARDWARE-KONFIGURATION

Geforce 1/2 MX

Geforce 2/4 MX  IRadeon 9000

M Geforce 3/3Ti M Geforce 4Ti

M GFFX 5600/Ultra M Radeon 9500Pro M Radeon 9700/Pro MRadeon 9800 Pro Ml GF FX 5800/5900

CPU mit 700 MHz

800 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte, 56k-Modem 3D-Karte, ISDN

CPU mit 1,2 GHz
128 MByte RAM (256 MB fiir XP) 256 MByte RAM
1,0 GByte InstallationsgroRe

CPU mit 1,8 GHz

512 MByte RAM

1,0 GByte InstallationsgroRe
3D-Karte, Gamepad, DSL

ALTERNATIVEN
Pro Evolution Soccer 3 (88%, GS12/03)
Das FuBball-Pendant, genauso realistisch. Grafisch
schwach, teils miese Konsolenumsetzung.

Tony Hawk's 4 (90%, GS 10/03)
Klasse Steuerung und intelligent designte Le-
vels fiir lernwillige Skateboard-Freunde.

WERTUNG

Spieltiefe

GameStar Dezember 2003

[ sehr gut

Multiplayer: | Sehr gut ""’/ﬂsvﬁ% ~.
Perfekte Eishockey-Simulation mit Manager-Modus. “l“

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut
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