B erithmte Westernhelden
kann man an einer Hand
abzahlen: Billy the Kid, Jesse Ja-
mes, Buffalo Bill und Lucky Luke.
Dank seines famosen Auftritts
im Adventure The Westerner
schafft jetzt ein weiterer Cowboy
den Sprung in den Revolverhel-
den-Olymp: Fenimore Fillmore.
Der sympathische Huttrager
hilft schutzlosen Farmern, dem
Oberschurken Starek die Stirn
zu bieten. Dabei erlebt Fenimo-

Lucky Lukes rechtmaRiger Erbe

THE WESTERNER

Von wegen totes Genre: Das Wild-West-Abenteuer zeigt mit moderner
3D-Grafik und reichlich Humor, wie viel Spalk ein Adventure machen kann.

re alles, was zum Wilden Wes-
ten gehort: Bankiiberfall, Trink-
duell im Saloon und die Spren-
gung einer Eisenbahnbrticke.

Lebensechte Trickfiguren

Beim fliichtigen Hinsehen kénn-
ten Sie The Westener mit einem
Pixar-Animationsfilm wie Toy
Story oder Findet Nemo ver-
wechseln. Die komplette Spiel-
welt besteht aus 3D-Objekten,
und gezeichnete Texturen ver-
leihen Hausern, Pflanzen sowie
Figuren einen stimmigen Comic-
Look. Die Animationen der Cha-
raktere sind fliissig und wirken
realistisch —egal ob Fenimore per
Efeuranke eine Hauswand er-
klimmt, mit vollem Ko&rper-
einsatz eine Draisine antreibt
oder schwungvoll einen Wasser-
eimer auskippt. Je nach Situation
oder Gesprachsverlauf andert
sich sogar der Gesichtsausdruck
der Figuren: Mal ziehen die
Polygon-Ménnlein erstaunt die

Augenbrauen hoch, mal grin-
sen sie wie Honigkuchenpferde.
Dank kluger Kameraeinstel-
lungen und Schnitte wirkt The
Westerner wie ein Film. Beim Be-
treten der Stadt zeigt eine Totale
die Lage der Gebaude. Wenn Sie
ein Haus durchsuchen, schwenkt
die Kamera automatisch auf den
Sichtbereich des Helden um.

Klick mich an!

The Westerner ist trotz 3D-Gra-
fik ein klassisches Point & Click-
Adventure. Sie steuern den
Hauptcharakter per Maus durch
die Spielwelt und sammeln zig
Gegenstande ein. Die erbeute-
ten Utensilien verwenden Sie,
um meist weit weg vom Fund-
ort Ratsel zu 16sen. Im Unter-
schied zu anderen Adventures
miissen Sie diese Gegenstiande
nicht im Inventar miteinander
kombinieren, sondern aus-
schliefilich mit Personen oder
Objekten in der Spielwelt benut-

zen. Wenn Sie mit dem Maus-
zeiger Uiber einen manipulier-
baren Bereich fahren, dndert
der Cursor seine Form und sym-
bolisiert die mogliche Aktion.

Knackbare Ratselniisse

Die spanischen Entwickler von
Revistronic gewinnen mit ihren
Denkaufgaben keinen Innova-
tionspreis, sondern servieren
ausgewogene, logische Ratsel-
kost. Fenimore bekommt nach
ein paar Aufwirmibungen
mehrere Hauptquests. Beispiels-
weise muss er einen Zug voller
Halunken aufhalten und eine
marode Farm in ein Verteidi-
gungsbollwerk umriisten. Die
Rétsel verzweigen sich immer
weiter und gleichen so einem
grofiem Puzzle, das Sie Stiick fiir
Stiick zusammensetzen. Dabei
zwingt Thnen das Spiel kein line-
ares Vorgehen auf. Stattdessen
kénnen Sie einfach drauflos spie-
len und kleinere Rétsel 16sen, oh-

Ein Kampfer flr die gute Sache: Fenimore
uberfallt die Bank, um sich Geld fiir die
Verteidigung der Farmer zu besorgen.

Der Anblick der hiibschen Lehrerin fiihrt bei Held Fe-
nimore zu einer deutlich erkennbaren Uberreaktion.
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In einigen Action-Einlagen mussen Sie hre SchieBkiinste im Moorhuhn-Stil beweisen.

ne gleich einen tieferen Sinn dar-
in zu erkennen. Irgendwann spa-
ter merken Sie schon, wozu Sie
Seife, Blasebalg, eine angebisse-
ne Mohre und Ahnliches im In-
ventar mit sich rumschleppen.

Sie nannten ihn Fenimore

Neben Feninore Fillmore bele-
ben weitere charismatische Fi-
guren das Westernstadtchen:
Barkeeper, Bankier oder Kramer
helfen mit Andeutungen oder
konkreten Hinweisen in Dialo-
gen, die Ratselniisse zu knacken.
Mitunter sind die NPCs selbst
Teil der Knobelaufgaben. Der
dauerbetrunkene Doc Josiah
Boone etwa iberlédsst Ihnen nur
dann ein benétigtes Bild, wenn
Sie ihm einen Zahn ziehen. Alle
Gesprache sind hervorragend
von Profis synchronisiert , wo-
durch die Charaktere noch mehr
Personlichkeit gewinnen. The
Westerner simuliert Raumklang
mit Stereo-Boxen. Das bringt kei-
ne spielerischen Vorteile, sorgt
aber fiir mehr Atmosphdére.

40 Mohren westwarts

Die Spielwelt besteht aus weni-
gen Schauplédtzen. Die meiste
Zeit verbringen Sie in der Stadt
Stark City, wo Sie mit Saloon,
Bank, Kramer und Sheriff-Biiro

In Schrénken und Schubladen finden Sie Geld, mit
dem Sie beim Kramer wichtige Gegenstande kaufen.
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die typischen Gebdude einer
Wild-West-Siedlung finden.
Auferdem schleicht sich Feni-
more in den Prunkbau von
Oberfiesling Starek, besucht die
Schule und treibt sich auf Far-
men herum. Zwischen diesen
Orten reiten Sie auf Ihrem Pferd
hin und her. Allerdings verwei-
gert der Gaul seinen Dienst,
wenn Sie ihn nicht regelmagig
mit Mohrriiben fiittern. Das Ge-
miise erhalten Sie, indem Sie
das Mohrriiben-Beet der Farm
gieflen und die reifen Exempla-
re ernten. Zusatzlich verkauft
der Stadtkramer Mohren, so-
dass die Farmarbeit fiir den be-
tuchten Helden im Spielverlauf
uberflissig wird. Mit zuneh-
mender Dauer wird das Flttern
zur lastigen Pflicht.

Vorsicht: Lach-Salven!

Wie es sich fiir ein Adventure
gehort, gibt es in The Westerner
viele witzige Momente. Zum
Beispiel beim Trinkwettbewerb,
der offensichtlich von den Be-
leidigungsduellen der Monkey
Island-Reihe abgekupfert wur-
de. Die Trinker miissen sich ab-
wechselnd in Reimen beschimp-
fen, was sich etwa so anhort:
»Du trinkst so zaghaft wie eine
Frau.« — »Und du bist nach ei-
nem Glas schon blaul«

Apropos Humor: Wenn Feni-
more auf dem Grundstiick des
Bosewichts Starek versehent-
lich die Aufmerksamkeit der
Wachen auf sich zieht, kann er
sich verstecken und die Schur-
ken mit allerlei Gerduschen ab-
lenken. Diese Tierlaute wihlen
Sie wie eine Gesprachsoption
aus einer vorgegeben Liste aus.
Der Posten kommentiert die
Tierstimmenimitationen mit

Nee!l Aber, nicht doch ... hick .. er ist, 4h, ... 4h, ganz in der Nahe. Hick.

Mit einem Auftritt als betrunkener Arzt strapaziert der Cowboy die Lachmuskeln.

Sétzen wie »Oh, nur eine ster-  Ubrigens: Dem Spiel liegt die

bende Giraffe« und dreht seine  Vollversion des Adventures Three
Runde seelenruhig weiter. Skulls of the Toltecbei. &1

GEORG VALTIN

Spanien wird mehr und mehr zum Abenteuer-Land. Nach Runaway und
Tony Tough kommt mit The Westerner wieder ein erstklassiges Adventure
von der iberischen Halbinsel. Am besten geféllt mir, dass sich der Titel trotz
moderner 3D-Grafik wie ein klassisches Point-and-Click-Adventure spielt
und anfihlt. Im Unterschied zu 2D-Spielen wirken dreidimensionale
Schauplétze und Figuren einfach schoner und stimmiger.

Dass die Entwickler das Rétselrad nicht neu erfinden und
sich merklich von anderen GenregréRen haben inspirie-
ren lassen, stért mich wenig. Im Gegenteil: Die Knobel-
aufgaben funktionieren nach dem gleichen Muster wie "
in Grim Fandango, Monkey Island 4 und Co. Mit der
Hauptfigur Fenimore Fillmore konnte ich mich von An-
fang an gut identifizieren — so muss es sein!

»Fenimore Fillmore ist mein Held!«
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