Preview

Pech fiir die Eldar: Der Predator-
Panzer der Space Marines ist fur
sie nur schwer zu knacken.

D er Kaiser der Menschen
macht’s sich leicht: Seit
Jahrtausenden erndhrt er sich
von der Energie psionisch be-
gabter Untertanen und halt
sich damit auf perverse Art in
seinem Goldenen Thron am Le-

Lizenz zum Schlachten
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DAWN OF WAR

Wilde Streiter im Nahkampfgemetzel — Relics Echtzeithoffnung im War-
hammer-Universum fangt die Faszination der Tabletop-Vorlage perfekt ein.

ben. Inzwischen halten Licht-
jahre entfernt seine Space Mari-
nes im Kampf den Kopf hin.
Denn im Echtzeit-Strategiespiel
Dawn of War schlégt sich die
Menschheit fernab der Heimat
mit Orks, Eldar und den Mach-
ten des Chaos herum. Entwick-
ler Relic (Homeworld) hilt sich
allerdings nur locker an die vie-
len Regeln der beliebten Brett-
spiel-Vorlage und setzt ganz auf
wilde Massenschlachten.

Nahkampf-Zeitlupe

Artilleriegeschiitze, Raketen,
Orbitalkanonen oder sonstige
Fernwaffen wird es in Dawn of

War kaum geben, die Armeen
sollen sich meistens Aug’ in
Aug’ gegeniiber stehen. Zwar
ballern die meisten Einheiten
mit Gewehren oder Flammen-
werfern, richtig zur Sache geht'’s
aber im Nahkampf. Extrem de-
tailliert und perfekt animiert
beharken sich die Gegner mit
Messern, Axten, Schwertern
und sonstigem Werkzeug. Da-
bei spritzen Unmengen von
Blut und Maschinendl.
Premiere: Zum ersten Mal in
einem Echtzeit-Strategiespiel
wird Dawn of War die eigentlich
nur aus Priigelspielen bekann-
ten Finishing Moves liefern.

Wenn zum Beispiel im Feld ein
menschlicher Force Comman-
der einen Chaos-Bloodthirster
besiegt, wird eine besonders
spektakuldre Animation abge-
spielt — per Kriegshammer pri-
gelt der Mensch den Damon zu-
riick in die Holle. Eine Zeitlu-
penfunktion wird Sie im Solo-
modus die Schlachten in Ruhe
betrachten lassen, damit Ihnen
ja kein Detail der Gemetzel ent-
geht. Trotz aller Gewalt konnen
Jugendschiitzer ruhig bleiben:
Durch die Warhammer-typische
Comic-Optik wirken die stark
uberzeichneten Brutaloszenen
eher komisch als beangstigend.
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Mit Drop-Pods bringen die Space Marines ihre Truppen aufs Schlachtfeld.
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Rohstoffe? Waaaaaagh!

Damit Sie sich voll auf die
Kampfe konzentrieren konnen,
halten die Entwickler Wirt-
schaftsystem und Basisbau ein-
fach. Gegen Geld und Energie
gibt’s Gebaude und Einheiten.
Letztere werden direkt aufs
Schlachtfeld gebracht, wenn Sie
damit einen bereits bestehen-
den Trupp auffiillen oder ver-
starken. Ansonsten tauchen die
Kémpfer in der Basis auf. Neben
Geld und Energie kommt pro
Rasse noch ein dritter Rohstoff.
Bei den Orks ist das zum Bei-
spiel Waaaaaagh! Dahinter ver-
birgt sich schlicht die Zahl der
bisher rekrutierten Einheiten.
Ist die hoch genug, erscheint ein
machtiger Ork-Hauptling, der
die Truppenmoral ordentlich
hebt. Die kann in Dawn of War

DAWN OF WAR

cenre: Echtzeit-Strategiespiel
Termin: Oktober 2004

uber den Ausgang einer
Schlacht entscheiden. Normale
Space Marines flrchten sich
zum Beispiel vor den Dark Rea-
pers der Eldar und treffen diese
kaum. Ein menschlicher Scharf-
schiitze dagegen soll die Feinde
ohne Skrupel erledigen.

Zielpunkt-Gemetzel

Die meisten Missionsziele in
Dawn of War drehen sich um
Kontrollpunke auf der Karte.
Wer die fir sich erobert, kassiert
Ressourcen und darf in einem
kleinen Umkreis Gebdude er-
richten. Je nach Budget stellen
Sie eine Radaranlage oder Ab-
wehrkanonen auf. Oft miisssen
Sie Ihre Punkte fiir bestimmte
Zeit halten. Aufierdem verber-
gensich in den Levels Artefakte,
die Technologien oder Spezia-
leinheiten bescheren. A3

Entwickler: Relic
Potenzial: - Sehr gut

Markus Schwerdtel: »Endlich eine wilrdige Umsetzung des beliebten Warham-
mer-Universums! In kaum einem Strategiespiel sind so viele Details und Spe-
zialeffekte zu sehen wie in Dawn of War. AuBerdem stecken hinter der Pracht-
grafik spielerische Innovationen. Basisbau und Truppenmanagement sollen
leicht von der Hand gehen, damit Sie sofort an die Front kénnen.«

Ein Avatar (oben) des Kriegsgottes Khaine zerstért e

ine Ork-Basis.
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