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MANAGER 2005

Von der Kreisliga bis zum Champions-League-Finale: In den spannendsten
Spielszenen des Genres erleben Sie den Aufstieg Ihres Lieblingsvereins.

E igentlich kein Wunder,
dass Felix Magath fiir
den FuBball Manager 2005 wirbt.
Denn fiir den leidgepriiften Bay-
ern-Coach muss das neueste
Werk des deutschen
EA-Sports-Teams ein
wahrer Quell der
Freude sein: Wahrend
in der Realitdt die
Minchner Milliona-

berechnung stollen genau jeder
taktischen Vorgabe.

Wasbiittel gegen Madrid

Erstmals in der FuBball Manager-
Geschichte diirfen Sie nicht nur
etablierte Profivereine coachen,
sondern auch einen eigens ge-
grindeten Club von der Kreisliga
bis zur Konigsklasse fithren. Der
Clou: Der FuRball Manager 2005

Bis aber der MTV Wasbiittel
schliefflich im Champions-
League-Finale gegen Real Ma-
drid spielt, haben Sie enorm viel
zu tun: Als Trainerfuchs suchen
Sie nach der idealen Mann-
schaftsaufstellung, schrauben
an der Taktik fiirs ndchste Spiel
und erstellen Trainingsplédne.
Vom Managersessel aus durch-
stobern Sie den Transfermarkt

KI-Assistenten iibernehmen zu-
verldssig jede Aufgabe, um die

ERTRNGENENEIICE rios von einer Blama- — stellt die unteren Ligen automa-  nach Schnéppchen, lassen Ta-  Sie sich nicht personlich kiim-
WREERIEILINS  ge zur néchsten stol-  tisch aus einer Datenbank von  lente beobachten oder buchen — mernwollen. Ebenfalls hilfreich:
pernund nurin Aus-  lber 17.000 real existierenden dasnachste Trainingslager. Als  Einordentliches, aber kurzes Tu-

nahmefallen auf die Anweisun-
gen ihres Trainers horen, folgen
die Kicker im FufRball Manager
2005 dank der neuen Spieltags-
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Ortschaften zusammen, so dass
Ihr Heimatverein anfangs tat-
séchlich gegen die Dérfer aus der
Umgebung antritt.
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Fertig!

Im Grundlagenmenii bestimmen wir komfortabel Trainingsschwerpunkte,
ohne uns um einzelne Einheiten kiimmern zu missen.

Vorstandsvorsitzender interes-
sieren Sie unter anderem der
Stadionausbau, Werbevertrige
und sogar der Gang an die Borse.

Beste Positionen
™ G
om
o
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torial erklért zu Beginn der Partie
die wichtigsten Mentis und ver-
kiirzt so die Einarbeitungszeit.

Rasenschach

Ob Konter, Abseitsfalle, oder
Flankenlaufe: In den komplett
neu programmierten 3D-Spiel-
szenen setzen die Kicker jede Th-
rer Trainertaktiken in die Tat um.
Wiéhrend in der Bildschirmmitte
der Ball lauft, informieren Sie in
Echtzeit berechnete Statistiken
amRand tiber Fitnesswerte, Spie-
lernoten oder den aktuellen Ta-
bellenstand. Starken und Schwa-
chen der Fuf3baller sind jedoch
nicht nur blof3e Zahlen, sondern

Anhand von 30 Fahigkeitswerten kdnnen wir die sorgféltig recherchierten
Stérken und Schwéchen von Michael Ballack genau analysieren.
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Taktik

Bundesliga, 6. Spieltag

Wechsel

1184 89.5
7:0(1:0) R

[] Kontrollet
Manager Klinge, H. (Level 1)

Ul

Wolfsburg(3.)-

-

K'lautern (5.)

" 2. Halbzeit
Wolfsburg

61. Min.

Zuschauer
19.362 (58%)
Laune
Zufrieden
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Emsatz

Abwehrriegel

Spielibersicht
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Schneller Konter
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Wechsel

Kontrolle!

Manager Seifert, P. (Level 5)

| viL wolkburg

Statistiken
. Spieler

Jentzsch, S.
Hofland, K.
Thiam, P.
Franz, M.
Sarpei, H
Fabiano
Hristov, M.
Petrov, M.
D'Alessandro, A.
Brdaric,T.
Klimowicz, D.

Sta.
122 3
11,0
9,7
9.8
10,5
10,6
8,6
111
11,2
113
124
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Lenz A.
Quiroga, F.
Schnoor, S.
Biliskov, M.
Prager,R.
Weiser, P.
ST Maric,T.

8,7
8,7
9,6
88
7,6
85

Note Fit.

37%
34%
25%
42%
25%
34%
23%
27%
29%
25%
33%

e e e e wir den Frenstofs von Supertalent D’Ales-
sandro. Echtzelt—berechnete Statlstlken lnformleren uns tiber Ballbesitz, Spielernoten und Fitnesswerte.

auch auf dem Spielfeld erkenn-
bar: Sturmrakete Ailton flitzt je-
dem Verteidiger davon, Kunst-
schiitze Sebastian Deisler haut
Freistdfie prazise in den Torwin-
kel. Per Tastatur schicken Sie kon-
krete Anweisungen aufs Feld, et-
wa »Zeitspiel« oder den »Ball ins
Aus schlagen« (praktisch fiir
Auswechslungen). Schiisse, Pas-
se oder Gratschen diirfen Sie an-
ders als im Vorgédnger dagegen
nicht mehr befehlen.

Wer Liicken in der gegnerischen
Abwehr entdeckt, sollte diesen
Vorteil sofort nutzen: Im neuen
»Taktik-Tisch«-Menti platzieren
Sie fiir jede Ballposition Ihre Spie-
ler — sowohl im Angriff als auch
in der Verteidigung. So kénnen
Sie etwa einen flinken Stiirmer
bei gegnerischen Ecken an der
Mittellinie postieren, um nach ei-
nem eventuellen Ballgewinn be-
sonders schnell zu kontern. Das
spielt sich nicht nur realistisch,

WIR GRUNDEN EINEN FURBALLVEREIN

sondern auch gnadenlos span-
nend. Einziger kleiner Fleck auf
dem sonst bliitenweifSen Spiel-
szenen-Trikot: Auf das Einstudie-
ren von Eckball- und Freistof$va-
rianten miissen Sie verzichten -
stattdessen verbessern Sie nur ei-
nen generellen Wert fiir Stan-
dardsituationen. Wer lieber liest
als zuschaut, verfolgt die Partien
im gewohnt exzellenten Text-
modus. Auflerdem besteht wie
im Vorganger die Moglichkeit,

per exportiertem Spielstand Par-
tien auch in Fifa 2005 auszutra-
gen. Nur ein netter Gag, der zu-
dem das Balancing zerstort.

Von Null auf Hundert

Wer siegen will, muss seine
Spieler kennen: 30 grofitenteils
sorgfiltig recherchierte Cha-
rakterwerte von O bis 100 defi-
nieren die Starken und Schwé-
chen Threr Kicker. Dortmunds
tschechischer Spielmacher Tho-

Aus einer Datenbank von (iber 17.000 deutschen Orten
wahlen wir unsere Vereinsheimat und bestimmen
Details wie Stadionname und Einzugsgebiet.
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In einem Editor basteln wir aus unzéhligen Elementen
unser Wappen zusammen. Wer mag, kann auch das
Logo seines Heimatclubs importieren.

Der FuRballmanager tberpriift automatisch die geogra-
fische Lage des Vereins und stellt aus den umliegenden
Ortschaften die unteren Ligen zusammen.




HEIKO KLINGE heiko@gamestar.de

Normalerweise mag ich’s ja gar nicht, wenn mir jemand 'ne Szene macht,
aber beim FuRball Manager 2005 mache ich eine Ausnahme: Denn die
neuen 3D-Spielszenen inszenieren derart packende Bundesliga-Begeg-
nungen, dass ich vor Nervositat glatt meinem Wolfshurg-Schal aufribbele!
Und im Gegensatz zu einer stinksauren Freundin reagieren die Kicker auf
meine taktischen MaBnahmen. Das Triumphgefiihl ist unbeschreiblich,
wenn mein Wolfsburger Star D’Alessandro wie befohlen einen Steilpass in
den freien Raum schickt, und Thomas Brdaric eiskalt abschlief3t!

Coachen statt kuscheln
Im Gegensatz zu Mick kann ich aufs Privatleben verzichten,
als erfolgreicher Trainer will ich meine Fans verwéhnen,
nicht die virtuelle Freundin! Viel mehr stdrt mich das

nach wie vor »nur« gute Mentidesign: Warum finde ich

die gegnerische Formation im Taktik- statt im Forma-
tionsmendi? Fir 2006 wiinsche ich mir auerdem einstu-
dierbare Standardsituationen. Andert aber nichts am Fazit:
ein Weltklasse-Spiel fir jeden Fulballfan!

»Bundesliga purl«

Versierte Techniker zeigen in den Spielszenen tolle Kunststiicke wie diesen Fallrlickzieher.

mas Rosicky passt beispiels-
weise mit einem Wert von 99
nahezu perfekt, hat aber nur ei-
ne mafiige Kopfballstarke von
55. Aber selbst solch ein Star
trifft kréaftig neben den Ball,
wenn generelle Statuswerte wie
Moral oder Frische im Keller
sind. Jede Kleinigkeit beeinflusst
die Form Ihrer Kicker — von der
Berufung in die Nationalelf tiber
Geldstrafen bis zum Streit mit
dem eiferstichtigen Mitspieler.
Ein stark verbessertes Trai-
ningssystem hilft, die verwohn-
ten Milliondre an die Leistungs-
grenze zu treiben. Dabei hat sich
EA Sports offensichtlich vom
Klassiker Bundesliga Manager
Professional von 1991 inspirieren
lassen: Mit dem Verteilen von
Fuf’béllen bestimmen Sie in we-
nigen Mausklicks die Wichtig-
keit von generellen Schwer-
punkten wie Taktik, Fitness oder
Regeneration — den Rest iiber-
nimmt die KI. Wer mag, kann

MICK SCHNELLE mick@gamestar.de

Vorhalle vor, noch ein Tor! Endlich kann ich meine
geliebte Heimatmannschaft zur Deutschen Meister-
schaft fuhren. Wie, Sie kennen Hagen-Vorhalle
nicht? Macht nix, der FuBballmanager hat den
Winzverein parat, samt Drumherum-Liga mit Eilpe
oder Dahl. Auch in Sachen Umsetzungen der
Taktiken in 3D erhalt der FuBball Manager mein
strahlendstes Grinsegesicht.

Aber warum fehlt das Privatle-
ben des Trainers? Das will ich beim
néchsten Mal zuriick. Doch bis
dahin bin ich mit der aktuellen
Version (fast) wunschlos glticklich.

»lch will mein (Pri-
vat-)Leben zurlick«

aber immer noch jede Trai-
ningseinheit selbst bestimmen.

Ubersicht dank Anstoss

Beim Meniidesign prasentiert
sich der FuB8ball Manager 2005
deutlich formverbessert. Zum
einen passen dank der erhohten
Auflésung von 1024 mal 768
Bildpunkten deutlich mehr In-
fos auf einen Bildschirm, zum
anderen hat EA Sports die be-
wiahrte Meniifithrung der An-
stoss-Reihe abgekupfert; spate-
stens mit dem dritten Mausklick
erreichen Sie den gewiinschten
Befehl. Unrithmliche Ausnah-
me: Die gegnerische Formation
bekommen Sie erst nach einer
Beobachtungstour Ihrer Scouts
zu sehen —und dann auch noch
versteckt im Taktikmentii.

Trotz der Text- und Zahlen-
massen zaubert der FuBball Ma-
nager 2005 mit ebenso spannen-
den wie realistischen Ereignis-
sen jede Menge Bundesliga-

GEHEIME TUNING-TIPPS

Variable Halbzeitlange: Offnen Sie
die »user.ini«-Datei im Verzeichnis
»Eigene Dateien/FM 2005« mit einem
Texteditor. Dort &ndern Sie folgende
Zeile: »HALF_LENGTH=4« — die Zahl
entspricht dabei der Halbzeitlange
in Minuten. Bei 4, 5 und 6 Minuten
wird die Spielberechnung angepasst,
die Ergebnisse bleiben realistisch.
Detaillierte Spielernoten: Erganzen
Sie die »user.ini« um die folgende
Zeile: »TCM_SHOW_MARKS=1«. Wéh-
rend der Spieltage kénnen Sie nun
per [F7) die echtzeitberechnete Punk-
tewertung einsehen, die sich mit
jeder Aktion &ndert. Ein Wert von
-9 entspricht der Note 6, ab +28
Punkten erhalt der Kicker eine 1.

Atmosphére in den Menii-All-
tag: Der brasilianische Stiirmer
erscheint verspétet zum Trai-
ningsauftakt; Mitlaufer be-
schweren sich liber das Gehalt
des Superstars. Allerdings hat EA
Sports das Privatleben komplett
aus dem Meniikader gestrichen.
Ihr sauer verdientes Geld kon-
nen Sie also nur noch dem Ver-
ein spenden, statt es wie frither
in Luxusyachten, Villen oder
Freundin zu investieren.

Techno-Terror

In Sachen Musik hat sich EA
Sports ebenfalls gesteigert: von
grauenvoll zu grottenschlecht -
statt zwei mieser Techno-Songs
gibt es jetzt zehn miese Techno-
Songs. Gliicklicherweise diirfen
Sie auch auf Ihr eigenes MP3-
Verzeichnis zurlickgreifen. Die
Stereo-Fangesange verstromen
tolle Stadionatmosphére. A
[ HOTLINE: (0190) 754 464 1,24€IMIN.
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PUBLISHER  EA Sports RELEASE (D)  14.10.2004
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 50 Euro O cojovo:
AUSSTATIUNG ~ DVD-Box, 2 CDs, 47 Seiten UsK ohne Beschr. Vi ) .
" mana ideo-Special
GEEIGNET FUR Dl Sport-Check
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI 0 DVD: )
5 6 1 8 9 Interview mit
Felix Magath

VERGLEICHBAR MIT  Anstoss 03/04 (78, 12/03) Ahnlich umfangreich, hassliche Spielszenen.

Eishockey Manager 2005 (8L, 11/04) Toll fiir FuBballhasser, mit DEL-Lizenz.

47N

TECHNISCHE ANGABEN ((‘.‘5}’

3D-GRAFIKKARTEN PC MINIMUM ",//

I Geforce 1/2MX I GF FX 5600/Ultra 700 MHz Intel 1,2 GHz CPU 1,6 GHz CPU 1] GAMESTAR.DE:
Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 700 MHz AMD 1200 GHz AMD 1700+ AMD Screenshot-
Radeon 9000 I Radeon 9700/Pro 128 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM Galerie
Geforce 3/3Ti I Radeon 9800 Pro 1,1 GB Festpl. 1,6 GB Festpl. 1,6 GB Festpl. QUICKLINK

I Geforce 4Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER M Stereo [J2 vorne, 2 hinten 0s.1 6.1

MULTIPLAYER GUT

FAZIT Viele Konfigurationsmdglichkeiten und verhaltnismaRig temporeiche Hotseat-Partien.
MODI wie Solospiel

BEWERTUNG

GRAFIK © spektakulare Spielszenen @ einige wirre Meniis

SOUND © atmospharische Stadionkulisse @ grottenschlechte Musik
BALANCE © hilfreiches Tutorial © Schwierigkeitsgrad jederzeit anderbar
ATMOSPHARE © viele Original-Gesichter © gut recherchierte Spielerwerte
BEDIENUNG © schnell erreichbare Mentis @ Gegner-Formation zu versteckt
UMFANG © Vereinsgriindung © ber 20.000 Original-Spieler

REALISMUS © zerbrechliches Teamgefiige @ FuRballweisheiten klappen
KI © Spieler halten sich an taktische Vorgaben © gute Assistenten
MANAGEMENT © enorme Entscheidungsvielfalt © massenhaft Statistiken
SPIELZUGE © viele taktische Winkelziige © gute Techniker zaubern

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT é
EINGEVIOHNUNG 3 Stunden  $0L0-5PAS5 100 Stunden  MULTIPLAYER-$PASS 100 Stunden Ry 88

Uy
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