LI RoLLENSPIELE

Da geht die Hose auf

A Iso, Larry, jetzt

musst du dich
entscheiden: Nimmst du
Barbara Jo, die blonde
Cheerleader-Konigin,
die gern im nassen
T-Shirt herumlauft
und im kurzen

' LARRY 8

Adieu Ratsel, goodbye Inventar — Larry 8 ist kein Adventure mehr. Stattdes-
sen lautet die neue Formel der Aufreiller-Posse: weniger Spiel, mehr Sex.

Rockchen Trampolin springt?
Oder Analisa, die temperament-
volle Italienerin mit der grofien
Klappe, die flucht wie ein Kut-
scher und einen launischen Ma-
fia-Daddy hat? Oder Morgan, die
Intellektuelle, die sich beilaufen-
der Webcam umzieht und am

liebsten nackt iiber den Campus
lauft? Oder Sally Mae, Luba, Ione,
Tilly, Bilzarbra, Zanna, Charlotte,
Uma, Beatrice, Suzi, Koko, Har-
riet? Oder gleich alle?

Larry is back!?
Der Vorzeige-Playboy der Spiele-

geschichte ist zuriick: Larry Laf-
fer, Mochtegern-Aufreifier vor
dem Herrn, machte von 1987 bis
1996 in sechs Adventures Frau-
en an (siehe Larry-Riickblick ab
Seite 218). Nach langer Kuschel-
pause in den Armen seiner letz-
ten Eroberung schickt Sierra das
GrofRmaul wieder auf die Pirsch,
diesmal in einem besonders rei-
chen Revier: der Universitat. Um
die alternde Larry-Figur glaub-
haft auf einem College-Campus
unterbringen zu kénnen, macht
das Spiel Verrenkungen: Statt
Larry Laffer spielen Sie seinen
Neffen, Larry Lovage. Der sieht,
oh Wunder, genauso aus und ist
ein dhnlich grofier Versager wie
sein Onkel. Was ihn nicht davon
abhalt, sage und schreibe 15
Frauen anzugraben.

Was fiir's Auge

Kurz gesagt: In Leisure Suit Larry 8
geht es einzig und allein darum,

Mit Maus und Tastatur steuern Sie Larry durch die 3D-Umgebungen. Die sind bunt, detailliert und vollgestopft mit kleinen Gags. eine Frau nach der anderen ins

LARRYS FRAUEN: EINE AUSWAHL

y -

Beatrice
Larrys Professorin flir Sexualkunde.
Ist verheiratet. Ein Hindernis?

Charlotte
Setzt sich fur Tierrechte ein.
Starker Wille, knappe Klamotten.

Barbara Jo
Cheerleader-Queen. Dumm wie
Stroh, aber was kiimmert's Larry...

Analisa
Mafiabraut. Nimmt kein Blatt vor
dem Mund. Ist Papas Liebling.

Uma
Larrys Traumfrau. Moderiert die
Swingles-Show. Bissig, hochnasig.
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Larry und
Morgan spie-
len Finger-
klatschen —
immerhin in
der Strip-Va-
riante.

Bett zu kriegen. Oder es zumin-
dest zu versuchen, denn in der
Regel endet das erhoffte Scha-
ferstiindchen im Chaos. Als Fei-
genblatt gibt’s sogar einen gro-
ben Handlungsrahmen: Larry
nimmt an der Dating-Show
»Swingles« teil und schlaft sich
Runde um Runde nach oben.
Mit jeder Etappe werden neue
Frauen zur Jagd freigegeben
und weitere Areale des Spielge-
landes aufgeschlossen. Macht

Larry zuerst nur das Unigeldnde
unsicher, bricht er schliefSlich
auch in die Stadt aus und treibt
sich in schdbigen Hinterhof-
Straflen herum. Allen Schau-
platzen gemeinsam ist der Co-
mic-Look, der mit haufenweise
liebevoll-ironischen Details ge-
spickt ist. So hoppeln im Ver-
bindungshaus der Frauen wei-
Re Hischen iiber den rosa
Pliischboden, im Wohnheim
steht ein geduldiger Student

f

’

seit vier Tagen im defekten
Fahrstuhl, im Porno-Shop kom-
mentiert Larry jede einzelne
Sparte — »Zwergensex« gehort
danoch zu den Harmlosen. Zu-
dem laufen neutrale Personen
in der Spielwelt herum und fiih-
ren kuriose Gesprache. Absolu-
tes Highlight: Der muskelbe-
packte Helmut erzahlt in be-
stem Arnold-Schwarzenegger-
Akzent von der, hm, interessan-
ten Nacktkultur in Deutschland.

RoLLENSPIELE I

PETRA SCHMITZ petra@gamestar.de

Die Dialoge sind witzig, die Grafik — trotz veralteter
Technik — passt. Und die Schwulenbar Spartacus ist
einfach groRartig. Das war es aber auch schon. Mehr
Positives kann ich tber Larry 8 nicht sagen. Die stets
gleichen, strunzdummen Minispielchen halten mich
keine flinf Sekunden bei der Stange (haha!). Véllig
unbegreiflich: Ladebildschirme, so zahlreich wie
Sterne am Himmel. Larry geht in eine Bar. Lade-
bildschirm. Larry quatscht eine Dame

an. Ladebildschirm. Larry redet ein
paar Worte mit ihr. Ladebild-
schirm. Leider dauern die Warte-
zeiten nicht lange genug, um ein
Vollbad zu nehmen. Sonst hétte
ich doch noch was Gutes zu sagen.

»Da bin ich
gerne pride«

Miinzwurf fir Arme

So detailliert und aufwandig
die Umgebung ist, so banal pra-
sentiert sich der Spielablauf.
Larry 8 ist kein klassisches Ad-
venture mehr: Rétsel gibt es
nicht, benutzbare Gegenstande
sind abgeschafft. An ihre Stelle
treten eine Handvoll Mini-
Spielchen der simpelsten Sorte.
Die fesche Barbara Jo quatschen
Sie zuerst in einem Dialogspiel

I\

Luba
Die College-Schlampe. Ist stdndig
blau, schlaft mit jedem. AuBer Larry.

Morgan
Die Schulstreberin. Brillianter 1Q.
Und sieht auch noch hei3 aus.

Tilly
Chefin der Frauen-Verbindung. Ele-
gant, geschmackvoll, hochklassig.

Sally Mae
Tanzfreudiges Country-Girl.
Kleiner Geist, grofe Bluse.

Bilzarbra
Kellnert im Club, will Schauspielerin
werden. Casting geféllig?
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Larry flieht vor den Mafia-Schlégern, Analisa tappst hinterher.

an; je nachdem, welche Symbo-
le Sie mit einem rasenden Sper-
mium einsammeln, gibt Larry
mehr oder weniger passende
Kommentare. Der generelle Ge-
sprachsverlauf andert sich
nicht. Danach geht’s mit Barba-
ra aufs Trampolin; hier fithren
Sie Sprungkombinationen aus,
indem Sie die richtigen Tasten
driicken. Zum Abschluss wird
die Sufie in einem Trinkspiel

LARRY GEHT RAN!

Harriett ist nicht die Schlauste, deshalb wird sie erst
mal im Gesprach eingewickelt. Sie mag Football?
Dann liebt Larry ab jetzt eben auch Football!

So war’s nicht geplant: Larry muss ins Kostlim des
College-Maskottchens schliipfen und unter Zeit-
druck Football-Fans auf dem Campus anwerben.

T

Interessante Uberraschung: Harriett steht auf das

Maskottchen und I&sst sich mit der Fliegenklatsche
den Hintern versohlen. Danach geht’s ab ins Bett.

unter den Tisch gesoffen. Um
die Miinzen ins Glas zu werfen,
miissen Sie lediglich die Maus
nach oben und unten bewegen.
Der Anspruch ist gleich Null; zu-
dem gibt’s nur wenig Abwechs-
lung. Minzen werfen missen
Sie bei jedem zweiten Madchen.

Wem’s zu schwer oder zu
langweilig ist, der darf die Fin-
gerliibungen Uiberspringen —das
kostet ein paar Spezialmiinzen.
Die sammeln Sie durch fehler-
frei gemeisterte Spielrunden
oder beim Stébern in der Land-
schaft und tauschen sie gegen
sexy Extras; auf Knopfdruck
sitzt dann zum Beispiel Beatrice
in Unterwédsche im Labor.
Aufierdem benétigt Larry Geld,
das er ebenfalls gewinnt oder
findet. Bares ist Zugangsvoraus-
setzung zu einigen Spielchen,
auferdem investiert Larry in
Klamotten. Ohne richtiges Out-
fit verweigern manche Mad-
chen das Gespréach.

Hat jemand PIEP gesagt?

In der US-Version, die wir ge-
spielt haben (siehe Kasten), lebt
das Spiel zum grofen Teil von
der brillanten Soundkulisse.
Zum einen dudeln im Hinter-
grund bekannte Songs von Sis-
ter Sledge bis Right Said Fred,
zum anderen sind die (engli-
schen!) Sprecher perfekt be-
setzt. Jedes Larry-Girl hat einen
charakteristischen Dialekt —
Countrymédchen Sally Mae
spricht breiten Siuidstaaten-
Slang, Austauschstudentin Zan-
na radebrecht Englisch. Ohne
exzellente Englischkenntnisse
sind Sie aufgeschmissen -
Untertitel gibt es nicht. Der Hu-
mor von Larry 8 lebt zu einem
guten Teil von Sprachwitz und
Anspielungen. Die sind ein
Dauerfeuer unter die Giirtelli-
nie. Weil auflerdem reichlich
nackte Tatsachen zu sehen sind,
gehort das Spiel nur in die Han-
de von Erwachsenen. A3

Per Tastendruck spielen Sie die Riffs der Rocklady Suzi nach.

Hoppla! Da hat Larry doch glatt Barbara Jo nass gemacht...

CHRISTIAN SCHMIDT

christian@gamestar.de

Mit den alten Larry-Spielen hat das hier nichts mehr zu tun. Schlimm? Gar
nicht. Wer ein klassisches Adventure mit Rétseln und einer spannenden
Story erwartet, wird bitter enttauscht. Aber die Grundwerte sind noch da:
schliipfriger Humor und schéne Frauen. Das z&hlt in Larrys Welt, und das
liefert Larry 8. Nicht mehr, aber auch nicht weniger. Vergessen Sie die auf-
gesetzten Minispielchen, das Abenteuer ist die Eroberung der Frauen!

Wo ist nur mein Hirn geblieben?
Wenn Sie jetzt den Kopf schiitteln — lassen Sie die Finger von
Larry 8. Es ist vollkommen okay, dieses Spiel nicht zu mo-
gen. Es muss sich aber auch niemand schdmen, weil er
gern auf Polygon-Briiste starrt und (ber Penis-Witze

lacht. Larry 8 ist wie die Sitcom im Abendprogramm:

hirnlos, frauenfeindlich, unglaublich spaBig. Wem das
reicht, der hat mit der Haschenjagd anspruchslosen SpaR.

»Hier wird gelacht und
gebaggert, sonst nichts.«

WARTEN AUF DIE DEUTSCHE VERSION

Unser Artikel beruht auf der US-Version von Larry 8. Das
Spiel lebt zu grofRen Stlicken von seinem Sprachwitz und
der Qualitat der Sprecher. Weil es keine Untertitel gibt, mssen Sie sehr gut
Englisch beherrschen, um dem Spiel folgen zu kdnnen und alle Gags zu
verstehen. Den Test der deutschen Fassung lesen Sie in GameStar 01/2005.

LEISURE SUIT LARRY 8 ADVENTURE

RELEASE () 22.10.2004

PUBLISHER  Vivendi

SPRACHE Englisch CA.PREIS 40 Euro N
AUSSTATTUNG — Minibox, 4 CDs USK ab 18 Jahre ¥ > (D/DVD!
- Demo
GEEIGNET FUR Wertungs-
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER | PROFI Konferenz
A
7740

VERGLEICHBAR MIT The Moment of Silence (80, GS 11/04) Ein echtes Adventure: ernst und spannend. ( Q. ”
Deutschland sucht den Superstar (55, GS 02/04) Ahnlich diirftige Tastendriickerei. '.',}/

TECHNISCHE ANGABEN

» GAMESTAR.DE:

3D-GRAFIKKARTEN Screenshot-
Geforce 2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 2,0 GHz Intel 2,8 GHz Intel Galerie
Geforce 2/4 MX [l Radeon 9500 Pro 800 MHz AMD 1800+ AMD 2800+ AMD QUICKLINK
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 128 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM

I Geforce 3/3 Ti I Radeon 9800 Pro 2,5 GByte Festpl. 2,5 GByte Festpl. 2,5 GByte Festpl.

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900

LAUTSPRECHER M Stereo M 2 vorne, 2 hinten M5! 6.l

BEWERTUNG

GRAFIK © hiibscher Comic-Stil @ witzige Details @ kantige Figuren

SOUND © cooler Soundtrack @ vielseitige (englische!) Sprecher

BALANCE © automatische Schwierigkeitsanpassung

ATMOSPHARE © skurrile Schauplétze @ frecher Humor @ extrem sexistisch

BEDIENUNG © tastenlastige Steuerung @ nervige Ladezeiten

UMFANG © viele Frauen © Nebenaufgaben @ freischaltbare Extras

HANDLUNG © witzige Zwischensequenzen @ kein Spannungsbogen

MINISPIELE © zu wenige, zu simpel @ wiederholen sich standig

DIALOGE © (derber) Sprachwitz @ als lastiges Minispielchen

CHARAKTERE © Klischee-Weibchen © immerhin konsequent umgesetzt

PREIS/LEISTUNG BEFRIEDIGEND "'

EINGEWOHNUNG 10 Minuten  SOL0-SPASS 15 Stunden MULTIPLAYER-SPASS — '-

‘U
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