LI sPorT SPORTSPIEL

Schonen Dunk!

NBA LIVE 2005

Dirk Nowitzki, Kobe Bryant und Tracy
McGrady stopfen den Ball stilvoller als je zuvor,

haben ansonsten aber nur wenig dazu gelernt.

E ndlich Wochenende!
Doch statt Spaziergang,
Kaffeeklatsch und Zoobesuch
regieren einmal im Jahr Mon-
ster-Blocks, krachende Dunks
und Power-Dribblings. Denn
dann treffen sich die besten
Spieler der NBA zum All-Star-
Weekend. In NBA Live 2005 diir-
fen Sie das komplette Mega-
Event absolvieren, inklusive Roo-
kie-Challenge, 3-Point-Shootout
und Slam-Dunk-Contest.

Komplexe Flugshow

Fiir den Slam-Dunk-Contest hat
EA Sports eine komplett neue

»Air Canada« Vince Carter im Slam-Dunk-Contest.

HEIKO KLINGE heiko@gamestar.de

Ja, das All-Star-Weekend ist ein netter Bonus —
und genau da liegt mein Problem. Ich habe das
Gefuhl, dass sich die NBA-Programmierer mehr auf
den neuen Spielmodus konzentriert haben, statt
auf das eigentlich Wichtige: die Basketball-
Simulation. Denn auf dem Spielfeld hat sich kaum
etwas getan: Fastbreaks passieren immer noch zu
selten, Spieler kdnnen Pésse nach wie vor nur aus
dem Stand annehmen, grafisch stagniert die Serie.

All das sind nattirlich Meckereien auf
hohem Niveau, denn fir sich
gesehen ist auch NBA Live 2005
wieder ein hervorragendes
Sportspiel. Nur galt das schon fur
den Vorgdnger, und den gibt’s
mittlerweile zum Budget-Preis.

»Neue Dunks,
alte Schwéchen«

Steuerung entwickelt: Sie be-
stimmen sowohl Anlauf als
auch Absprung und Trickva-
riante. Je nach Spielerposi-
tion und Timing ergeben
sich so tiber 10.000 Dunk-
Varianten - spaf3ig.

Auch wihrend normaler
Matches haben Sie dank des
neuen »Freestyle Air«-Mano-
vers jetzt mehr Kontrolle in der
Luft: Wer wahrend des Fluges
den Dunk-Knopf ein zweites
Mal driickt, wechselt zum Kor-
bleger und verhindert so einen
eventuellen Block. Auflerdem
hat EA Sports den Pro-Hop-
Move deutlich entscharft, dabei
jedoch ubertrieben: In der letzten
Saison beforderte dieses Drib-
bling den Verteidiger haufig in
eine ausweglose Situation, jetzt
miindet es viel zu oft in einem
Offensiv-Foul oder Ballverlust.

Macht fiir Manager

Wer sein Team auch abseits des
Basketball-Feldes fihren will,
hat im Dynasty-Modus nun
noch mehr Entscheidungsmog-
lichkeiten. So veranstalten Sie
Trainingslager und schicken
Scouts auf Talentsichtung —ein
PDA halt Sie auf dem Laufen-
den. Praktisch: Nach jedem
Viertel diirfen Sie ein vom Com-
puter berechnetes Spiel unter-
brechen, um per Gamepad
hochstselbst eine verloren ge-
glaubte Partie noch zu drehen.
Wahrend die Basketballer
grafisch der NHL-Konkurrenz
hinterher dribbeln, spielen sie
akustisch um die Tabellenfiih-
rung: Hallenkulisse und Hip-
Hop-Soundtrack treiben jeden
Subwoofer an die Schmerzgren-
ze —die Kommentatoren liefern
eine ebenso unterhaltsame wie
fachliche Meisterleistung. 44
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NBA LIVE 2005

Wer Dirk Nowitzki mit cleveren
Passen so frei spielt, darf sich
auf drei sichere Punkte freuen.
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VERGLEICHBAR MIT  NHL 2005 (91, 11/04) US-Sport in grafischer und spielerischer Perfektion.
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3D-GRAFKKARTEN Galerie
I Geforce /2 MX I GF FX 5600/Ultra 800 MHz Intel 1,6 GHz Intel 2,0 GHz Intel QUICKLINK [
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MULTIPLAYER SEHR GUT
FAZIT Volle Basketball-Packung online, tiber DirectlP und an einem PC fiir bis zu acht Spieler.
MODI Einzelmatch, Saison, Freestyle-Challenge, 1-vs-1-Duell

BEWERTUNG

GRAFIK © vielfaltige Animationen @ Spezialeffekte @ Publikum
SOUND © dynamische Fan-Reaktionen @ brillanter Kommentar
BALANCE © vier Schwierigkeitsgrade @ Trainingsmodi @ Stars zu stark
ATMOSPHARE © spektakuldre Replays @ NBA originalgetreu umgesetzt
BEDIENUNG © Slam-Dunk-Steuerung @ Pro-Hop-Move zu schwach
UMFANG © tonnenweise Spielmodi @ Basketball-Bundesliga fehlt
REALISMUS © alle Basketball-Finessen umgesetzt @ zu wenig Fast-Breaks
KI © Spieler halten sich an Taktik © knallharte Verteidigung
MANAGEMENT © erweiterter Dynasty-Modus @ Team-Strategien fehlen
SPIELZUGE & TRICKS ~ © iiber 10.000 Dunk-Varianten @ sinnvolles »Freestyle Air«
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