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Die neuen »kleinen« ATI- und Nvidia-Karten haben schon richtig Power. Fiir 200 Euro spielen Sie alles

flussig, was eine 3D-Engine hat — auch im nachsten Jahr. Wir testen jeweils funf AGP- und PEG-Modelle.

S eit derlegendéren Geforce 4 TI4200
gab es keine echten »Volks«-3D-
Karten mehr. Ende 2002 machten solche Di-
rectX-8-Platinen allen verfiigbaren Spielen
Beine — ab 160 Euro. 2004 sind Karten mit
ATIs X700 und Nvidias Geforce 6600 die
neue Mittelklasse-Hoffnung.

Marktsituation

Zurzeit sind ATI-Platinen mit dem schnellen
X700-XT-Chip nicht zu bekommen, ledig-
lich die langsameren X700-Pro-Varianten
sind lieferbar — schlecht fir ATL Zudem
werden solche Karten nicht fiir herkémmli-
che AGP-Systeme erscheinen — ATI setzt
hier weiter auf die bewiahrten und gleich
schnellen Ex-Top-Karten Radeon 9800 Pro.
Im Nvidia-Lager punkten vor allem die GT-
Versionen von Geforce 6600 und 6800. Er-
stere sind leistungsstark, um die 200 Euro
glinstig und damit erste Anwérter auf die
4200-Nachfolge, letztere brutal schnell und
mit etwa 350 Euro immer noch ca. 200 Euro
glinstiger als eine 6800 Ultra.

Kaufempfehlung

Sparsame AGP-Nutzer mit Faible fiir ATI
schlagen derzeit am besten bei einer Karte
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mit Radeon-9800-Pro-Chip (ca. 250 Euro) zu;
Nvidia-Jinger warten noch vier Wochen
und legen sich eine Karte mit dem famosen
Geforce 6600 GT (ca. 200 Euro) unter den
Weihnachtsbaum — dann sollten namlich
auch dessen AGP-Varianten verfligbar sein.
Fiir mehr AGP-Leistung miissen Sie deutlich
uber 250 Euro aufrufen: Hier sind je nach
Geldbeutel Radeon X800 Pro und Geforce
6800 GT (beide ca. 440 Euro) die Chips der
Wahl. Wer schon PCI-Express nutzt greift
zur Geforce 6600 GT oder wartet auf ATIs
Radeon X700 XT (ca. 300 Euro) — die Pro-Va-
rianten sind einfach zu langsam.

So testen wir 3D-Karten

Mit der zunehmenden Verbreitung von PCI
Express (PEG), wird bis zum Verschwinden
der AGP-Karten unser Grafikkarten-Testfeld
geteilt bleiben: Zum einen aktuelle AGP-
Platinen, zum anderen die PEG-Versionen.

Alle Karten miissen ihre Qualitdten auf un-
serem 3D-Karten-Testsystem mit Pentium
4 HT/540,1,0 GByte RAM und den Intel-Bo-
ards D925XCVLK (PEG) beziehungsweise
D875PBZLK (AGP8x) beweisen. Dazu dient
unser Benchmark-Parcours aus Doom 3
(Open GL), Far Cry (DirectX 9), Aquamark 3

(DirectX 8 und 9), UT 2004 (DirectX 8) sowie
den Standard-Benchmarks 3DMark2003
und 3DMark2005. Im Zuge der Verdffentli-
chung des Patches 1.3 fiir Far Cry sind wir
auf Ubisofts offizielle Demo »Training« um-
gestiegen. Damit kénnen Sie von nun ab
unsere Far Cry-Ergebnisse mit denen Ihres
eigenen Systems vergleichen. Jeder der
Benchmarks musste von den Testkandida-
ten sechsmal absolviert werden: Drei
verschiedene Auflésungen (1024x768,
1280x1024,1600x1200) in jeweils zwei Qua-
litatsstufen (ohne FSAA / AF und mit
4AXFSAA / 8xAF) trennen die 3D-Spreu vom
Weizen. Fiir diesen Vergleichstest fithrten
wir 360 Messungen durch. A

Der neue Mittelklasse-Star: Bisher hat Nvidia mit den Geforce
6600 GT-Karten in der 200-Euro-Klasse den Chip vorn.
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3D-KARTEN (AGP)

AGP-Karte mit leisem Turbinenkiihler

M it der Radeon X800 Pro Toxic ViVo

hat Sapphire vor allem leistungs-
hungrige Ubertakter im Visier. Dazu verpas-
ste der Hersteller seiner giftgelben Toxic-Kar-
te einen hocheffizienten, aber volumindsen
Kiihler, 1,8 ns schnellen GDDR3-Speicher (256
MByte ) und das Tuning-Tool APE. Im Hinter-
grund erhoht die Software den RAM-Takt ab-
hangig von der Temperatur bis auf 1100
MHz. Raucht deshalb eine Toxic-Karte ab,
tauscht sie Sapphire garantiert um. Zum
Preis von 500 Euro enthalt der Toxic-Karton
ein sehr gutes Zubehorpaket, bestehend aus

e A

seite kithlt die vier Speicherbausteine darunter.

SAPPHIRE RADEON
X800 PRO TOXIC VIVO

Das grofRRe Aluminiumprofil auf der Kartenriick-

den Spielen Prince of Persia 4 (GameStar-
Wertung: 83) und Splinter Cell 2 (89), den
Video-Tools Power DVD 5 und Power Direc-
tor sowie ViVo-Kabeln.

Affenartige Geschwindigkeit

In den Testldufen haben wir zwar APE akti-
viert, jedoch steigerte das kaum das ohnehin
hohe Grundniveau der X800 Pro Toxic ViVo.Je
nach Spiel und Auflésung bringt APE ein Leis-
tungsplus von maximal 5 Frames. So konnten
wir in Doom 3 den Zombies mit hervorragen-
den 71,8 fps (1024x768) auf den Pelz rlicken
und die traumhafte Far Cry-Szenerie in 1280
mal 1024 Pixeln mit 53,8 fps genieflen. Im
High-Quality-Modus geht der Toxic-Karte erst
in 1600 mal 1200 Bildpunkten langsam die
Puste aus. Darunter zieht sie fast dem gesam-
ten AGP- Testfeld flisterleise davon. 44

[ HOTLINE: (01805) 727 74423 12 CENT/MIN
[ E-MAIL: INFO@SAPPHIRETECH.DE
[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [EH]

Gilinstige Geforce 6800 GT fiir AGP

ASUS
V9999GT

U m die V9999GT fiir preiswerte 320

Euro anzubieten, musste Asus zwei-
mal in die Trickkiste greifen. Statt wie bei
normalen Geforce 6800 GTs mit 256 MByte
Speicher moderne GDDR3-Chips zu verwen-
den, setzt Asus auf glnstigere 128 MByte
DDRI-RAM. Aufierdem takten GPU und
DDR-Speicher nicht mit den tiblichen 350 /
1.000 MHz sondern nur mit 350 / 700 MHz.
Die Kiihlung iibernimmt ein leistungsfahi-
ger, aber deutlich hérbarer Kiihler. Bei der
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Statt GDDR3-Speicher verlétet Asus auf der
V9999GT giinstigere DDR1-Bausteine.

Ausstattung gibt’s kaum was zu meckern:
Deus Ex 2 (GameStar-Wertung: 78), Battle En-
gine Aquila (68 %), Gun Metal (58 %) sowie
ein DVI-Adapter und ein S-Video-Kabel.

Trotz Limitierung sehr schnell

Vom kastrierten Speicher vollig unbeein-
druckt, rennt die V9999GT fliissig bis hinauf
zu 1600 mal 1200 Pixeln — klasse! Far Cry
spielen Sie in dieser Auflésung mit 41,9 fps;
der 3DMark03 spuckt am Ende sehr gute
10.348 Punkte aus. Sobald Sie aber 4x FSAA
und 8x AF aktivieren, bremst der DDR1-
Speicher. Doom 3 lauft in 1280x1024 dann
nur noch mit 37,9 fps und Far Cry rutscht so-
gar knapp unter die magische 30-fps-Gren-
ze. Wer auf hochste Bildqualitat pfeift, er-
hélt mit der V9999GT eine sehr schnelle
und giinstige AGP-Karte. A3

[ HOTLINE: (02102) 959 90 ' STANDARDGEBUHREN
[J E-MAIL: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [
[J WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: [KE]

RADEON X800 PRO TOXIC VIVO
cA. PREIS 500 Euro HERSTELLER Sapphire

TECHNISCHE ANGABEN

GRAFIKCHIP  R420 RAM-ANBINDUNG 256 Bit
GPU/DDR-TAKT 475/ 900 MHz DIRECTX-VERSION 9.0
VIDEO-RAM 256 MB GDDR3 (1,8 ns)  STECKPLATZ AGP
BEWERTUNG RUNE

SPIELE-
LEISTUNG

© sehr schnell
© FSAA/ AF auch in 1600x1200

36/40

BILD- ‘ © hohe Bildqualitat 18120
QUALITAT © Optimierungen abschaltbar
TECHNIK © 256-Bit-Interface
© 256 MByte @ kein Shader 3.0 14/20
KUHLSYSTEM @ sehr leise @ Ubertaktungs-
spielraum@ belegt zwei Slots 9/10
AUSSTATTUNG ~ © DVD-Player

© gutes Spiele-Bundle 9/10

FAZIT Wow! Sehr schnell, fliisterleise und

mit gutem Spiele-Bundle tibertrumpft die
Sapphire Radeon X800 Pro Toxic ViVo alle
AGP-Konkurrenten — Testsieger!

PREIS/LEIST. AUSREICHEND

o
D
7\ g
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V9999GT

cA. PREIS 320 Euro HERSTELLER ASUS
TECHNISCHE ANGABEN

GRAFIKCHIP  NV40 RAM-ANBINDUNG 256 Bit

GPU/DDR-TAKT 350/ 700 MHz
VIDEO-RAM 128 MB DDR! (2,8 ns)
BEWERTUNG

SPIELE-
LEISTUNG

BILD-

DIRECTX-VERSION 9.0c
STECKPLATZ AGP

PUNKTE

© sehr schnell
© FSAA/ AF ab 1280 zu lahm
© hohe Bildqualitét

35/40

18/20

QUALITAT © Optimierungen abschaltbar
TECHNIK © Shader 3.0
© reduzierte Taktraten 16/20
KUHLSYSTEM @ leistungsfahig 5/00
© deutlich hérbar
AUSSTATTUNG @ gutes Spiele-Bundle

7/10

© DVD-Player

FAZIT Trotz reduzierter Taktraten rechnet
die 128-MByte-6800GT von Asus sehr
schnell — fiir 320 Euro ist V9999GT unser
Preistipp bei den AGP-Karten!

PREIS/LEIST. GUT

GameStar Januar 2005
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3D-KARTEN (PEG)

PCl-Express-Sprinter mit Filmtalenten

GECUBE

D ie X800XT-ViVo von Gecube ent-

spricht dem Standarddesign von
ATIs X800-XT-Karten mit PCI-Express-An-
schluss. Somit taktet der R420-Grafikchip ge-
nauso wie der 256 MByte grof3e GDDR3-Spei-
cher mit 500 MHz (1.000 MHz effektiv). Vor-
teil gegentiber vielen X800 XTs der Konkur-
renz: Neben einem HDTV-Ausgang besitzt
sie je zwei Video-Ein- und Ausgange (S-Video
/ Cinch). Als dazu passende Programme lie-
gen der DVD-Player Power DVD 5 und die Vi-
deobearbeitungs-Software Power Director 2.5

Gecubes X800XT-ViVo liefert neben dem Stan-
dard-Tv-Signal hochwertiges HDTV per Adapter.

X800XT-VIVO

Pro ME in der Box. Zum Sofortloszocken gibt’s
das mittelméfige Counterstrike: Condition
Zero (GameStar-Wertung 64 %).

Schnell, leise und kompakt

Ganz klar: Die Gecube X800XT-ViVo rockt
auch ohne Shader 3.0! In Doom 3 poltern
Sie in 1280 mal 1024 Pixeln mit schnellen
63,7 fps durch die Holle. In 1600x1200 bei
4xFSAA und 8xAF sind es immer noch 33,0
fps. Der Edel-Shooter Far Cry flutscht in der
gleichen Einstellung mit paradiesischen
33,7 fps libers Display. Das Sahnehdubchen:
Dank grofiem Standardkiihler bleibt die
kompakte PEG-Karte jederzeit leise. Mit 550
Euro liegt die Gecube X800XT-ViVo zwar
aufBerhalb der meisten Aufristbudgets,
aber dafiir bekommen Sie ViVo-Schnittstel-
len und extrem hohe 3D-Power. P AK |

[J HOTLINE: (0221) 510 848 53 ' STANDARDGEBUHREN
[J E-MAIL: GECUBE@IT-CHANNEL.ORG
[J WWW.GAMESTAR.DE QU\CKLINK:

PCI-Express-Power fiir 200 Euro

ALBATRON

S chon dufierlich sticht die blaue Tri-
nity 6600 GT mit kupferfarbenen
Kiihlern und silbernem Finish erfrischend
aus dem iblichen Karteneinerlei hervor.
Die inneren Werte: Ein GPU-RAM-Duo aus
schnellem Geforce 6600 GT (500 MHz) und
128 MByte GDDR3-Speicher (1.000 MHz) hel-
fen 3D-Spielen auf die Spriinge. Allerdings
bremst das 128 Bit schmale RAM-Interface
den Datentransfer zwischen Chip und Spei-
cher. Uber den SLI-Port (siehe Bild) kénnen
Sie auf passenden Mainboards spéater eine

Klein aber oho: Der SLI-Port verbindet zwei Ge-
force 6600 GT fir noch viel mehr 3D-Power.

Januar 2005 GameStar

TRINITY 6600GT

zweite 6600-GT-Karte einbauen und die
3D-Leistung massiv erh6hen. Im Preis von
200 Euro enthalten sind Arx Fatalis (80 %)
sowie eine Kabelpeitsche mit HDTV,
S-Video- und Cinch-Ausgang .

Flott und giinstig

Ohne FSAA und AF erreicht die Albatron
Trinity 6600 GT auch in hohen Auflésungen
spielbare Bildraten: In 1600 mal 1200 Bild-
punkten spielten wir Doom 3 fliissig mit
42,2 fps, Far Cry mit akzeptablen 29,0 fps
und den UT 2004-Test stoppten wir bei
glanzenden 97,4 fps. In unseren High-Qua-
lity-Einstellungen (4xFSAA, 8xAF) reichte
die Leistung nur fiir Auflésungen bis 1024
mal 768. Wer auf FSAA und AF verzichtet,
bekommt mit der Albatron Trinity 6600 GT
eine schnelle und giinstige PEG-Karte. 4

[J HOTLINE: (02131) 523 760  STANDARDGEBUHREN
[J E-MAIL: INFO@ALBATRON.DE
[J WWW.GAMESTAR.DE QU\CKLINK:

SCHWERPUNKT et e

X800XT-VIVO
cA. PREIS 550 Euro HERSTELLER Gecube

TECHNISCHE ANGABEN
GRAFIKCHIP  R420
GPU/DDR-TAKT 500 /1.000 MHz

RAM-ANBINDUNG 256 Bit
DIRECTX-VERSION 9.0
STECKPLATZ PEG

VIDEO-RAM 256 MB GDDR3 (2,0 ns)

PUNKTE

BEWERTUNG

SPIELE-
LEISTUNG

© extrem hohe 3D-Leistung

© FSAA/ AF auch in 1600x1200 37/40

BILD- © hohe Bildqualitat 18120
QUALITAT © Optimierungen abschaltbar
TECHNIK © 16 Pixel-Pipelines © 256-Bit-

Interface @ kein Shader 3.0 16/20

© groRflachiger Kupferkiihler
© leise © leicht @ flach

© ViVo-Schnittstellen

© HDTV-Ausgang © DVD-Player

SYS
KUHLSYSTEM 9/10

AUSSTATTUNG

FAZIT Die Gecube X800XT-ViVo ist sehr

schnell, ausgereift und leise. Selbst in
1600x1200 und unseren High-Quality-
Einstellungen gibt's keine Ruckler.

PREIS/LEIST. AUSREICHEND

TRINITY 6600GT
cA. PRIS 200 Euro HersTELLER Albatron

TECHNISCHE ANGABEN
GRAFIKCHIP NV43
GPU/DDR-TAKT 500 /1.000 MHz

RAM-ANBINDUNG 128 Bit
DIRECTX-VERSION 9.0c

VIDEO-RAM 128 MB GDDR3 (2,0 ns)  STECKPLATZ PEG
BEWERTUNG AU
SPIELE- © schnell

LEISTUNG 30/40

BILD-
QUALITAT
TECHNIK

© FSAA / AF nur bis 1024x768 flott
© hohe Bildqualitat

© Optimierungen abschaltbar
© Shader 3.0 © SLI

© 128-Bit-RAM-Interface

© zuverldssig © Speicherkihler
© horbar

© DVD-Player

© HDTV-Ausgang

18/20

15/20

SYS
KUHLSYSTEM 6/10

AUSSTATTUNG
5/10

FAZIT Fur Sparfiichse: Pro Euro bekommen
Sie bei der Albatron Trinity 6600GT viel
Spieleleistung. Die Austattung fallt dafiir
aber ziemlich mager aus.

PREIS/LEIST. GUT

N
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3D-KARTEN (AGP) [ 5 "
Grafikkarten SAPPHIRE MAD-MOXX GAINWARD
AG P RADEON X800 X800 PRO @ XT ULTRA/2400
PRO TOXIC ULTIMA GS GLH

ALLGEMEINE ANGABEN

HERSTELLER Sapphire Mad-Moxx Gainward

CA. PREIS 500 Euro 550 Euro 550 Euro

HOTLINE (01805) 727 744 23 12 centimin. (07931) 991 903 00 Standardgebihren (089) 898 394 45 Standardgebiihren
EMAIL info@sapphiretech.de info@mad-moxx.de sales@gainward.de

WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
TECHNISCHE ANGABEN

122

L16

Grafikchip / Mio. Transistoren / Fertigung

R420 / 160 / 130 Nanometer

R420 /160 / 130 Nanometer

NV40 / 222 / 130 Nanometer

GPU/DDR-Takt

475 / 900 MHz

526 / 1.146 MHz

400 /1.200 MHz

Speicher / Anbindung / Zugriffszeit

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 1,8 ns

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 1,6 ns

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 1,6 ns

DirectX-Version / Steckplatz / Treiber
BEWERTUNG

9.0 / AGP8x / Catalyst 4.10

9.0 / AGP8x / Catalyst 4.10

9.0c / AGP8x / Forceware 66.81

SPIELELEISTUNG 40%
3DMark2005 (High Quality")

3.926 (3.134)

4.487 (3.697)

5.115 (4.405)

3DMark2003 (High Quality")

10.924 (6.634)

12.600 (8.056)

12.380 (7.699)

Doom 3 1024/1280/1600 (High Quality’)

71,8/57,5/44,9 (44,3/352/25,8)

71,3163,3/50,5 (65,0 /48,6 /36,5

83,0/78,1/68,8 (69,1/54,0/41,8)

Far Cry 1024/1280/1600 (High Quality’)

62,4 /53,8 /45,5 (51,6 / 37,9/ 29,1)

65,0/51,5/52,4 (56,7/46,4/ 36,8)

65,6 /56,9 /49,2 (55,2/ 44,9/ 34,7)

Aquamark 3 1024/1280/1600 (High Quality")

59,2 /53,2 /47,1 (51,9/44,9/38,2)

61,5/57,2/52,1 (55,0 /48,6 / 42,4)

61,5/57,6 /53,1 (51,2 /42,3/34,1)

UT 2004 1024/1280/1600 (High Quality!)

84,0/835/823(83,6/81,6/76,7)

85,9/85,3/84,7(83,0/82,2/80,5)

121,9/120,0/102,2 (120,7/ 95,3/ 78,8)

PRO & KONTRA

BILDQUALITAT 20%
4x Fullscreen Antialiasing (Kantenglattung)

© sehr schnell
© FSAA / AF auch in 1600x1200

qualitativ sehr gut

© extrem schnell
© FSAA / AF auch in 1600x1200

qualitativ sehr gut

© schnellste Karte im Testfeld
© FSAA / AF auch in 1600x1200

qualitativ sehr gut

8x Anisotropic Filtering (scharfere Texturen)

fast perfekt, aber winkelabhangig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

PRO & KONTRA

TECHNIK 20%
Shader Model / Pixel Pipelines / Vertex Shader

© hohe Bildqualitét
© Optimierungen abschaltbar

2.0b/12/6

© hohe Bildqualitéat
© Optimierungen abschaltbar

2.00/16/6

© hohe Bildqualitat
© Optimierungen abschaltbar

3.0/16/6

Speicher / Anbindung / Zugriffszeit

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 1,8 ns

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 1,6 ns

256 MB GDDR / 256 Bit /1,6 ns

Stromanschliisse

1, vierpolig (IDE-Anschluss)

1, vierpolig (IDE-Anschluss)

1, vierpolig (IDE-Anschluss)

Sonstiges

PRO & KONTRA

KUHLSYSTEM 10%
Lufter / Lautstéarke / Bauhdhe

© 256-Bit-Interface © 256 MByte

© kein Shader 3.0

1/ flusterleise / 2 Slots

© 256-Bit-Interface © 256 MByte

© kein Shader 3.0

1, nur bei Bedarf / leise / 2 Slots

© Shader 3.0
© hoher Stromverbrauch

2/ laut / 2 Slots

Sonstiges

Speicherkiihler

Speicherkiihler

Speicherkiihler

PRO & KONTRA

AUSSTATTUNG 10%

© sehr leise © Ubertaktungs-
spielraum © belegt zwei Slots

© sehr leise bis lautlos
© sehr schwer © ohne Lufter heil

© leistungsfahig
© laut © belegt zwei Slots

Spiele Prince of Persia 4 / Splinter Cell 2 - -
Software PowerDVD 5 / PowerDirector - WinDVD 5 / Muvee 3
VGA / DVI / Video-In / Video-Out 1/1/212 /11212 0/2/0/1
Kabel S-Video / Cinch - -
Adapter DVI auf VGA / HDTV-Peitsche DVI auf VGA, HDTV-Adapter 2x DVI auf VGA / S-Video auf Cinch
Sonstiges Ubertaktungs-Tool - Ubertaktungs-Tool
PRO & KONTRA © gutes Spiele-Bundle © ViVo-Funktion © HDTV © DVD-Player
© DVD-Player © keine Software © kein Spiele-Bundle
FAZIT: Wow! Sehr schnell, fllisterleise und Die lautlose Radeon XT Ultima von Grainwards Geforce 6800 GT ist so
mit einem guten Spiele-Bundle Mad-Moxx ist extrem schnell. Je nach  brutal schnell wie eine 6800 Ultra,
Ubertrumpft die Toxic PC-Aufbau braucht sie aber laut. Passt nicht
die AGP-Konkurrenz. % einen Zusatzlifter. & % auf alle Boards! %
[ | |
PREIS/LEISTUNG:

-
AUSREICHEND %86 &  AUSREICHEND
Al

o

AUSREICHEND 2%83
L

'High Quality = 4x FSAA 8 AF

GameStar Januar 2005
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3D-KARTEN (AGP)

POWERCOLOR
V9999GT 9800 PLATINUM
Asus Tul
320 Euro 160 Euro

(02102) 959 90 Standardgebiihren

(02102) 439 723 Standardgebiihren

Webformular, Quicklink

support@tul.com.tw

L19

L18

NV40 / 222 / 130 Nanometer

R350 / 110 / 150 Nanometer

350 / 700 MHz

380 / 600 MHz

128 MB DDR1 / 256 Bit / 2,8 ns

128 MB DDR1 / 128 Bit / 3,3 ns

9.0c / AGP8x / Forceware 66.81

9.0 / AGP8x / Catalyst 4.10

3.755 (2.574)

1.870 (989)

10.348 (6.015)

4.270 (2.011)

80,3/71,1/59,2 (54,8 /31,9/23,8)

31,9/21,2/14,1(15,7/10,8 /7,0)

57,9/49,9 /41,9 (46,7/29,4/5,8)

39,7/21,4/19,7 (20,5 /15,2 / 14,8)

57,1/52,2 /46,9 (42,7/33,4/25,5)

43,2/33,4/25,4(26,9/19,3/11,5)

121,9/119,2/102,1 (113,8 / 78,9 / 54,3)

84,4/170,8 /51,9 (46,7 / 32,1/ 23,8)

© sehr schnell
© FSAA / AF ab 1280 zu lahm

qualitativ sehr gut

© fir Gelegenheitsspieler OK
© fir kuinftige Spiele zu lahm

qualitativ sehr gut

fast perfekt, aber winkelabhangig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

© hohe Bildqualitat
© Optimierungen abschaltbar

3.0/16/6

© hohe Bildqualitat
© zu wenig Power flir FSAA / AF

20/8/4

128 MB DDR1 / 256 Bit / 2,8 ns

128 MB DDR1 / 128 Bit / 3,3 ns

1, vierpolig (IDE-Anschluss)

1, vierpolig (Floppy-Anschluss)

© Shader 3.0
© reduzierte Taktraten

1/ deutlich horbar /1 Slot

© kein Shader 3.0
© 128-Bit-Interface

1/ horbar /1 Slot

Speicherkiihler

© leistungsfahig
© deutlich horbar

D. Ex 2/ Gun Met. / Battle Eng. Ag.

© Speicherkihler
© horbar Lifter

(S: Condition Zero

Asus DVD

WinDVD / WinDVD Creator 2 / WinRip 2

1/1/0/1 1/1/0/2
S-Video auf Cinch S-Video / Cinch
DVI auf VGA DVI auf VGA

Ubertaktungs-Tool

© gutes Spiele-Bundle
© DVD-Player

© gutes Software-Paket
© DVD-Player

R

Trotz reduzierter Taktraten rechnet
die 128-MByte-6800-GT sehr

schnell — fiir 320 Euro
Lo
= 81

Nur bis 1024x768 schnell genug in
aktuellen Titeln. Wem dies gentigt,

greift zur guinstigen %
67

BEFRIEDIGEND

ein echter Preistipp!
GUT
%ll
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Radeon 9800.
%15

DOOM 3

SCHWERPUNKT et e

1024x768 1280x1024 1600x1200  (fps)
Gecube Radeon g'?
X800 XT 522
61,1
Aopen 6600 458
GT-DV128 421
61,2
Albatron Geforce 458
6600 GT 422
35,8
25,2
MSI NX6600 22
Powercolor Radeon gzef
X700 Pro 22:8
Sapphire X800 s
Pro Toxic 575
44,9
Mad-Moxx X800 7.3
Pro @ XT Ultima 63,3
50,5
Gainward Ultra/ $83,?
2400 GS GLH 68’,8
Asus V9999GT %Of
59,2
Powercolor 9800 a9
Platinum (S 212
14,1
90
1024x768 1280x1024 1600x1200  (fps)
Gecube Radeon ii'g
X800 XT 3,0
19,3
Aopen 6600 17,9
GT-DV128 13,0
19,4
Albatron Geforce 1,9
6600 GT 1
10,6
Msl NX6600 %
Powercolor Radeon fg'g
X700 Pro 129
Sapphire X800 443
Pro Toxic 35:2
2,8
65,0
Mad-Moxx X800 48,6
Pro @ XT Ultima 36,5
69,1
Gainward Ultra/ 54,0
2400 GS GLH 4.8
54,8
37,9
Asus V9999GT n8
Powercolor 9800 18’;
Platinum 70




~ Hardware (GIECUYS
AN

. 2 3 e
GameStar - R ameSta
3D-KARTEN (PEG) 3 ” el RTEN (P
Grafikkarten GECUBE AOPEN ALBATRON
RADEON AEOLUS GEFORCE | | TRINITY GEFOR-
PCl Express X800XT-VIVO || 6600GT-DV128 | | CE 6600 GT

ALLGEMEINE ANGABEN

HERSTELLER Gecube Aopen Albatron

CA. PREIS 550 Euro 230 Euro 200 Euro

HOTLINE (0221) 510 848 53 Standardgebiihren (02102) 157 717 Standardgebiihren (02131) 523 760 Standardgebiihren
EMAIL gecube@it-channel.org kontakt@aopen.de info@albatron.de

WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
TECHNISCHE ANGABEN

126

Grafikchip / Mio. Transistoren / Fertigung

R420 / 160 / 130 Nanometer

NV43 /146 / 110 Nanometer

NV43 / 146 / 110 Nanometer

GPU/DDR-Takt

500 /1.000 MHz

500 /1.000 MHz

500 /1.000 MHz

Speicher / Anbindung / Zugriffszeit

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 2,0 ns

128 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns

128 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns

DirectX-Version / Steckplatz / Treiber
BEWERTUNG

9.0/ PEG / Catalyst 4.10

9.0c / PEG / Forceware 66.81

9.0c / PEG / Forceware 66.81

SPIELELEISTUNG 40%

B

ED

ED

3DMark2005 5.067 (3.893) 3.248 (2.419) 3.269 (2.425)

3DMark2003 11.819 (7.453) 7.468 (4.353) 7.481 (4.358)

Doom 3 74,9/ 63,7/52,2(59,2/44,3/33,0) 61,1/458/42,1(19,3/17,9/13,0) 61,2/45,8/42,2 (19,4 /17,9/13,1)
Far Cry 69,2/51,9/50,7 (54,9/42,5/33,7) 455/31,4/28,8(33,311/20,7/4,8)  45,6/37,5/29,0(33,4/20,7/4,9)
Aquamark 3 59,8 /55,2/50,1(53,1/46,3/39,8) 50,5/47,1/39,3(21,5/29,7/21,5) 50,5/47,2/39,4 (21,6 / 29,7/ 21,6)
UT 2004 85,4/84,0/853(84,6/82,7/71,7)  109,4/104,7/97,3(95,3/65,3/42,1) 109,5/104,8 /97,4 (95,3 /65,4 / 42,2)
PRO & KONTRA © extrem hohe 3D-Leistung © schnell © schnell

BILDQUALITAT 20%
4x Fullscreen Antialiasing (Kantenglattung)

© FSAA / AF auch in 1600x1200

[io/o |
qualitativ sehr gut

© FSAA / AF nur bis 1024x768 flott

[io/o |
qualitativ sehr gut

© FSAA / AF nur bis 1024x768 flott
1670 |
qualitativ sehr gut

8x Anisotropic Filtering (scharfere Texturen)

fast perfekt, aber winkelabhangig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

PRO & KONTRA

TECHNIK 20%
Shader Model / Pixel Pipelines / Vertex Shader

© hohe Bildqualitét
© Optimierungen abschaltbar

i
2.0b/16/6

© hohe Bildqualitéat
© Optimierungen abschaltbar

Ea
3.0/8(4x2) /3

© hohe Bildqualitat
© Optimierungen abschaltbar

Csio.
3.0/8(4x2) /3

Speicher / Anbindung / Zugriffszeit

256 MB GDDR3 / 256 Bit / 2,0 ns

128 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns

128 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns

Stromanschliisse

1, sechspolig

Sonstiges

unterstutzt SLI

untersttzt SLI

PRO & KONTRA

KUHLSYSTEM 10%
Lufter / Lautstéarke / Bauhdhe

© 16 Pixel Pipelines
© kein Shader 3.0

1/ leise /1 Slot

© Shader 3.0 © Sl
© 128 Bit RAM-Interface

1/ nicht stdrend, aber hérbar /1 Slot

© Shader 3.0 © SLI
© 128 Bit RAM-Interface

1/ nicht stérend, aber horbar / 1 Slot

Sonstiges groRflachiger Kupferkihler Speicherkiihler Speicherkiihler
PRO & KONTRA © leise © leicht © zuverlassig © Speicherkihler © zuverlassig © Speicherkihler
© flach © horbarer Lifter © horbarer Lifter

AUSSTATTUNG 10%

Spiele Counterstrike Condition Zero Arx Fatalis / Spellforce Arx Fatalis
Software Power DVD 5 / Power Director 2.5 - WinDVD / WindDVD Creator
VGA / DVI / Video-In / Video-Out 1/1/212 1/1/0/1 1/1/0/1
Kabel ViVo-Kabelpeitsche Kabelpeitsche S-Video und Cinch Kabelpeitsche S-Video und Cinch
Adapter DVI auf VGA / HDTV DVI auf VGA / HDTV-Adapter HDTV-Adapter
Sonstiges - - -
PRO & KONTRA © DVD-Player © HDTV-Ausgang © gutes Spiele-Bundle © DVD Player
© miese Vollversion © kein DVD-Player © HDTV-Ausgang
FAZIT: Sehr schnelle, ausgereifte und leise Die Aeolus liefert viele Frames und Fiir 200 Euro bekommen Sie bei der
Karte. Selbst in 1600x1200 mit FSAA hat ein gutes Spiele-Bundle. Im Trinity viel Spieleleistung fir den
und AF noch flussige Konkurrenz-Vergleich Euro, aber nur Durch-
Bildraten. % aber relativ teuer. % schnittsausstattung. %
g378 758
PREIS/LEISTUNG: AUSREICHEND &  BEFRIEDIGEND '%‘
L\
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MSI POWERCOLOR
NX6600 X700 PRO

MSI Tul

180 Euro 250 Euro

(01805) 215 521 Standardgebtihren

(02102) 439 723 Standardgebiihren

info@msi-computer.de

support@tul.com.tw

NV43 /146 / 110 Nanometer

123

RV410 / 110 / 110 Nanometer

300 /500 MHz 425/ 860 MHz
256 MB DDR / 128 Bit / 4,0 ns 256 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns
9.0c / PEG / Forceware 66.81 9.0/ PEG / Catalyst 4.10

1.798 (1.480)

2.863 (1.987)

4,581 (2.375)

6.916 (3.478)

35,8/252123,2(10,6/9,3/6,7)

46,0/32,4/22,8(259/18,9/12,9)

29,5/21,7/16,1 (18,4 /12,7/9,0)

50,1/38,3/21,8 (28,9 /21,5/15,8)

36,7/28,5/22,2(23,0/16,3/11,9)

46,9/39,0/31,3(355/27,4/21,4)

104,1/78,6 /58,1 (54,6 / 35,4/ 24,8)

85,4/82,0/70,1(69,4/52,4/39,3)

© ausreichend flott
© flir FSAA / AF viel zu langsam

qualitativ sehr gut

© gute 3D-Leistung
© hohe Auflésung zu lahm

qualitativ sehr gut

SCHWERPUNKT et e

3DMARK 2003 (Default) I 2005 (Default) ~(Punkte)

fast perfekt, aber winkelabhangig

fast perfekt, aber winkelabhéngig

© hohe Bildqualitét
© High Quality nicht nutzbar

3.0/8(4x2) /3

© hohe Bildqualitat
© High Quality nicht nutzbar

2.00/8/6

256 MB DDR /128 Bit / 4,0 ns

256 MB GDDR3 / 128 Bit / 2,0 ns

© Shader 3.0
© DDRI-Speicher

1/ leise /1 Slot

© GDDR3-Speicher
© kein Shader 3.0

1/ nicht stérend, aber horbar / 1 Slot

© sehr leise © kompakt
© kein Speicherkiihler

© kompakt
© horbarer Lufter

Prince of Persia 4 / Uru / XIlI Hitman Contracts
WinDVD / WinDVD Creator Power DVD 5 / Power Director 3
1/1/0/1 1/1/0/1

Peitsche S-Video und Cinch / Cinch

S-Video / Cinch

DVI auf VGA / HDTV-Adapter

VGA - DVI / S-Video - Cinch / HDTV

Ubertaktungs-Tool

© gutes Spiele-Bundle
© DVD Player © HDTV-Ausgang

© DVD Player
© HDTV-Ausgang

Gelegenheitsspieler zocken mit MSIs
Geforce 6600 bis 1024x768 ausrei-
chend flott, der Lufter
ist angenehm leise.

N

Gute Performance und Ausstattung.
Fur das Gebotene kostet die hérbar

laufende X700 Pro %

AUSREICHEND

GuT w7
—

Januar 2005 GameStar

aber zu viel.
o

Gecube Radeon 11.819
X800 XT 5.067
Aopen 6600 ;‘2‘22
GT-DV128 ’
7.481
Albatron Geforce 3.269
6600 GT
4.581
MSI NX6600 1.798
Powercolor Radeon 6.916
X700 Pro 2.863
Sapphire X800
Pro Toxic 10.94
3.926
Mad-Moxx X800
; 12.600
Pro @ XT Ultima 4.487
Gainward Ultra/ 12.380
2400 GS GLH 5.115
Asus V9999GT 10.348
3.7715
Powercolor 9800
Platinum 4.210
1.870
2,000 4000 6.000 8000 10000 2000 14000
3DMARK (4X FSAA / 8X AF) 2003 (Default) 1 2005 (Default)  (punkte)
Gecube Radeon 7.453
X800 XT 3.893
Aopen 6600 ;‘jf:
GT-DV128 ’
4.358
Albatron Geforce 2.425
6600 GT
2.375
MSI NX6600 1.480
Powercolor Radeon 3.478
X700 Pro 1.987
Sapphire X800
Pro Toxic 6.634
3.134
Mad-Moxx X800
- 8.056
Pro @ XT Ultima 3.697
Gainward Ultra/ 7.699
2400 GS GLH 4.405
Asus V9999GT 6.015
2.574
Powercolor 9800
Platinum zon
989

2,000

4.000

6.000

8.000

10.000

12.000

14.000






