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.. | Der iV\oﬁd, auf dem dér Robo, wohnt
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.. Hilfe; ein I\/\ensch geht yrmn! Der mordende Er
© 7 sorgt fu‘r Aufregung in der Robotervelt und sturzt
51e in einen bunten Raumschiffkampf- Act1on th
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% . . . .
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S ie' mlissen siéh das so  haternicht nurihr Aussehen, be-*
. N 'V'or.ste.llen: Petra hat kommen, sondern auch dies
‘sich das letzte Pausenbrot gesi-  Fahigkeiten »Giggeln«' sowie
chert und Gunnar zur Aufbe- »Scltwatzen« und kann Gunhar
wahrting gegeben, sehr zum * so die Stulle abluchsen Dann .
. Arger des hungrigen Michael. transform-lert Mlchael sich in
.Algo geht Michael zum néch-’ Damel (weﬂ der die laﬂgstelee-l—- -
sten Infernet—Terij{al.und ver- ' ne hat) und rennt'allen davon’ .
‘wandelt sich in Petra. Dadurch * KX
. ' GTA in.der Zukunft?s -~
G Versetzen Sie das »Baumchen
3 Wechsel dich«- Szerra.no auf, emg:h'
Zukunftsplaneten voller Roboter
fertig ist das Grundprinzip von .
Scrapla;ld, Metallhjeld D- Tmtus
" ruscht dort abwechselnd mit s,
, dem Raumsch1ff dufeh belebte Ein Mensch |st gelandet' D Tntue rettet, den U'n'schuldlgen vor der Pollzel

X . : Techno Stadttelle oder sch'lupft I SR . PR o . . -. .
i don Sdhottpiotx \ -in Innenlevels in'die Blechhaut * * ner‘Scrapland nennen, w11d dem Mensch-stetken soll, V\ndeﬂegt D-’ )
osk.?:?;s:;:nr iy 'w.,,de Y ‘von 14 Robotem um mit deren Neuhﬁg D-Tritus der schabigste Tntus durch 'unzahhge-Knner— e
77 - Spe21alfah1gke1te’n Rétsel und aller Berufe zugetelit Journalist ‘s missionen, Freundsd1aftsd1enste = e
o« Der verwandelte Held fliegt a(f, wenn ef von dér. . M1rusp1ele Zu losen Die Flugepj’ " (hal). Also kKlemmat: sich def'Nach:- und rnuhsa.me Schmtzel]agden . LI
Wache gescannt odar vom Orlglnal- gesehen wird. . . 5, .
soden eririnern an Descent, die Wuchsschrelber ‘hinhter die ersie * * - o - 0 X e
' .Korperwechsel an Messiah,'und " Story DerEerlSC:thlSt ermo?det Eme B1tte no‘:h .t . ' ’ 5 A
yom sp1elenschen Freiraumsoll  worden! Dahe1 kann man auf D1ein'd1zlensu,che erwelst sich’, | .. L ;
'das Androitlen- Abenteuer eine  -Chinteta elgenthch nichtsterben, :al$ verschachtelte Aaftragsket— N ..

popplge Zukunftsverswn von'  weildie Blsc;hpfskaste, die Struk— te: Elhe Botendrohne fordert .

GTA3 sem- ein héhre.s Ziel; denn ** tur jedes Roboters inder Grof&en ! zurn Beispiel, dass Sie die Pliné o
« trotz dlckem Ongma.htats -Bonus * Datenbank spelchert und belie-+ fiirdas R,aumschlff des Biirger- , ' *
" und abgefahrenem., Szenano ' big’ ;ekonsti‘ulert Dogh die Ma-* -melsters beschaffen (MISSIOI'I 1), ‘

geht dern storyschwacheﬁ Gen— trix des Erzbischofs wurde'ge- - das ‘SChlff ‘stehlens (Mlsﬂon 2)

. Iermxzu schneﬂdle'Luft aus - stohlen ke.lnGels‘t kénnmehnn und darmt 20 Pohze'lschn‘fe .
4 . .danrostendenMetalllelbfahren wegblasen (MISSIOH 3) — erst ‘o
A ROSt in Péac.e ’ " Dass hinter der Moids:erie (.denn dann sagt«der kleine M1stker1 .
Auf dem Schrottplatz t\aben Metalj-Meskitos ein Nest Auf dqrh Asteroiden, Chintera, bald :<;terben noch mehr Wiirden- * rhnen den Namen einer Kon— F
gebaut—dle\/lecher smd schwach aber zahlremh " den die~6lbetriebenen EinWoh-'_ trager) ‘e;in. ﬂlgéal eingereister * taktperson() diewvielleicht In- e e
AUFMARSCH DER ROBOTER IN WEN VERWANDELN WIR UNS? S

S . - | Banker Heftmaschine ‘.
. ’ Der Metall-Held. Kann andere raut. Sl ddlich: Schleimiger Langfinger, der arglosen Jll Papier gibt’s nicht mehr, dafiir hiipft e
P Roboter iibernehmen oder zerstéren. 6 i reis auf. g Opfern Scheine aus der Tasche angelt. B der Winzling durch enge Schéchte. . .
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.+ dizien. kennen konnte (! ) Die
: Handlung ruht derweil, nuir ab,

und zu 1asst ein mysteriésér In- s

formant, per Interkom Andeus.*

’ tungen fallen! Starke, Bmd-un—
genzu Charakteren glb‘c s dabei . angelegten Gebaude;n knupfen 0°

mc.ht - die w1cht1gsten Ge-*

sprachspartner sind’ entweder ’

unslchtbar oder fruher oder
gpater tot. Jeder neue Mord und
besondere ZEreignisse wie, die
Ankunft eines Menhschen die- '
* nen nur als Vorwand fur weite—

re »Flnde und- Zexstore«—M1s‘51d— )

stehen neben Apnonkampfen
Such tmd Sammelsplel'c}ien an’

0 L)

Werde »ch halt du "
Dig Aufgaben in den verzwelgt’

sich meistan Ident:tatswedqsel
Damittduschen Sie zufn'einen

. Ihr Gegentiber - der Liftrobo im '

Polizeiquartter beférd.ert *nur
Uniformierte, der gesuchte.Be-
*amte spricht nur mit Leuten sei-
ner Kaste. Zum anderen gewin-
nen Sie spemelIe Fah.l,gkeiten

neh. In den Auﬁenlevels sind + Weil nur die Heftklammer ‘Ma-

das floite Raumkqmpfe gegen
Schlffsschwarme manchmal
.auch VerfolgungSJagden Ges
leitschutzmissianen oder Wett-
rehinef. In den Innen- Aregle_n, A
die Sie tiber Landeplatze oder
.ein Schnellbahnnetz erre.ich'en,

Bote

Fliegt blitzschnell in jeden Winkel.
Ist daflir wehrlos — K&mpfe meiden!

schine, klem genug ist, .um

durch Luftschachte zu krabbeln, :

brauchen Sig diesé Form zum
Embruch sn den Ze],lentrakt
Und die Botendrohne ﬂlegt mit
Schallgesohmndlgkelt injeden

V_Vlnkel der Karte. Das ist H.e-.

Bewaffneter Polizist
Kréftig, schnell und mit dicker
Kanone. Streckt Verbrecher nieder.

.
o 0, .

sonders praktisch, wehn der

Alarm klingelt: Dénn Flugau-

+ gen enttarnen Ihren Ge'stalt
“wandel, wenn Sie zu lange im
'Scanbere;ch stehren. "Auch A#-.,

griffe oder ﬂlegale Aktionen las-,

' sen Pohz1sten ausrasten. Die fol-

gen Ihnén dann ballernd, soldh-
geSie gesehen werden.— also
mr;hts wie weg in eine ruhige’
Ecke und abwarten bis die Cops ,

aufgeben: Natfirlich Kénnen Sie .
‘an einei’n der Datenba,nk Ter-

mmals auch + zum Polmsten
wefdert und zuruckschleﬁen
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‘Manche der Roboter sind sogar

komplett iiberfliissig, etwa der
Blendbhtz spelende Berto!

Die andérn hauen ab o,

" In den thematlsch. angelegten
Aufenlevels, voin bunt-beleb- '
tenInneristadtquartier bis zum
rqstig- dus’ieren Schrottplatz

ﬂlegen.Sle mit depn Raumschiff

Einsatze. Zu entdecken gibt's in '

den verzwelgten Arealen nichts'
aufier Emgangeh zuInnenlevels,’

oder V'Erbmdungsstraﬁen Statt- .

dessen dJenen die blld.hubschen-

Zerstoru.ngskraft entfaltenauch mit kurlosen Gebéuden und
- der Bischof, Betty oder D-Tritus * Ebenen .und, Verkehr Vollge-*

selbst, denn die Fihigkeiteh gh-
-neln sich stark Geld,eintreiben
konnen Sae .als Banketr, Kran—
kenpﬂeger oder Polizist, ﬂlegen
alg Boten- oder Wac.h,dro‘hne.

Berto
Kollege von D-Tritus. Blendet Geg-
ner kurzzeitig mit einem Lichtblitz.

_ stopften Viértel, als Kulisse fiir

Kadmpfe und Wettrennen. Das *

Zlelen mmmt Ihnerr das Pro- .

gramm durch eine Aufsc¢halt-
Automatjk weitgehend ab. Das

Bischof
Hochnésige Priesterkaste, interes-
santerweise schwer bewaffnet.

g In der GroBen'Date'nbar'l'k flle’den Bisc,héfe in.Form'ation Wache; wir verteidigen uns mit einem Elektrostrahler. (1280x1024)

)



TECHNIK-CHECK
KOPIERSCHUTZ

Achtung: Der bei Scrapland verwendete Kopierschutz
»Starforce 3« hat bei einigen Laufwerken Schwierig-
keiten, die Original-CDs von einer Kopie zu unterschei-
den und weigert sich in diesem Fall, das Spiel zu star-
ten. Tipp: Falls dieses Problem bei Ihnen auftritt, be-
nutzen Sie nach Méglichkeit ein langsames CD-Lauf-
werk (keinen Brenner!) zur CD-Abfrage.

RAM/FESTPLATTE

Bereits mit 256 MByte Arbeitsspeicher lauft Scrapland
ohne PerformanceeinbufBen. Mit 512 MByte RAM sinken
die Ladezeiten jedoch erheblich. Auf der Festplatte be-

TUNING-TIPPS
Entgegen den Herstellerangaben lauft Scrapland
auch auf DirectX-7-Karten — und sieht auf der
Uralt-Hardware auch noch gut aus.

Mit dem Herunterschrauben der Auflésung ge-
winnen Sie am meisten Performance: pro Stufe
sind bis zu 30 Prozent mehr Frames drin.
. Auf kleinen DirectX-8-Boards benétigt der
atmosphaérische »Bloom«-Effekt viel Leistung.
Deaktivieren Sie in bei Leistungsengpéssen.

Die anderen Spezialeffekte brauchen kaum Leis-
tung — lassen Sie »Nebel«, »Motion Blur« und

ansprucht der Titel etwa 1,5 GByte.

CPU mit

1,0 GHz 800x600 (min. Details)

1024x768
1024x768
1280x960
1280x960
1600x1200

1,5GHz
2,0 GHz

nicht méglich, nicht spielbar

Cist auch gut S0, denn die G'egner
schwuren mit dem Tempound ,
"der Gt6Re von Stechrii¢ken um

heschadigte Feinde die Flucht
und konkurneren mit Thnenuni
Mumtlons- ‘und ;Panzerungs- |

im Level vertellt hege.n !

‘,treten
Beimt- Schlffssc‘ﬂrauber stellen -

. Si€ sich'das Wunschmobil aus
. eihem 'lempf, Anh’ieben-_und

. .o .

' ~ CHRISTIAN SCHMIDT

Da ist er wfedEr der Fldch deér origingllen Spiele?
ToIIe Idee mafSlg.umgesetzt Das Ratimschiff-Bau-
en das Roboter Wechseln und Ausprobleren der
Spezialfahigkgiten macht anfangs einen Heidenspal®
— bis 5|ch herausstellt, dass danach® nichts mehr
kommt. Scrapland enthélt tolles Matefial fur flinf
Stunden .dle es gnadenlos auf 20 Stunden, auswalzt.

SCHON, ABER LEER
Dabei steckt in dem Identitatswechsel Soviel Poten-
zial, wenn er nicht nur fur Ratsel Marke »Sprich als
Biirgermeister mit dem Polizeichef« verschwendet
wirde. Un‘d die tollen Stadtviertel hétte man locker
mit Missionspunkten und Geheimnis- .
. sen a la GTA aufpeppen konnen.
So bleibt unterth Strich ein sehr
schickes, ambitioniertes Science-
Fiction-Spiel mit symipathischem
_ Witz, das leider vie] zu schell im
Storybrei versandet.

christian@gamestar de

»Hatte, konnte,
wirde!l«

.

M stark ruckelnd, wenig Spielspald

Sie herum, Dafiir ergreifen st stark

".Mem (T)raumSChlff .

'Der Gleiter, in dem Sie dabel.an-. c

»Verformung« ruhig aktiviert.

Geforce
33T 4Ti

Radeon
9000

Geforce
204 MX

Geforce
12 MX

Geforce

GFFX | Radeon GFFX

5600/Ultra| 9500 Pro

Radeon | Radeon
9700/Pro | 9800 Pro

aechs Waffenty‘pen zusammen N
Bessere Varlanten’bekommen '

Siéim Laufe’ der. Story und durch
optlonale Nebenquests »Dur;h
stobere das Pressezentrum nach
Blaupausétl«). Bis ‘zu neun
Raurhschiffekénmen Sie parallel

'Extras die an Schitisselstellen ‘besmzenund]ederzelf wechselh
= durchaus sinnyoll, da ein.
Kanapfkoloss bei Weéttrennen ej-

_ner, s;chw;veren .Stand éegen

wendlge M1n1ﬂ1eger hat, Neberr -
ist Marke E]genbau . der Hauptstory stellt Thrten das
Spie} 50 genannte »lrre Wettens, *
‘die Sie ndch Lust und Laune er- _
ftllenkénnen. Sind drei \.Nett\env

, voh Schilag eines »Erschiee€ als
Blschof' zehn Gegner« erfullt

" winkt .ein Finalkampf i m ‘einet.

Arena. Dort tragen Sie Multl—

player-Buelle gegen dep Com*

putér aus, als-gevvinn winkt im-
mer ein V,Vaffenu.pgrade.. .

Wer mag, kann

atch mit Freunden
Apropos MLﬂtlplayer' Scrapland
strickt den Flugpart quf Wunsch
zur Mehrspieler-Ferausforde-
rung um. Bis zu 16 Spieler duirfen

in schicken Arenén zum Death-

match oder der Flaggenjagd an-
treten —seltsamerweise nicht zu

, Wettrennen,die im Hauptspiel
«am meisten Spafd macheh. Zwar

lassen sich auch'fiir die Multi-
player-Duelle eigene Schiffe bas-
teln, trotzdem ist der schnelle
Schlagabtausch im 3D-Terrain
weitgehend Gliickssache.

maRig ruckelnd, noch spielbar

Trotz s1mp1er Grundarchltektur chromsatlon Zwar passen die «
lebt die Graflk'm den Auftenle-  skurrilen Sprecher gut zum Am-

vels yom schicken’ Stadftclg—:‘s.lgn biente, -m_ussen aber zu viele ,
ind den féinen Iéami:)feffekten,_ " Rollen vertonen —so kli'nggm die

irl Gebaliden von den witzigen  Robgs hdufig gleich. Zudem het-
Anifnati_onen der detailverlieht ;eﬁ dje Redney ‘dqrqh méﬁi.g e

gestalteteri Roboters Weniger — iihersetzte Dialoge. A o
ikt die detited o5 o e e , .
gelungen ist die depts{che'Sym. (" HOTLINE=40190) 824 667 13 EMiN., )
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SCRAPLAND ACTIONSPIEL SCRADLAND ®
PUBLISHER Deep Silver / MSE ) 4.2.05

Deutsch 45 Euro X
G Minibox, 2 CDs, 48 Seiten Handbuch ab 12 Jahren d \C/[i)(/i[g/g’;Special
GEEIGNET FUR Demo 4
EINSTEIGER ESCHRITTENER |
5 § 8 vm
LEICHBAR MIT Freelancer (84, GS 04/03) Immer noch das beste Raumschiff-Baller-Epos. ...l
Beyond Good and Evil (83, GS 12/04) Abgedrehtes, originelles Action-Adventure.

TECHNISCHE ANGABEN * ) GAVESTARDE:

Screenshet-
IKKARTEN Galerie
eforse 112 MX GF FX 5600/Ultra 1,0 GHz Intel 2,0 GHz Intel 2,8 GHz Intel QUICKLIN
I Geforce 2/4 MX Il Radeon 9500 Pro 1,0 GHz AMD XP 1800+ AMD XP 2800+ AMD '
Radeon 9000 Il Radeon 9700/Pro 256 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
Geforce 3/3 Ti M Radeon 9800 Pro 1,5 GByte Festpl. 1,5 GByte Festpl. 1,5 GByte Festpl.
: Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 : A
LAUTSPRECHER I Stereo I 2 vorne, 2 hinten W51 . ) .
MULTIPLAYER  AUSREICHEND 5 ' '

Schnelle, aber uniibersichtliche Raumhatz fiir 16 Spieler tiber Netzwerk und Internet.
(Team-)Deatmatch, (Team-)Flag Hunt, (Team-)One Flag

BEWERTUNG .
© detaillierte, bunte AuBenlevels © witzige Animationen
© poppiger Elektro-Soundtrack @ durchwachsene Synchro

© Schwierigkeitsgrad immer wechselbar @ Anspruch schwankt

© skurrile Roboter @ keine zusammenhangende Welt
BEDIENUNG © eingéngige Maussteuerung @ kein freies Speichern

© lange Spielzeit © viele irre Wetten @ Wiederholungen

LEVELDESIGN © coole AuBenabschnitte © Innenlevels wirr und langweilig
Kl © Standard-KI © sucht Extras
WAFFEN & EXTRAS @ Raumschiff-Baukasten @ originelle Robo-Verwandlungen '
HANDLUNG © lahmes Auftrag-Abhandeln @ kein FluB, keine Spannung
PREIS/LEISTUNG GUT v
EINGEWOHNUNG 30 Minuten 8525 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 1 Stunde
48
faziT: WITZIGE ROBOTER IN EINEM SCHALEN ABENTEUER-MIX. = .
. X
. . *
. . o
e * . o .
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. ...

I Ber Einsame Soidner ist sauer: Wir habéh sein &chiff.



