STRATEGIE WIRTSCHAFTSSIMULATION

Hugh Hefners heille Hasen

PLAYBOY THE MANSION

Hurra! Amerikas berihmtestes Sex-Imperium 6ffnet seine Pforten und bietet Ihnen einen

Tukrativen Job als Chefredakteur und Lebemann — wenn Sie denn durchhalten.
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Melda Cariton
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Hier geht’s heil? her: Binnen weniger Minuten haben Sie mit romantischem Gesulze jede Frau auf die Couch gezogen.

E inmal Hugh Hefner
sein! Der Job des Play-
boy-Herausgebers ist noch vor
Millwagenfahrer oder Pilot der
Traumberuf jedes sechs... dh,
sechszehnjahrigen Jungen. Ubi-
soft erfiillt Thnen jetzt diesen
Wunsch. Endlich kénnen Sie
(zumindest auf dem Bildschirm)
mit Bunnys flirten, Partys
schmeifSen und die eine oder an-
dere junge Dame auf dem Mobi-
liar vernaschen. Ach ja, ein Heft
miissen Sie auch noch jeden Mo-
nat produzieren, und das ist in
etwa so spannend wie Haschen-
zahlen vorm Einschlafen.

Hugh im Zentrum

In Playboy The Mansion dreht
sich im wahrsten Sinne alles
um Mister Hefner. Denn egal,
wie sie die Kameraperspektive
auch verandern, Hugh im schi-
cken Hausmantel bleibt stets
im Mittelpunkt. So wandeln Sie

(quélend langsam) durch sein
Anwesen samt Pool, kaufen
Schreibtische fiirs Personal und
stellen Bedienstete ein. Darun-
ter Journalisten und Fotografen,
die auf Anfrage in den Tiefen
der CPU Artikel schreiben oder
Bildreportagen anfertigen. Kom-
plizierter wird’s bei den rest-
lichen Zutaten, die Sie fir eine
vollstandige Ausgabe brauchen.
Essays und Interviews bekom-
men Sie nur von Prominenten,
die Sie auf eigens dafiir ge-
schmissenen Partys erst mal
kennen lernen miissen. Dazu
unterhalten Sie sich durch ein-
geblendete Gesprachs-Blasen a
la Sims mit den Leuten, bis die
griilnen Balken im Bereich Be-
kanntschaft, Business oder Ro-
mantik hoch genug angestie-
gen sind. Erst dann erkldren
sich die Herrschaften bereit, fiir
Sie die geforderten Artikel zu
schreiben. SchlieRlich brauchen

Sie natiirlich noch ein Center-
fold (das berithmte Klapp-Pos-
ter) mit einem eigens engagier-
ten Playmate sowie eine Promi-
frau, die sich nach gutem Zure-
den mehr oder weniger beklei-
det fiir das Cover ablichten
lasst. In beiden Fallen miissen
Sie selbst zur Kamera greifen

PI.AYBOY

ITHYE MANSION

und 24 Fotos per Mausklick ma-
chen. Allerdings &ndern weder
Kleider noch Posen die Bewer-
tung der Bilder. Selbst mit dem
Riicken zur Kamera fotografier-
te Shots bekommen ein gutes,
auflagensteigerndes Rating.

Fummelbusch und
Fliesenlegen

Haben Sie alle Zutaten fiir eine
vollstandige Ausgabe zusam-
men, geht das Heft in Druck,
um wenige Sekunden spater
Geld in die Hefnerschen Kassen
zu spiilen. Denn schlieflich muss
das Personal bezahlt und das
Haus in Schuss gehalten wer-
den. Aufierdem konnen Sie im-
mer wieder neue Gegenstande
kaufen, die jedoch nur wenig
am Spielverlauf &dndern. Der
Fummelbusch eignet sich
immerhin noch fir ein paar
Turntibungen mit einer zuvor
per Romantik-Quasselei ein-
geseiften Schonheit. Teppiche,
Fliesen oder Saulen dienen da-
gegen nur der Optik und sind ei-
gentlich Uberfliissig. Genauso
unnotig sind die Aufgaben, die
Sie immer wieder erhalten. Mal
sollen sie sich eine Freundin su-
chen (die steht ab dann jeder-
zeit zum Sex bereit), ein anderes

!

Die Ladebildschirme enthalten spannende Infos zur Playboy-Historie.
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Hésslich, aber informativ: die begehrtesten Heft-Themen.

Beim Foto- Shootmg zahlen weder Model noch der Hintergrund.

Mal gilt es einen Vertrag mit
einem Wirtschaftsboss abzu-

lichst jede Frau auf dem Sofa
oder sonst wo flachzulegen.
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Durch gutes Zureden haben wir einen Freund gewonnen, der Jederzelt ins Haus bestellt werden kann.

kaufen. Mehr Spafl macht das
dann allerdings nicht.

rithmte Playboy Mansion. Die
Leutchen brabbeln in den Ge-

schlieen. Ahnlich wie beim Ar-
tikeleintreiben absolvieren Sie
minutenlang 6de Gesprache mit
den betreffenden Personen, bis
deren griiner Zuneigungsbal-
ken randvoll ist — schon ist die
Aufgabe geldst. Manchmal dau-
ert es eine geschlagene Ewig-
keit, bis der jeweilige Ge-
sprachspartner reagiert. Immer-
hin gibt’s flr erledigte Missio-
nen Punkte, die Sie gegen Extra-
geld oder einen plétzlich auftre-
tenden Liebesrausch sdmtlicher
Gaste eintauschen kénnen.

Jeden Tag ‘ne Andere

So geht es tagaus, tagein weiter:
Ausgabe produzieren, Aufga-

Nach und nach kann Hugh da-
bei immer mehr Méadels tiberre-
den, als Freundin ins Mansion
einzuziehen. Allerdings wollen
die Damen regelméf3ig bezahlt
werden - Liebe ist eben auch im
Hause Hefner nicht kostenlos.
Ach ja, etwas Feintuning geht
doch: Zumindest, wenn Sie tiber
eine gewisse optische Resistenz
verfligen. Denn in den schau-
rig-schabigen Meniis versteckt
sich eine Balkengrafik, die an-
zeigt, welche Themen von Poli-
tik tiber Musik bis zu Sport gera-
de am gefragtesten sind. Wenn
Sie bei der Vergabe neuer Arti-
kel diese Inhalte vorgeben, ver-
kauft sich das néchste Heft bes-

Immerhin sind die Fummel-
szenen nett animiert — Ausblen-
dungen wie bei den Sims gibt es
nicht. Dafiir wirken die Textu-
ren sehr grob (schénen Gruf
von den Konsolenversionen),
wodurch Haus und Poolbereich
eher an eine schlecht zu-
sammengezimmerte Puppen-
stube erinnern als an das be-
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Cyberlore/Ubisoft
Deutsch

AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1 CD, 21 Seiten Handbuch

sprachen ein unverstandliches,
aber immerhin drollig klingen-
des Kauderwelsch genau wie
ihre beriihmten Sims-Verwand-
ten. Musikalisch gibt’s nichts zu
meckern. Egal ob gepflegter
Jazz, Rock oder Rap: die Mucke
stort nicht — gewinnt aber auch
keinen Originalitatspreis. 41
[J HOTLINE: (0190) 88242110 1,86 EURO/MINUTE

THE O MANSTON
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RELEASE (D) 17. 2. 2005
CA. PREIS 45 Euro i
UsK ab 16 Jahre 0 AB 16/18 CD/DVD:
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VERGLEICHBAR MIT

Sims 2 (89, GS 10/04) Hervorragende Lebens-Simulation.
Singles (65, GS 04/04) Sehr kurze Partner-Flirterei in schéner Optik.
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ser und Sie werde noch reicher
und konnen noch mehr nutzlo-
se Tische, Stiihle oder Pflanzen

ben erledigen (man kann sie
auch ignorieren) und in der
Zwischenzeit versuchen, mog-

MICK SCHNELLE

Ich bin ja immer noch neidisch auf den Kollegen Schwerdtel, der letztes
Jahr mal auf einer echten Playboy-Party in Hefners Mansion war. Aller-
dings, so versichert mir der verheiratete Kollege, ging es dort (typisch Amis
eben) deutlich ziichtiger zu als auf meinen virtuellen Gelagen. Doch an
denen hat man sich schnell satt gesehen. Das eigentliche Spiel lauert zwi-
schen den griinen Beziehungsbalken und den grausigen

Textmenis. Monat fir Monat filhren Sie immer wieder
dieselben langatmigen Gesprache, um an Interviews
oder Essays heranzukommen. Glauben Sie mir, so dde
ist das Zeitschriftengeschéft ja nicht mal bei uns. Scha-
de, statt einer spritzigen Sims-Alternative ist Ubisofts
Wirtschaftssimulation so tiberfliissig wie ein ange-
jahrter Playboy im roten Hausméntelchen.

mick@gamestar.de

»Wenig Play fur den Boy«
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TECHNISCHE ANGABEN Sareenshot-

3D-GRAFIKKARTEN QUICKLINK
Geforce 2/4 Mx Il Geforce 6600/GT 800 MHz Intel 1,5 GHz Intel 1,8 GHz Intel

Il Radeon 9000 Il Radeon 9700/9800 800 MHz AMD XP 1300+ AMD XP 1600+ AMD

I Geforce 4 Ti I GF FX 5800/5900 128 MB RAM 256 MB RAM 256 MB RAM

I Rad. 9500/9600 Il Radeon X800/X850 1,2 GB Festpl. 1,2 GB Festpl. 1,2 GB Festpl.

Il Radeon X600 I Geforce 6800

LAUTSPRECHER M Stereo M 2 vorne, 2 hinten 0Os.1 be.1

BEWERTUNG

GRAFIK © gut animierte Sexspielchen @ grausam héssliche Mentis

SOUND © Jazz, Rap, Rock — fiir jeden Geschmack was dabei

BALANCE © dieselben Gesprachthemen fiihren stets zum Ziel

ATMOSPHARE © Partyflair dank Mopse-Mausen @ kaum Abwechslung

BEDIENUNG © Menis bersichtlich @ keine freie Kamera

UMFANG © zahlreiche Missionen © freies Spiel

MISSIONEN © TZiele der Missionen unterscheiden sich kaum

K © Figuren reagieren oft sehr langsam

EINHEITEN © Gegenstande wirken sich nur optisch aus

KAMPAGNE © motivierender Einstieg... @ ...dann andert sich nichts mehr

PREIS/LEISTUNG MANGELHAFT
EINGEWOHNUNG 10 Minuten  S0L0-SPASS 6 Stunden

FaziT: VIEL GESCHWAFEL, WENIG SEX.

MULTIPLAYER-SPASS —






