ADVENTURE ONLINE-ROLLENSPIEL

Mein Dungeon!

DARK AGE OF CAMELOT
CATACOMBS

Unter den drei magischen Reichen liegt mehr als Stein, Erde und Wurzelwerk: In den Katakomben
finden neue wie alte Recken massig Quests und ihre eigenen Haudrauf-Gebiete — in frischer Grafik.

G anz im Vertrauen, Sie
spielen doch den gan-
zen Tag World of WarCraft,
oder? Schade eigentlich, denn es
gibt ja auch noch andere, wirk-
lich gute Online-Rollenspiele.
Dark Age of Camelot zum Bei-
spiel, das lange Zeit der beste
Vertreter des Genres war —und
esin Sachen PvP (Spieler gegen
Spieler) noch immer ist. Mit Ca-
tacombs, dem mittlerweile drit-

WAS IST NEU?

O riesige Unterwelten

0 deutlich aufgebohrte
Grafik

ten Kauf-Addon zum
Spiel, peppt Entwick-
ler Mythic jetzt nicht
nur die Grafik des
dreiJahre alten Vete-
ranen gehorig auf,
sondern
auch das Terrain der
magischen Reiche:
Unter Hibernia, Albion und
Midgard tun sich neue, riesige
Welten auf. In denen finden Sie
neue Gegner, neue Quests und -
erstmals in Dark Age of Camelot -
instanzierte Dungeons. Dort sind
dann entweder ausschliefflich
Sie und (soweit vorhanden) Ihre
Party unterwegs. Und nattirlich
reichlich Monster.

O instanzierte
Dungeons

0 Teleport-Steine
0O funf weitere Berufe

erweitert

Folge dem gelben Kreis

Komfort wird in Online-Rollen-
spielen derzeit grofd geschrieben.
Das gilt auch fiir das Auffinden

In einer riesigen Schmiede unter Tage stellen wir uns
den bésartigen Handlangern des Bossgegners.
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Bis unsere Heldentruppe zu diesem Bossgegner vordringen konnte, vergingen drei Stunden Hatz durch eine riesige Instanz.

der richtigen Nicht-Spieler-Cha-
raktere, um an neue Quests zu
kommen. Die entsprechenden
Gestalten sind in World of War-
Craft mit einem gelben Ausrufe-
zeichen iiber dem Kopf markiert,
in Catacombs ist es ein gelber
Ring um die Fifie. So entfallen
endlich lastige und zeitaufwan-
dige Anklick-Orgien. Mit Auftrag
und Wegbeschreibung in der Ta-
sche geht es los. Haben Sie sich
dennoch verfranst, hilft die neue
Karte, die das Gebiet, wichtige
Orte und Ihre aktuelle Position
darin anzeigt. Praktisch: In den
Unterwelten stehen Obelisken,
andenen Sie sich etwa wieder in
die Kobold-Hauptstadt telepor-
tieren lassen kénnen.

Blod hingegen: Bekommen Sie
fiir eine Quest eine »Karte« zu-
gesteckt, muss die immer noch
lastig iber ein Konsolen-Kom-
mando gedffnet werden und
entpuppt sich dann als schnoder
Text. Noch immer unsauber ge-

PETRA SCHMITZ

16st ist das Quest-Tagebuch. Sie
koénnen es nicht nach Schwierig-
keit sortieren, alle Auftrage ste-
hen bunt gewtirfelt untereinan-
der. Sie miissen also weiterhin
viel lesen, bis Sie den gesuchten
Eintrag gefunden haben.

petra@gamestar.de

Dark Age of Camelot ist in Sachen Atmosphére noch immer mein Liebling.

Ich mag diesen Sagen-Kram einfach. Catacombs erweitert
die tolle Spielwelt nun sinnvoll. Gerade die instanzier-
ten Zonen sorgen fur Abwechslung und méchtig SpaR.
Und im Gegensatz zu Trials of Atlantis ist auch Futter fur
niedrig-levelige Charaktere dabei. Einfach klasse, dass
dank Optik-Tuning mein Troll jetzt noch imposanter aus-
schaut. Kurzum: gelungenes Addon. Lang lebe Midgard!

»Noch trolliger!«
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Die Unterwelten beherbergen grafische Schmankerl wie diesen Wasserfall.

Allein oder zu acht

Wer sich im Spiel auskennt, be-
merkt sofort die neuen NPCs
mit Titel »Auftraggeber« an den
Bindesteinen in den alten Ge-
bieten. Die Damen und Herren
geben Ihnen instanzierte Quests
in nahezu jedem Levelbereich
und fiir Gruppen von bis zu
acht Spielern. Einmal am Auf-
tragsort angekommen, telepor-
tieren Sie in eine Zone, die das
Spiel nur fiir Sie erstellt. Bei klei-
neren »Befreie den Dungeon
vom Bésen«-Aufgaben werden
Zonen und Gegner zufallsgene-
riert. Nervig: Kénnen Sie aus
Zeitgriinden mal eine Instanz
nicht bis zum Finale durchpfli-
gen, setzt Sie das Programm
nach erneutem Einloggen vor
dem Eingang der Hohle ab.
Doch rein kénnen Sie trotzdem
nicht. Sie miissen sich den Auf-
trag erst wieder abholen.

Von Ketzern und Hexen

Auch fiir Dark Age of Camelot
gilt: Kein Addon ohne neue

Klassen. Mit Catacombs steigt
die Zahl der Berufe von 39 auf
44. Midgard bekommt den He-
xenmeister und die Walkdire,
Hibernia den Vampyr und die
Banshee, und Albion - schon
mit mehr Klassen gesegnet —
nur den Ketzer. Wahrend die
Walktre lediglich eine Abart
des Donnerkriegers darstellt,
spielen sich die anderen Neuzu-
gange komplett frisch. Der
Vampyr etwa regeneriert sein
Mana, indem er Gegner kloppt.
So spannend die neuen Spezia-
lisierungen auch sind, so blod
gestalten sich deren Auswir-
kungen im Player-versus-Play-
er-Kampf. Die meisten Klassen
sind zu stark, der Hexenmeister
kann beispielsweise ohne Pau-
se zaubern. Das stort ein wenig
die Balance. Doch Entwickler
Mythic ist dafiir bekannt, nicht
lange zu fackeln, wenn es ums
Anpassen geht.

Des Trolls neue Augen

World of WarCraft bietet wenig
Spielraum in der optischen An-

Indiana Troll: Mit der Lore brausen wir durch Héhlen und sparen Zeit.

06/2005 GameStar

ONLINE-ROLLENSPIEL ADVENTURE

Mehr Anpassungsmdglichkeiten machen die Helden unterscheidbarer.

passung lhres Helden, Ever-
quest 2 hingegen lasst Sie sogar
Strahnchen in seine Haare ma-
len. Bisher waren bei Dark Age
of Camelot ebenfalls nur kleine
Veranderungen moglich. Das
wird mit dem Addon anders. Sie
wahlen etwa Augen-, Ohren-
und Mundgréfle sowie die
Hautfarbe. Auch Ihre bereits
existenten Charaktere konnen
Sie neu entwerfen. Noch besser:
Gefillt Ihnen das Ergebnis spa-
ter doch nicht, miissen Sie nur
einen bestimmten Magier in
den Tiefen unter Threm Reich
finden, einen kleinen Plausch
mit ihm halten und schon diir-

fen Sie nochmals an Threm Alter
Ego herumbasteln.

Grafisch macht das Pro-
gramm dank Addon abermals
einen Sprung nach vorne. Von
Everquest 2 ist es zwar noch im-
mer Lichtjahre entfernt, aber
deutlich feinere Texturen und
sattere Farben lassen die drei
Reiche interessanter aussehen.
In der Kobold-Stadt unter Mid-
gard beispielsweise stehen selt-
same Pilzobjekte und leuchten
Wanderern den Weg in die Tie-
fe. Und der Wasserfall dort un-
ten ist mit das Romantischste,
was wir in dieser Art je in ei-
nem Spiel gesehen haben. 4Z&1
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TECHNISCHE ANGABEN Calerie

3D-GRAFIKKARTEN QUICKLINK
Geforce 2/4 MX Il GF FX 5800/5900 1,0 GHz Intel 1,5GHz CPU 2,0 GHz CPU
Radeon 9000 Il Radeon 9700/9800 1,0 GHz AMD 1,5 GHz AMD AMD 1800 +
Geforce 4 Ti Il Geforce 6600/GT 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM

I Rad. 9500/9600 I Radeon X800/x850 2,8 GB Festpl. 2,8 GB Festpl. 2,8 GB Festpl.

Il Radeon X600 I Geforce 6800 ISDN ISDN DSL

LAUTSPRECHER M Stereo M 2 vorne, 2 hinten 5.1 6.1

BEWERTUNG

GRAFIK © Charaktere © hiibsche Gebiete @ manchmal trist

SOUND © passende Musik © Effekte @ kaum Umgebungsgerausche

BALANCE © fur Solisten und Gruppen @ neue Klassen zu stark

ATMOSPHARE © stimmige Welt © Mythen-Feeling

BEDIENUNG © neue Komfortfunktionen @ noch viele Konsolen-Kommandos

UMFANG © riesige Welt © haufenweise neue Quests

QUESTS © Kleine und groBe Storys @ neue Aufgaben fiir Beginner

TEAMWORK © abgestimmte Fertigkeiten @ Berufe © Handelssystem

KAMPFSYSTEM © klasse Kombo-Attacken @ geniales PvP

ITEMS © bergeweise neue Gegenstande

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT "‘
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