Preview

Malcolm mittendrin

as Team von Epic Ga-
mes weif}, wie man ein
Spiel vorfiihrt: Am Mes-
sestand von Publisher
Midway spricht uns
der UT 2007-Soldat
Malcolm von einer
Leinwand aus direkt
an: »Nun werde ich
euch mein Spiel zei-
gen.« Es folgt eine fu-
riose Actionsequenz, in
der Malcolm mit einem
Raketenwerfer gegen einen
extrem agilen Roboter kdmpft,
der wie im Film Terminator 2
selbst nach mehreren Volltref-
fern nicht das Zeitliche segnen
will. Nach der Vorfithrung steht
eines fest: Unreal Tournament
2007 sieht einfach groflartig
aus. »Wir glauben, dass die Leu-
te wegen der Grafik kommen
und wegen des Spiels bleiben
werdenc, prophezeit Steve Pol-
ge, Chefdesigner bei Epic. Kénn-
te stimmen, denn die Entwick-
ler planen mit dem neuesten
Teil eine spannende Mischung

gleich das ganze Spiel. Wie das? Ganz klar: GroRe-
re Karten, schlauere Bots und noch mehr Action.

aus Unreal Tournament 2004
und dem Original-UT von 1999
-nicht gerade die schlechtesten
Vertreter der Shooter-Reihe.

Assault + Onslaught

Neben der Optik ist die auffal-
ligste Neuerung von UT 2007
der so genannte Conquest-Mo-
dus. In einer Mischung aus As-
sault (der Modus mit den Auf-
gaben) und Onslaught (der mit
den Fahrzeugen) gilt es, auf rie-
sigen Karten das Schlachtfeld
zu beherrschen. Das ist leichter
gesagt als getan: Denn zum ei-
nen mussen Sie wie in einem
Echtzeit-Strategiespiel Ressour-
cen sichern, um Energie fiir
Fahrzeuge und Bunker bereitzu-
stellen. Zum anderen soll das
Team wie beim Assault-Modus
eine Reihe von Aufgaben nach-
einander erfiillen. Klingt span-
nend, ist es auch. Auf der Messe
sahen wir einen der riesigen
Conquest-Levels: In der Dam-
merung schwarmen Kampfer
uber einen Stadtplatz, von im-
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Einen GroRteil der neuen Fahrzeuge sollen Sie auch zu zweit benutzen kdnnen.



posanten Gebduden einge-
rahmt und von Fackeln fla-
ckernd erhellt. Eine Straf3e wei-
ter: ein schibiges Vergnii-
gungsviertel, blinkende Leucht-
reklamen und zugemiillte Stra-
Ren. Uberall Barrikaden, Explo-
sionen und die bunten Leucht-
streifen der Strahlengeschosse.

Fur den Conquest-Modus ist der méchtige Goliath-
Panzer aus UT 2004 wieder mit von der Partie.

Held Malcolm hiipft in seinen
Buggy, rast mit Raketenschub
auf einen gegnerischen Panzer
zu. Im letzten Moment katapul-
tiert er sich mit dem Schleuder-
sitz aus dem Gefahrt, das mit ei-

ner Explosion in den Panzer
kracht. Noch aus der Luft
schickt er mit dem Raketenwer-
fer, der neuerdings mit Warme-
suchenden Raketen ausgestat-
tet ist, zwei Salven hinterher.
Der Panzer zerspringt in Einzel-
teile, Malcolm landet heil auf
der Erde — der Abschnitt ist er-
obert. Anschliefiend springt er
in einen weiteren Panzer und
schieft mit der Kanone eine
Straflenlaterne zu Klump - Tei-
le der Levels sind zerstorbar.
Zurzeit wird tiberlegt, ob es De-
athmatch-Levels geben soll, in
denen Sie besonders viel Umge-
bung demolieren konnen. Bei-
spiel: Wir schiefien einem Geg-
ner den Steg unter den Fiifien
weg, er stiirzt mit den Trim-
mern ins Bodenlose.

Sprechende Bots

Die ohnehin schon brillante KI
aus Unreal Tournament 2004
wollen die Entwickler fiir den
neuen Teil nochmals verbes-
sern. Grofste Innovation: Die
Bots geben per Sprachausgabe

detaillierte Informationen tiber
deren Aktivitdten oder Aufent-
haltsort. So horten wir in einem
Gefecht iiber Funk von einem
computer-gesteuerten Team-
mitglied, dass es die Redeemer-
Knarre gefunden habe. Wenn
das funktioniert, kénnen Sie
Bots kiinftig deutlich koordi-
nierter in die Schlacht schicken,
was das Gefiihl mit echten Mit-

spielern zu kdmpfen erhohtews

Apropos: Erstmals in der UT-
Geschichte speichert das
Spiel samtliche Erfolge {;‘
und Niederlagen in ei-
ner umfangreichen
Statistik. Wollen
Sie Dbeispiels-

weise ein Cap-

cenre: Multiplayer-Shooter
Termin: 1. Quartal 2006
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ture-the-Flag-Gefecht im Inter-
net spielen, sucht das Pro-
gramm aufgrund dieser Liste
automatisch zu Thren Fahigkei-
ten passende Gegenspieler aus.
Bis zum Release miissen Sie sich
allerdings noch etwas gedulden,
Unreal Tournament 2007 er-
scheint frithestens in

\ h&zinem]ahr. /DM [Cs|
|

zu 40% fertig

Daniel Matschijewsky: »Der neue Conquest-Modus ist schnell, spannend und
einfach cool. Dazu gibt’s noch bessere Bots, neue Fahrzeuge und eine grandio-
se Grafik. Besonders gefallen mir die neuen Statistiken. Endlich finde ich auch
in Unreal Tournament auf mein Kdnnen zugeschnittene Mitspieler. Wenn Epic
alles Geplante gut umsetzt (und davon bin ich tiberzeugt), wird UT 2007 ein Hit!«
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