mANGESCHAUT FUSSBALLMANAGER

Der Star ist der Trainer

FUSSBALL MANAGER 06

Weg mit der Trainingsjacke, rein in den Anzug: EA Sports verpasst seinem Manager ein frisches Edel-
Outfit, ohne den Komfort zu vernachlassigen. Nicht zu vergessen die neuen pfiffigen Accessoires.
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Das sind zwar nicht ganz 6.000,
aber dennoch erfreulich viele.

Von 0 auf 100

Statistik-Gegner sagen: »Man
soll Menschen nicht auf Zahlen
reduzieren.« EA Sports sagt: »Da
pfeifen wir draufl« Satte 42 At-
tribute beschreiben kiinftig die
Starken und Schwachen jedes
Kickers mit einem Wert von 0
bis 100, im Vorgénger waren es
noch 30. Ob klassische Fuf3bal-
ler-Qualitdten wie Dribbling,
Torriecher und Vorstoéfie oder
psychische Werte a la Aggressi-
vitdt und Teamwork — samtli-

Beim neuen Spielervergleich verschaffen Sie sich blitzschnell einen Uberblick tiber Stérken und Schwéchen Ihrer Kicker.

che Zahlen sollen sich im Spiel
auswirken. Einsteigern hilft
nach wie vor ein genereller
Starkewert (der jedoch nur noch
statistische Funktion hat) und
die neue Unterteilung in 20
Spielertypen. So ist Mike Hanke
ein »Strafraumstiirmer«, wah-
rend Lukas Podolski zur Katego-
rie »geht steil« gehort.

Das komplett umgestalte Me-
niidesign sieht nicht nur deut-
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lich besser aus als in den Vor-
géingern, sondern hilft auch mit
vielen neuen Komfortfunktio-
nen beim Kampf durch den
Zahlendschungel: Eine generel-
le Suchmaschine bringt Sie
blitzschnell zum gewtiinschten
Kicker, Trainer oder Verein, ein
ubersichtlicher Spielervergleich
hilft mit grafischen Analysen
bei Transferentscheidungen.
Auch die ehemals so kompli-

zierte Vereinsbilanz soll viel
von ihrem Schrecken verlieren.
Sie prognostizieren Zuschauer-
schnitt, erreichbaren Tabellen-
platz und Pokalerfolge, das Spiel
berechnet automatisch Ihren
Finanzspielraum.

Offensiv-Feuerwerk

Besonders viel Training will EA
Sports in die Spielszenen inves-
tieren. Die hielten sich zwar

Laufwege, mit und ohne Ball
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Letzte Tore

Bei der Vereinsgriindung dirfen Sie Ihr Stadion bauen.
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Mehr Atmosphére im Textmodus dank der Spielerfotos.

schon letztes Jahr relativ genau
an Thre taktischen Vorgaben,
waren ansonsten aber eher ein-
tonig — Tore fielen meist nach
langweiligen  Fernschiissen.
Vorbei wie Bochums Unab-
steigbar-Mythos: Schon in den
drei Matches wahrend unserer
Prasentation passierte mehr als
im Vorganger wahrend einer
kompletten Saison. Verteidiger
gratschen aggressiv nach dem
Ball, AuRenstiirmer flitzen die
Linie entlang und schlagen pra-
zise Flanken, Sturmtanks stei-
gen zum Kopfball hoch,
Schiedsrichter beherrschen die
Vorteilsregel. Auch die KI soll
deutlich variabler spielen und
Sie mit immer neuen Aufstel-
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Ganzes Spiel
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Die 3D-Spielszenen werden deutlich abwechslungsreicher — hier schlégt der Dortmunder AuBenstiirmer eine Flanke in den Strafraum.

lungsvarianten abseits des
4:3:3-Systems tiberraschen.
Inwiefern die Spielszenen
wirklich Taktiken und Kicker-
Werte berticksichtigen, bleibt
freilich abzuwarten. Einiges
wirkte bei unserer Prasentation
noch etwas willkiirlich; so zele-
brierte der eigentlich eher hol-
zerne Liverpool-Verteidiger Jon
Arne Riise ein wahres Traum-
Dribbling. Spannender und ab-
wechslungsreicher werden die
Spielszenen jedoch allemal.

Analysier’ mich!

So schon die Spielszenen dank
der Uefa Champions League-En-
gine sind, so wenig taugen sie
zur taktischen Auswertung.
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Im Vorgénger fies versteckt, jetzt ein eigenes Menii: der Team-Vergleich.
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FUSSBALLMANAGER ANGESCHAUTm

Hier kommt das neue »Match-
Analyse-Tool« ins Manager-
spiel. Mit diesem Werkzeug
konnen Sie jede beliebige Spiel-
szene noch mal in einer sche-
matischen Draufsicht verfolgen
- dhnlich der in England so er-
folgreichen Football Manager-
Serie von Sports Interactive. EA
Sports geht jedoch gleich meh-
rere Schritte weiter: Wann hat
welcher Spieler wo den Ball ge-
wonnen oder verloren? Wie
hoch ist die durchschnittliche
Laufgeschwindigkeit meiner
Kicker? Welche Laufwege
nimmt mein Mittelfeldstar? Al-
les Fragen, die der FuRball Ma-
nager 06 binnen weniger Maus-
klicks beantwortet. In jedem
Fall ein Traum fiir Statistik-Fa-
natiker —wir sind gespannt, ob
sich das Match-Analyse-Tool
auch spielerisch sinnvoll einset-
zen lasst, um etwa Deckungslii-
cken zu erkennen.

FUSSBALL MANAGER 2006

cenre: FuBballmanager
Termin: Oktober 2005

Der Verein ist mein

Neben den Trainern diirfen sich
auch die Manager auf noch
mehr Einflussmoglichkeiten
freuen. Bei Spielertransfers ver-
handeln Sie Zusatzvereinbarun-
gen wie Freundschaftsspiele
oder Nachzahlungen beim Er-
reichen eines internationalen
Wettbewerbs. Vereinsgriindun-
gen sind kinftig nicht nur zu
Partiebeginn, sondern jederzeit
moglich. Mit Editoren pinseln
Sie das Trikot Ihres Dorfvereins
und bauen Thren heimischen
Fuftballplatz nach.

Apropos Editor: Den will EA
Sports dieses Jahr definitiv zwei
Wochen vor Release verdffent-
lichen, also voraussichtlich
schon Ende September. Also
mehr als geniigend Zeit, um
portratlose Spieler wie Oliver
Kahn noch in Eigenregie mit ei-
nem Foto zu versorgen. A4

Entwickler: EA Sports
Status:

zu 90% fertig

Heiko Klinge: »Erstaunlich: Ausgerechnet bei einem Manager freue ich mich am
meisten Uber die grafischen Verbesserungen. Aber das neue Meniidesign schaut
eben nicht nur extrem stilvoll aus, sondern erleichtert vor allem die Ubersicht.
Die Spielerfotos wecken selige Kindheitserinnerungen, liefern aber auch eine
Extraportion mehr Bundesliga-Atmosphére. FuBballfans werden an diesem Spiel
nicht vorbeikommen. Hoffen wir auf einen mdglichst bugfreien Saisonstart!«




