ACTION 3D-ACTION

Ik Y1) Y2 Ein Mann baut Schrott

TOTAL OVERDOSE

Todliche Gitarrenkasten, Gringos und ein Held jenseits des Wahn-
sinns: Schluss mit mexikanischer Sonnenuntergangs-Romantik!
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»fir besondere Atmosphére«

TOTAL OVERDOSE
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» 7 abgedrehte Loco
Moves

> 20 Story-Missionen . 4
» 34 Mini-Missionen
» 3 Schwierigkeitsgrade
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C ruz ist nicht nur einer
der besten Agenten der
DEA (Drug Enforcement Agen-
cy), sondern hat auch noch ein
schickes Gipsbein. Das er-
schwert die Undercover-Jagd
nach dem Morder seines Vaters
erheblich. Im Rollstuhl kann er
sich nur bedingt heifSe Verfol-
gungsjagden mit Drogendea-
lern liefern, an Winden Salti

schlagen und dabei aus zwei
) abgesigten Schrotflinten feu-
ern. Oder Uiber die Dacher seiner
Stadt hiipfen, um an neue Waf-
fen, Bonuspunkte und Extrale-
ben zu gelangen. Gut also, dass

4 2 Cruz einen Zwillingsbruder hat,

B\ der fiir ihn den Job zu Ende
N, bringt. Der hilt in der
‘\“y\ Unterwelt Mexikos den

I

RAMIROS AKROBATISCHE VERWUSTUNGEN

==

B0

/

i TR FED

1NN

- ——

2

=higze g

Eine gute Kill-kombo beschert lhnen zuweilen auch Extra-Ge-
sundheit. Meist dann, wenn Sie es am nétigsten brauchen.
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Kopf hin, wenn in Fleischfabri-
ken Metzger dem Blutrausch
verfallen und Hochseefrachter
gesprengt werden sollen. Rami-
10 heifst der selbstlose Bursche,
ist ein schlimmer, aber schreck-
lich cooler Ripel und der Held
des 3D-Actionspiels Total Over-
dose. Das Spiel krallt sich die
nettesten Versatzstiicke aus
den aktuellen GTA-Titeln, Max
Payne 2 sowie Prince of Persia 2,
um daraus eine Partitur zu
komponieren, in der eine total
schrag gestimmte Baller-leika
die erste Geige spielt. Tanzen ist
ein gutes Stichwort, denn die
oft schrammelige Musik (unter
anderem aus den Gitarren von
Molotov) passt nicht nur wun-
derbar zum Szenario, sondern

ballert derweil die Verfolger mit dem MG weg.

lasst auch die Beine beim Spie-
len rhythmisch wippen.

Explosionen mit Ecken

Total Overdose ist genau wie
GTA San Andreas eine Konsolen-
Umsetzung. Das merken Sie zu-
erst an der detailarmen Grafik.
Die Figuren sind eckig, die
Autos noch eckiger. Dem Spafy
tut das jedoch keinen Abbruch,
denn spatestens wenn Ramiro
in Zeitlupe eine Strafiensperre
(mit machtig viel Explosivfas-
sern) aus dem Weg rdumt, gerét
die Sparoptik in Vergessenheit.
Da gehen Gringos mit ihren
Autos in die Luft, Granaten flie-
gen und Méanner mit Mistga-
belnriicken an. In Sachen Geg-
nerzahlen klotzt Total Overdose
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Je spektakulérer Ramiro seine Feinde angreift, desto besser fiir das Helden-Konto. Schon: Das Programm zeigt lhnen, welchen Move Sie gerade gezaubert
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Ramiro hat den Sombrero des Todes an seine Seite gebeamt. Dieser Loco Move erscheint als Skelett-Krieger mit Granatwerfer, optimal gegen die Barrikade.

machtig. Doch keine Angst, da-
bei steht Ihnen das zweite Kon-
solen-Erbe des Spiels zur Seite:
die Zielhilfe. Schaut Ramiro
auch nur in die Richtung eines
Feindes, nimmt der Held ihn
automatisch ins Fadenkreuz.
Stehen gleich drei Schurken
nah beieinander, werden alle
markiert. Akribische Mausakro-
batik wie wir Sie aus normalen
Shootern kennen, entfallt. Stel-
lenweise werden die Kampfe
dadurch fast zu leicht.

So eingéngig die Steuerung
bei Baller-Szenen ist, so mat-
schig fallt sie in Sachen Vehikel
aus. Die Kisten schlingern alle
gleich wild tiber die Strafien —

3ivon 5 ABRRALLERKills
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egal, ob Sie nun einen Truck
oder einen Sportwagen unter
dem virtuellen Po haben. Nur
konsequent schlecht, dass es
auch kaum Geschwindigkeits-
unterschiede bei den Kisten
gibt. Weiterer Minuspunkt: Sie
koénnen bei Autofahrten die Ka-
mera nicht frei schwenken. Das
Spiel zeigt Thnen auch im Riick-
wartsgang nur die Richtung, in
die Sie gerade fahren. Das
macht rasante Wendemangéver
zum Gliicksspiel.

Die machen nur SpaR!

Total Overdose will nicht das
echte Mexiko abbilden. Das Pro-
gramm nimmt sich selbst nicht
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ernst —und das ist gut so. Gera-
de deshalb wirken die seltsa-
men Fihigkeiten von Ramiro
auch nicht aufgesetzt: Der
Mann kann nimlich nicht nur
im Falle seines Ablebens die
Zeit zurlick drehen (wie in Prince
of Persia 2), um den vorher be-
gangenen Fehler auszubiigeln,
sondern auch in Bullet-Time
Matrix-méfige Haken an Wan-
den schlagen und gleichzeitig
aus zwei Knarren ballern. Doch
damit nicht genug, Ramiros be-
ste Waffen sind seine so ge-
nannten Loco Moves. Davon
gibt es sieben, einer schréiger als
der andere und alle tddlich: E1
Mariachi etwa zaubert zwei Gi-
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MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

Jaja, cool ist Totel Overdose tatsachlich. Aber auch
einfaltig: Ich laufe auf einen Parkplatz voller Grin-
gos, mache ein paar coole Moves, und alle fallen
tot um. Ich stlirme ein Haus voller Gringos, mache
ein paar coole Moves, und alle fallen tot um. Ich
rase in eine StraRe voller Gringos, mache... Mo-
ment, das kann doch nicht alles sein?! Wo ist die
lebendige, faszinierende Stadt eines GTA? Wo sind
Handlung und Charaktere? Fehlanzei-

ge, Total Overdose setzt ganz auf
stupide SchieRereien. Wer auf
Uberzeichnete, abgedrehte Bal-
lerorgien steht, mag sich mit die-
sem Umstand abfinden. Mir ist’s
auf Dauer jedoch zu simpel.

»Mexikanischer
Simpel-Eintopf«
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haben und die dafir kassierte Punktzahl. Deswegen: Langweiliges Ballern fiihrt zwar auch zum Ziel, macht aber weniger Spaf und bringt Ramiro nichts.
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Tarantino-maRig spritzt unreallstlsch viel Blut, das sich in den Optionen abschalten I&sst.

tarrenkésten in des Helden
Hande. Zwar kann er sich mit
den Dingern nur langsam be-
wegen, doch Bleikugeln spu-
cken sie schnell und effektiv. El
Toro hingegen macht aus Rami-
ro einen wilden Stier (nur ohne
Horner). Wie im Rausch rast er
dann auf die Gegner zu und er-
ledigt sie per Kopfstof3. Ist El1 To-
ro aktiviert, lasst sich Ramiro
nur via Maus steuern; er rea-
giert nicht mehr auf Richtungs-
angaben iiber die Tastatur.

Die Loco Moves sind nicht nur
zeitlich begrenzt, sondern wol-

In den Zwischensequenzen fliegen neben Tankwa-
gen auch ganze Stierkampfarenen in die Luft.

CHRISTIAN SCHMIDT

len zuerst verdient werden. Das
schaffen Sie zum einen durch
absolvierte Mini-Missionen, so
genannte Herausforderungen,
zum anderen durch moglichst
viele Kills in Folge. Wenn Sie
wilde Priigeleien und spektaku-
lare Abschiisse in einer be-
grenzten Zeit aneinander rei-
hen, verdienen Sie sich die noti-
gen Punkte. Es entsteht eine
permanente Hatz auf die Geg-
ner. So gewinnt das Spiel enor-
mes Tempo und seinen Reiz.

Burrritos & Drogen

Die Herausforderungen gehen
fix von der Hand und machen
Laune. Mal sollen Sie drei Burri-
to-Stande in die Luft jagen und
die darin versteckten Drogen
beim néchsten Polizisten ablie-
fern, dann wieder den Bruder
eines Gringos rachen und ein
Schurkennest ausheben. Fiir die
heimlichen Pistenrowdys gibt’s
immer mal wieder Rennen ge-

christian@gamestar.de

gen die Zeit. Dabei ist es — wie
bereits erwahnt —egal, ob Sie ei-
nen Sportflitzer oder einen ge-
wohnlichen Wagen nutzen. Die
Mini-Auftrage sind kein Zwang.
Sie miissen nicht alle erledigen.
Lediglich zwischen den Story-
Missionen verlangt das Pro-
gramm, dass Sie mindestens ei-
nen gewinnen - sonst geht die
Geschichte nicht weiter. Ein
weiterer Vorteil, wenn Sie viele
der kleinen Ballereien oder Ren-
nen in Angriff nehmen: Es gibt
mehr der bereits erwdhnten
wichtigen Boni fiir Ramiro (et-
wa LocoMoves).

TAG DER TOTEN

Schnell zum Wahnsinn

Die Welt von Total Overdose ist
deutlich kleiner als die von GTA
San Andreas. Ewig lange Auto-
fahrten durch die Stadt Los To-
ros zum nachsten Auftrag ent-
fallen. Doch lohnen Erkun-
dungstouren durch die Viertel.
In Zigarettenautomaten lagern
héufig Waffen, in Getradnkeau-
tomaten Gesundheits-Boosts
oder Knarren. Wer nicht zu faul
ist, Uiber Dacher zu springen,
wird mit vielen Upgrades be-
lohnt. Waffensymbole sind be-
sonders wertvoll. Hat Ramiro
zehn davon eingesammelt,
kann er flirderhin eine der zahl-
reichen Knarren in der Dual-
Ausfiihrung benutzen. Maschi-

Gelegentlich findet Ramiro solch einen roten Toten-
schédel, der »Tag der Toten« startet: Die ehemals
harmlosen Passanten verwandeln sich in Skelett-
Fummel tragende Wahnsinnige — abknallen!

TECHNIK-CHECK

TUNING-TIPPS Am meisten Leistung gewin-
Ab 256 MByte RAM lauft das | /= nen Sie, indem Sie eine ge-
Spiel fliissig und ohne lange | ringere Aufldsung wahlen: bis zu
Ladezeiten. Nur kurz nach dem 30 Prozent pro Stufe sind drin.
Start eines Levels ruckelt es, bis
alle Daten im Speicher sind.
Bei zu niedriger Performance
senken Sie die »Grafik-Quali-
tat«: Pro Stufe steigt die Leistung auf
&lteren Karten um einige Prozent.

CHECKLISTE

1,5 GByte Speicherplatz
min. 256 MByte RAM
DirectX-7-Karte

DirectX 9.0c

PERFORMANCE-TABELLE MAXIMALE DETAILS

Wi |L2MHz jgooxeor’ | B | BN | BN BN BN | BN | BN = =
Na gut, in Total Overdose kommt auch ein Dreijahriger mit Waffenschein = b H EE N NN
zurecht, das Spielprinzip ist ungefahr so anspruchsvoll wie das Nachmit- S | 1.6GHz | 102468 AL R N LN BB BE
tagsprogramm auf MTV. Ahnlich stupide muss es sein, den ganzen Tag im © 12801024 et
getunten Pimpmobil die Miinchener Leopoldstrae rauf und runter zu | AR iéﬁgﬁgéﬁn = == = = = = =

fahren, und wissen Sie was: Ich wiird’s trotzdem gern ma- z2lxg| 8| | 8
chen! Weil ich mich dabei fiihle wie der Kénig, el mu- RAM | Prozessor | Pixel |E8Z(§g|& §§ E % § % g g g § £
chacho grande, el gringo mas cool en el mundo. Dito in I |ER (< |E8 (8B |E5 (38|82 |88
Total Overdose: Dieses Spiel ist so jenseits, wer sich nach Ly |L2GHz  feooxcoo’ | N | | NN BN BN BN A |
krachbunten Zeitlupen-Bleitdnzen nicht auf die Brust e AT I . . ...
trommelt, ist mit Testosteron-Immunitat auf die Welt ge- Q| 16GHz || BN | EN )\ BN | BB B ==
kommen. Nehmen Sie’s nicht ernst. Bitte. Schalten Sie ab, = 12801024 el Bl el el e
akzeptieren Sie’s einfach: Sie sind der Beste. i | UG | U gd =
1600x1200°) N | I | B | B BN BN |

B B 3 ~ [ 1) minimale Details 2) Schatten aus 3) 4x FSAA und 8x AF aktiviert

»Amlgos, jetZt geht s los« i / [] nicht moglich I stark ruckelnd maRig ruckelnd, spielbar | perfekt spielbar
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nengewehre, Pistolen und ab-
gesagte Schrotflinten in zwei
Handen zu halten, sieht nicht
nur cool aus, sondern erleichtert
die Kombo-Kills ernorm.

Wer keine Lust auf Erkunden
hat, ruft per Tastendruck ein
Missionsmenii auf. Darin sind
die aktuell verfiigbaren Mini-
Auftriage verzeichnet, die Sie
auch sofort anwéahlen diirfen.
Eine kurze Ladesequenz folgt,
Sie stehen vor dem Auftragge-
ber —und ab geht’s.

Mitwippen erlaubt

War die englische Sprachausga-
be der Preview-Version aus
dem letzten Monat schon hart
an der Grenze zur Genialitat, so
lautet die frohe Kunde nun:
Auch auf Deutsch ist Ramiro ein
Held, den man wegen seiner
Coolness einfach ins Actionherz
schlieBen muss. Mopst er auf
der Strafle ein Fahrzeug, be-
kommt der urspriingliche Besit-
zer einen ldssigen Spruch
(»Igitt, wir brauchen einen
Duftbaum!«) zu horen. Die Dia-
loge mit seinem Agentenbruder
sprihen vor Wortwitz, und
feindliche Gringos palavern mit
spanischem Akzent.

Wie die Faust aufs Auge passt
da der Soundtrack. Mal gibt es
mexikanische Folklore-Klange,
dann wieder harte Gitarrenriffs
oder »Hip-Hopiges« von Delin-
quent Habits und Molotov.
Zwar konnen Sie nicht wie in

| SSTONIRBEESCHIOSSEN

7500 GEADMEN GTA San Andreas Radiosender
spulen sooo GEWOINEN wahlen, dafiir spuckt das Spiel
{Erora 2500 GEWOIEN aber stets an den richtigen Stel-

len eine stimmige Unterma-
lung aus, zum Beispiel schnelle
Rhythmen bei Verfolgungen.
Frei speichern diirfen Sie in
Total Overdose nicht. Das Pro-
gramm legt zwischen den Mis-

Globale Punktzahi: 95099
Niichste Belohnung bei 100000 : 5x §)
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Nach einer Mission sehen Sie eingeheimste Punkte
und Boni auf einem Ergebnisbildschirm.

PETRA SCHMITZ

Wo mich GTA San Andreas anddet, trumpft Total Overdose so richtig auf:
bei den SchieRereien. Selten empfand ich so viel Kurzweil beim Umnieten
von Gegnerhorden, denn Ramiro und seine Moves sind einfach nur cool.
Kein anderes Wort trifft es besser. Toll auch, dass ich nicht Stunden nur mit
Fahren verbringen muss, um an eine Mission zu gelangen. Das Spiel
schmeif3t mich, wenn ich will, von Action-Sequenz zu Action-Sequenz.

Apropos Action: Ein bisschen mehr Leben auf den StralRen
von Los Toros hétte ich mir schon gewinscht. Und auch
das teils dde Design der Stadt gewinnt bei mir keinen
Ehrenpreis. Aber im Endeffekt stort das nicht wirklich,
weil es in Total Overdose nur um eines geht: véllig bra-
chiale Ballerei mit herrlich bekloppten Spezial-Attacken.
Tja, Kollege Graf, ich stehe eben auf tiberzeichnete Ge-
waltsorgien. Mit Humor geht eben alles besser.

petra@gamestar.de

»Ay Carambal«
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Auf dem Anwesen eines korrupten Autoh&ndlers muss Ramiro auch leicht bekleidete Damen erledigen.

sionen automatisch einen
Spielstand an. Bei grofien Story-
Auftragen diirfen Sie an blauen
Lichtsdulen selber sichern.
Schon: Haben Sie Total Overdo-

se einmal komplett gemeistert,
gewdhrt Ihnen das Spiel freien
Zugriff auf alle Story-Missionen
—keine Ruhe fiir Ramiro. A&l
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TOTAL OVERDOSE s3p-AcTioN

PUBLISHER — Deadly Games / Eidos RELEASE (D) 15.9.2005
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 45 Euro
- > AB-18-DVD:

AUSSTATTUNG DVD"—Box, 1DVD, 36 Seiten Handbuch sk ab 18 Jahre SIS Video-Special
GEEIGNET FUR e P
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI ( l.‘lﬂ’
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VERGLEICHBAR MIT - GTA San Andreas (90, 08/05) Das Vorbild ist ernster, langer und schwieriger. ',/

Prince of Persia 2 (81, 01/05) Coole Moves und Zeit-Tricks im Pluderhosen-Orient.

TECHNISCHE ANGABEN

> GAMESTAR.DE:
Screenshot-

Galerie
30-GRAFIKKARTEN quickuk (R
I Geforce 2/4 MX I GF FX 5800/5900 1,2 GHz Intel 1,6 GHz Intel 2,0 GHz Intel
I Radeon 9000 Il Radeon 9700/9800 1,2 GHz AMD 1500+ AMD 1800+ AMD
I Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
I Rad. 9500/9600 I Radeon X800/X850 1,5 GB Festplatte 1,5 GB Festplatte 1,5 GB Festplatte
I Radeon X600 I Geforce 6800
LAUTSPRECHER Il Stereo [l 2 vorne, 2 hinten W51 W6l
BEWERTUNG
GRAFIK © fetzige Effekte @ Charakter- und Automodelle
SOUND © groRartiger Soundtrack © Lokalisierung @ Spriiche
BALANCE © unterschiedliche Schwierigkeitsgrade @ Riickspulfunktion
ATMOSPHARE @ herrlich abgedrehtes Gangster-Szenario @ klasse Design
BEDIENUNG © Zielhilfe @ Schnelleinstieg in Missionen @ Speichersystem
UMFANG © frei erkundbare Stadt © haufenweise Mini-Aufgaben
LEVELDESIGN @ viel zu entdecken @ zuweilen arg ode
KI © Gegner verstecken sich... @...aber reagieren kaum
WAFFEN & EXTRAS @ Loco Moves © Waffen @ ausbaufahiger Held
HANDLUNG © witzig inszenierte Hatz auf fiese Drogenbarone

PREIS/LEISTUNG BEFRIEDIGEND
EINGEWOHNUNG 10 Minuten —S0L0-SPASS 20 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS —
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