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Wie aus dem Lehrbuch!
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[gAmestar] GameStar
Ko { NI S AV AT »fiir besonderen Realismus«

PRO EVOLUTION

» PRO EVOLUTION
SOCCER 5

0 57 Nationalteams

0 20 englische Vereine

0 18 deutsche Clubs

0 20 italienische
Mannschaften

0 18 hollandische Teams
0 20 spanische Vereine
0 22 andere

Mannschaften
0 33 Stadien

E in Ball, 22 Mann - Giber
FuBlball ist damit alles
gesagt. Lassen Sie uns also nicht
driber reden, sondern gleich zu
wichtigen Themen kommen.
Woussten Sie, dass CDU und SPD
iiber Steuererhdhungen nach-
denken? Oder dass das bayeri-
sche Staatsballett —
ach, vergessen Sie’s!
Ballack stiirmt tiber
links, schlagt eine
Flanke, Maakay lauft
sich in der Mitte frei,
das ist die Chance:
Kopfball, Tor! Das ist
spannend, das ist toll
und -geben Sie’s zu—
das ist mindestens
genauso interessant
wie Weltpolitik und Kulturra-
dio. Weil wir das dhnlich sehen,
wollen wir nun eben doch tiber
Fuftball reden. Und zwar iiber
Pro Evolution Soccer 5, das Sport-
spiel, das die Faszination des
Schlappensports so perfekt ein-
fangt wie kein anderes.

Konami muss schieBen! Konami schief3t! Referenz! Referenz! Referenz! Der ja-

SOCCER 5

panische Hersteller stiirmt mit diesem Hit erneut die FuBBball-Tabellenspitze.

Real, realer, PES

Die Pro Evolution Soccer (PES)-Se-
rie ist fir den PC-FufRball das,
was »Kaiser« Franz Beckenbauer
flir den realen Rasensport war:
ein Vorbild, eine Lichtgestalt. Be-
reits mit den Teilen 3 (2003) und
4 (2004) héngte Hersteller Ko-
nami EA Sports’ altehrwiirdige
Fifa-Reihe ab, deren simpler Ar-
cade-Ansatz sich seit dem Fifa-
Anpfiff 1994 kaum weiterentwi-
ckelt hatte. PES hingegen setzte
von Anfang an auf Realismus:
Hervorragende Ballphysik, kluge
KI und stets nachvollziehbare
Spielziige lief}en das Geschehen
auf dem Monitor wie echten
Fuball wirken. PES 5 erbt diese
Tugenden nicht nur, sondern
stellt Partien sogar noch realisti-
scher dar. Doch auch die gréfite
Schwiche ist noch mit von der
Partie: In den untbersichtlichen
Meniis fehlt die Mausunterstiit-
zung —da merkt man PES 5 seine
Konsolenherkunft an.

Getreu dem Titel erwartet Sie in
Pro Evolution Soccer 5 keine Re-
volution, sondern behutsamer
Fufiball-Fortschritt. Der zeigt
sich am deutlichsten bei der
Ballphysik; Konami hat es ge-
schafft, das hervorragende Ball-
verhalten noch zu verbessern.
Das Leder lauft stets nachvoll-
ziehbar tibers Griin und springt
realistisch von Képfen, Beinen
sowie Pfosten ab. Dank der
hochpréazisen Steuerung kén-
nen Sie die Physik ausnutzen,
indem Sie Schiisse per Gratsche
abfalschen, via Pass-Taste nach
dem Ball spitzeln oder die Kugel
so gegen den Riicken des Torhii-
ters pfeffern, dass sie von dort
ins Tor springt. Jeder Treffer
fallt daher anders, Lupfer und
Trickschiisse sind ebenso mog-
lich wie »Wembley«-Tore.

Tanzen oder Hauen?

Wer sich ein wenig mit Fu3ball
auskennt, weif3, dass Alleingan-
ge und hektische Manover sel-

ot Sk

Pauleta

ten zu Toren fithren. So auch in
Pro Evolution Soccer 5, in dem
Sie iiber jedes Dribbling, jeden
Schuss und jeden Sprint nach-
denken sollten. Nur wenn Sie
klug passen, das Spiel ruhig auf-
bauen und oft die Seiten wech-
seln, erarbeiten Sie sich Chan-
cen. Denn die schlauen KI-
Kontrahenten nutzen Ihre Feh-
ler aus und gehen von der Ver-
teidigung blitzschnell zum Kon-
ter iiber. Damit der Gegner Ihre
Abwehr nicht einfach austanzt,
miissen Ihre Verteidiger Raume
zustellen, Passe ins Aus lenken
und per Manndeckung Torjager
ausschalten. Erst im Notfall soll-
ten Sie Gegner umhauen —denn
damit riskieren Sie FreistoR3e.
Die Schiedsrichter pfeifen
deutlich kleinlicher als in PES 4.
Selbst bei harmlosen Rempe-
leien bekommt das Opfer hau-
fig einen Freistof3. Dieses harte
Durchgreifen entspricht den FI-
FA-Richtlinien, dirfte aber vie-
len PES-Fans missfallen. Zudem

Das Mailander Derby spielen Sie auf Wunsch mit italienischem Kommentar. Freistofe landen nun hdufiger im Tor — allerdings nur bei talentierten Schiitzen wie Beckham.
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Die Bundesliga-Vereine tragen Fantasienamen, die Spieler hingegen sind lizenziert
und dhneln ihren Vorbildern. Hier zieht Claudio Pizarro von »lsar« (Bayern Miin-
chen) ab, die Abwehr von »Weser« (Werder Bremen) kommt zu spét. (1280x1024)

greifen die Herren in schwarz
auf die neue, verzogerte FIFA-
Abseitsregel zuriick. Die sorgte
schon beim Konfoderationen-
Cup fiir Unmut und wird in der
Praxis nicht mehr angewandt.
Immerhin legen die Schiris Vor-
teilssituationen richtig aus und
greifen nur zu gelben und roten
Karten, wenn es notig ist.

Rooney flankt nicht

Alle Sportler in Pro Evolution
Soccer 5 haben die gleichen Stér-
ken und Schwichen wie ihre
Vorbilder, was Sie bei Aufstel-
lung und Spielweise berticksich-
tigen miissen. Michael Ballack

DAS IST NEU

2H 54: 21

Ballphysik: Das Leder lauft nun noch Iaub'
ger und prallt realistisch von Hindernissen ab.

12/2005 GameStar

glanzt mit prézisen Schiissen,
Wayne Rooney versenkt jeden
Kopfball und Ronaldinho drib-
belt die Rivalen schwindelig. Da-
fiir fehlt Ballack die Ubersicht in
der Abwehr, Rooney stolpert je-
de Flanke ins Aus und Ronaldin-
ho-na gut, der hat keine spiele-
rischen Schwichen, ist dafiir
aber nicht sonderlich hiibsch.
Apropos hiibsch: Die Spieler-
modelle sind detailarm, weil
Pro Evolution Soccer 5 die Grafik-
engine des Vorgdngers nutzt.
Dafiir protzen die Stars mit fei-
nen Animationen —unter ande-
rem, wenn sie mit gestrecktem
Bein nach dem Ball fischen,

i- Steueng: Seitwarts-Dribblings klappen nun lo-
cker, allerdings brauchen Sie ein Zehn-Tasten-Pad. ne Abseitsregel und pfeifen recht kleinlich.

Steilpédsse per Kopf weiterni-
cken oder nach einem Seitfall-
zieher durch den Strafraum
purzeln. Die 2D- Zuschauer sind
zwar hésslich, dank der gelun-
genen virtuellen Surround-Ku-
lisse steht die Fankurve aber
mitten in Threm Zimmer. Die
miiden deutschen Kommenta-
toren Wolf-Christoph Fufy und
Hansi Kiipper leisten sich stel-
lenweise Aussetzer und spre-
chen zum Beispiel selbst bei tor-
losen Unentschieden von ei-
nem 1:0. Dafiir liegen auf der
PES 5-DVD zusitzlich die engli-
sche, italienische, franzosische
und spanische Sprachausgabe.

Lizenzfoul

Wie heif$t Michael Ballack? Na
klar: »Bannoz«. Zumindest im
DFB-Kader, denn viele Spieler
der 57 Nationalteams tragen
zwar Realnamen —die Deutschen
aber nicht. Bei den Bayern darf
Ballack wie die meisten Ver-
einsspieler dank Lizenz im Ori-
ginal auflaufen. Hollandische,
spanische und italienische Ver-
einsmannschaften kicken sogar
unter ihrem Originalwappen,
alle anderen tragen Fantasie-
namen. Mit den Teams bestrei-
ten Sie Turniere oder Liga-Spiel-
zeiten. Im »Meisterliga«-Modus

Schiedsrichter: Die Referees nutzen eine umstritte-
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LESER-TEST: PRO EVOLUTION SOCCER 5

Drei Leser spielten in der GameStar-Redaktion Pro Evolution Soccer 5. Lesen Sie hier ihre Meinungen zu Konamis FuRball-Hit.

Fifa bleibt mein Favorit

Mir als Bundesliga-Fan fehlen in PES 5 die Daten
der deutschen Ligen: Es geht Realismus verloren,
wenn ich mit »Autostadt« gegen »Hansestadt«
spiele. AuRRerdem ist mir der Schiri zu kleinlich.

Neuer Tabellenflhrer

Dafir bleibt PES 5 die

Daniel Mutter,
21, Einkdufer bei Saturn  ballspiel auf der Platte.

realistischste FuRball-
Simulation. Dank Origi-
naldaten und dem tol-
len Manager-Modus
bleibe ich Fifa zwar treu.
Wer aber auf Lizenzen
und Management ver-
zichten kann, hat mit
PES 5 das beste FuB-

Marco Oswald,
25, Journalismus-Student

Es wurde Jahr fur Jahr enger fiir Fifa — und nun
ist PES 5 die Ablésung an der Tabellenspitze ge-
gliickt. Sicher, Prasentation und Lizenzen sind Ge-
schmackssache. Uber die realistische Ballphysik,

Innere Wertsteigerung

AuRerlich hat sich relativ wenig getan, nur die
Animationen sind verfeinert worden. An den »in-
neren Werten« wie Gameplay, Ballkontrolle und
dem Schusssystem wurde hingegen viel verbessert.
Das Spiel ohne Ball ist
komplexer, wodurch das
Flanken- und Kopfball-
spiel interessanter wird.

die atemberaubenden
Animationen, die gute
Kl und das echte FuB-
ballgefihl Isst sich aber

nicht streiten. Vor allem Dafur pfeift der Schieds-
anfangs muss man sich richter oft Kleinigkeiten

Chancen noch richtig und gibt wenige Karten.
»erarbeiten« und erst Aber eines sticht hervor:

im Laufe der Zeit gelingt
es einem dann, wirklich
zu »spielenc.

So spektakulére Tore wie
in Pro Evolution Soccer 5
gab's noch nie.

Markus Tschentscher,
19, PES-Profi bei DkH

fiihren Sie einen Verein aus ei-
ner zweiten Liga in die Ober-
klasse. Durch Siege sammeln
Thre Ballkiinstler Erfahrung und
verbessern so ihre Fahigkeiten.
Zwischen den Spieltagen han-
deln Sie Gehalter aus und ver-
pflichten Stars. Das motiviert ei-
nige Tage lang, der Manage-
ment-Modus von Fifa 06 ist
aber vielseitiger und fiir Solis-
ten daher eher zu empfehlen.

Lerne und beherrsche

Alle Stars fangen einmal klein
an. Und auch Sie mussen Trai-
ningszeit investieren, bevor Sie
alle Finessen der PES 5-Steue-
rung beherrschen. Damit alle
Tricks und Schisse klappen,
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Miroslav Klose (hei3t im Spiel »Knoda«) tiberspringt
den franzosischen Torwart — brillant animiert.

Das Berliner Olympiastadion ist drin, heil3t aber
mangels Bundesliga-Lizenz »Hauptstadtstadion«.

brauchen Sie zudem ein Zehn-
Tasten-Gamepad. In guten Tu-
torials und auf Trainings-Par-
cours lernen Sie damit die Pass,
Schuss- und Dribbelvarianten.
Auch PES-Veteranen miissen
umdenken: Ballannahmen und
Kopfbille spielen sich ander als
zuvor. Und bei Freistof3en aufs
Tor miissen Sie immer noch gut
zielen, trotzdem finden die
Schiisse 6fter den Weg ins Netz.
Training lohnt sich daher flr
Einsteiger sowie Profis — und
bringt neben dem Lerneffekt ei-
nen weiteren Vorteil: Erfiillte
Ubungsaufgaben werfen Punk-
te ab, mit denen Sie Boni wie
die hochste Schwierigkeitsstufe
freischalten. Wer nicht trainie-
ren mochte, lernt die Bedie-
nung in normalen Partien.
Seine Stdrke entfaltet PES 5
aber erst in Mehrspieler-Mat-
ches mit bis zu sieben Freunden
an einem PC. Dank der general-
uberholten Ballphysik gibt’s
nun noch mehr Abwechslung
durch kuriose Szenen wie Lat-
tenkracher und abgefélschte
Schiisse, die in der Spielerrunde
fiir hitzige Diskussionen sorgen.
Den LAN-Modus hat Konami
allerdings gestrichen - eine
Frechheit. Wenigstens diirfen
bis zu vier Spieler via Internet
kicken. Diese Variante konnten
wir jedoch noch nicht auspro-
bieren, weil’s keine Server gab.
Den Test liefern wir auf Game-
Star.de nach. Eines kénnen wir
jedoch schon festhalten: Bei PES 5-
Matches leiden Sie genauso mit
wie beirealen Partien. Und da-
mit ist auch tiber Pro Evolution
Soccer 5 alles gesagt. AR
INFO: W\WW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:

MICHAEL GRAF micha@gamestar.de

PES 5 verteidigt souveran die Tabellenfilhrung. Zwar wirken die Neuerungen
auf den ersten Blick eher unspektakulér und zaghaft, doch Konami konzen-
triert sich eben zu Recht auf die Stérken der Serie — insbesondere die gene-
raliberholte Ballphysik sorgt fiir noch mehr Realismus. Nur bei den grausa-
men Menis und den mangelnden Lizenzen hétte ich mir

mehr Mut zu Neuerungen gew(inscht. Doch obwohl ich
die LAN-Unterstiitzung schmerzlich vermisse, sind die ab-
wechslungsreichen Partien im Multiplayer-Modus immer
noch ungeschlagen. Uberzeugte Solisten sollten wegen
der besseren Management-Modi zwar lieber mit Fifa 06
kicken, alle ernsthaften FuRball- und Mehrspieler-Freun-
de greifen aber unbedingt zu Pro Evolution Soccer 5.

»Weltmeisterlich!«

PRO EVOLUTION SOCCER 5 sporrspIEL

PUBLISHER
SPRACHE
AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1 DVD, 76 S. Handbuch Usk

21.10.2005
40 Euro
ohne Beschr.

Konami of Europe / Konami
Deutsch, Englisch, 3 weitere

RELEASE (D)

. Pl
CA.-PREIS 0 DvD:

= Multiplayer-
GEEIGNET FUR Video
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER 5 | PEN
: . 8 9 : 10 ,.7‘.“
VERGLEICHBAR MIT Pro Evolution Soccer 4 (89, GS 01/05) Schlechtere Physik, ansonsten gleichwertig. ' (I
Fifa 06 (85, GS 11/05) Dank Management und Lizenzvielfalt ideal fir Solisten. .',//
TECHNISCHE ANGABEN [ GAMESTAR.DE:
3-GRAFKKARTEN Scrfemh"“
ClGefoce24MX  MIGFFX58005900  B00MHzlntel  14GHzintel  2,0GHzIntel gjﬁm
Radeon 9000 [l Radeon 9700/9800 800 MHz AMD 1,4 GHz AMD XP 1800+ AMD :
I Geforce 4 Ti Il Geforce 6600/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 512 MB RAM
Il Rad. 9500/9600 I Radeon X800/X850 1,2 GByte Festpl. 1,2 GByte Festpl. 2,3 GByte Festpl.
I Radeon X600 I Geforce 6800 Gamepad 10-Tasten-Pad 10-Tasten-Pad
LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten 0s.1 6.1

MULTIPLAYER  SEHR GUT

FAZIT Realistische und vielfaltige Partien machen Pro Evolution Soccer 5 zum Multiplayer-Hit.
MODI- An einem PC kicken bis zu acht Spieler, tiber Internet bis zu vier. Ein LAN-Modus fehlt.
BEWERTUNG

GRAFIK © Animationen © detailarme Spieler @ Pixel-Publikum

SOUND © Gerauschkulisse © Fangesidnge @ Kommentar-Aussetzer

BALANCE © umfangreiches Tutorial © sechs Schwierigkeitsgrade

ATMOSPHARE © wie »echter« FuBball @ Lizenzen @ Kleinlicher Schiri

BEDIENUNG © vielfaltige, prézise Kickersteuerung @ verschachtelte Meniis

UMFANG © Langzeitmotivation dank Meisterliga © viele Spieler und Teams
REALISMUS © weiter verbesserte Ballphysik © Spielerwerte wirken sich aus

KI © Spieler denken mit und befolgen alle taktischen Anweisungen
MANAGEMENT © Taktik-Tiefe © Spieler sammeln Erfahrung @ simples System

SPIELZUGE © Von Abseits bis Zonenpressing — alles ist moglich und spielbar

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT é
EINGEWOHNUNG 2 Stunden — S0L0-$PASS 60 Stunden — MULTIPLAYER-$PASS 100 Stunden 8

Y
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