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DAS IST NEU

0 6 Fraktionen
0 8 Karten

0 10 Fahr- und

Flugzeuge

0 14 Waffen und Aus-
rlistungsgegenstande
00 Nachtmissionen

Der Scharfschiitze bringt sich mit einem Seil in Sicherheit, sein Kamerad gibt ihm Deckung.

Schlammschlacht

BATTLEFIELD 2
SPECIAL FORCES

Das Addon bringt viele zusatzliche Ausriistungsgegenstande
und verpasst dem Multiplayer-Shooter einen harteren Look.

U nterboden  verrostet,
Aufienspiegel abgeris-
sen, Windschutzscheibe kaputt—
der alte Lieferwagen ist eine Ge-
fahr fiir Fuginger,
speziell fiir russische
Infanteristen. Denn
auf der Ladeflache
steht ein MG samt ei-
nem Rebellensolda-
ten, der damit um
sich ballert. Mit Spec—
ial Forces sind die Zei-
ten frisch lackierter Kampfbug-
gys, weifder Strande und eitlen
Sonnenscheins vorbei: Das Ad-
don schickt Sie in Krisengebiete
des wilden Ostens, wo Matsch
und brennende Fahrzeugwracks
das StrafSenbild dominieren.

IN GAMESTAR 12/1999...

...motzte Gunnar

Ego-Shooter Codename Eagle
von Refraction Studios: Die Idee,
nicht nur zu Ful herumzulau-
fen, sondern auch Fahrzeuge zu
steuern, sei gut, aber lausig
umgesetzt — 54 Wertungspunk-

Lott (iber den

te gab’s dafiir. Johan Persson, kreativer Kopf hinter
Codename Eagle, nahm sein Konzept, marschierte zu
EA und produzierte Ende 2002 Battlefield 1942.

ULTIPLAYER-SHOOTER-4

Die Russen kommen!

Special Forces prasentiert sich in
ungewohnter Optik: grauer
Himmel, heruntergekommene
Hauser, verrostete Autos — Biir-
gerkriegsatmosphare! Genau
die will das Addon vermitteln,
denn hier kdampfen unter ande-
rem russische Elitesoldaten
(Speznas) gegen Separatisten.
Beide greifen auf das Grundar-
senal der MEC-Truppen zuriick,
tragen aber noch jede Menge
Zusatzwaffen- und Material in
den Kampf. Scharfschiitze und
Spec-Ops haben nun eine spe-
zielle Armbrust dabei: Mit der
kénnen Spieler ein Seil spannen
und anschlieflend daran herab-
rutschen. Als Rebellen-Sniper
verschanzen wir uns an der
Spitze einer Raketenabschuss-
rampe. Doch die Speznas haben
uns entdeckt und stiirmen die
Treppen hoch. Mit dem Fall-
schirm wiirden wir genau vor
ihren Flifien landen, also schie-
fen wir die Rettungsleine in ein
nahe gelegenes Plateau - die
Reichweite der Armbrust ist be-
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»fur Multiplayer-SpaR«

BATTLEFIELD 2
SPECIAL FORCES

in unserem Ausguck landet,
hechten wir an das Kabel und
rutschen in Sicherheit. Wir kom-
men nur wenige Meter weit:
Die Explosion zerstort die Halte-
rung, wir stiirzen in die Tiefe.

Sturmsoldat und Panzerab-
wehrschiitze werden ebenfalls
zu Hochseilartisten, oder besser
Seil-hoch-Artisten: Die zwei ha-
ben Wurfanker dabei, mit de-
nen sie auf rund 15 Meter hohe
Hindernisse kraxeln konnen. So
sind Sie nicht mehr an die of-
fensichtlichen Laufwege ge-
bunden. Damit die Kletteraffen
nicht die Balance der bekann-
ten Battlefield 2-Karten storen,
funktionieren sémtliche Neue-
rungen von Special Forces nur
auf den Addon-Maps.

Die Griinen kommen!

Egal ob mit Anker oder Arm-
brust: Wenn ein Seil erstmal
hangt, kann es jeder benutzen,
ob Freund oder Feind. Wird es
allerdings rund 30 Sekunden
nicht gebraucht, 16st es sich in
Luft auf. Jeder Seiltrager hat nur
eines im Gepick — erst einige
Minuten nachdem seine Leine

nicht mehr im Einsatz ist, kann
er eine neue vom Nachschub-
soldaten bekommen. Der wur-
de in Special Forces deutlich auf-
gewertet und verschief3t nun
auch Tranengas! Wer den brau-
nen Rauch einatmet, verliert

Mit dem Restlichtverstérker erkennen wir Feinde im

grenzt. Kurz bevor eine Granate

Dunkeln, werden aber von Scheinwerfern geblendet.

mobwohl die Speznas bereits 1950 gegriindet wurden, erfuhren westliche Geheimdienste erst in den 80ern von ihrer Existenz. GameStar 01/2006




Unser Fahrzeug hat drei MGs an Bord, der Pickup nur zwei.

seine gesamte Ausdauer und

. ——
sieht verschwommen. Aller- Die Bots kommen ...nicht!

Vier der sechs neuen Parteien,

DTER-ADDON

rungen sind gut durchdacht und
bringen noch mehr Spannung.

LAN-TEST

Weil Publisher Electronic Arts vor

dings hat jeder Spieler eine Gas-
maske dabei-rechtzeitig ange-
zogen verhindert die den Effekt,
dafiir behindert sie die Sicht. Ei-
nen Tunnelblick bekommen Sie
auch mit dem Nachtsichtgerat,
das Sie auf drei dunklen Karten
am Glrtel haben. Was Sie sehen
wird dafiir in sattem Griin auf-
gehellt - so entdecken Sie auch
Gegner, die im Schatten lauern.
Die Maps sind dabei so entwor-
fen, dass Sie regelmafiig zwi-
schen Tag- und Nachtsicht
wechseln missen, denn man-
cherorts werden Sie sonst von
Scheinwerfern geblendet. Span-
nend! Der Sturmsoldat kann Ih-
nen allerdings auch in der Mit-
tagssonne die Sicht nehmen:
Seine Blendgranate farbt, ahn-
lich wie in Counterstrike, den
Bildschirm weif und lasst Thre
Ohren klingeln. Somacht erim
Handumdrehen verschanzte
Gegner kampfunfahig.

MEC Special Forces, arabische
Aufstandische, russische Rebel-
len und Speznas, nutzen dassel-
be Arsenal. Die neuen Waffen,
die der britische SAS und die US
Navy Seals ins Spiel bringen, se-
hen zwar anders aus als die be-
kannten Gewehre, doch die
Unterschiede sind eher kosmeti-
scher Natur — Special Forces ist
wie schon Battlefield 2 gut aus-
balanciert. Allerdings tber-
nimmt das Addon kleine Ma-
cken des Hauptprogrammes: Die
Hardware-Anspriiche sind sehr
hoch (die Karte »Warlord« ru-
ckelt selbst auf schnellen Rech-
nern), im Singleplayer-Modus
funktionieren nur sechs von
acht Maps, noch dazu nur mit 15
Bots, und KI-Gegner gibt es im
Multiplayer-Part immer noch
nicht. Nichtsdestotrotz ist Spec-
ial Forces ein Muss fiir jeden Batt-
lefield 2-Spieler, denn die Neue-

Allerdings konnte die diistere
Stimmung manch einem aufs
Gemiit schlagen. Da hilft nur
eins: ein Abstecher an den son-
nigen Golf von Oman. A8

INFO: WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK: (WE§
[J ORIGINALTEST IN GAMESTAR 08/05

dem Verkaufstermin von Special
Forces keine Test-Server zur Verfli-
gung stellte, konnten wir das Addon nicht tbers
Internet, sondern nur im lokalen Netzwerk testen.
Sollten Probleme in Online-Matches oder Grof3ge-
fechten auftreten, werden wir natdrlich in der
néchsten Ausgabe ausfiihrlich darlber berichten.

SPECIAL FORCES MULTIPLAYER-SHOOTER-ADDON

PUBLISHER  Dice Canada / EA RELEASE (D) 24.11.2005
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 30 Euro O ovo:
AUSSTATTUNG DVD”—Box,lDVD, 24 S. Handbuch USK ab 16 Jahre Test-Check
GEEIGNET FUR & .
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER | ;7“ﬂ
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VERGLEICHBAR MIT  Joint Operations (92, 09/04) Mehr Spieler, aber weniger Taktik. .',//

Battlefield 1942 (90, 11/02) Der Urvater macht immer noch Spaf.

[0 GAMESTAR.DE:

FABIAN SIEGISMUND

Die Balance stimmt bei Battlefield 2 spétestens seit Version 1.03 zwar oh-
nehin schon, in Special Forces sind die Karten aber noch
etwas fairer: Manche Flaggen liegen so, dass Panzer
oder APCs gar nicht rankommen. Da fiihle ich mich in
jeder Rolle wohl, sei’s als Nahkdmpfer oder als Fahr-
zeugfihrer. AuRerdem kann ich nun auch was mit dem
Nachschubsoldaten anfangen: Endlich darf ich als Nicht-
raucher mal andere Leute vollqualmen.

fabian@gamestar.de

»Starke Infanterie, starkes Addon« Il/ ( _

01/2006 GameStar

TECHNISCHE ANGABEN Srcenshot-
-G S BB
[1 Geforce 2/4 M GF FX 5800/5900 1,8 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,2 GHz Intel B
Il Radeon 9000 I Radeon 9700/9800  XP 1600+ AMD XP 2200+ AMD XP 3000+ AMD
[ Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 512 MB RAM 1GB RAM 1,5 GB RAM

Rad. 9500/9600 M Radeon X800/X850 2,7 GB Festpl. 2,7 GB Festpl. 2,7 GB Festpl.
Il Radeon X600 I Geforce 6800 ISDN DSL DSL
LAUTSPRECHER I Stereo Il 2 vorne, 2 hinten W51 e.t i

[J ADDON:

MULTIPLAYER  SEHR GUT Haupt-
FAZIT Weiterhin das absolute Non-Plus-Ultra der Multiplayer-Shooter. programm
MoDI- Auch im Addon gibt’s nur den Conquest-Modus, doch der ist immer noch brillant. benatigt
BEWERTUNG
GRAFIK © tolle Animationen @ ftriibe Bodentexturen
SOUND © realistische Waffensounds © satter Motorenklang
BALANCE © MG-Schuitze starker © Beifahrer erobern keine Flaggen mehr
ATMOSPHARE © spannende Nachteinsatze @ dustere Stimmung
BEDIENUNG © perfekte Steuerung @ lange Ladezeiten
UMFANG © acht Karten @ vier Parteien haben nur bekannte Waffen
LEVELDESIGN © gut balancierte Karten © alle Maps in drei GroRen
TEAMWORK © Commander-Modus © Teamwork wird belohnt
WAFFEN & EXTRAS @ sinnvolle Zusatzausriistung © acht neue Waffen

MULTIPLAYER-MODI @ Conquest-Modus @ keine anderen Spielarten

PREIS/LEISTUNG SEHR GUT

EINGEWOHNUNG 30 Minuten —S0L0-SPASS 8 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS 200 Stunden # 93 ﬁ

FAZIT: BATTLEFIELD 2 IN HARTEREM LOOK. "”/’/ﬂsvﬁ‘
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Scheinbar waren fiir Special Forces noch weitere Waffen geplant: Die Artworks zum Spiel enthalten Giftgasgranaten und Harpunenm




