I 5TRATEGIE AUFBAUSPIEL

»If you can make it there...«

TYCOON CITY NEW YORK

Eine GroRstadt ist fast so schwierig zu fuhren wie eine Spieletester-Redaktion, in diesem Aufbauspiel
sollten Sie das trotzdem versuchen. Erobern Sie New York City von Harlem bis zum Cental Park!

R udy Giuliani hat als Biir-
germeister die Krimina-
litdt um 57 Prozent gesenkt, Mi-
chael Bloomberg die Wirtschaft
angekurbelt — was konnen Sie
dann noch fiir New York tun?
Im Aufbauspiel Tycoon City
New York kiimmern Sie sich
zwar nicht als Stadtoberhaupt,
dafiir als GrofRinvestor um die
amerikanische Metropole. Nach
und nach bauen Sie Hauser so-
wie Laden und pragen so das
Bild der Stadt. Dabei immer im
Blick: ihre finanzielle Situation
und missliebige Konkurrenten,
die das gleiche Ziel wie Sie ver-
folgen —der reichste Mann von
New York zu werden.

Wo fahrt der A-Train?

Ein kleines Manko vorweg: Sie
dirfen in Tycoon City New York
keinerlei Verkehrswege planen.
Straf3en sind ebenso fest vorge-
geben wie U-Bahnlinien. Letzte-
re tauchen lediglich als Trep-
penabgange im Boden auf, aus
denen Menschen quellen. Dafiir
haben Sie beim Rest der Bebau-
ung nahezu freie Hand und er-
richten —abhéingig von der Kas-
senlage —Wohn- und Geschéfts-
gebaude. Beides sollten Sie auf
das jeweilige Viertel (insgesamt
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zwolf) abstimmen, in dem Sie
bauen. In Greenwich Village sind
Studentenheime gefragt, im an-
gesagten Soho oder Tribeca Lu-
xuswohnungen. New Yorker al-
ler Schichten freuen sich jedoch

Der Luxus-Imbiss wird durch Upgrades wie die Kellnerin richtig beliebt.

uber Verbesserungen, mit denen
Sie Bauten in drei Kategorien
(Anreiz, Zufriedenheit, Schon-
heit) aufwerten. Studenten lie-
ben Transparente an den Fen-
stern und wiinschen eine Sa-
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tellitenschiissel auf dem Dach,
komfortbewusste Mieter for-
dern eine Klimaanlage.
Argerlich: Wihrend Sie die Ge-
biude intuitiv in die Gegend
pflanzen, wird es bei den Up-

Chance: Fiir den Halloween-Umzug miissen wir die Hauser herausputzen.

m Theodore und Franklin Delano Roosevelt (US-Prdsidenten) sind beide gebiirtige New Yorker.
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Im echten New York ist der Times Square selbst um diese Uhrzeit belebter, daftir kénnen Sie das Gebdude mit Reklame schmdicken.




Wer Bars, Kinos und Restaurants baut, freut sich tiber reges Nachtleben.

grades kniffliger: Aus einem
Menii suchen Sie die Erweite-
rung aus, am Haus leuchten
dann mogliche Montagestellen
griin auf. Sie miissen also jedes
Mal ziemlich nahe ans Gebaude
heranzoomen, um einen Gegen-
stand zu platzieren. Anfangs ist
das kein Problem, doch wenn
Sie zehn Studentenheime in en-
gen Stralenschluchten verwal-
ten, wird’s umstandlich.

In bester Lage

Wie in jedem Aufbauspiel sind
auch in Tycoon City New York die
Bewohner nur gliicklich, wenn
die Infrastruktur passt. Auch hier
gibt es Unterschiede: Studenten
wollen einen Videospielladen,
Kiinstler eine Galerie und Yup-
pies eine exklusive Bar. Bei Ge-
schaften winken noch mehr Up-
grademoglichkeiten (Schilder,
Lampen, Markisen, Prospektver-
teiler, Maskottchen, Kellner etc.)
als bei Wohnh&usern, was de-

imierten Biirger jeden Laden
beim Rausgehen kommentie-
ren. Wenn Sie spéter im Spiel
riesige Gebiete verwalten miis-
sen, greift Thnen die KI unter die
Arme und versucht, Viertel nach
Threm Vorbild zu erschlief3en.
Gemein: Die Computergeg-
ner nutzen Ihre Vorarbeit gna-
denlos aus. Im Test haben wir
etwa ein Bilderbuch-Studenten-
viertel mit Wohnheimen, Co-
pyshops und Fastfood-Buden
aufgebaut. Was macht die KI?
Sie platziert in der von uns ge-
schaffenen Umgebung Video-
theken, Kinos und Buchldden —
dafiir fehlte uns noch das Geld.
Es lohnt sich also, langsam und
vorsichtig zu erschlieRen, um
dem Gegner nicht in die Hinde
zu arbeiten. Zum Gliick funktio-
niert das Spiel auch umgekehrt.
Dank aufschlussreicher Filter-
funktionen markieren Sie die be-
sten Einkaufsviertel oder Nacht-
leben-Brennpunkte und bauen
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Broadway bis zum Zentrum der
Stadt empor. Immer wieder gibt
Ihnen die Stadtverwaltung so
genannte Chancen. Dann miis-
sen Sie innerhalb eines grof3zi-
gigen Zeitlimits einen Strafien-
zug flir eine Parade auf Vorder-
mann bringen, einen Park begrui-
nen oder einfach ein Zufrieden-
heits-Rating erfiillen. Manchmal
sollen Sie auch eine bestimmte
Person —zum Beispiel eine Mu-
sikerin — anwéhlen und fiir sie
ein Geschaft bauen. Weil es aber
keine Suchfunktion gibt, muss
man auf dem Gehsteig wild
Passanten anklicken, bis die
Frau gefunden ist —idiotisch!

Sightseeing in NYC

Zur Belohnung winken Wahr-
zeichenpunkte, mit denen Sie
Sehenswiirdigkeiten errichten
dirfen, die wiederum dem Ruf
des Viertels dienen. Bloéd nur:
Zwischen den Herausforderun-
gen verbringen Sie oft viel Zeit
mit Warten — bis neue Bewoh-
ner einziehen, bis ein Geschéaft
gut lauft, bis das Konto voll ist.
Selbst die 4-fach-Zeitbeschleuni-
gung hilft nur wenig.

Immerhin kénnen Sie die
Wartezeit nutzen, die hiibsche —
wenn auch im Vergleich zum
Vorbild menschenleere — Stadt

zu erkunden. New York strotzt
vor Details, iber dem Internetca-
fe etwa blinken riesige Compu-
ter, aus der Bar dringt Musik. Ge-
rade anfangs wirkt die Stadt je-
doch durch die unbebauten Fla-
chen noch sehr trist. Aber das
konnen Sie als New Yorker Ty-
coonjaleicht &ndern. AN
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PUBLISHER  Deep Red / Atari RELEASE (D) 23.2.2006
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 45 Euro
AUSSTATTUNG — DVD-Box, 1CD, 20 Seiten UK ohne Beschr.
GEEIGNET FUR
EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER
4 5 6 7 8 9

VERGLEICHBAR MIT

Sim City 4 (74, GS 01/05) Vierter Teil des Stadtebau-Urvaters: komplex, aber steril.

Kinder des Nils (59, 02/05) Spielerisch &hnlich, jedoch mit schweren Mangeln.

TECHNISCHE ANGABEN

0 DVD XL:
spielbare
Demo
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ren Einsatz umso umsténdlicher ~ dort fix eigene Geschéfte. 3D-GRAFIKKARTEN Screenshot-
macht. Das Spiel braucht drin- I Geforce 2/4 MX I GF FX 5800/5900 2,0 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,0 GHz Intel Ga!e”e
. Das ist Ihre Chance! MlRadeon 9000 M Radeon 9700/9800  XP1800+AMD  XP2200+AMD  AG4 2800+ AMD QUICKLINK
gend eine Auto-Upgrade-Funk- GeforcedTi M Gelorce 6600/GT 512 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM
tion! Trotzdem bringt es einen  Inder Kampagne von TycoonCi- ~ MRad. 9500/9600 [ Radeon X800/X850 900 MBFestpl. 900 MBFestpl. 700 MB Festpl.
HeidenspaR, die Gebsude aus-  ty New York arbeiten Sie sich ™ radeon 600 :(s;:fome 6800 = . - -
. . . . . LAUTSPRECHER ereo 2 vorne, 2 hinten n =
zustatten, zumal die schickan- ~ von Greenwich Village tiber den
BEWERTUNG
GRAFIK © massenhaft Details @ Animationen @ auf Dauer eintdnig

MARKUS SCHWERDTEL markus@gamest 5 SOUND © coole Musik © viele Effekte @ wenig Abwechslung

Start spreading the news, I'm Ieaving to... ah... nein, ich bleibe dann BALANCE © sehr gutes Tutorial @ moderater Anstieg @ Leerlaufphasen

doch lieber daheim und spiele noch eine Runde City Tycoon New York. ATMOSPHARE © GroBstadt-Feeling © Sehenswiirdigkeiten @ etwas leer

Denn der Titel fangt das Flair der Metropole exzellent ein HEDIEUE © Meniis © Aufwertungen © keine Personensiiche

und ist obendrein noch ein gutes Aufbauspiel. Noch UMFANG © 12 Viertel © unterschiedliche Anforderungen @ nur NYC

besser ware es jedoch ohne die Bedienungsméngel. Die MISSIONSDESIGN © Monstermission quer durch New York @ Aufgabenvielfalt

sind aIIerdings nicht so gravierend, dass man sie nicht KI © kompetente Konkurrenten © praktische Bau-Automatik

per Patch richten konnte. AufRerdem wurmt mich, dass EINHEITEN & GEB. @ Gebdude und Upgrades @ Bewohner @ kein Nahverkehr

ich im Big App|e keine U-Bahnen oder StraRen bauen ENDLOSSPIEL © komplex © anfangs spannend... @ ...spéter 6de

darf. Das wirde mehr Abwechslung bringen, und die hat

das Spiel auf lange Sicht dann doch bitter nétig. PREIS/LEISTUNG GUT

EINGEWOHNUNG 60 Minuten  S0L0-SPASS 30 Stunden  MULTIPLAYER-SPASS — .

FAZIT: AUFBAUSPASS TROTZ BEDIENUNGSSCHWACHEN. '“"

»Groflstadt-Fieber«

04/2006 GameStar Die Freiheitsstatue besteht aus 350 Teilen und wurde am 28. Oktober 1886 fertig gestellt. m




