=Y ACTiON EGO-SHOOTER

Thomas anders

CONDEMNED

Ein Shooter ohne Schieereien ist ja eigentlich
ein Widerspruch ins sich. Doch in diesem Spiel ist
einiges nicht so, wie Sie vielleicht denken.

o tote Vogel sind, da
sind frither oder spater

auch tote Menschen. Denn als
im Ego-Shooter Condemned im-
mer mehr Federvieh verendet
und zeitgleich immer mehr
Menschen wahnsinnig werden
und mordend durch die Straflen
ziehen, droht Amerika ins Cha-
os zu stlirzen. Sie suchen nach
der Ursache fir die Aufstinde,
nach einem Serienmérder und...
nach Ihrer Dienstwaffe.

Rohr verlegt

FBI-Agent Ethan Thomas jagt
den »Matchmaker«, einen Se-
rienmorder, der junge Frauen
grausam erwiirgt. Als der Killer
mit Thomas’ Waffe zwei Polizis-
ten erschief3t, findet sich der
FBI-Agent zwischen den Fron-
ten wieder: Von der Polizei
wegen Mordverdachts gesucht,

der Slums, in denen der FBI-
Agent auf die Suche geht, ver-
fallen Junkies und Obdachlose in
einen hemmungslosen Tétungs-
rausch. Eine Seuche, die in Ver-
bindung mit den toten Vogeln
in der Gegend steht? Massen-
psychose? Zum Griibeln hat
Thomas keine Zeit: Standig wird
er von kniippelschwingenden
Irren Uberfallen. Statt wilder
Klickorgien gibt’s in Condemned
ein simples Kampfsystem: Sie
kénnen aus zwei Richtungen
zuschlagen, blocken, treten und
Gegner mit einem aufladbaren
Elektroschocker bearbeiten. Da-
bei geht Thomas nicht zimper-
lich mit seinen Kontrahenten
um: Blut spritzt, Zahne fliegen,
schlief8lich richtet der FBI-Agent
seine Gegner mit vier »Fini-
shing Moves« regelrecht hin.

Film noire

utensilien wie UV-Lampe oder
Laserabtaster kommen nur an
vom Spiel vorgesehenen Stellen
zum Einsatz, wirkliches Detek-
tivgefiihl kommt nicht auf. Das
alles sind wohl Altlasten der
Konsolenfassung. Bei der macht
auch Grafik im 16:9-Format

Pistolen und Gewehre sind sehr selten und schon nach wenigen Schiissen leer.

Sinn, am PC winscht man sich
hingegen die schwarzen Balken
weg —wir sind ja nicht im Kino.
Doch besonders Filmfreunde,
denen Sieben oder Saw gefillt,
werden an Condemned ihre
diistere Freude haben.  47%
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m Ein Schwarm Krihen hei8t im Englischen »murder« - das gleiche Wort steht auch fiir Mord.




