_ Ein bekanntes Wildwest-Ereignis war die SchieBerei am O.K. Corral, an der unter anderem Wyatt Earp und Doc Holiday teilnahmen.

.

S olange die Frauen
noch Pistolen tra-

gen und die Méanner
bei den Kiithen schla-
fen, herrscht Ordnung

in Santa Fe. Bleihaltige
Ordnung: Banditen und
Pistoleros aus dem gan-
zen Westen zieht’s ins
staubige Nest. In die-

ser dunklen Stunde
kommen die Cooper-
Briider in die Stadt:
Marshall Ross und
Kopfgeldjager John wollen
dem gesetzlosen Treiben ein En-
de bereiten. Doch Ross geht den
Banditen in die Falle. John eilt zur
Rettung — und stolpert Halfter
uiber Colt in eine Verschworung:
Was flihrt Schurkenboss Angel
Face im Schilde? Warum ermor-
den die Indianer wehrlose Sied-
ler? Um das zu entratseln, ziehen
Sie im Echtzeit-Titel Desperados 2
mit John samt finf Kumpanen
in taktische Wildwest-Gefechte.

COOPERS KUMPELS

John Cooper
Der Held des Sechserpacks
meuchelt lautlos per Messer.
Waffen: Pistole, Messerwurf,
Messerangriff,
Spieluhr (lockt Feinde an)

Die Unsichtbaren

Wer das erste Desperados (2001)
kennt, findet sich auch im zwei-
ten Teil zurecht, denn das Spiel-
prinzip hat sich nicht gedndert:
Wie im Klassiker Commandos
(1998) saubern Sie mit einem bis
zu sechskopfigen Team feind-
verseuchte Karten. Schleichen ist
Pflicht; denn wer entdeckt wird,
hat schnell ein ganzes Gegner-
heer an den Fersen. Also kauern
Ihre Helden im Schatten, robben
unentdeckt an Wachposten vor-
bei oder kriechen hinter Mauern
entlang. Tote oder bewusstlose
Feinde sollten Sie verstecken,
Letztere miissen Sie zudem fes-
seln, weil sie nach einer Weile
wieder aufwachen. Das klingt
simpel, erfordert aber taktisches
Geschick, weil sich stets mehrere
Wachen gegenseitig Deckung
geben. Auf der Suche nach
Schwachstellen beobachten Sie
Patrouillenwege; zudem kénnen
Sie den Sichtbereich einzelner
Feinde anzeigen lassen. Sobald
die Wéachter unachtsam sind,
schliipfen Sie durch die Linien,

Kate O’Hara
Mit ihren Reizen lenkt die
schéne Kate Gegner ab.

Die Riickkehr der glorreichen Sechs

DESPERADOS 2

Fur eine Handvoll Euro, genauer gesagt 50, bietet
dieses deutsche Spiel Western-Taktik par excel-
lence. Oder macht der knackig-frustige Schwierig-
keitsgrad einen Strich durch die Rechnung?

Kate lockt Wachen aus dem Fort, Cooper und Sanchez liegen auf der Lauer.

meucheln einen Aufpasser, ver-
stecken sofort die Leicheund da-
nach Thr Team. Das ist immer
wieder spannend und eine Star-
ke aller Commandos-Klone.

Neu in Desperados 2 ist die Ac-
tion-Ansicht: Mittels Tab-Taste
wechseln Sie von der frei zoom-
und drehbaren 3D-Ubersicht in
die Verfolgerperspektive und
steuern einen Helden direkt per
Maus und Tastatur. Das ist spie-
lerisch sinnvoll, weil Sie in der

Doc McCoy

Nahansicht schneller zielen und
so auch Gegnergruppen umpus-
ten konnen. Dafiir haben Sie in
der regularen Kameraperspekti-
ve mehr Ubersicht und entde-
cken auch versteckte Gegner. Es
lohnt sich also, haufig zwischen
beiden Ansichten zu wechseln.
Allerdings klickt man in der
Standardperspektive bei kleinen
Objekten oft daneben. Aufler-
dem fehlt eine Pausefunktion,
mit der Sie sich in Ruhe einen

Doc McCoy ist der Scharfschiitze

und Heiler des Teams.

-

Waffen: Dreifach-Revolver, Make-Up (macht
Feinde blind), Verfiihrung (lockt Gegner
an), Ohnmacht (lenkt Wachen ab)

Waffen: Pistole, Scharfschiitzengewehr, Gas-
phiole (betaubt Gegnergruppen),
Verbandszeug (heilt Verbilindete)

2 W o “ 2
- o . 4 » |7 - o 4
& P S Y lE TR L AN MR

T E

GameStar 06/2006



Uberblick verschaffen kénnten.
Denn Sie diirfen das Spiel zwar
einfrieren, konnen dann aber
weder die Kamera bewegen
noch Befehle erteilen. Wie im
ersten Desperados diirfen Sie
aber wieder Befehlsketten bil-
den, die Sie dann mit einem ein-
zigen Mausklick auslosen.

Zwolf Fauste fir ein
Haumichblau

Doch welche Befehle gibt man
einem Helden? Kommt drauf an,

Sam Williams
Sprengstoff-Experte Sam
wirft und legt Dynamitbomben.
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Sams Williams

denn jeder hat individuelle Ta-
lente, die Sie auch nutzen sollten.
Zum Beispiel darf Mexikaner-
Kraftprotz Sanchez Feinde flr
den Rest der Mission ins Reich
der Trdume priigeln, Cooper
kann’s hingegen nur kurzfristig.
Die schone Kate fesselt dann die
betdubten Gegner. Zudem darf
sie Gegner verfihren und in Fal-
len locken. Witzig: Falls Kate
zwei Feinde auf einmal anlockt,
priigeln sich die beiden um sie;
einer geht betdubt zu Boden. Doc

Pablo Sanchez
Der Brutalo kann Gegner
permanent bewusstlos schlagen.

McCoy ballert als Scharfschiitze
sehr zielsicher; Ex-Sklave Sam
sprengt Feinde mittels Dynamit-
Weitwurf. Nicht mehr mit von
der Partie ist Asiatin Mia, sie
wird ersetzt durch den Indianer
Hawkeye. Der bewegt sich be-
sonders leise und eignet sich da-
her prima als Wildwest-Varian-
te von Sam Fisher (Splinter Cell):
Er schleicht sich an Gegner an
und haut sie per Tomahawk um.

Die Talente miissen Sie kom-
binieren, um gegen die feindli-

Hawkeye

Der leise Schleicher greift
gerne aus dem Hinterhalt an.

Die Bergfes-
»  tung von Erz-
. schurke Rodri-

- guez kennen
Fans bereits aus
| demersten -

y Desperados. Mit
Sam wollen wir
hier eine Dyna-
mitstange
schleudern, der
Explosionsra-
dius ist rot ein-
gefarbt. Rechts
daneben deto-
niert gerade die
erste, Bc

che Ubermacht zu bestehen.
Zum Beispiel betdubt der Doc ¢
einen Trupp Banditen mit ei-
nem Gasflaschchen, damit
Cooper per Messerwurf
eine Wache niederstre- “
cken kann. Sanchez
eilt zu den Feinden,
um sie vom Feld zu
tragen, wahrend Kate
zur nichsten Ecke
rennt, um dort eine
Patrouille abzulen-
ken. Solche kniffli-

Waffen: Winchester, Dynamitwurf, Nitroglycerin-
Dose (dient als Mine), Bombe (nur an
vorgegebenen Stellen)

Waffen: Schrotflinte, Steinwurf (betdubt
Gegner), Tequila (lockt Feinde an)
Bérenfalle (dient als Mine)

Waffen: Pfeil und Bogen,Tomahawk b
(lautloser Nahkampf), Kriegsschrei.
(lockt Gegner an), Heilen

.
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Test

iy
~ BEISPIELMISSION »DIE REVOLTE«

Die Missionen
~von Desperados 2
glanzen mit ab-
. wechslungsrei-
chen Zielen.

In unserem Bei-
spieleinsatz
sollen wir eine
Meuterei in
einem Fort
unterdriicken
und hierzu
gleich sechs
Aufgaben losen.

(D-Die Geiseln in der Poststation @ Kampf um die Baracke

Verbiindete und feindliche Soldaten ringen um
die Kontrolle der Kaserne. Wir mussen helfen.

In der Eoststatlon halten die Aufriihrer Gei-
seln fest. Wir sollen die armen Kerle retten.

(® Der Briickenkopf @ Die gefangenen Offiziere

Wir sollen Offiziere befreien, damit die den
Verteidigern bei (5) unter die Arme greifen.

Der zentrale Platz ist eine taktisch wichtige
Schltisselstelle, die wir einnehmen sollen.

® Ergebt euch! ® Die Geisel

In einer Ecke des Forts verschanzt sich eine
Gruppe Feinde, die wir ausrduchern miissen.

Den Offizier James Joyce retten wir, indem
wir den Rest des Forts von Feinden saubern.

gen Herausforderungen lei-
den aber unter der maRi-
genKI. So reagieren die
Feinde zwar auf Angriffe,
bleiben aber ab und zu an Pfos-
ten hangen. Weil Banditen und
Indianer stets in der Uberzahl
sind, haben Sie an den Missio-
nen trotzdem zu knabbern.

Harte Abwechslung

Apropos Missionen: Die 18 Ein-
satze spielen zwar nur auf sechs
unterschiedlichen Karten, sind
aber abwechslungsreich. Unter
anderem beschiitzen Sie Siedler
vor bosen Indianern (samt stil-
echter Wagenburg), befreien
Hawkeye aus einem schwer be-
wachten Fort, stiimmen eine Ban-
ditenfestung und kdmpfen ge-
meinsam mit regierungstreuen
Soldaten gegen den korrupten
General Clark. In jedem Einsatz

_gibt's mehrere Ziele; zum Beispiel

klauen Sie mit dem Doc Ver-
bandszeug aus der Offiziersmes-
se des Forts, bevor Sie Hawkeye
aus dem nahen Knast holen. Da-
bei gibt’s viel zu tun; je nach Threr
Vorgehensweise dauert jede
Mission zwischen einer und drei
Stunden. Sie konnen zwar durch
den Level toben, riskieren dann
aber, vom Feind entdeckt zu wer-

TECHNIK-CHECK

TUNING-TIPPS

Wenn Sie die »Lichteffekte«
deaktivieren, steigt die Fra-

merate um bis zu 30%.

Wenn Sie heraus zoomen,
geht Performance floten.

Bleiben Sie nah am Geschehen.

Der Hersteller empfiehlt ei-
nen Prozessor mit mindes-

tens 1,9 GHz und eine Grafikkarte

PERFORMANCE-TABELLE
1,4 GHz

800x600!
1024x768?
1024x768?
1024x768

1280x1024
1600x1200

2,4 GHz
XP 2200+
3,0 GHz
XP 2800+

512 MBYTE
inEnn
[ ]}

I
=
=

Prozessor | Pixel

Geforce
4Ti

Rad. 9500/
9600/X700
Geforce

1,4GHz | 800x600!

10247682
1024x768%
1024x768

1280x1024
1600x1200

2,4 GHz
XP 2200+
3,0 GHz
XP 2800+

1024 MBYTE

den. Wer hinge-

gen behutsam eine
Wache nach der ande-
ren anlockt und be-
wusstlos schlégt,
braucht langer,
verringert aber
das Risiko.

Die Abwechs-
lung geht folg-
lich voll in Ord-
nung, der hohe
Schwierigkeits-
grad aber nicht.

So wihlen Sie
zwar zwischen
»leicht« sowie
»schwer«, was je-
doch nur die Menge

an Extramunition und die Treff-
sicherheit der Helden beeinflusst.
Weil die Gegner ohnehin in der
Uberzahl sind und sich auch
noch gegenseitig Deckung ge-
ben, missen Sie auf beiden Stu-
fen hollisch aufpassen, welche
Wache Sie wann mit wem aus-
schalten. Meist haben Sie zudem
nur wenige Sekunden Zeit, einen

mit 128 MByte Speicher, aber auch
mit weniger CPU-Power kénnen
Sie Desperados 2 spielen.

CHECKLISTE
« 3,0 GByte Speicherplatz
« 1,9 GHz Prozessor
* 256 MByte RAM
« DirectX-7-Karte
« DirectX 9.0c A
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1) minimale Details (Texturauflésung: Standard / Qualitét Charakter: Mittel / Animierte Schatten: Mittel /

o

Viele/

: Normal / Lichteffekte: Aus)

2) mittlere Details (Texturauflosung: Standard / Qualitét Charakter: Mittel / Animierte Schatten: Mittel /

Partil Viele/

[T nicht moglich

I stark ruckelnd

: Normal / Lichteffekte: An)

méRig ruckelnd, spielbar I perfekt spielbar
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m Als Zeit des Wilden Westens g1'|t meisttlle Ara zwischen  dem US- Burgerkneg (1861-1865) und 1890.
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. Beim Test von Desperados 2 sind wir auf
folgende Bugs und Probleme gestolen:

« Beim Wechseln der Grafikauflosung stlirzte das
Spiel oft ab; wir mussten neu starten.

« Wir konnten Bewusstlose nicht fesseln, obwohl sie
direkt vor unseren Helden lagen.

« Einzelne Wachen blieben an Wanden, Ecken und
Pfosten h&ngen und waren so leichte Beute.

Feind zu erledigen und wegzu-
tragen, bevor andere Wachen in
seine Richtung blicken. Das artet
schnell in Frust aus. Zum Beispiel,
wenn Sie eine Situation flinfmal
neu angehen miissen, weil Sie je-
desmal einen Gegner tibersehen.
Wer nicht jede Aktion akribisch
plant, sieht sein Team oft ster-
ben. Und das geht schnell: Bereits
eine einzige Kugel streckt die
Westernhelden nieder. Weil zu-
dem ein gutes Tutorial fehlt, wird
Desperados 2 vollends zum Fall
flr frustresistente Profis.

Wie im Western

Einsteiger verpassen daher eine
der grofiten Starken von Despe-
rados 2: die grandiose Atmo-
sphare. So wirkt die 3D-Wes-
ternwelt wie aus einem Guss;
Entwickler Spellbound hat den
schicken 2D-Stil des Vorgangers
perfekt in die dritte Dimension
verfrachtet. So sieht ein Fort

eben aus wie ein Fort, samt
Holzwall, Windrad, Wachtiir-
men und exerzierenden Solda-
ten im Innenhof. Zudem sind
die Schauplatze sehr detailliert;
unter anderem schleichen Sie
durch Héuser, in denen sogar
Geschirr auf den Tischen steht.
Auch an den Charakteren gibt’s
viele Details, Docs Augenklappe

In der Kampf-
ansicht ballert

Sanchez mit der
Gatling Gun auf

MARKUS SCHWERDTEL

Teufel, ist das schwer! Aber Cowboys waren nun mal harte Burschen, da
muss man durch. Erst recht, wenn man wie ich das Western-

Szenario mag und sich an den ausgefeilten Charakteren
erfreut. Dazu kommen die wunderschénen Schauplat-
ze; den mehrstéckigen Pueblo kénnte ich stundenlang
erforschen. Ich jedenfalls werde mich mit Desperados 2,
meinem Stetson und etwas Trockenfleisch aus der Sat-
teltasche gerne auf meine Ranch zuriickziehen.

markus@gamestar.de

»Western sind kein Wunschkonzert«

MICHAEL GRAF

Der Begriff »Desperados« bedeutet Ubersetzt »die Verzweifelten« — ein
passender Titel: Desperados 2 ist so schwierig, dass Einsteiger und Unge-
duldige schnell die Flinte ins Korn werfen. Profis hingegen genieRen das
feine Taktikspiel, dank sauber abgestimmter Helden, spannender Missio-
nen und kniffliger Aufgaben. Denn ohne akribische Planung

gewinne ich keinen Kaktustopf. So knoble ich minuten-
lang, wie Hawkeye und Sanchez zwei Banditen aus-
schalten kénnen, wéhrend Kate und Cooper zwei wei-
tere ablenken. Desperados 2 wirkt daher oft wie ein
Puzzlespiel: Ich muss die richtigen Helden zur richtigen
Zeit zum richtigen Ort schicken. Wer das mag — und auf
eine Pausefunktion verzichten kann — greift zu.

micha@gamestar.de

»Prickelndes Pistolero-Puzzle«
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| Indianer, die
um die Wagen-
burg reiten.
Rechts oben
sehen Sie die
Szene aus der
regularen
Perspektive.
erkennen Sie ebenso wie Kates  Auftrdgen erzihlen gemalte,
Strumpfband. Allerdings wir-  spdrlich animierte Zwischenfil-
ken die gut animierten Figuren = me die Geschichte —simpel, aber
kantig. Die perfekte Sprachaus-  stilvoll. So erfahren Sie auch,
gabe macht das jedoch wett. Der  dass Angel Face in Wirklichkeit...
barbeiRige Doc etwa spricht mit ~ Aber Halt, das finden Sie besser
passender Knurrstimme. Auch  selbst heraus. Wird ohnehin
die Musik passt, stets erklingen  Zeit, dass in Santa Fe jemand fiir
orchestral-klischeehafte Wes-  Ordnung sorgt. AR
tern-Ohrwiirmer. Zwischenden ] WWW.GAMESTAR.DE QUICKLINK:
DESPERADOS 2 ECHTZEIT-TAKTIK ’%4‘;?’,

i

PUBLISHER  Spellbound / Atari RELEASE (D) 27.4.2006 ',}/
SPRACHE Deutsch CA.PREIS 50 Euro
AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1 DVD, 20'S. Handbuch — Usk ab 12 Jahre O GAMESTAR. DE3
- Screenshot-
GEEIGNET FUR | Galerie
EINSTEIGER | FORTGESCHRITIENER PROFI AR D143 e
8 9 10 . |

VERGLEICHBAR MIT  Freedom Force 2 (81, GS 07/05) ) Abgedrehte, stets faire Superhelden-Taktik.

Commandos 3 (69, GS 01/05) Spannend, aber uniibersichtlich und unfair.
TECHNISCHE ANGABEN

3D-GRAFIKKARTEN 4

I Geforce 4Ti Geforce 6600/GT 1,4 GHz Intel 2,4 GHz Intel 3,0 GHz Intel
Rad. 9500/9600 1 Radeon X800 GT 1,4 GHz AMD P 2200+AMD  XP 2800+ AMD
Rad. X600/X700 Geforce 6800/GT 512 MB RAM 1,0 GB RAM 1,0 GB RAM
GF FX5800/5900 Il Radeon X850 XT 3,2 GB Festpl. 3,2 GB Festpl. 3,2 GB Festpl.
Rad. 9700/9800 [ Geforce 7800

LAUTSPRECHER [l Stereo [J2 vorne, 2 hinten Os.t 6.l

BEWERTUNG

GRAFIK © schone Landschaften @ viele Details @ klobige Figuren

SOUND © erstklassige Sprecher © Musik @ einige miese Effekte

BALANCE © aushalancierte Heldentalente @ zu schwer fiir Einsteiger

ATMOSPHARE © stimmiges Western-Szenario © lebendige Charaktere

BEDIENUNG © aufgeraumtes Icon-Interface @ nutzlose Pausefunktion

UMFANG © umfangreiche Einsétze... @ ...an nur sechs Schauplatzen.

MISSIONSDESIGN © abwechslungsreiche Ziele © passen perfekt ins Szenario

KI © reagiert auf Angriffe @ berechenbar @ Aussetzer

EINHEITEN © jeder der sechs Helden hat seinen Daseinszweck

KAMPAGNE © nette, wendungsreiche Story @ streng linearer Ablauf

PREIS/LEISTUNG GUT

EINGEWOHNUNG 1 Stunde S0L0-5PASS 30 Stunden MULTIPLAYER-SPASS = .

FaziT: STIMMUNGSVOLLE, ABER ELEND SCHWERE WESTERN-TAKTIK. ‘




