Y ACTiON ACTION-FLUGSIMULATION

Luftkrieg iiber Konsolien

BLAZING ANGELS

Viel Action, dichte Atmosphare und jede Menge
Gegner: Lesen Sie, warum Ubisofts Luftkampfe
trotzdem nicht in neue Wertungshohen fliegen.

O ffensichtlich ist es in
Entwicklerkreisen der-
zeit ungemein schick, ein Spiel
fiir die schwer angesagte Xbox
360 zu entwerfen. Dabei fallt
immerhin oft noch eine PC-Ver-
sion des jeweiligen Titels quasi
»nebenbei« ab. Blazing Angels
ist ein Paradebeispiel dafiir, was
passiert, wenn man »nebenbei«
schludert und elementare Spiel-
design-Weisheiten ignoriert.

Joy ohne Stick?

Neulich iiber Diinkirchen: Wir
decken den Riickzug der alliier-
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Uber Afrika miissen Sie deutsche Lager finden. Hilf-
reich sind die unscheinbaren Balken links unten.

ten Flotte vor den herannahen-
den Nazis. Zwei Jager tauchen
auf, geniisslich legen wir die
Hand an den Joystick und neh-
men das Ziel ins Visier. Argh,
was ist das? Die Kiste reagiert
nicht! Verdammt, dabei haben
wir doch extra in den Optionen
die Joysticksteuerung aktiviert.
Doch die Verkaufsversion der
Action-Flugsimulation Blazing
Angels unterstitzt viele Joy-
sticks nicht und zickt mit eini-
gen Pads, wenn man den nach-
gereichten Patch (befindet sich
auf unserer DVD) nicht instal-
liert hat. Nur mit dem Xbox-
360-Controller oder einer Maus-
Tastatur-Kombi geht’s ab Werk
fehlerfrei. Immerhin: Sobald die
Bedienungshiirden gemeistert
sind, kénnen Sie sich in span-
nende Luftschlachten stiirzen.

Mausi regelt’s

Zuriick nach Dinkirchen: Wir
entscheiden uns zunéchst fir
die Maus, mit der steuert sich
die Maschine allerdings ein we-
nig schwammig. Und wo sind

Joe: Wir kemmen KRurs ab. Permation halten.

In Bomberangriffen steuern Sie den Kreis tibers Ziel, driicken die Taste und alles ist kaputt.

Frank: Ihr seid schneller

als sie -

das ist euer Vorteil.

In den Zwischensequenzen gibt's deutsche Sprache nur per Untertitel.

iiberhaupt die Gegner? Per Tas-
tendruck rechts wird die Sicht
automatisch auf den nachsten
Feind ausgerichtet. Gas per
Mausrad ist zwar ungewohnt,
dafiir kann man mit einem
Druck drauf Raketen abfeuern.
So erledigen wir die ersten An-
griffswellen gegnerischer Jager,
zerlegen mehrere Panzerkolon-
nen und freuen uns tber auto-
matisch angelegte Speicher-
punkte. Die werden allerdings
beim Verlassen des Spiels wie-
der geloscht. Das Xbox-360-Pad
setzen wir das erste Mal ein, als
wir uns in den néchsten Level -
die Luftschlacht um London —
stiirzen. Hier gilt es, moglichst
schnell herannahende Bomber
abzuschieflen, bevor die das
Parlament in Grund und Boden
donnern. Bloderweise ist das
Pad deutlich unpréziser als das
Zielen per Maus. Das gilt auch
fiir die Joysticks, wenn man
denn den dazu benétigten
Patch installiert hat. Auierdem
muss man beim Pad mit dem
linken Daumen steuern, was
eingefleischten PC-Piloten nicht
so leicht von der Hand geht.
Konsolengetibte Spieler haben
damit aber deutlich weniger
Probleme. Beide suchen aber
immer wieder nach dem hell-

m Im Film Pearl Harbor spielte Jennifer Garner aus Alias eine Nebenrolle als Krankenschwester.

grauen Fadenkreuz des Bord-
MGs, das vor dunkelgrauem
Hintergrund oft verschwindet.

Endstation Berlin

Insgesamt 18 Missionen sollen
Sie absolvieren, wobei Sie ne-
ben den bereits erwahnten ein
Potpourri der berithmtesten
Schauplatze des Zweiten Welt-
krieg besuchen: Natiirlich kom-
men Sie nach Pearl Harbor,
Guadalcanal, Paris, in die Ar-
dennen und schliefdlich nach
Berlin, wo die letzte Schlacht
stattfindet. Jede Mission ist in
mehrere Unterauftrage aufge-
teilt. Deren Qualitiat schwankt
sehr stark: Wahrend die Luft-

PIA DETTMER

Shooter spielt man mit der Maus, Flugsimulationen
mit einem Joystick. Eigentlich eine Selbstverstand-
lichkeit. Nur die Blazing-Angels-Macher wissen das
offensichtlich nicht. Denn auch nach dem Patch ist
das Fluggefiihl mit Stick komisch. Und Pads riihre
ich fiir so was gar nicht erst an.

AuBRerdem fehlt eine spannende
f ....‘ .

Story. Und warum kann ich nicht
frei speichern? Nee, die Blazing
Angels kann der Teufel holen,
trotz himmlischer Grafik.

»Kein Engel
der Liifte« A
AR 4
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Vor dem malerischen Paris samt Eiffelturm schieBt unser Flieger eine Rakete in deutsche Bodenstellungen. Nicht sonderlich realistisch, dafiir sehr effektiv.

schlacht um Pearl Harbor eine

dramatisch-spannende Angele-
genheit ist, fallen andere Ab-
schnitte langweilig oder gar
nervig aus. Vor allem, wenn Sie
im Sandsturm tber Afrika drei
deutsche Lager suchen miissen
— ohne Karte oder Kompass
wohlgemerkt — moéchte man
vor Wut ins Pad beiflen. Denn
zur Orientierung gibt es nur
zwei gelbe Balken auf dunkel-
gelbem Grund. Ganz ohne Hilfe

rechts, dann mussen Sie wieder
von vorne anfangen.

Reparatur auf Druck

Stets begeleiten Sie drei Kame-
raden, von denen aber nur einer
wirklich wichtig ist: Auf Knopf-
druck repariert der ndmlich Ihr
Flugzeug. Das ist komplizierter,
als es klingt: Sie mussen dazu
hektisch vier vorgegebene Tas-
ten im richtigen Moment drii-
cken, damit die Reparatur auch

fiir schopft Blazing Angels op-
tisch aus dem Vollen. Die Grafi-
ker setzen geschickt Farbpalet-
ten ein, um Atmosphére aufzu-

BLAZING ANGELS ACTION-FLUGSIMULATION

bauen. Uberall passiert etwas,
Dutzende Flugzeuge tummeln
sich auf dem Bildschirm. 41
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miissen Sie in Fernost hinter
Geschwaderkollegen herbret-
tern, die den Weg zur japani-
schen Flotte weisen. Das Dum-
me dabei: Wehe, Sie umfliegen
eine Hiugelkuppe links statt

klappt —fast wie in einem Tanz-
mattenspiell Ohnehin ist der
Schwierigkeitsgrad sehr unaus-
gewogen. Leichte SchiefSbuden-
ballereien wechseln sich mit
kniippelharten Einlagen ab. Da-

MICK SCHNELLE

Aua, Pias Wutschreie klingen bis in meinen Meinungskasten riiber. Und sie
hat ja auch Recht. Die mangelhafte Sticksteuerung ist eine Frechheit, da
hat sich wohl jemand zu sehr auf die Konsolenversion konzentriert. 0b-
wohl: Wenn man einfach vergisst, dass man ein Flugzeug steuert und sich
stattdessen nur aufs Fadenkreuz konzentriert, dann geht es ganz gut.

mick@gamestar.de

Mit seinem Simpelst-Flugmodell geht Blazing Angels
selbst als Action-Simulation nicht mehr durch. Als
knalliges Rummsbumms-Spektakel aber sehr wohl.

Dann stort zwar noch der teilweise heftige Schwierig-

keitsgrad, dafiir punktet die luftige Knallerei in Sachen
Atmosphdre und stimmiger Optik. Gegen eine richti-
ge Simulation hat es aber keine Chance.

»Luftkampf geht anders«
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SPRACHE Deutsch CA. PREIS 45 Euro > DVD:

AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1 DVD, 30 S. Handbuch Usk ab 12 Jahre Vi(lieo

GEEIGNET FUR 3 Special

EINSTEIGER | FORTGESCHRITTENER PROFI - Patch 1.01

VERGLEICHBAR MIT  Secret Weapons over Normandy (8L, GS 01/04) Knackige, tolle Luftgefechte. ;7:&%

Heroes of the Pacific (78, GS 11/05) Deutlich bessere Joystick-Steuerung. ('.’..])

TECHNISCHE ANGABEN ',/

3D-GRAFIKKARTEN PC MINIMUM PC OPTIMUM > GAMESTAR.DE:
Geforce 4 Ti I Geforce 6600/GT 1,0 GHz Intel 2,8 GHz Intel 3,2 GHz Intel éc'leeUShOt'
Rad.9500/9600 M RadeonXs00GT ~  1,0GHzAMD  XP2600+AMD  XP3000+ AMD oual (i[l'ﬁK 093]

[ Rad. X600/X700 M Geforce 6800/GT 256 MB RAM 512 MB RAM 1,0 GB RAM

I GF FX5800/5900 I Radeon X850 XT 3,9 GB Festpl. 3,9 GB Festpl. 3,9 GB Festpl.

I Rad. 9700/9800 I Geforce 7800

LAUTSPRECHER Il Stereo M 2 vorne, 2 hinten s 0e.1

MULTIPLAYER BEFRIEDIGEND

FAZIT Eigentlich spaRig, doch auch im Multiplayer-Modus nervt die Steuerung.

MODI Deathmatch, Team-Deathmatch

BEWERTUNG

GRAFIK © schon gebaute Stadte © Effekte @ dde Umgebungen
SOUND © atmospharischer Soundtrack @ nur englische Sprachausgabe
BALANCE © Speicherpunkte nach frustigen Abschnitten @ unfaire Stellen
ATMOSPHARE © stimmige Gerduschkulisse @ abwechslungsreiche Szenarien
BEDIENUNG © ordentliche Maussteuerung @ schlechtes Fluggefiihl
UMFANG © greiche @ kein Wi ielwert
MISSIONSDESIGN © Levels sehr unterschiedlich @ Ziele wiederholen sich

Ki © versucht den Spieler auszumandvrieren

WAFFEN © alles drin: MGs, Bomben, Raketen @ Flugzeuge sehr dhnlich
KAMPAGNE © abwechslungsreiche Landschaften @ keine Story

PREIS/LEISTUNG AUSREICHEND
EINGEWOHNUNG 5 Minuten — S0L0-5PASS 10 Stunden — MULTIPLAYER-SPASS 5 Stunden

%,
w72=3
: ! . “IEL 5N,

u>

In der Xbox-360-Version fehlen die gelben Orientierungsbalken im Afrika-Szenario. m




