
Ah, Jahresende, Zeit für Rückschau und Besinnung! Obwohl, viel-
leicht auch lieber nicht. Das ausklingende Jahr 2024 war schließlich 
in vielerlei Hinsicht bestenfalls mittel. Dabei muss man noch nicht 
mal auf Politik und Weltlage schauen, es reicht ein Blick auf die 
Spielelandschaft. Da gab es auch diesmal wieder Studioschließun-
gen, Massenentlassungen, und – näher an unserem Alltag – Ver-
schiebungen sowie schlichtweg verhunzte Releases. Zwei Parade-
beispiele dafür haben wir in dieser Ausgabe: Stalker 2 (Seite 78) 
und den Flight Simulator 2024 (Seite 60). Das Ärgerliche daran: Bei-
de sind trotz ihrer Startschwierigkeiten eigentlich tolle Titel, sonst 
hätten wir wohl kaum dem Flight Simulator auch noch ein eigenes 
Sonderheft gewidmet (siehe Kasten rechts). Immerhin: An beiden 
Spielen wird gerade fleißig gepatcht, wir sind da guter Hoffnung.
Eben diese Hoffnung ist es auch, die uns einmal mehr bei der Hitlis-
te für das kommende Spielejahr getrieben hat. Denn wir hier in der 
Redaktion sind ja im Grunde Optimisten, die sich deutlich lieber auf 
gute Spiele freuen, als über Murkstitel zu mosern. Deshalb findet ihr 
ab Seite 16 wie jedes Jahr um diese Zeit unsere Hoffnungsträger. 
Und schlau, wie wir sind, haben wir notorische Enttäuscher wie Star 
Citizen: Squadron 42 gleich mal rausgelassen, ha!

Februar voll toll
Beim Schreiben unserer Ausblicksliste hat sich übrigens gezeigt: 
Der beste Spielemonat 2025 wird der Februar! Denn da kommen ne-
ben den Schwergewichten Kingdom Come: Deliverance 2 und Civili-
zation 7 (beide heiße Sonderheft-Kandidaten, vormerken!) auch 
Brocken wie Assassin’s Creed Shadows, Monster Hunter Wilds oder 
der Geheimtipp Avowed. Ich jedenfalls überdenke gerade nochmal 
meine Urlaubsplanung für 2025. Man muss ja nicht immer im Som-
mer verreisen, kostet nur Geld. Apropos: Wenn ihr eure GameStar-
Ausgaben am Kiosk kauft, habt ihr es vielleicht bemerkt: Wir muss-
ten den Preis für das Heft um einen Euro erhöhen. Sowas machen 
wir natürlich nicht gern, doch vor allem gestiegene Transport- und 
Logistikkosten zwingen uns leider zu diesem – lange hinausgezö-
gerten – Schritt. Ein Tipp: Wer sich GameStar jetzt im Abo holt  
(www.gamestar.de/abo), kann sich den alten Preis erst mal sichern 
– zusätzlich zu den üblichen Abo-Vorteilen wie dem exklusiven 
Abonnenten-Newsletter, der pünktlichen Lieferung, dem schicken 
Abo-Cover usw. Doch egal ob Kioskkäufer oder treuer (oder eben 
neuer?) Abonnent: Wir wünschen euch schöne Feiertage, einen gu-
ten Rutsch und natürlich auch im neuen Jahr

Viel Spaß beim Lesen und Spielen! 
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Dragon Age: The Veilguard

Flight Simulator 2024

Zehn Jahre nach Inquisition startet mit The Veilguard 
endlich ein neues Abenteuer in der Fantasy-Welt von 
Dragon Age. Bioware-typisch erwartet euch eine pa-
ckende Geschichte voller dramatischer Wendungen 
und Entscheidungen. Und natürlich gibt’s massig 
Quests zu lösen, Ausrüstung einzusammeln (oder zu 
verbessern) und Dialoge zu führen. Damit ihr garan-
tiert nichts verpasst, haben unsere erfahrenen 
Rollenspiel autoren jeden Pixel im Spiel umgedreht 
und liefern Guides zu allen wichtigen Aspekten, von 
Einsteigertipps über optimale Fertigkeitenverteilung 
bis hin zur Komplettlösung – und all das praktisch 
zusammengefasst und hübsch aufbereitet in einem 
schicken GameStar-Sonderheft. Mit dabei ist auch 
ein XXL-Doppelposter mit stimmungsvollen Artworks. 
Die GameStar Black Edition zu The Veilguard – jetzt 
amKiosk oder gleich bestellen unter
www.gamestar.de/dragonage  

Der Flight Simulator 2024 hebt ab, und wir steigen 
mit euch ins Cockpit. In unserem umfassenden Kom-
pendium erfahrt ihr alles Wissenswerte zu den neuen 
Missionen, dem Karrieremodus und vor allem zu den 
zusätzlichen Fluggeräten. Denn davon gibt’s jede 
Menge, vom Heißluftballon über klassische Maschi-
nen bis hin zum futuristischen Multikopter. Unsere 
Guides kommen von absoluten Simulatorprofis, dar-
unter sogar echte Piloten. Sie erklären auch, wie sich 
der Flight Simulator 2024 optimal steuern lässt – von 
der Einsteiger-Platzrunde mit Gamepad bis zum pro-
fessionellen Jetflug mit HOTAS und Pedalerie. Mit an 
Bord sind ein XXL-Doppelposter, eine praktische Tas-
taturkarte mit den wichtigsten Shortcuts sowie ein 
Code für 30 Tage PC Game Pass, mit dem neue 
Abonnenten des Services in die Flugsimulation rein-
schnuppern können. Das große Sonderheft zum 
Flight Simulator 2024 – gleich bestellen unter
www.gamestar.de/flightsim  
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