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illkommen im magischen Arlathan-Wald,
ume wahr werden. Oder Albtrdume.
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Der Leuchtturm im Nichts: Schon euer
Heldenhauptquartier ist ein schwebendes Wunder.
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Abhdngen lber den Dachern von Treviso: 2 g . Rivians Kiiste konnte auch aus einem
Mit Seilrutschen tiberwindet ihr Gassenschluchten. S SRR S A Karibikprospekt stammen. Doch die Idylle triigt.
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Uber die Kreuzung gelangt ihr zu = Dockstadt basiert auf drei Grundpfeilern:

Wia

euren Einsatzorten - stilecht per »Flugboot«. ~ Regen, Tavernen und Armut.

Seheron

Rivain

sLRialto-
Bucht

HELDENMUTS

Artefaktkammer des Schreckens:
An den Baumen wachsen mensch- .~
liche TausendfiiRer. Schluss mit der \

Verschnaufpause, blo3 weg hierj,I

Unter dem Riesenhai-verseuchten
Meer bei Treviso laufen ohne Sauer-
stoffflasche? Eine magische Barriere

macht’s moglich. Aber wie lange noch?




