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Sightseeing in Thedas

Die Spielwelt Thedas wimmelt nur so von fan-
tastischen Szenerien. Gönnt euch unterwegs 

öfters eine Verschnaufpause und genießt ein-
fach die Aussicht – die Verderbnis kann auch 

mal warten!  Vom Sonderheft-Team

DER

LEUCHTTURM

Der Leuchtturm im Nichts: Schon euer 
Heldenhauptquartier ist ein schwebendes Wunder.

ARLATHAN-WALD

Willkommen im magischen Arlathan-Wald, 
wo Träume wahr werden. Oder Albträume.

TREVISO

Abhängen über den Dächern von Treviso: 
Mit Seilrutschen überwindet ihr Gassenschluchten.

RIVIANS KÜSTE

Rivians Küste könnte auch aus einem 
Karibikprospekt stammen. Doch die Idylle trügt.
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TEST

Leuchtturmkunde wird auch als Pharologie bezeichnet – nach dem ägyptischen Weltwunder-Leuchtturm »Pharos von Alexandria«. 



DIE KREUZUNG

Über die Kreuzung gelangt ihr zu 
euren Einsatzorten – stilecht per »Flugboot«.

MEER BEI TREVISO

Unter dem Riesenhai-verseuchten 
Meer bei Treviso laufen ohne Sauer-
stoffflasche? Eine magische Barriere 

macht’s möglich. Aber wie lange noch?

DOCKSTADT

Dockstadt basiert auf drei Grundpfeilern: 
Regen, Tavernen und Armut.

ARTEFAKTKAMMER

Artefaktkammer des Schreckens:  
An den Bäumen wachsen mensch-
liche Tausendfüßer. Schluss mit der 
Verschnaufpause, bloß weg hier!
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