TEST

Dragon Age: The Veil

fiir Umfang

Einige optionale Bosse wie dieser Oger zahlen
zu den knackigsten Herausforderungen.




PASST ZU EUCH, WENN ...

... ihr Epik und gro3e Emotionen schatzt.
...ihr actionreiche Rollenspielen mogt.
...ihr Lust auf schicke Welten habt.

PASST NICHT ZU EUCH, WENN ...
... ihr Dragon Age: Origins verehrt.
... ihr auf Elemente wie in Baldur’s Gate 3 hofft.

... ihr Konsequenzen aus friheren Teilen wollt.

GameStar 12/2024




TEST

\ 'R
7 J
- w\ /A |

Nekromant Emmerich unterstiitzt im Kampf tat-
kraftig, richtet aber nur minmalen Schaden an.
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GENDERN UND NEUTRALE
PRONOMEN IN THE VEILGUARD

Nicht wertungsrelevant, aber doch erwahnenswert (und fiir viele Menschen offenbar auch
wichtig) ware noch die Sache mit dem Gendern. Wenn ihr auf Deutsch spielt, werdet ihr auf
einige durchaus ungewohnliche grammatikalische Abweichungen stofRen. Beispielsweise auf
das neutrale Pronomen hen statt ihn oder sie. Ein fiir Ausriistung zustandiger Behutergeist
wird durchweg als neutrales de Behiitere konjugiert.

Grund fiir diese Entscheidung sind etliche Nebenaufgaben, in denen Geschlechtsidentitat
eine zentrale Rolle spielt und die daher auch die Wahl von dritten Pronomen thematisieren.
Auf Englisch geht das recht leicht, auf Deutsch konnen derart uniibliche Genderformen aller-
dings im ersten Moment irritieren, da sie vom Spiel selbst auch nicht ausreichend erklart und
teilweise inkonsistent verwendet werden - hier hatten die Ubersetzer wohl keine eindeuti-
gen Anweisungen. In ihrer Summe bleiben sie allerdings tiber die gesamte Spielzeit gemes-

sen selten und wirken sich kaum auf das grundlegende Verstandnis des Gesagten aus.

Wie ihr seht, habe ich mich fiir Antwort
Nummer vier entschieden: Ich mache ein-
fach alles. Wie Dragon Age: The Veilguard
letztendlich bewertet wird, hangt immerhin
sehr stark von der Erwartungshaltung ab.
Die brennenden Kommentarsektionen sind
ein regelrechtes Schlachtfeld unter all jenen,
die in Dragon Age was vollig anderes sehen.

Alle und jede zufriedenstellen? Das wird
auch unser Test nicht schaffen. Ich und alle
meine Mittester konnen nur versuchen,
transparent zu bleiben. Jedem von euch
klarzumachen, was fiir ein Spiel euch jetzt
wirklich erwartet. Am Ende steht eine Wer-
tung, die sich fiir uns als Redaktion sehr
richtig anfuihlt. Die aber aus einer bestimm-
ten Richtung kommt. Wir wollten The Veil-
guard fiir das bewerten, was es ist und was
es sein will. Nicht fiir das, was es alles hatte
sein konnen. In diesem sehr umfangreichen
Test findet ihr also viel Lob, aber auch Kritik
und vor allem jede Menge Hinweise darauf,
was ihr fiir euer Geld bekommt.

Rook hat die Haare schén

Der Einstieg in den Text war schwer, der Ein-
stieg in Dragon Age: The Veilguard fallt daftr
umso leichter. Ganz einfach, weil er ausge-
sprochen klassisch verlauft. Rollenspiel-
typisch geht der Weg ins Abenteuer erst ein-
mal tiber den Charaktereditor. Wenn euch
danach der Sinn steht, konnt ihr hier dank
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der unzdhligen Einstellungsoptionen prob-
lemlos mehrere Stunden verbringen. Ich
entscheide mich fiir einen Zwerg, der zur
Fraktion der Trauerwacht gehort und als
Krieger natirlich ordentlich zulangt. Also ein
kleiner Haudrauf, der die Nekropole von Ne-
varra mit Waffengewalt beschiitzt und ne-
benbei davon traumt, irgendwann mal als
untoter Skelettkrieger zu dienen. Die Wahl
meines Volkes, der Klasse und des Hinter-
grundes ist durchaus mehr als reine Pflicht-
aufgabe. Im Besonderen der Hintergrund
wird im Verlauf der Geschichte von The Veil-
guard immer wieder angesprochen.

Mancher NPC erkennt meinen personli-
chen Helden, dervon allen immer einfach
nur Rook genannt wird, von frither wieder
und kommentiert unser Treffen entspre-
chend. Nattirlich gibt es aber auch einzigar-
tige Antwortoptionen in Dialogen. Als Zwerg
der Trauerwacht plaudert mein Rook daher
immer gerne liber Geister oder andere Unto-
te und dariiber, dass er als Zwerg leider von
diesen nicht besessen werden kann. Ja,
selbst die Kombination aus Volk, Klasse und
Hintergrund wird beriicksichtigt! Solche Ver-
weise ersetzen zwar nicht die aus dem ers-
ten Dragon Age bekannten Origin-Geschich-
ten, aber machen dafiir aber direkt deutlich,
wo die wahre Stédrke von Dragon Age: The
Veilguard eigentlich liegt: in der Inszenie-
rung und im Storytelling.

In der Mission »Bishop Takes Rook« aus Call of Duty: Black Ops 6 kommt das Wort ebenfalls vor.

MEINUNG

Steffi Schlottag
@ThePumpkini
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Dragon Age: The Veilguard gibt mir Gliicks-
gefiihle, obwohl es objektiv gesehen nicht
alles richtig macht. Als erklarte Inquisition-
Liebhaberin gehore ich natdirlich voll zur
Zielgruppe, ich stére mich grundsatzlich
nicht daran, dass sich das Gameplay mit
riesigen Schritten Richtung Action bewegt
hat. Mit meiner Schurkin waren manche
Kampfe aber eher Qual als Vergniigen, weil
einfach zu viel auf einmal passierte, da
kommen weder meine Augen noch meine
Hande mit. Dass das Gegnerdesign meis-
tens so gar nicht meinen Geschmack trifft,
habe ich schon in einer eigenen Kolumne
bemangelt — wobei im fertigen Spiel, Er-
bauer sei Dank, coolere Feinde stecken, als
in den Trailern zu sehen waren. Aber wisst
ihr was? Diese Kritikpunkte waren mir nach
kiirzester Zeit sowas von egal. Die Story
reidt mich mit, die Schauplatze bringen
mich zum Staunen, und die Begleiterinnen
und Begleiter sind allesamt fantastisch. Ich
will gar nicht mehr raus aus Thedas! Inner-
halb einer Woche habe ich liber 60 Stunden
in das Rollenspiel gebuttert — vollkommen
freiwillig und in meiner Freizeit. Mich der-
art zu packen, schaffen nur ganz, ganz we-
nige Spiele. Zum Gliick, irgendwann muss
ich ja auch mal schlafen.
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Gelegentlich sammelt sich die ganze Truppe am
Tisch und berét liber die nachsten Schritte.

‘Wie merkwiirdig. Sie haben Elfisch gesprochen, aber ich konnte sie
trotzdem verstehen. ‘
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Dutzende Regler und zahlreiche Frisuren erméglichen euch genau den Helden, den
ihr euch vorstellt. An der eher knuddeligen Optik konnt ihr aber nicht schrauben.
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Heiko Klinge
@HeikosKlinge
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The Veilguard hat mich eiskalt hinters Licht SR SR T
geflihrt! Die Trailer suggerierten mir einen [ I A A LS R
modernen Action-Blockbuster, der mit den
Serienwurzeln nur noch den Namen ge-
mein hat. Und dann liefert mir Bioware ein
derart altmodisches Rollenspielerlebnis,
dass ich regelmaRig meine Nostalgiebrille [ Die erste Entscheidung fiihrt zu zwei véllig unterschiedlichen
polieren méchte. Okay, die Kimpfe muss Szenen. Von sowas hatten wir uns so viel mehr gewiinscht!

ich da ein wenig ausklammern, denn die
§ flhlen sich schon deutlich anders an als bei A” \\
Origins. Aber zum einen haben mich die ac- :
tionlastigen Kampfe schon in Mass Effect V. ¢
nie gestort, zum anderen wiirde ich den \,’, ? -
taktischen Anspruch mindestens auf Au- A
' genhohe mit Teil 2 und Inquisition sehen.

& HERAN-/HERAUSZOOMEN & DREHEN ZURUCKSETZEN | [ ZURUCK

.
Vielleicht sogar einen Tick hoher, weil es y

wirklich unzahllge Bu”d__' Skl_”_’ Item- und Schankwirtin: Glaubt Ihr ernsthaft, einfach herkommen und Forderungen stellen
Party-Konstellationen gibt, die gekonnt -, zu konnen?
zum Experimentieren verfiihren.

Alle im Raum zusammenschlagen, um an die Informationen zu gelangen. A
< Aber davon abgesehen fiihlt sich mein per-
sonliches Spielerlebnis in erstaunlich vielen
Aspekten sehr ahnlich an wie anno 2009. 2.Ich tue noch mehr, wenn nétig. 1. Lasst uns in Ruhe reden.
Der schlauchige Aufbau der einzelnen Are-
ale. Wie sich die Spielwelt sukzessive 6ffnet
und mich trotzdem immer wieder in be-
reits besuchte Gebiete zuriickfiihrt. Die
Mixtur aus Dialogen, Erkundung, Ratseln
und Kampfen. Die Romanzen samt Ge-
schenken. Die klare Lesbarkeit aller Syste-
me. Das Ding ist: Ich meine das nicht nur P
positiv. The Witcher 3 hat gezeigt, wie man
mir das Gefiihl einer groRen Fantasy-Welt
vermitteln kann, ohne dass darunter die
Geschichte leidet. Baldur’s Gate 3 demonst-
rierte zuletzt, dass sich maximale Entschei-
dungsfreiheit und groRartiges Storytelling
nicht gegenseitig ausschliefen. Im Ver-
gleich dazu wirkt The Veilguard fast schon
riickstandig. Nur: Warum freue ich mich
dann trotzdem jeden Feierabend auf neue
Abenteuer in Thedas und lasse alle anderen
Spiele links liegen?

Wahrscheinlich wegen der Qualitat, mit der
Bioware sein riickstandiges Rollenspielde-
sign hier prasentiert, geradezu zelebriert!
The Veilguard mag in vielerlei Hinsicht wie
auf Schienen verlaufen, aber es sind die
Schienen einer ebenso schicken wie spekta-
kuldaren Gefuihlsachterbahn, die mich ein-
fach mitreil3t. Wie das aussieht, wie das
klingt, wie es sich anfiihlt! Bioware schafft
es, zuriick zu alter Starke zu finden, weil es
sich in The Veilguard auf das fokussiert,
was Origins und Mass Effect einst grol? ge-
macht hat: herausragend inszeniertes Sto-
rytelling. Spielerisch kénnen gern andere
das Genre voranbringen. In der Summe
reicht das vielleicht nicht fiir ein Meister-
werk, aber doch fiir ein deutlich besseres
und nostalgischeres Rollenspielerlebenis,
als ich es fiir moglich gehalten hatte.
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Hardings Angriff 10st eine Detonation aus, die sowohl
dem Gegner als auch Umstehenden ganz schon einheizt.

MEINUNG

Natalie Schermann
@theycallme_lie

Dragon Age: The Veilguard macht es mir
wirklich nicht einfach. Die Vorganger habe
ich erst im Vorfeld dieses Tests nachgeholt
und sie innerhalb von drei Monaten ver-
schlungen. Trotz Vorfreude schafft es The
Veilguard in den ersten Stunden aber ein-
fach nicht, mich zu packen.

Die Kdmpfe mit meiner Magierin machen
unglaublich viel SpaR, weil ich fix zwischen
Nah- und Fernkampf wechseln und stéandig
neue Feuerwerke auf dem Schlachtfeld
ausprobieren kann. Die Landschaften sind
traumhaft schon. Und mit Ratseln kriegt
man mich bekanntlich sowieso immer.
Doch ausgerechnet die Story und die Cha-
raktere lassen mich lange kalt. Das Pacing
ist am Anfang fiir meinen Geschmack zu
langsam und zieht sich wie Kaugummi,
wenn ich meine Gefahrten einen nach dem
anderen aufsuche und zusammentrommle.
Dabei verldsst sich das Rollenspiel zu sehr
darauf, dass ich die Begleiter auch direkt in
mein Herz schlieBe. Das fallt mir erstmal
schwer, weil mich belanglose und teils de-
platzierte Dialoge davon ablenken, mich
ernsthaft mit meiner Gruppe auseinander-
zusetzen. Auch der Humor trifft nicht im-
mer meinen Geschmack, und ich erwische
mich haufig dabei, wie ich die Augen ver-
drehe. Erst nach einer Weile zieht The Veil-
guard so richtig an: Die Hauptstory dreht
voll auf, schlagt plétzlich ganz andere Tone
an. Die Begleitergeschichten werden viel
intimer, lebendiger und fesselnder. Und
schon fuhlt sich das Rollenspiel nach dem
an, was ich von einer Fortsetzung erwartet
habe. Macht also nicht den gleichen Fehler
wie ich, haltet euch am Anfang nicht zu
lange mit Nebenquests und der Welt ab-
seits der Story auf — gebt Dragon Age: The
Veilguard ein wenig Zeit, sich zu entfalten.
Denn das lohnt sich am Ende sehr.

Q@ Geschutzte Lichtung

ETWAS BOSES
Beschiitze Levendal.

O‘%egemkle Brut

bei der Geschutzten -

’Lﬁchtung@=

Einzigartige Items bieten neben guten Werten
vor allem ein paar sehr praktische Effekte.

Gegenstand gefunden

EISENSCHLEIER

44 Verteidigung (+67)
30 % Fahigkeitenschaden (415)

@ Nekrotikschaden

© AUSRUSTEN

HELM DES FELDKOMMANDANTEN

131 Verteidigung
15 % Fahigkeitenschaden

+ Aufbau von Zomn: -75 %
Fahigkeiten
Zom

+1%
2Zom

+250 Gesundheit

AUSGERUSTET

o | $233Gold




as entdeckt.

© rauen usssen

Sl
.

52 Relines Erz

Materhl (Gewohnich)

PUNKTE
VERFUGBAR

Lucams trmkt Kaffee, derartige Vorl
davon sind immer mit denen eines anderen identisch. geben den BegIE|tern viel Personlic keit.

"W Y 1

GameStar 12/2024 3 i é des 20:Jahrhunderts.

/}

)




TEST

MEINUNG

Fabiano Uslenghi
@StillAdrony

Nach Baldur’s Gate 3 werden viele alte Fans
von Bioware The Veilguard noch weniger
zugestehen als ohnehin schon. Immerhin
hat Larian hier gezeigt, was Rollenspiele
leisten kdnnen. Rollenspiele, wie es auch
Dragon Age friiher einmal eines war. Ich
verstehe das, sehe es aber ein wenig an-
ders. Baldur’s Gate 3 sorgte bei mir zur An-
kiindigung und im Early Access nicht fiir Ju-
belstiirme. Fiir mich hat sich damals
Pathfinder von Owlcat mehr nach Baldur’s
Gate angefiihlt als Baldur’s Gate 3 von Lari-
an. Am Ende hat Larian aber etwas ganz
anderes geschafft, als reine Nostalgie zu
servieren. Es hat der Reihe ein weiteres

Denkmal gesetzt und verstanden, warum
die Vorganger beliebt waren und was das

fir ein Spiel im Jahr 2023 bedeutet. Des-
halb bin ich duRRerst offen an The Veilguard
herangegangen. Baldur’s Gate 3 hat mir ge-
zeigt, dass man die Vorganger nicht kopie-
ren muss, um sie wiirdig fortzusetzen.

Ist The Veilguard genau so etwas jetzt auch
fiir Dragon Age? Nein, so weit wiirde ich
nicht gehen. Es ist kein Meisterwerk, aber
immer noch ein hervorragendes Rollenspiel
und fiir mich tatsdchlich das beste Dragon
Age seit Origins. Aus ganz anderen Griin-
den, aber da ich von Beginn an dafiir offen
blieb, ist The Veilguard bei mir auf sehr
fruchtbaren Boden gefallen. Ich bin dank-
bar, dass ich ihm eine Chance gegeben
habe und es so erleben durfte, wie es ge-
dacht ist. Auch wenn vereinzelt der zornige
Nostalgiker in mir an die Schadelinnenseite
klopfte und es auch losgeldst von den Vor-
gangern viel zu kritisieren gibt. Doch wer
The Veilguard bis zum Ende spielt, die Ge-
schichte erlebt, diese Begleiter befreundet,
der wird garantiert von wundervollen Emo-
tionen tiberwaltigt und sich mehr als nur
ein Tranchen wahrend des Abspanns aus
dem Augenwinkel wischen.

Veilguard weit entfernt. Das Spiel besteht
zum einen aus recht schlauchigen Storyle-
vels, zum anderen aber auch aus insgesamt
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Die Romanzen sind ein Highlight, von dem selbst

Baldur’s Gate 3 etwas lernen konnte.

sieben frei begehbaren Arealen, in die wir
jederzeit zuriickkehren kénnen. Diese Area-
le sind aber nicht derart unnétig riesig Wie
noch in Inquisition, sondern erfreulich:liber-
sichtlich. Es gibt auch hier etwas grofiere
wie den Arlathan-Wald oder die Feuchtlan-
de, aber genauso kompaktere Welten wie
die Nekropole von Nevarra.

Ein Sack voller Verderbnis
=n allen Welten l6st man im Grunde sehr
dhnliche, nicht besonders herausfordernde
Réatsel. Hier werden Statuen gedreht, dort
Lichter gebiindelt, und dann gibt es noch
tiberall diese verdammten Verderbnissacke
der Dunklen Brut. Nachdem ich wirklich
hunderte davon zerstoren durfte, kann ich
diese Sacke einfach nicht mehr sehen!
Dafiir erzahlen die Nebenaufgaben regel-
mafig recht interessante kleine Geschichten
und zahlen zudem oft in die Hauptstory ein.
Wer etwa in Treviso einer gefangenen Krdahe
von Antiva hilft, kann spdter erleben, wie
dieses Mitglied im Gesprach fiir Rook und
seine Freunde einsteht. Obendrein steigert
eine erfiillte Quest den Starkewert der dazu-
gehdorigen Fraktion, was sich am Ende wie-
derum auf das Finale und auf das Angebot
der Handler auswirken kann. Aber wenn ich
die Nebenaufgaben auf das herunterbreche,
was ich eigentlich genau mache, dann ist
das doch wieder viel Hin- und Herlaufen und
jede Menge »Finde dies, tote das, hole je-
nes«. Sehr nett verpackt und oft auch mit ei-
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Harding mit einem verheerenden Schuss nachlegen.

50 Die Rakete wurde bei der Erforschung von Uberschallflugzeugen benutzt.

nigen Twists, aber eben nichts, was wirklich
lange in Erinnerung bleibt. Vor allem Ent-
scheidungen kommen mir hier viel zu kurz.
Ich kann schlicht so gut wie nie alternative
Wege bei diesen Nebenaufgaben beschrei-
ten. Es kann schon mal vorkommen — etwa
bei einer kleinen verbotenen Romanze —,
aber gemessen an der reinen Menge an Ne-
benquests ist das kaum der Rede wert. Sehr,
sehr schade und eine verpasste Gelegen-
heit. Wenn euch das nicht abschreckt, be-
kommt ihr aber immerhin eine beachtliche
Menge an Spiel. Allein mit Haupt- und Be-
gleiterquests kriegt ihr problemlos schon
die 40 Stunden voll. Wer aber noch alle Ne-
benquests anstrebt, jedes Geheimnis luftet,
optionale Bosse erledigt und Solas’ Vergan-
genheit erkunden will, der kann locker noch
einmal so viel drauf rechnen.

Flihr mich zum Loot!

Selbst wenn sich Ratsel wiederholen und es
vielen Nebenaufgaben an spielerischer Tiefe
fehlt, wird meine Miihe immer belohnt. In
erster Linie natdrlich mit Items fiir Rook oder
einen der Begleiter. Ich habe immerhin ein
Action-Rollenspiel vor mir, und da gehort
ausreichend Loot zum guten Ton. Ich werde
nicht wie bei Diablo mit jedem erlegten Oger
unter tonnenweise Kram begraben, aber die
Balance stimmt. Oft genug liegt neues Zeug
vor mir, um mich ausreichend dariiber zu
freuen und bei jedem Truhensymbol auf der
Minimap verbissen nach einem Weg dorthin
zu suchen. Und wenn mal nichts Neues da-
bei ist, dann werden zumindest alte Gegen-
stdnde durch exakte Kopien automatisch
eine Stufe hochgewertet. Das geht auch di-
rekt beim Behiitergeist, der dariiber hinaus
Items und sogar Skills mit neuen Verzaube-
rungen bestiickt. Das bleibt recht simpel, er-
hoht die Build-Varianz allerdings spiirbar.
Wie {ibrigens auch das eine oder andere
einzigartige Item, das stets einen machtigen
Vorteil und einen Nachteil mit sich bringt
und damit die Spielweise einer Klasse kom-
plett auf den Kopf stellen kann. Mein Zwerg
tragt stolz einen einzigartigen Helm, mit
dem seine Krieger-Skills nicht mehrvon den
durch erfolgreiche Angriffe generierte Wut-
punkten abhdngen, sondern immer einen

GameStar 12/2024



Ghilan'nain: ﬁden Dolch des Schreckenswolfs:

DRAGON AGE

THE VEILGUARD
>
SYSTEMANFORDERUNGEN ‘
i5 8400 / Ryzen 3 3300X i9 9900K / Ryzen 7 3700X
GTX 970/ Radeon R9 290X RTX 2070 / Radeon RX 5700XT
16 GB RAM, 100 GB Festplatte| 16 GB RAM, 100 GB Festplatte '
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grandioser Look € geniale Zwischensequenzen
fulminanter Soundtrack @ zum Niederknien
schone Umgebungen @ Diese Haare!

SPIELDESIGN DO OD

| Action-Kampfe zwiebeln rein € massig ltems,
Skills und Gefahrten @ klasse Spielfluss @ wenig
Entscheidungen @ Begleiter zu mechanisch

Coacance R

o

Passend zu Biowares Rollenspiel gibt’s von uns eine
dicke GameStar Black Edition voller Guides und prak-
tischer Tipps. Jetzt bestellen: gamestar.de/dragonage

freier Hartegrad @ cleveres Taktieren @ moti-

. : o vierende Loot-Spirale @ Balance wird von Statistik
The Veilguard entfernt sich von der bodenstdndigen Fantasy Y enmaue: . getrieben © unsterbliche Begleiter

aus Origins. Wir versuchen hier, eine Wolke zu erdolchen.

AUBENMAUER
Du betrittst ein neues Gebiet

| ©tolle Geschichte abwechslungsreiche Areale
glaubwiirdige Begleiter und Gesprache @ bittere
Konsequenzen @ Rook ist ziemlich festgefahren

DIE BELAGERUNG
WEISSHAUPTS
Gelange zum Ratsraum.

€ jeder Begleiter mit eigener Geschichte @ lber
100 Stunden @ groBer Talentbaum @ alternative
Routen fir Wiederspielwert @ fiihlt sich rund an

Ein vollig neues Dragon Age, das
mit einigen Wenn und Abers

ringt, aber vor allem erzahlerisch \ J -
auf ganz hohem Niveau spielt. \\ / ¥/~
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GameStar 12/2024 er Rook-Bedéutungen fir unseren Helden in The Veilguard gilt? Keine Ahnung!



