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Nach dem Messestress der gamescom 

brauchen wir alle ein bisschen Zen im 

Leben. Deshalb teilt Natalie die wunder­

schöne Natur von Georgien mit euch! 

»Nein, ich habe nicht gesehen, dass sie wieder im Wald mit ihren 

Puppen gespielt haben.« Kai fotografiert in seiner Freizeit Action­

figuren (siehe Instagram: actionfigure_kai).

Kai Schmidt, 
freier Autor
GameStar_de

ZULETZT GESEHEN: Borderlands im Kino! Heilige 
Hölle! Das ist kein Film, das ist Folter! Und dann ist 
da auch noch Chris Tall!
ZULETZT GEBASTELT: Ich arbeite daran, eine 
Marvel-Legends-Actionfigur von Hank Pym zum 
Hörspielhelden Jan Tenner umzubauen. Ganz ohne 
Futura-Serum.
ZULETZT GEDACHT: Ich dachte, das Teamseiten-
Ausfüllen hätte sich für mich mit dem Ende der 
Print-GamePro erledigt. Und dann kommt Petra mit 
diesem »grandiosen« Einfall.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Indiana Jones! 
Auch wenn ich wegen der Egoperspektive noch ein 
klein wenig skeptisch bin, kann es nur besser wer­
den als der fünfte Film. Obwohl wir ja alle wissen, 
dass es nur drei Indy-Filme gibt!

ZULETZT GEBUCHT: Eine Reise nach 
Edinburgh übers nächste Neujahr! 
Nessi, ich komme!
ZULETZT RAUSGEHOLT: Herbst- und 
Halloween-Deko. Dieser Sommer soll 
sich mal endlich verziehen! 
ZULETZT GEDACHT: Sommer ohne 
Meer ist ganz schön doof. Herbst 
hingegen ist immer toll.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: 
Okay, hear me out: Infinity Nikki. Ja, 
dieses komische Ankleidespielchen, 
bei dem jedes Kleid eine andere 
Fähigkeit hat. Die Trailer versetzen 
mich zurück in meine Kindheit und 
erinnern an Barbie-Spiele – und ich 
habe einfach mal wieder Lust auf ein 
schön entspanntes Spiel mit Nostalgie-
Feeling, okay?!

ZULETZT GEWESEN: In Baltimore bei Fira­
xis, um erstmals Civilization 7 zu spielen. 
Ich liebe meinen Job!
ZULETZT BEDAUERT: Dass Sid Meier da 
leider im Urlaub war. Wahrscheinlich an 
der Zug-Spitze, für mehrere Runden. Oder 
in Hexfeldhausen. 
ZULETZT GEDACHT: Ob es auffällt, wenn 
ich einem Firaxis-Mitarbeiter das T-Shirt 
klaue, mich als Kollege tarne und einfach 
tagelang weiterspiele?
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Noch­
mal Rundenstrategie, nämlich Heroes of 
Might and Magic: Olden Era. Ich war zwar 
nicht selbst in Köln, aber allein schon 
Heikos große, leuchtende Augen sprechen 
Bände. Nur das »fehlende« G im Namen 
macht mich kirre.

Martin Deppe,  
Managing Editor Guides
@GameStar_de

ZULETZT GEWESEN: Im Urlaub. In Bayern. 
Während große Teile der Redaktion auf der 
gamescom in Köln waren. Hehe.
ZULETZT BEDAUERT: Zurück nach Hessen 
gereist zu sein, ohne ein einziges Schönra­
mer (Bier) getrunken zu haben.
ZULETZT GEDACHT: Wie komme ich eigent­
lich auf die Schnelle an eine Summe, um 
mir ein Haus am Fuße des Falkensteins 
(Inzell) leisten zu können?
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Inze… 
erm, fast. Natürlich Indiana Jones and the 
Great Circle. Auch wenn ich die Präsen­
tation hinter verschlossenen Türen nicht 
selbst anschauen konnte. Aber Tillmanns 
Artikel und der Messe-Trailer (insbesonde­
re die Szene bei 00:58) lassen mich ganz 
hibbelig werden. Wieso dauert es noch so 
lange bis zum 9. Dezember?

Petra Schmitz,  
Leitende Redakteurin
@GameStar_de

Natalie Schermann, 
Redakteurin
@theycallme_lie
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ZULETZT GEBADET: Im Atlantik, der Adria 
und dem Mittelmeer, in dieser Reihenfol­
ge. Schön war’s.
ZULETZT GESCHLAFEN: Keine Ahnung, der 
Test zu Space Marine 2 hat mich sehr oft 
sehr lange wach gehalten.
ZULETZT GEDACHT: Die gamescom ist 
doch gar nicht so übel, wenn man sich 
nicht hetzen lässt und gemütlich von 
einem Termin zum nächsten spaziert.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Es gab 
ein Spiel, in das ich mich sofort verliebt 
habe, sobald ich den Controller in der 
Hand hielt, nämlich Eriksholm: The Stolen 
Dream. Das ist so, als hätten Commandos 
und Dishonored ein Baby gezeugt!

Peter Bathge,  
Redakteur
@GameStar_de

Philipp Elsner,  
Leitung News-Redaktion
@RootsTrusty

ZULETZT GETRUNKEN: Das neue Kellerbier 
Hang Out and Try von Frau Gruber, ein sehr 
leckeres und überraschend fruchtiges Ge­
bräu mit drei verschiedenen Malzsorten.
ZULETZT GEFLUCHT: Über die neue 
Menüführung in Hunt: Showdown, weil ich 
jetzt einfach nichts mehr finde und mich 
ständig verklicke. Argh, Crytek!
ZULETZT GEDACHT: Werden jemals wieder 
die guten alten Tage zurückkehren, als 
nicht gefühlt jeder Shooter in Comic-Grafik 
und vollgestopft mit Heldenfähigkeiten 
war?
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Kein 
Spiel, sondern die neue Amazon-Serie 
Secret Level. Ich meine, Episoden über 
Space Marines, D&D und Kratos von den 
Machern von Love, Death & Robots? Her 
mit dem Stift, wo soll ich unterschreiben?

ZULETZT GEWESEN: Auf dem Burgenfest 
im heimatlichen Manderscheid. Hach, wir 
bräuchten dringend wieder mehr Rittertur­
niere in der heutigen Zeit.
ZULETZT GEFLUCHT: Über die Unpünkt­
lichkeit der Deutschen Bahn. Ich weiß, 
ist ein alter Hut. Aber ich habe mich in 
Japan einfach zu sehr an sekundengenaue 
Fahrpläne gewöhnt.
ZULETZT GEDACHT: Woran liegt es, dass 
es in Bayern einfach keinen guten Döner 
gibt? Grüße gehen raus an den City Ex­
press in Bonn, der war hervorragend.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: 
Phantom Blade Zero und Spine. Ein Souls-
like, das kein Souls-like sein will, und ein 
Gun-Fu-Shooter à la John Wick. Beides 
herrlich spaßig.

Jesko Buchs 
Junior-Redakteur
@Sora5513

ZULETZT GESPIELT: World of Warcraft: The 
War Within. Bisher habe ich so viel Spaß 
wie schon lange nicht mehr!
ZULETZT BEMALT: Eine Rüstung und einen 
Kriegshammer! 
ZULETZT GEDACHT: Warum habe ich nicht 
gesehen, dass Hotel Galactica direkt 
in der Nähe unseres gamescom-Stands 
anspielbar war?!
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Date 
Everything! Der Name ist Programm, und 
das Spiel wurde komplett von professio­
nellen Voice Actors vertont! Noch nie war 
ein Gespräch mit einer Mülltonne oder 
dem Kerzenständer so intensiv!

Marylin Marx 
Lead Community 
Management
@Zaizencosplay

ZULETZT GEKAUFT: Star Wars Outlaws. Ich 
hatte ja schon lange Bock auf so ein Spiel, 
aber der unglaublich knuffige Axolotl-
Begleiter hat mich vollends überzeugt.
ZULETZT GESEHEN: Die erste Folge der 
zweiten Staffel von Die Ringe der Macht, 
ich freu mich richtig auf Saurons Pläne.
ZULETZT GEDACHT: Ich fürchte mich vor 
dem Tag, an dem ich meine Winterjacke 
wieder rausholen muss.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Es gab 
so viele, aber am ehesten Indiana Jones. 
Der Raiders March von John Williams 
steckt seitdem in meinem Kopf fest. Und 
ich habe richtig Lust, uralte Tempel und 
Gräber nach Artefakten zu durchstöbern.

Tillmann Bier,  
Trainee
@GameStar_de

ZULETZT DURCHGESPIELT: Endlich 
Baldur’s Gate 3. Nach 120 Stunden. Und 
direkt Lust gehabt, einen neuen Durch­
gang zu starten. Das sagt alles.
ZULETZT GESEHEN: Tränen in den Augen 
der Entwickler von Unfrozen, als wir 
während der FYNG Show ihr neues Spiel 
Heroes of Might and Magic: Olden Era als 
Weltpremiere enthüllt haben.
ZULETZT GEDACHT: Es ist schon ein ziem­
liches Privileg, etwas machen zu dürfen, 
das Menschen so viel bedeutet.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Die 
Premiere von Heroes of Might and Magic: 
Olden Era. Aus den genannten Gründen.

Heiko Klinge,  
Chefredakteur
@HeikosKlinge

ZULETZT GESTAUNT: Über mein schlaues 
Kätzchen, das sich selber beigebracht hat, 
wie man Türen öffnet.
ZULETZT GEFLUCHT: Über mein schlaues 
Kätzchen, das sich selber beigebracht hat, 
wie man Türen öffnet …
ZULETZT GEDACHT: Meinetwegen könnte 
es sechs Monate im Jahr Herbst sein. Da­
für kürzen wir einfach Sommer und Winter.
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: 
Lost Records: Bloom & Rage. Wie Life is 
Strange, aber in den 90ern. Mehr Nostal­
gie geht quasi gar nicht!

Steffi Schlottag,  
Redakteurin
@ThePumpkini

ZULETZT GELESEN: Der Herr der Ringe, als 
Vorleser für meine kleine Tochter. Sie ist 
eingeschlafen, als der Rat von Bruchtal ge­
tagt hat. Ich bin noch immer fassungslos!
ZULETZT GESEHEN: Der Herr der Ringe, 
als Vorbereitung auf die zweite Staffel von 
Die Ringe der Macht. Ohne meine Tochter, 
aber dieser Tag wird kommen.
ZULETZT GEDACHT: Es ist höchste Zeit, 
mal wieder Das Silmarillion zu lesen!
DEIN HIGHLIGHT DER GAMESCOM: Der 
Herr der R… oh, pardon. Ganz klar Stalker 
2: Heart of Chornobyl! Der erste Teil ist bis 
heute mein liebster Shooter, und ich will 
endlich wieder in die Zone!

Sören Diedrich 
Redakteur
@SD_GST

GameStar 10/2024 71


