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= Wenn ihr mal alle Bauteile freige-
schaltet habt, bietet Cataclismo
wunderbar viele Optionen.
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Als Kind habe ich Lego geliebt, das diirfte’, ' Stein fiir Stein zum Abwe rbollwerk\ reit. Steinblécke, Tore, Bo

vermutlich vielen von euch ganz genauso
gegangen sein. So ist es vielleicht ver-
standlich, dass sich mir das spanische In-
die-Spiel Cataclismo regelrecht aufdrangt.
Denn es verspricht schlieBlich einen Ba-
senbau, bei dem ihr Stein fiir Stein Befes-
tigungsanlagen aus dem Boden stampft,
um damit dann Gegnerwellen aufzuhalten.
AuBRerdem hat das Early-Access-Spiel der
Machervon Moonlighter einen einzigarti-
gen Stil und zugleich mit 94 Prozent Zu-
stimmung extrem gute Bewertungen bei
Steam. Doch obwohlich ein paar Stunden
lang Spaf} mit Cataclismo hatte, kann ich
das tiberschwangliche Lob der Internet-
Crowd nicht ganz nachvollziehen.

Das auf Steam gepriesene Aufbéﬁs‘i{) Lego-ar
von Tower Defense. Wir haben aber weniger Sp}af?’ d’aéﬁ'ﬁ, als
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Verhindere, dass das Sola-Tor fallt
‘e

DIE BALLISTE
Anhdhenartillerie. Ballisten sind die Elite
/57, der Verteidigungsmaschinerie von Ciudad
/" Hogar. Teuer, aber vernichtend - ihre
Langstreckenwaffen kdnnen eine Horde
Schrecken mit einem Schuss niedermahen. ?
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Um Cataclismo einzuordnen, werden in der

gel viele Vergleiche bemiiht: Lego, Mine- :

craft, Stronghold, They are\Billions, viel-
leicht.auch'einfach nur Tower Defense im
klassischen Sinn. So.ganz lasst sich das
Spiel aber durch keinen davon fassen. Denn
in Cataclismo verschmelzen viele unter-
schiedliche Ansétze. Zum einen'steht da im
Zentrum der Tower-Defense-Aspekt. Nacht
fiir Nacht kommen Horden weif3er Horrorge-
stalten, um eure Siedlung zu Giberrennen:
Eure Aufgabe ist es, bemannte Verteidi-
gungsanlagen zu errichten, die dem stand-
halten. Dazu greift ihr auf ein kleinteiliges
Bausystem zuriick, bei dem ihr alle Rohstof-
fe zuriickerhaltet, wenn etwas wieder ab-

58 Digital Sun Games ist fiir GameStar-Leser kein unbekanntes Studio.
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ihr auf halbwegs physikalischen Prinzi
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eppen, Héngebrﬂcf(?rt, Holzge -. te
Décher sind nur einige der Teile, mit @enénf

beruhende Abwehranlagen aufbaut. =~ -
Verschrankt ist das mit Einheiten, die von’
bestimmten Hﬁhdnr;ositionen profitieren
und beispielsweise mit motivierenden Flag-
gen oder reichweitenerh6henden Zinnen ge-
starkt werden. So ist ein Bogenschiitze am
effektivsten ab einer Hohe von fiinf Metern,
Schleuderer dagegen unterhalb davon — das
muss man wissen! Da jeglicher Schaden von :
den Truppen ausgeht (meist nur zwischen 10
und 30 Einheiten), musst ihr die Abwehr-
stellungen a[sg so aufbauen, dass sie einer-
seits durch eine massive Bauweise den An-
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Early Access:0.18.0.15.167

Neberfher ein Aufbauspiel
Je hoher eine Mauer ist, umso stabiler wird

sie, aber auch umso teurer. Denn jedes Bau-

teil- kostet Stein oder Holz, die ihr am Tag

sammelt. Dazu baut ihr Holzféller und Stein-

briiche, die in Reichweite eurer Hauptbasis
oder damit verbundenen Leuchtfeuern sein
missen. Um eure Wirtschaft zu starken,
konnt ihr euch also fiir zusatzliche Abbau-
stellen weiter auf die Karte hinauswagen,
was bei Nacht jedoch die Verteidigung er-
schwert. Zusatzlich errichtet ihr fiir die Be-

gungsanlagen zu be gen Mﬁﬁd@r.
zeit pausieren und Befehle geﬁh '\ﬁenlg
stressig kann es trotzdem werden,
euch die Ressourcen ausgehen und Feinde
von verschiedenen Seiten in die Siedlung
stromen. Fallt namlich der zentrale Berg-
fried, ist die Partie vorbei. AuBerdem miisst
ihr laufend abwagen, ob ihr Ressourcen in
die Abwehrstrukturen, in die Wirtschaft, in
zusatzliche Soldaten oder in den Stufenauf-
stieg eurer Siedlung investiert. Das ist ei-
gentlich ein gutes, forderndes Entschei-

,d'ungsdilem ma, fiihrt aber zu meinem

volkerung Behausungen und Sau_erstoffsta-// grof3en Kernproblem mit Cataclismo.
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\‘Ierte ige die Feste um jeden Preis m

Einer biude fehlt ein Weg zur Feste .
<
Sauerstoffproduktion niedrig

Kann nicht florieren: Spezi

Aufgrund der kleinen Truppenkontin-
gente in Cataclismo sind solche Angrif-
fe besonders schwer zu verteidigen.

m@l nichts Schlechtes und
“vielen Spielern diirfte das
allein schon Grund genug
sein. Denn mit den vielen
Bauteilen, einem Blaupau-

guten Steuerung macht das

allein schon Spaf, es kitzelt
so ein bisschen den Minecra
Nerv. Mir aber ist auch die da
verbundene Spielmechanik w
tig, ich brauche ein Ziel. Das ist
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B\~ OPD Vereldig Bolerk egen Angife Gk verlrer:..
.....
Dieser massive Turm ragt an einer oy

Engstelle 20 Meter in die Hohe,
optimal fiir die Besatzung.
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Wie viel ein Steinmetz oder
Holzfaller abbaut, hangt von den
Rohstoffen im Einflusskreis ab.

Wellen, und da passt nicht alles zusammen.

Es fangt schon damit an, dass die weni-

gen Gegnertypen alle am Boden herumkrie-
chen und wahllos auf das nachstbeste Bau-

teil einhauen. Das fiihrt dazu, dass
Verteidigungsanlagen nicht wie bei einem
ordentlichen Treffer eines Triboks in einen
Turm tendenziell von oben nach
unten abgerissen werden,
sondern andersherum —
quasi von unten nach

oben. Zerstoren die Fein-

de dann die erste un-
terste Reihe Mauer-
steine, stiirzt alles
dariiber ein, ein-
schlieBlich der Solda-
ten darauf.
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.. wird aber nicht belohnt

Eine coole Saulenkonstruktion mit ibernei-
genden Zinnengelandern und aufragenden
Tirmen ist daher eher kontraproduktiv.
Denn je weniger Angriffsflache auf Bodenni-
veau da ist, umso schneller klappt alles zu-
sammen. Knickt etwa die zentrale Sdule des
Beispiels ein, fallt alles dariiber in sich zu-
sammen. Solange also die Ressourcen
knapp sind, zwingen euch die standigen At-
tacken und das Ressourcenmanagement
mehr in eine effiziente als in eine schone
Bauweise. Auf3erdem ist eine komplexe, ds-
thetisch ansprechende Struktur mit Tiirm-
chen, Balkonen, Bogengangen und Innen-
rdumen viel aufwendiger als eine gerade,
maximal hohe Mauer mit ein paar Fenstern
an einer Engstelle im Gelande. Wer also
nicht allein um des Bauens willen baut, wird
sich schnell im bloBen Bewaltigungsmodus
wiederfinden. In dieser Situation ist es dann
besonders nervig, dass es in Cataclismo kei-
nen Wiederaufbauknopf gibt. Statt weiter an

ausgefgj_lteren Strukturen zu arbeiten, muss

liaeh jeder Welle V|el Zeit aufwenden,

Verteidige die Feste um jeden Preis
oo

nur um den alten Zustand wiederherzustel-
len. Und ohne Architektengehirn weif3 ich oft
gar nicht mehr, wie und wo ich ansetzen
muss, um komplexere, halb eingestiirzte Be-
reiche wieder passend aufzubauen.

Effiziente Wande statt

raffinierte Burgen

In meinen Augen beift sich der Stein-fiir-
Stein-Ansatz mit der fortwdhrenden Zersto-
rung. Ich hatte Lust, mir coole Mauersyste-
me, vorgelagerte AuRenposten, verwinkelte
Laufwege und wellenbrechende Fallen aus-
zudenken. Aber dieses Zerstérungssystem,
die fehlenden automatischen Reparatur-
moglichkeiten und mehrere Gameplay-Ent-
scheidungen rund um die Basisfunktionen
der Einheiten verleiden mir das. Entspre-
chend findet ihr im Internet vor allem einfa-
che und vollig unrealistische Mauerwéande.
Zwar macht Cataclismo auch als niichternes
Tower Defense noch eine Weile Spaf, aber
ich brauche kel}n tolles, vermeintlich kom-
plexes Bausystem wenn ich am Ende nur
eme hohe MauTr mit Fenstern hinstelle. Au-
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Sauerstoffproduktion niedrig

Einem Geb3ude fehlt ein Weg zur Feste

Diese Konstruktion ist auf maxima-
len Schaden bei moglichst geringer

< Bemannung ausgelegt.
” Early Access:0.18.0.21.183 ?
(o) Im Action-Adventure-Rogue-lite erkundet der Handler Will nachts die Dungeons unter seinem Dorf. GameStar 10/2024
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Der vorgelagerte Turm schiel3t den 0-4m)
Monstern in den Riicken. Klingt gut,
ist aber nicht immer optimal.

iruppe. Fiigt mehreren Zielen in einem
Kleinen Bereich geringen Schaden zu.
“hleuderer sind essentiell, wenn man groBen
Feindesgruppen gegentbersteht.
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Tagsiiber verkauft er dann seine Beute an die Bevolkerung - lustig!




