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DISCLAIMER

Alle Kosten fiir die Reise nach Kuttenberg, Verpflegung
und Unterkunft wurden von Plaion libernommen.
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Heute ist sie wirklich eine Ruine: Im Dreiﬁgéhrige'
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alterlichen Call of Duty. Aber es ist nur eine
ganz kleine Episode in einem echt umfang-
reichen Spiel, sozusagen der Prolog-Prolog,
‘danach ging der Zeitsprung wieder zuriick,

eit vor unserem Besuch der Burg. Kingdom
imples Actionspiel gewor-
das merkt man al- 5%
Fadenkreuz bei




j Hitting women's your thing, is it?
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I'll break your arms.

He belongs to the lord of Suchdol.

I don't have to explain anything to you.
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Armbriiste gibt’s von leicht bis schwer, hier das leichte Modell. Aber auch bei dem dauert
das Spannen und Neuladen schon eine gefiihlte Ewigkeit.

Feuerwaffen wie hier die Handkanone sind auf kurze Distanz verheerend. Aber die Vorder-
lader miissen ebenfalls umstandlich geladen werden.

Probespielen war auch mein lieber Ex-
GameStar-Kollege Peter Steinlechner dabei.
Wir haben auf unseren jeweiligen PCs mal
verschiedene Dialogoptionen ausprobiert,
und die wirkten sich tatsachlich aus.




Anspruchsvoll: Beim BogenschieRen
hilft kein Fadenkreuz.

Ich will deine Kleider,

deine Stiefel und dein Pferd
Auflerdem schaltet ihr bei Levelaufstiegen
Skills und Perks frei, die zum Beispiel im
Nahkampf helfen. Etwa »Prazisionsschlag,
»Der Fluss« oder »Der Berg«. Mit solchen Fa-
higkeiten konnt ihr eurem Gegner auch mal
den Schild aus der Hand schlagen oder
gleich ganz zerdeppern. Kdmpfe miissen
aber nicht auf Leben oder Tod gehen, ihr
konnt auch Gnade walten lassen. Das wirkt
sich unter anderem auf eure Reputation aus.
Wenn ihr einen winselnden Gegner am Le-
ben lasst, steigt euer Ansehen. Und sinkt
wieder leicht, wenn ihr ihm alle Habseligkei-
ten abknopft. Auch Diebstahl, Einbruch oder
kaltblutiger Mord sind eurer Reputation ab-
traglich. Ihr konnt leichtere Vergehen zwar
durch eine Geldstrafe aus der Welt schaffen,
aber wenn ihr es Ubertreibt, landet ihr
schnell am Pranger. Also besser nicht erwi-
schen lassen oder schnell verduften — zum
Gliick gibt’s 1403 weder Fahndungsfotos
noch genaue Phantombilder.
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Brau it yourself

Auch Crafting ist wieder dabei. Auf den bei-
den Maps findet ihr Alchemistentische oder
ganze Labore. Hier braut ihr wie im Vorgéan-
gerspiel Tranke: Heilung, Starkung, Nacht-
sicht und so weiter, aber auch fiese Gifte.
Besonders praktisch ist der Trank namens
Remedium Savegamium, damit lasst sich je-
derzeit der Spielstand speichern, das pas-
siert sonst nur per Autosave. Das Brauen der
Tranke ist so aufwendig wie gemiitlich: [hr
konnt nicht einfach Zutaten zusammenwer-
fen, sondern miisst mit Feuer, Blasebalg
und Sandubhr alles genau timen. Die Zutaten
gibt’s zu kaufen oder zum Selberpfliicken.
Aus Kamille und Salbei zum Beispiel habe
ich einen Heiltrank gebraut. Ich mochte das
gemadchliche Blumenpfliicken zwischen-
durch, weil es das Spiel auch mal entschleu-
nigt und die Waldlandschaften mit sonnen-
strahldurchfluteten Lichtungen voller
Blumen und Krduter einfach toll aussehen.
Auch Waffen wie Schwerter, Langschwerter

Waffenlose Priigelei in der
Taverne - hinten riickt schon
die Stadtwache an.

und Axte sollen sich craften lassen, das
konnten wir aber noch nicht ausprobieren.
Mini-Games wie das bekannte Farkle-Wiirfel-
spiel sind auch wieder dabei, und mit Dietri-
chen konnte ich per Minispiel Schlosser
knacken — das war zwar nicht tiberschwer,
allerdings etwas fummelig. Gibt’s eigentlich
coole Schlésserknack-Minispiele?

MEINUNG

Martin Deppe
@GameStar_de

Meine rund vier Stunden Probespielen ver-
gingen wie im Flug, weil Kingdom Come 2
schon in dieser Zeit sehr abwechslungs-
reich war. Voller Kdmpfe, Schleichpassagen,
Erkundungstouren, aber auch gemachli-
cher Marsche durch bildhiibsche Walder,
um Blumen und Krduter zu rupfen. Und
wie schén-schlammig das historische Kut-
tenberg geworden ist, voller Leben und De-
tails! Auch die Dialoge sind sehr gut ge-
schrieben und vertont, vor allem die

witzigen Wortgeplankel zwischen Henry
und Hans sind klasse. Und dabei habe ich

gerade mal an der Oberflache gekratzt,
denn die Spieldauer soll bei rund 80 bis 100
Stunden liegen. Klar, da sind auch gemiitli-
che Phasen wie Trankebrauen oder lange
Ausritte dabei, aber genau das macht eine
glaubwiirdige Spielwelt ja auch aus. Und
ich habe viele Freiheiten, kann zum Beispiel
bei einem Héndler brav einkaufen oder
nachts in seinen Laden einbrechen - muss
dann aber damit rechnen, dass mir ein
Wachmann in die Quere kommt. Ich bin
auch froh, dass die recht anspruchsvollen
Kampfe des Vorgangers nicht versimpelt
wurden, hier zahlt wirklich wieder jeder
Schlag, gerade gegen eine Ubermacht. Ja,
ich freue mich sehr auf Kingdom Come 2,
denn das wird mit groRer Wahrscheinlich-
keit wieder ein richtiges Mittelalterfest.

Kingdom Come hieR auch eine Hard-Rock-Band aus den USA, die 1987 vom deutschen Sanger Lenny Wolf gegriindet wurde. 29



