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Dieses JRPG ist ein Liebesbrief an das Genre, ab- 'S

geschickt von den Suikoden-Schépfern. Holt sich das =~ '_

Werk eine Abfuhr oder klappt der Flirt? von steven rettka p

In Bosskdampfen konnt ihr »Gimmicks« genannte
Attacken ausldsen und so viel Schaden anrichten.

Riesiger Eiszapfen-Sturz

o [n diesem Kampf gibt es ein Gimmick,
das du verwenden kannst.

# Wihle Béfehle.

<9 Kampf
Auto
Fliehen

an der Rollenspielserie gearbeitet, der geis-
tige Nachfolger entstand in Kooperation mit
Veteranen wie Junko Kawano (Charakterde-
sign bei Suikoden 1 und 4), Osamu Komuta
(Suikoden Tierkreis, Tactics) und Junichi

Murakama (Grafiker bei Castlevania: Aria of
Sorrow). 2022 erschien zudem mit Eiyuden

Wie wiirdet ihr reagieren, wenn ein frisch ge-
griindetes Entwicklerstudio aus dem Nichts
einen spirituellen Nachfolger zu einer eurer
Lieblingsspielereihen ankiindigen wiirde?
Ich wette, neben viel Vorfreude wdre auch
eine grof3e Portion Skepsis am Start. Doch
wenn das Studio von den fithrenden Kopfen
hinter dem Klassiker Suikoden geleitet wird?
Da nimmt der Hype-Train so richtig Fahrt auf!
Fans des Kultspiels war die Erfiillung dieses
Traums mehr als 4,5 Millionen US-Dollar
wert: So viel Geld sammelten Serienvater
Yoshitaka Murayama und seine Rabbit &
Bear Studios auf Kickstarter fiir Eiyuden
Chronicle: Hundred Heroes ein. Seit Suiko-
den 3 von 2002 hat Murayama nicht mehr

PASST ZU EUCH, WENN ...

... euch rundenbasierte JRPGs gefallen.
... ihr groBBe Suikoden-Fans seid.

... euch Minispiele unterhalten.

PASST NICHT ZU EUCH, WENN ...

... euch Geduld fiir langsames Erzéhlen fehlt.
... euch ein Spiel leiten soll.

... ihr Probleme mit Backtracking habt.

88 Der im Text genannte JRPG-Klassiker Suikoden basiert auf einem klassischen chinesischen Roman.
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Formationen sind wichtig: Die Vorhut ist die erste Kampfreihe, wah-
rend die drei Schutzkompanien hauptsachlich Magie anwenden.

7

Chronicle: Rising ein Action-Rollenspiel-Ab-
leger. Jetzt ist das rundenbasierte JRPG, fiir
das mehr als 46.000 Menschen per Crowd-
funding bezahlt haben, endlich da — und
stellt uns im Test vor ein Problem.

Klassischer geht nicht

Auf den ersten (und zweiten) Blick haben
die Entwickler nicht zu viel versprochen: Ei-
yuden Chronicle ist ein Fest fiir alle alten Ha-
sen, die die Mechaniken der PSOne-Vorgéan-
ger im Geiste lieben. Es hat eine epische
Fantasy-Story mit zwei Landern im Konflikt,
eine begehbare Weltkarte, dutzende Neben-
quests, die an die rekrutierbaren Charaktere
gebunden sind, mehrere Minispiele, riesige
Schlachten und ein rundenbasiertes Kampf-
system, das an Suikoden erinnert.

Wie damals besteht eure Truppe in Eiyu-
den Chronicle aus sechs Einheiten, die in
zwei Reihen zu je drei Platzen unterteilt
sind. Nacheinander wahlt ihr sechs Aktio-
nen: Greifen die Figuren direkt an oder nut-
zen sie Runenfdhigkeiten sowie Spezialatta-
cken? Letztere variieren dabei von Charakter
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wenn Informationen lber die Gegner fehlen.

zu Charakter und erlauben euch neben de-
fensiven Fahigkeiten auch das Aufladen von
Angriffen oder méachtige Heldenkombos.
Zauber werden (iber die sogenannten Ru-
nenlinsen festgelegt, die ihr jederzeit in sta-
tiondren Geschaften austauschen und an-
passen konnt. Am Ende bestétigt ihr eure
Runde, und alle Figuren arbeiten nacheinan-
der die gewdhlten Aktionen ab, inklusive
Gegner. Damit die Kémpfe zu keinem Anein-
anderreihen von Attacken werden, zeigt
euch das Spiel am oberen Bildschirmrand
die Zugreihenfolge an. Ihr miisst diese zu
eurem Vorteil nutzen, denn selbst einfachs-
te Gegner kdnnen durch aufeinanderfolgen-
de Attacken ohne Probleme mehrere Team-
mitglieder kampfunfahig machen.

Schlag ins Blaue

Als Suikoden-JRPG der alten Schule gibt
euch Eiyuden Chronicle wie damals kaum
Informationen zum Kampf. Dabei ist es egal,
ob es sich um einen Bossgegner oder eine
dervielen Zufallsbegegnungen im Laufe der
Geschichte handelt: Die einzige Info, die ihr
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0 @ Rune der Erde

Uber Runen lassen sich michtige Zau-
ber und andere Vorteile ausriisten.
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Die Gefechte sind taktisch und spannend, auch

N

Francesca
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"Ich sage es nochmal ganz langsam fir dich und deine bekloppten
Freunde. Ich. Mag. Euch. Nicht. Ich. Will. Euch. Nie. Wieder.

Viele Gefahrten lassen sich nicht so leicht dazu
liberreden, euer Gruppen beizutreten.

wadhrend der Gefechte bekommt, ist eine
Farbdnderung der Namen. Denn das repra-
sentiert den Lebensbalken der Gegner. Sieht
man dagegen, ob der Feind Schlafattacken
einsetzt? Nein. Bringt es etwas, Feueratta-
cken gegen Waldwesen einzusetzen? Ver-
mutlich, aber klar erkennbar ist das nie. Das

annst deine Runen éndern.

@ Bestitigen ® Zuriick

ist umso bedauerlicher, wenn man bedenkt,
welche taktischen Moglichkeiten die Runen-
linsen eigentlich geben: Wie in anderen JR-
PGs gibt es hier neben den ublichen Ele-
menten unterschiedliche Qualitdtsstufen an
Fertigkeiten, die entsprechend hoheren
Schaden zufiigen. Durch das fehlende Feed-
back geht man aber irgendwann nur noch
nach dem Muster »Klingt starker, ist also
besser« vor. Da helfen auch die automati-
schen Kampfe wenig. Die kann man im
Menii zwar anpassen und jederzeit stoppen,
der Computer benutzt aber nie alle Fertigkei-
ten, die zur Verfiigung stehen.

100 Helden miisst ihr sein

Einen Grof3teil der 100 Helden, denen ihr auf
eurer Reise begegnet, lernt ihr wahrend der
linearen Geschichte kennen, die anderen
misst ihr durch mehrmaliges Erkunden von
Stddten und Landschaften finden. Wahrend
sich euch einige Gefdhrten schnell anschlie-
Ben, sind andere nur durch erfiillte Aufga-
ben rekrutierbar, etwa durch Materialbe-
schaffung oder einen Sieg in den insgesamt
sechs Minispielen. Hin und wieder miisst ihr

Die »Rebellen vom Liang-Schan-Moor« ist eine sozialkritische Abenteuergeschichte und ein Standardwerk chinesischer Literatur. 89
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Steven Rettka
@Animespiegel

Eiyuden Chronicle: Hundred Heroes bringt
mich in ein Test-Dilemma: Mit welchen Au-
gen soll man das Spiel spielen? Mit denen
eines Suikoden- oder JRPG-Fans oder mit
denen eines modernen Spielers? Denn auf
dem Papier macht der Titel verdammt viel
richtig: Rundenbasierte Kimpfe, charmante
2,5D-Optik, mehrere spalige Minispiele
und interessante spielerische Ideen treffen
auf eine schon inszenierte Geschichte mit
mehreren Hauptprotagonisten. In der Pra-
xis nerven aber die vielen Designentschei-
dungen, die zugunsten des Retro-Charmes
eingebaut wurden: Wieso bekomme ich
keine Informationen liber den Gegner?
Wieso gibt es so viel Leerlauf? Wieso fiihlt
sich vieles so optional an? Wieso werde ich
nicht fiir das Erkunden der Weltkarte be-
lohnt? Startet ihr das Spiel, muss euch klar
sein: Eiyuden Chronicle ist ein Liebesbrief
an alle JRPG-Fans der alten Schule, mit al-
len (!) Starken und Schwachen, die schon
damals Fans zur Weillglut gebracht haben.
Vielleicht gerade deshalb kénnen Suikoden-
Fans ohne Probleme vier, finf Punkte dazu-
rechnen. Fiir alle anderen bleibt Eiyuden
Chronicle ein gutes JRPG, das zu stark auf
der Stelle tritt und bei dem der Spielspa
von den Retro-Aspekten gestort wird. Falls
ihr euch nicht sicher seid, konnt ihr immer-
hin per Game Pass reinschnuppern.

bestimmte Mitglieder in eurer Truppe ha-
ben, damit andere Rekruten zum Beitritt be-
reit sind. Auch wenn es nach unnotiger
Mehrarbeit klingt, ist es sinnvoll, diese opti-
onalen Helden zu finden. Denn beim Bur-
genbau erweisen die sich als sehr niitzlich.
Im Lauf der Geschichte misst ihr namlich
eine feindliche Invasion abwehren und er-
richtet in einer Burgruine eine Widerstands-
basis. Heuert ihr dann Helden an, errichten
sie zum Dank allerlei Gebaude, die das Rol-
lenspielleben erleichtern. Zum Beispiel ist
Hiro ein reisender Handler, der euch in einer
Hohle begegnet. Betretet ihr nach Missions-
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90 In den 80ern lief sogar eine in Japan produzierte TV-Serie dazu im deutschen Fernsehen, »Die Rebellen vom Liang Schan Po«.

3 In der Wiste fliegt ihr mit der Sandkutsche zur néchsten Stadt. :
Ansonsten seid ihr zu FuB auf der Weltkarte unterwegs. i
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Die Begegnungen sind durch wechselnde
Kameraperspektiven spaBig anzuschauen.

abschluss die Hohle nochmal und sprecht
ihn an, eroffnet er einen Laden in der Burg,
wodurch ihr Zugriff auf diverse Heiltrdnke
habt. Mit steigender Mitgliederzahl wachst
der Bau nach und nach zu einem stattlichen
Bollwerk an. Ressourcen, die ihrin den Dun-
geons findet, spielen auch eine Rolle und
verbessern die jeweiligen Distrikte. So bie-
tet Hiro spdter machtigere Heiltranke an.

Zwischen Taktik- und Wanderfrust
Auch wenn das Spiel klar damit beworben
wird, ein Liebesbrief an das JRPG-Genre zu
sein, wiinscht man sich im Lauf der Kampag-
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ne irgendwann mehr Komfort-Features. Das ,\-"
ich nur an stationdren Punkten speichern
oder die Ausriistung anpassen kann, ist
halb so wild. Dass die Party allerdings so
viel umherwandern muss, frustriert unnétig.
Das Inventar in Eiyuden Chronicle ist be-
grenzt, weshalb ihr 6fter zu einem Handler
und zuriick stapft.

Auflerdem lassen sich die Nebenmissio-
nen der potenziellen Gefahrten unterwegs
nicht so einfach einsehen. Ihr miisst stets
immer zu einem stationdren Punkt der Burg,
um zu schauen, wo sich wer befindet und
was seine Bedingung fiir die Aufnahme ist.

Erinnerungen:

Nowa

Eriiher, angelte ich hier bis
zum Abend mit Leene.

Li
Helhe, mit der Rute binlich
auch sehr geschickt!
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o [ndiesem Kampf gibt es ein Gimmick,
das du verwenden kannst.
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Der Balken am oberen Rand gibt ganz klas-
sisch die Kampfreihenfolge an.

Einziger Ausweg: Ihr schreibt wie friiher al-
les mit Stift und Papier mit.

Nach kurzer Spielzeit bekommt man im-
merhin die Moglichkeit der Teleportation. Al-
lerdings sind die Wegpunkte dafiir nur vor
Ortschaften und Dungeons platziert. Ver-
lasst ihr letztere, um euch vor einem Boss-
kampf mit hilfreichen Items einzudecken,
diirft ihr den kompletten Weg im Dungeon
erneut ablaufen: Es gibt keine freischaltba-
ren Abkiirzungen, die einem das Leben er-
leichtern. Immerhin ist die Spawn-Rate der
Zufallskampfe im Vergleich zu anderen Spie-
len wesentlich geringer. Dadurch erhéht sich
aber wiederum der Leerlauf. Solche 6den
Phasen gibt es bei der Geschichte nicht.
Auch wenn sie erzdhlerisch keine Baume
ausreiBt und gerade am Anfang sehr lang-
sam erzahlt wird, schaffen es die sympathi-
schen Charaktere mit tollen Dialogen, bei
Laune zu halten. Pluspunkt: Ihr kdmpft nicht
standig, sondern misst auch mal ratseln.

Schones 2,5D, gut libersetzt

Ein grofles Lob verdient sich die deutsche
Lokalisierung der vielen Texte (Sprachausga-
be gibt es nur auf Englisch und Japanisch).
Das Team um Ubersetzer Christian Jungers
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Ich sage es nochmal ganz langsam fiir dich und deine bekloppten
Freunde. Ich. Mag. Euch. Nicht. Ich. Will. Euch. Nie. Wieder.
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hat bei den deutschen Texten einen hervor-
ragenden Spagat zwischen der Slapstick-Co-
medy mit Wortwitzen und den ernsteren Sei-
ten des Spiels geschafft. Gerade deshalb
fuihlt sich Eiyuden Chronicle trotz der Kriegs-
thematik nicht bedriickend an, was aber
auch an der farbenfrohen 2,5D-Umgebung
liegt. Manch einer wird die Mischung aus
dem Pixellook der eigenen Einheiten und
die gezeichneten Landschaften kritisch se-
hen, aber durch 3D-Hintergriinde und Pers-
pektive ergibt sich teilweise ein sehr stim-
miges Bild. Allerdings macht die Kamera hin
und wieder dhnliche Probleme, wie man sie
aus den alten Final-Fantasy-Teilen kennt:
Beim Betreten einer neuen Region bewegen
sich die Charaktere plotzlich in eine andere
Richtung als zuvor — das nervt.

Abschied von Yoshitaka Murayama
Auch wenn sich der Test stellenweise kri-
tisch liest: Das Grundgeriist von Eiyuden
Chronicle ist richtig gut! Nicht nur Suikoden-
Fans werden mit dem Spiel auf ihre Kosten
kommen, sondern auch alle, die mal ein
richtig schones JRPG der alten Schule erle-
ben mochten. Allerdings haben Rabbit &
Bear Studios es verschlafen, an den richti-

= Die Ubersetzung schafft es in der Regel gut,
N den Humor der Vorlage einzufangen.
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gen Ecken Anderungen einzubauen, die im
Jahr 2024 wiinschenswert waren. Mit Eiyu-
den Chronicle: Hundred Heroes bekommen
Suikoden-Fans trotzdem einen letzten, wiir-
digen Nachfolger aus den Handen von Seri-
envater Yoshitaka Murayama. Er verstarb im
Februar 2024 im Alter von 55 Jahren. %

EIYUDEN CHRONICLE
HUNDRED HEROES

SYSTEMANFORDERUNGEN

i54670/ FX 4350
GTX 660 / R7 260X
8 GB RAM, 30 GB Festplatte

PRASENTATION WD OO

schone Anime-Charakterportraits € Pixellook
trifft 3D-Umgebung © Soundtrack @ Kamera zickt
manchmal @ matschige 3D-Weltkarte

SPIELDESIGN OO OO

rundenbasierte Kimpfe & Runensystem & ab-
wechslungsreiche Kampagne @ kaum Leerlauf
(auBer beim Backtracking) @ wenig Inventarplatze

BALANCE DOODDO D

zwei Schwierigkeitsgrade @ fair gesetzte Spei-
cherpunkte @ Auto-Kdmpfe @ fehlende Gegner-
infos frustrieren @ Trial & Error bei Bosskampfen

ATMOSPHARE/STORY ORI Bk

riesige Fantasy-Welt @ drei Perspektiven eines
Krieges @ sympathische Figuren @ Nebencharakte-
re unwichtig @ Erzahlung sehr langsam

W YW Y.
I © O S O«
© 40 Stunden @ Minispiele @ liber 100 rekrutierba- I

re Charaktere @ Endgame-Herausforderungen nach
Storyende @ viele unnotige Laufwege

FAZIT

Eine sympathische Liebeserkla-
rung an japanische Rollenspiele
vergangener Tage, mit den Star-
ken und Problemen wie damals.

i5 6600K / FX 9590
GTX 1650 /RX 570
16 GB RAM, 30 GB Festplatte
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Die wurde bei uns um einige Gewaltszenen beschnitten, die jedoch in der DVD-Fassung enthalten sind. 91



