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Top Spin 2K25 ist der neue Tenniskonig auf dem PC — aber das hat leider nicht allzu viel zu be-
deuten. Wir verraten euch, wieso der Aufschlag hier auch mal ins Aus geht. von bennis zirkter

Tennisfreunde haben lange auf ein neues Hangar 13 (Mafia 3) dem Erbe der Vorgéinger

PASST ZU EUCH, WENN ... " . . . .

i e e . Highlight gewartet, jetzt kehrt die beliebte gerecht werden und zugleich neue Genre-
... ihr eine realistische Tennissimulation sucht. . . . Ay . . .
) ) i Top-Spin-Reihe nach einer 13-jdhrigen Pause  mafstdbe setzen? Im Test zeigt sich schon

... euch eine steile Lernkurve motiviert. A . ) i )

BT R tivierends Karriere legt. auf die aktuellen Konsolen zuriick und ist bald: Das Tennisspiel hat ganz andere Prob-
auch erstmals seit 2006 wieder auf dem PC leme als die spielerische Qualitat.

PASST NICHT ZU EUCH, WENN ...

... ihr gern Arcade-Tennis spielt.

... ihr Mikrotransaktionen und Pay2Win ablehnt.
... ihr Wert auf Abwechslung und Modi legt.

spielbar. Top Spin 2K25 verspricht, die be-

wihrten Spielelemente des einstigen Genre-  Endlich wieder groBBes Tennis

primus Top Spin 4 beizubehalten. Was na- Top Spin 2K25 ist im Kern eine realistische
turlich die Frage aufwirft: Kann Entwickler Tennissimulation, die sich ganz auf ein mog-

80 Das erste Top Spin erschien bereits 2003, damals fiir die erste Xbox, PlayStation 2 und PC. GameStar 07/2024
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Wie viel Zeit ihr zum Reagieren habt, hangt
von Position und Schnelligkeit des Balls ab.

PUNKTZAHL ECIRT

Verbindung des Gegners:
Eingeschrankt

MISSLUNGENE BALLE | 4/20

AM WENIGSTEN MISSLUNGENE BALLE m

Balle 7u erreichen.

Balle einer Maschine zuriickzuspielen, ist
eher eintonig, bringt aber viel Erfahrung.

lichst authentisches Spielgefiihl auf dem
Platz konzentriert. Spielerisches Herz ist ein
gut eingestellter Timing-Mechanismus: |hr
misst eure Schlage im perfekten Moment
auslosen, um optimale Treffer zu erzielen
und eure Bdlle so mit maximaler Geschwin-
digkeit und Prazision zu spielen. Zusatzlich
ldsst sich die Kraft durch das Gedriickthal-
ten der Schlagtaste steuern — kurzes Antip-
pen sorgt fiir besonders prdzise Schlage,
langes Driicken 6st einen kraftvollen Power-
Schlag aus. Alle Schldge von Slice {iber Top-
spin bis zum Stoppball sind an Bord.

Aber nicht nur die Schlagtechnik ist ent-
scheidend, die Positionierung auf dem Platz
spielt eine ebenso wichtige Rolle. Je nach-
dem ob ihr euch in der Defensivhalfte, an
der Grundlinie oder gar am Netz befindet,
musst ihr eure Taktik und Schlagwahl immer
wieder anpassen. Die richtige Platzierung ist
entscheidend dafiir, Bdlle mit voller Wucht
und Prazision tibers Netz beférdern zu kon-
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nen oder sie tiberhaupt zu erreichen. Aufier-
dem beeinflusst die Kondition eures Charak-
ters, wie schnell und wendig ihr agieren
konnt. Auch wenn ihr garantiert schnell
meistern werdet, wie ihr CPU-Gegner auf
dem leichten und mittleren Schwierigkeits-
grad in den Griff bekommt, richtet sich Top
Spin 2K25 klar an Hardcore-Fans von Tennis
und weist eine sehr steile Lernkurve auf.
Wer sich jedoch die Zeit nimmt, die komple-
xen Mechaniken zu verinnerlichen, wird mit
einem der prazisesten und befriedigendsten
Tennis-Gameplays aller Zeiten belohnt. Von
der Positionierung tiber die richtige Schlag-
wahl bis hin zum optimalen Timing spielt al-
les eine wichtige Rolle. Dieser hohe Anspruch
und Realismus macht Top Spin 2K25 zu ei-
ner echten Herausforderung.

Alles fiir die Karriere!
So weit, so gut. Das Wichtigste ist also vor-
handen: ein Uiberzeugender und herausfor-

Schon 1958 gab es mit Tennis for Two die erste Umsetzung des »weiRen Sports«.

Ihr kénnt euren Spieler frei gestal-
ten, dieser ist vermutlich mit einem
Opel Manta zum Match gekommen.
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TEST

MEINUNG

Dennis Zirkler
@YungWerner

Ich hatte mit Top Spin 2K25 meinen SpaR.
©1 Was aber auch garantiert daran liegt, dass

- 2K uns fiir den Test die Grand-Slam-Edition
mit Spieler-Boost und haufenweise In-
Game-Wahrung zur Verfligung gestellt hat.
Mit der Standardversion ware es sicher an-
ders gewesen, denn die fragwiirdige Mone-
tarisierung mit langsamen Fortschrittssys-
temen und fragwiirdigen Online-Vorteilen
hatte mich sicher frustriert. Dennoch ist
der spielerische Kern ein absolutes High-
light fiir Tennis-Fans und Top Spin 2K25 da-
mit das derzeit beste Tennisspiel auf dem
PC. Die duBerst komplexe und realistische
Spielmechanik, das taktische Stellungsspiel
und die hohe Prazision sorgen immer wie-
der fiir motivierende und spannende Duel-
le — wenn man nicht gerade gegen einen
Online-Gegner spielt, der zehn Levels héher
oder tiefer ist als man selbst.

Y
.

dernder spielerischer Kern, der Tennis-Fans
garantiert bei der Stange hélt. Doch was hat
Top Spin 2K25 auBerhalb des Platzes noch
zu bieten? Der Hauptmodus ist die Karriere
namens »My Career«, um die das gesamte
Spiel aufgebaut ist. Hier erstellt ihr euren ei-
genen Spieler, passt ihn bis ins kleinste De-
tail an und startet als aufstrebender Rookie
am unteren Ende der Weltrangliste. Monat
fir Monat miisst ihr an euren Fahigkeiten
feilen, indem ihr an Trainingseinheiten und
speziellen Match-Events teilnehmt. Das gro-
Be Ziel sind jedoch die lizenzierten Turniere,

in denen ihr gegen CPU-Gegner antretet —
zundchst in der TS 250 Tour, bei ausreichen-
dem Erfolg auch in den Grand Slams.

Mit jedem Event und jedem Turnier sam-
melt ihr Erfahrungspunkte, und nach jedem
Levelaufstieg kdnnt ihr die Attribute eures
Spielers entsprechend eurer bevorzugten
Spielweise ausbauen. Wer wie Boris Becker
lieber angreift, investiert seine Punkte in
Aufschlag und Volley, wer wie Serena Wil-
liams von der Grundlinie dominieren will, in

Schlagkraft und Vorhand. Durch Siege schal-

tet ihr gelegentlich auch neue kosmetischen
Anpassungsmoglichkeiten frei wie neue
Kleidung oder Frisuren, Wahrung fiir den In-

Game-Shop, neue Stadien und Ausriistungs-

gegenstdnde, mit denen ihr eure Werte wei-
ter steigern kdnnt, was motivierend ist.

War das schon alles?

Euer Karriereverlauf ist allerdings nicht allzu
spannend inszeniert, ihr klickt euch nur
durch Meniis und absolviert Trainings,

82 Der Physiker William Higinbotham lieR sein Spiel auf dem Bildschirm eines Oszilloskops laufen.

Die Verbindung ist ausnahmslos in jedem
Online-Match schlecht, siehe die Anzeige
am oberen rechten Bildschirmrand.

Events und Turniere wie am FlieBband. Be-
sondere Cutscenes oder aufregende Ent-
scheidungsmaoglichkeiten gibt es nicht, nur
im In-Game-Radio hort ihr ab und zu die bei-
den Moderatoren {iber eure aktuelle Entwick-
lung sprechen. Da haben die Karrieremodi
in so ziemlich jedem anderen Sportspiel wie
NBA2K, EA Sports FC oder F1 23 deutlich
mehr zu bieten. Und dafiir, dass es sich hier
um den Hauptmodus handelt, ist das ziem-
lich mager. Abseits der Karriere gibt es zwar
noch einige weitere Modi, diese sind aber
ebenso tUberschaubar bis diinn. Im Exhibi-
tion-Modus spielt ihr einzelne Matches ge-
gen KI-Gegner oder Menschen mit aktuellen
Stars wie Carlos Alcaraz und Legenden wie
Steffi Graf oder Roger Federer. Dazu kom-
men noch ein von John McEnroe vertontes
Tutorial sowie zwei PvP-Modi, in denen ihr
kleine Turniere absolviert, um in der Online-
Rangliste aufzusteigen — wahlweise mit den
vorgefertigten Spielern oder eurem eigenen
Charakter. Und das war’s tatsachlich schon.

- 7’; '
: oz
Verbindung des Gegners:
Eingeschrénkt
~

Mit perfektem Timing fliegen eure
- Bille prazise und kraftvoll ins Ziel.

GameStar 07/2024



Auch die Prasentation ist mager
Optisch macht das Spiel auf den ersten Blick
einen gelungenen Eindruck. Die detailge-
treue Nachbildung der Stadien sowie das
realistische Court-Design sorgen in den Par-
tien fiir eine stimmungsvolle Tennisatmo-
sphdre — zumindest aus der Ferne.

Bei genauerem Hinsehen offenbaren sich
aber auch einige Schwachen: Die Spieler-
modelle wirken in den Cutscenes oft steif,
Haare und Kleidung bewegen sich teilweise
unnatirlich. Manche Animationen und Ge-
sichter leiden sogar unter dem Uncanny-Val-
ley-Effekt. Natiirlich lassen sich Stars wie
Steffi Graf erkennen, wirken aber mitunter
extrem unnatirlich. Zumindest gegen KI-
Gegner lduft Top Spin 2K25 auf dem PC sta-
bil und fliissig, was aber auch daran liegen
diirfte, dass das Spiel kaum besser aussieht
als der Vorganger Top Spin 4, der noch auf
der vorletzten Konsolengeneration erschie-
nen ist. Dass es weder Kommentatoren noch
eine atmosphdrische Gerduschkulisse gibt,
lasst das Geschehen noch lebloser erschei-
nen. Wahrend des Spiels habt ihr aufgrund
des hohen Tempos aber sowieso keine Zeit,
darauf zu achten, wenn ihr eure Schldge per-
fekt timen wollt. Argerlich: Bei Online-Mat-
ches kommt es durch das genutzte Peer-
2Peer-System immer wieder zu starken
Rucklern und Lags, die den Spielspaf} mas-
siv trilben und oft zu unfairen Punktgewin-
nen und -verlusten fithren, weil die Spielfi-
gur nicht reagiert oder Schldge nicht
rechtzeitig ausgefiihrt werden kénnen.

Typisch 2K

Wie bei modernen Sporttiteln mittlerweile
allzu tblich — insbesondere bei den Werken
von Publisher 2K Games beziehungsweise
deren Sportabteilung — kommt auch Top
Spin 2K25 nicht ohne Mikrotransaktionen
und Echtgeld-Shop aus. Im Mittelpunkt
steht dabei die virtuelle In-Game-Wahrung
VC, mit der Ausriistungsgegenstande, XP-
Boosts und kosmetische Inhalte wie neue
Outfits oder Frisuren erworben werden kon-
nen. VC kann zwar auch durchs reine Spie-
len verdient werden, das Sammeln ist aber
extrem langsam und miihsam. Wer nicht
stundenlang grinden will, bis der gewiinsch-
te Gegenstand endlich freigeschaltet werden
kann, muss zwangslaufig zum Geldbeutel
greifen. Ein frustrierendes Fortschrittssys-
tem, das eindeutig auf Echtgeldausgaben
ausgerichtet ist und deshalb nervt.

Dariiber hinaus gibt es im Karrieremodus
My Career die Moglichkeit, Attribut-Boosts
in Form von Trainern und Schldagerkompo-
nenten fiir die eigene Spielfigur fiir VC (und
damit echtes Geld) zu erwerben und sich so
einen kiinstlichen Vorteil zu verschaffen.
Diese Verbesserungen funktionieren selbst-
verstandlich auch in der Online-Rangliste.
Dazu kommt, dass in der Deluxe Edition (fiir
100 Euro) ein Booster enthalten ist, der eu-

ren neuen Profi direkt auf Stufe 10 befordert.

Ein massiver, unfairer Vorteil, der Puristen
und Gelegenheitsspieler sicherlich massiv
frustrieren wird und sich deshalb auch ne-
gativ auf unsere Wertung auswirkt. %

ZUSAMMENFASSUNG JANUAR

250

Global Ranking Points

EVENTS TURNIERSIEGER

73 G7)

Global Rank

11 (+69)

Race Rank

BELOHNUNGEN

Superstar Roger Federer sah in Top Spin 4
von 2011 auf der Xbox 360 (links) realisti-
scher aus als im aktuellen Serienteil.

TOP SPIN 2K25

SYSTEMANFORDERUNGEN

i5 4670 / Ryzen 3 2200G
GTX 1650 / Radeon RX 570
16 GB RAM, 30 GB Festplatte

i5 11600 / Ryzen 5 5600X
RTX 3060 / Radeon RX 6600XT
16 GB RAM, 30 GB Festplatte

PRASENTATION DO

detaillierte Stadien @ fllissige Animationen
© teils kiinstliche Spielermodelle @ fehlende Kom-
mentatoren @ zu wenig Drumherum

| spieoesion  JOCIGCDURA

prézises und realistisches Tennis @ viele Schlag-
techniken und Spielstile @ kluge Timing-Mechanik
motivierende Karriere @ eintoniges Training

BALANCE ODODODOO

© Tutorial mit Tennis-Legende John McEnroe
vier Schwierigkeitsgrade @ Fehler nachvollziehbar
© unfaire Pay2Win-Vorteile @ Lags stéren Balance

ATMOSPHARE/STORY JOXIOCRGCRGOR0k)

| &
Anpassungsoptionen fiir Charakter @ Soundtrack
schafft Stimmung @ wenig Atmosphére @ keinerlei
Story @ Karriere ohne dynamische Ereignisse

A N A\ A\ A\
Luveane  IGJDUECO
25 echte Spielerinnen und Spieler @ alle groRen I

Turniere und Courts @ wenige Spielmodi @ Doppel
nur offline méglich @ keine eigenen Turniere

ABWERTUNG

Australian Open  R.Sanampudi

i (W) TURNIER

Massive Lags im Online-Modus sorgen
fiir drei Punkte Abwertung. Weitere
flinf Punkte ziehen wir fiir unfaire
Pay2Win-Vorteile ab.

FAZIT

Top Spin 2K25 bietet anspruchs-
volle Kost fiir Tennis-Fans, kimpft
jedoch mit technischen Schwa-
chen und Mikrotransaktionen.

XP| 498
Delray Beach R. Ortega
Classic vél &
ASRB Classic W. Kowalski

TRAININGSEINHEIT

SONDEREVENT -
[ saitenkomponente Nr. 4

) Rahmenkomponente Nr.3
(@) saitonkomponents Nr.8

(@ Grip-Komponente Nr.3

(@ Punktesystem-

Prozentsystem

Jeder Monat besteht aus Training, Event und Turnier
- am Ende gibt’s eine Zusammenfassung.
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| b Ruckwiirtsdraller

Damit ist Tennis for Two das erste Sport-Videospiel, wenn nicht sogar das erste Videospiel iiberhaupt. 83



