
Beim Zusammenstellen einer GameStar-Ausgabe wird man als pla-
nender Redakteur (beziehungsweise Redakteurin, in der Regel über-
nimmt diese verantwortungsvolle Aufgabe die Kollegin Petra) ja 
leicht mal bisserl betriebsblind. Deshalb war es Layout-Chefin Si-
grun, die diese Ausgabe 07/2024 auf den Punkt brachte: »Wird das 
die Asia-Special-Edition?« Sigrun hat recht: Irgendwie steht dieses 
Heft ganz im Zeichen des fernen Ostens. Das fängt an bei unserer Ti-
telstory zu Assassin’s Creed Shadows (Seite 14), das endlich, end-
lich, endlich im alten Japan spielt! Wer nicht auf Ubisofts Abenteuer 
warten kann, darf im hervorragend umgesetzten Ghost of Tsushima 
(Seite 64) schon jetzt durch eine japanische Open World reiten. 
Where Winds Meet (Seite 40) führt euch dagegen ins antike China 
und könnte ein Überraschungs-Hit werden. Schon jetzt spielbar (so-
gar im Game Pass) ist das idyllische Eiyuden Chronicles (Seite 88), 
eine Hymne an die klassischen japanischen Rollenspiele der 16-Bit-
Ära. Keine Sorge übrigens, falls ihr mit fernöstlichen Settings nichts 
anfangen könnt: Dank Spielen wie Bellwright (Seite 24), Industrie 
Gigant 4.0 (Seite 28) oder Homeworld 3 (Seite 54) gibt’s in dieser 
Ausgabe auch genug »klassische« Szenarios.

Es wird wieder dunkel
Nein, natürlich meine ich damit nicht, dass ab dem 21. Juni die Tage 
wieder kürzer werden – traurig, aber wahr. Ich denke da eher an 
Shadow of the Erdtree, die lang erwartete Erweiterung für From Soft-
wares Hit Elden Ring. Denn die führt euch in die Schattenlande und 
verspricht viele weitere Stunden knüppelharten Spielspaß. Der Test 
zum Addon hat es leider haarscharf nicht mehr in diese Ausgabe ge-
schafft – dafür lag der Redaktionsschluss zu ungünstig. Dafür gibt 
es aber einen kundigen Anspielbericht von Natalie auf Seite 32, der 
euch auch bei der Kaufentscheidung helfen sollte. Außerdem möch-
ten wir euch auf unsere GameStar Black Edition zu Elden Ring und 
Shadow of the Erdtree hinweisen (siehe auch Kasten rechts). Die 
hilft unter anderem beim schnellen Leveln und bei der sinnvollen 
Charaktergestaltung im Hauptspiel, was euch dann wiederum im 
Addon zugutekommt – dessen neue Mechaniken wir natürlich auch 
ausführlich erklären. Einziger Wermutstropfen: Das Sonderheft wird 
nicht exakt gleichzeitig mit dem Spiel erscheinen – beide sind 
schließlich riesig. Wer jedoch die Black Edition vorbestellt, bekommt 
so schnell wie möglich die E-Paper-Version und dann auch die ge-
druckte Ausgabe direkt aus der Druckerei. Kioskkäufer müssen da-
gegen bis Mitte Juli warten. Also schlagt am besten gleich zu!

Viel Spaß beim Lesen und Spielen!
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Black Edition Elden Ring 
+ Shadow of the Erdtree
Seid ihr bereit für eine Rückkehr in die düstere Welt von 
Elden Ring? Mit der Erweiterung Shadow of the Erdtree 
schickt uns From Software in die Schattenlande, und wir 
wissen: Dieser Ausflug wird nicht nur ziemlich düster, 
sondern vor allem auch ziemlich knifflig. Deshalb gibt es 
jetzt unsere GameStar Black Edition zu Elden Ring und 
Shadow of the Erdtree. Unsere erfahrenen Autoren brin-
gen euch sicher durch Hauptspiel und Erweiterung, ge-
ben Tipps zum Power-Leveln, für Bosskämpfe und zu 
vielen weiteren Aspekten des Abenteuers. Detaillierte 
Karten verraten euch unter anderem die Fundorte von 
Kriegsaschen, Schwertschlüsseln und Schmiedesteinen. 
Und wie immer bei unseren Sonderheften sorgt ein XXL-
Poster für Atmosphäre in eurem Spielezimmer. Die 
GameStar Black Edition zu Elden Ring und Shadow of 
the Erdtree – jetzt gleich bestellen unter 

www.gamestar.de/eldenring

Anno 1800: Visionärsausgabe
Neuauflage unseres Sonderhefts
Kaum zu glauben, aber im April feierte Anno 1800 bereits 
seinen fünften Geburtstag! Dank stetigem DLC-Nach-
schub ist der Aufbau-Hit so beliebt wie am ersten Tag. 
Das gilt auch für unsere mittlerweile vier Sonderhefte 
zum Thema. Die aktuelle Visionärsausgabe in der 2. Edi-
tion bietet jede Menge Guides und Infos – etwa zu 
Mods und optimalen Siedlungs-Layouts. Und zum Ge-
burtstag erweitern wir die E-Paper-Version noch mal, so-
dass ihr jetzt auf 235 Seiten Anno kommt! Aber Achtung: 
Die zweite Edition unserer Visionärsausgabe gibt es nicht 
am Kiosk, sondern ausschließlich bei uns im Shop unter: 

www.gamestar.de/anno
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