
Ich gebe es zu: Eigentlich wollte ich diesen Text mit einem kruden 
Gag einleiten. Irgendwas in Richtung: »Alle lieben Mittelalterspiele, 
weil wir in der Redaktion auch alle mittelalt sind.« Nachdem wir 
aber viele junge Kollegen haben, wäre der Witz nicht nur schlecht, 
sondern auch schlichtweg gelogen. Und obendrein reicht es, wenn 
mein Nachwuchs daheim unter meinen Dad-Jokes und bemühten 
Wortspielen leiden muss. Deshalb jetzt ohne dumme Sprüche, dafür 
umso begeisterter: In dieser Ausgabe kommen Mittelalter-Fans voll 
auf ihre Kosten! Denn neben unserer großen Titelstory zu Kingdom 
Come 2 (Seite 16) gibt’s eine umfangreiche Vorschau zur Aufbau-
Hoffnung Manor Lords (Seite 40) – beide Artikel legen wir euch (wie 
ohnehin das ganze Heft) schwer ans Herz.

Apropos Herz: Was wir – neben Mittelalterspielen – auch lieben, 
ist Anno 1800. Kaum zu glauben, dass der Aufbau-Hit jetzt schon 
fünf Jahre auf dem Buckel hat und damit schon mittelalt (sorry!) ist. 
Wir gratulieren jedenfalls mit einem dicken Special zum Geburtstag. 
Ab Seite 112 findet ihr eine Vorschau auf die Mega-Mod New Horizon 
sowie ein kundiges Psychogramm typischer Anno-Spieler. Und – da-
rauf sind wir besonders stolz – wir stellen euch den GameStar-
Frachter vor, beladen mit jeder Menge Hefte! Mit ein paar Maus-
klicks schippert dieses stolze Schiff auch durch eure Anno-Partien. 
Natürlich erweitern wir zum Anno-Geburtstag auch unser ohnehin 
schon dickes Sonderheft-E-Paper, siehe Kasten rechts.

Herzlichen Glückwunsch!
Und wo wir gerade beim Gratulieren sind: Herzlichen Glückwunsch 
allen Gewinnern beim Deutschen Computerspielpreis, der Mitte Ap-
ril in München verliehen wurde. Neben Baldur’s Gate 3 (Bestes in-
ternationales Spiel), Everspace 2 (Bestes deutsches Spiel) und Lose 
CTRL (Bestes Gamedesign) konnte 
auch unser Kollege Maurice Weber 
eine Trophäe mit nach Hause neh-
men. Er wurde zum Spieler des Jah-
res 2024 gewählt, in dieser undotier-
ten Kategorie war unter anderem mit 
Fabian Siegismund auch ein anderer 
(Ex-)Kollege nominiert. Wir sind na-
türlich besonders stolz auf unseren 
Maurice und gratulieren ihm sowie 
allen anderen Gewinnern und Nomi-
nierten zu ihren Erfolgen. Euch aber 
wünschen wir wie immer

Viel Spaß beim Lesen und Spielen!
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MITTELALT UND ERFOLGREICH

Markus Schwerdtel
Chefredaktion

Anno 1800: Visionärsausgabe
Neuauflage unseres Sonderhefts
Kaum zu glauben, aber im April feiert Anno 1800 bereits 
seinen fünften Geburtstag! Dank stetigem DLC-Nach-
schub ist der Aufbau-Hit so beliebt wie am ersten Tag. 
Das gilt auch für unsere mittlerweile vier Sonderhefte 
zum Thema. Die aktuelle Visionärsausgabe in der 2. Edi-
tion bietet jede Menge Guides und Infos – etwa zu 
Mods und optimalen Siedlungs-Layouts. Und zum Ge-
burtsag erweitern wie die E-Paper-Version noch mal, so-
dass ihr jetzt auf 235 Seiten Anno kommt! Aber Achtung: 
Die zweite Edition unserer Visionärsausgabe gibt es nicht 
am Kiosk, sondern ausschließlich bei uns im Shop unter: 

www.gamestar.de/anno

EPAPER
UPDATE

Das sind alle Gewinner des 
Deutschen Computerspielspreises 
2024, mittendrin grinst Maurice. 
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