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Ist ja schon gut! Wir haben verstanden! Larian will wirklich die
95 haben und hat seit dem Release ordentlich rangeklotzt —

ameS

fiir Story fiir Umfang

jetzt entfernen wir die Abwertung. von Fabiano Uslenghi

Selbst sechs Monate nach Release bleibt
Baldur’s Gate 3 ein Phanomen. Ach, von we-
gen »bleibt«! Dieses Spiel begeistert nach
all der Zeit sogar noch mehr als zum Re-
lease. Auf Steam spielen taglich tausende
von Menschen in das Rollenspiel rein, auf
zahlreichen Award-Shows sahnte das Studio

die meisten Trophden ab, und vor allem Lari-

an selbst sorgt mit seinen gewaltigen Pat-
ches immer wieder dafiir, dass ich gelegent-
lich ungldubig auf die entsprechenden

Ach Raphael, es hat Spall gemacht,
dich zu verabscheuen.

Notes starre. Die werden auch noch schnel-
ler rausgeboxt, als ich tippen kann — just
wahrend ich schreibe, wurde wieder ein Hot-
fix verdffentlicht. Und ja, trotz all dieser Lob-
hudelei tiber die Anstrengungen und die of-
fensichtlichen Verbesserungen haben wir
mit dem Entfernen der seit dem Release vor-
handenen Abwertung ein wenig gerungen.
Nicht weil wir der Meinung gewesen waren,
dass Baldur’s Gate 3 nach all den Patches
keinen Fortschritt gemacht hatte. Niemand

50 laut und chaoti

hier wurde mit Blindheit geschlagen. Aber
auch nach Patch 4 wurde vor allem die letzte
technische Hiirde noch nicht genommen.

Nun wurde aber im Dezember das fiinfte
grof3e Update fiir das Abenteuer versffent-
licht, und ich hatte Zeit, um selbst nochmal
reinzuspielen und in Erfahrung zu bringen,
wie Baldur’s Gate 3 beim Rest der Welt mo-
mentan abschneidet. Und ja, es ist jetzt so
weit. Hisst die Flaggen, lasst die Fanfaren er-
schallen, poliert Astarions Vampirzahnchen:
Baldur’s Gate 3 ist seine Abwertung los und
damit auch ganz offiziell das bestbewertete
Spiel in der GameStar-Historie.

Ist jetzt alles perfekt?

Als wir Baldur’s Gate 3 abgewertet haben,
war dafiir in erster Linie der technische Zu-
stand im dritten Akt verantwortlich. Hier
zeigte sich, dass die Verschiebung einige
Wochen nach vorne letztlich doch ihren
Preis hatte. Die groe Unterstadt mit den
vielen NPCs zwang die Performance selbst
bei High-End-Gerédten in die Knie — fiir einige
wurde Baldur’s Gate 3 dadurch gar unspiel-
bar. AuBerdem hauften sich die Bugs. Das
waren Kleinigkeiten wie in der Luft hdngen-
de Gegenstdnde, aber auch enorm lastige.
Fehler, etwa anhaltende Dialogausrufezei-
chen tiber den Kopfen diverser Begleiter, die

84 Larians erstes Spiel hatte eigentlich The Lady, the Mage and the Knight werden sollen.
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uns dann aber tiberhaupt nichts zu sagen
hatten. RegelmaRig konnte es obendrein
passieren, dass Gesprache gefiihrt und Sat-
zen gesagt wurden, die nicht zu unseren
persdnlichen Entscheidungen passen woll-
ten. Da wurde ich auch mal fiir ein Biindnis
mit einem Teufel geriigt, dem ich in Wahr-
heit den gedachten Mittelfinger gezeigt hat-
te. Das machte dann die Immersion immer
ein bisschen kaputt.

Nach Patch 5 sind diese Bugs nicht in al-
len Féllen verschwunden, aber eben viel,
viel seltener. Zumindest ich konnte wahrend
meiner erneuten Zeit im dritten Akt so gut
wie keine haufig auftretenden Fehler mehr
feststellen, und in
Sachen Performance
gibt es kaum noch
was zu meckern.

Klar, selbst mit ei-
ner RTX 3080 sind
durchgehend 60
Frames in Baldurs Tor
keine Garantie, aber
die Einbriiche sind

Eignet sich fiir euch, wenn ...

... ihr keine Lust auf Fantasy habt.
... euch Rundenkampfe nicht gefallen.

... ihr maximale Freiheiten haben wollt.

... ihr in Emotionen baden mdochtet.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...

Im neuen Epilog konnt ihr nochmal
auf alte Gefahrten treffen.

Cool, es gibt ein neues Lagerinven-
tar! Mist, Gale hat jetzt eine Glatze!

*

selten und noch seltener wirklich drastisch.
Es kann zudem weiterhin passieren, dass
das Spiel Ereignisse nicht richtig wiedergibt,
in meinem Fall betrifft das den Tiefling-An-
fiihrer Zevlor, liber dessen Werdegang fal-
sche Dinge behauptet werden.

Bugs gibt es auch jetzt noch, beispiels-
weise weigern sich Gefdhrten gelegentlich,
iber Abgriinde zu springen, und gewisse
Objekte sind angeblich nicht erreichbar. Auf
schwacheren Systeme kann es sogar noch
zu Abstiirzen kommen. Aber bei einem Spiel
dieser Grofe gleicht eine komplett fehler-
freie Spielerfahrung tiber hunderte Stunden
hinweg der reinsten Utopie.

In seiner Summe fiihlt sich Baldur’s Gate
3 aufverschiedenen Systemen stabil genug
an, dass zwar von kleinen Bugs noch die
Rede sein kann, sich diese aber nicht mehr

" mafgeblich auf den Spielspaf auswirken

und damit auch eine
Abwertung nicht ldn-
ger notwendig ist.

... ihr héchste Anspriiche an alles habt.
... ihr ewig in ein einziges Spiel eintauchen wollt.

Was ist mit in-
haltlichen Ver-
besserungen?
Larian zeigt seit Re-
lease, wie ein verof-
fentlichtes Spiel

mustergiiltig unterstiitzt gehort. Denn das
Team leistet weitaus mehr, als im Akkord
eine Scharte nach der ndachsten auszuwet-
zen. Neben hundertfachen Bugfixes ist das
Team parallel darum bemiiht, immer wieder
auch kleinere inhaltliche Kritikpunkte anzu-
packen und gar vollig neue Features in
Baldur’s Gate 3 einzubauen.

Zugegeben, das fiihrt in seltenen Fallen
natiirlich auch zu einigen neuen Bugs, etwa
fehlende Dialogoptionen im brandneuen
Epilog, aber grundsatzlich kann ich nurdar-
tiber staunen, was die Menschen hinter
Baldur’s Gate 3 alles gewuppt bekommen.
Und damit bin ich sicher nicht alleine.
Schon in den Kommentaren auf GameStar.
de habt ihr fleifig darauf hingewiesen, was
Larian alles im Nachgang ins Spiel gebracht
hat. Schauen wir uns einfach mal gemein-
sam die komplette Liste seit Release an:

e Schon mit Patch 2 wurde das Storyende
fuir die beliebte Tiefling-Gefdhrtin Karlach
um einige neue Szenen erganzt.

e Auflerdem brachte Patch 2 eine wunder-
same Garderobe ins Spiel, mit der ihr
Charaktere von abwesenden Koop-Part-
nern aus der Gruppe werfen konnt.

e Mit Patch 3 reagierte Larian auf den
Wunsch der Community, das Aussehen
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Was fiir eine wilde Reise! Also sowohl der
Weg vom Nautiloiden der Gedankenschin-
der bis hin zur groBen Schlacht von Baldurs
Tor als auch vom urspriinglichen Test hin zu
hochsten Wertung der GameStar-Geschich-
te. Und ja, mir ist durchaus klar, dass es si-
cherlich auch weiterhin viele Diskussionen
geben wird. Was wir wann, wie und wo
Uberhaupt aufwerten sollen oder eben
nicht. Diese Diskussionen sind schwer zu
vermeiden, weshalb wir das auch gar nicht
zum Ziel haben. Mir ist am Ende vor allem
wichtig, dass Baldur’s Gate 3 fiir das gefei-
ert wird, was wir als Redaktion darin sehen.
Und das ist nun mal einfach des beste ver-
dammte Rollenspiel unserer Zeit. Auch da
wird vielleicht nicht jeder zustimmen, doch
aus meiner Betrachtung (und der vieler Kol-
legen) erfiillt kein anderes Rollenspiel der-
art umfassend samtliche Anspriiche, die
man an ein Rollenspiel stellen kann. Klaro,
hier und da gibt es noch Fehler. Vielleicht
sind auch nicht alle Mechaniken komplett
rund - der Koop kénnte meiner Auffassung
nach beispielsweise noch etwas Liebe ge-
brauchen. Aber in seiner Summe tiberstrah-
len die Errungenschaften eines Baldur’s
Gate 3 viele der Nachteile. Auch Baldur’s
Gate 3 ist objektiv nicht perfekt, welches
Spiel ist das schon? Gleichzeitig werdet ihr
kaum ein Rollenspiel finden, das derart vie-
le Menschen ergreift und selbst nach dem
grofRen Finale nicht wieder loslasst. Und
Uiberhaupt: Bis zur Perfektion fehlen dem
Meisterwerk ja auch noch ganze fiinf Punk-
te! Irgendwie miissen wir Larian ja zum
nachsten Meilenstein motivieren!

des Hauptcharakters auch im Nachhinein
noch zu d@ndern, und fithrte den magi-
schen Spiegel als neues Feature ein.

e Patch 4 sorgte schlief3lich sogar dafiir,
dass Mietlinge ebenfalls mithilfe des
Spiegels verandert werden kdnnen.

e Patch 5 legte dann nochmal richtig los
und brachte einen vollig neuen Epilog,
der nach der Hauptquest stattfindet und
in dem ihr mit allen euren (iiberleben-
den) Begleitern tiber ihren Werdegang
sprechen konnt.

e Obendrein brachte Patch 5 eine prakti-
sche Uberarbeitung des Inventars, so-
dass sich Gegenstdnde mit inaktiven Ge-
fahrten tauschen lassen.

e Damit noch nicht genug, es wurde zudem
ein neuer Schwierigkeitsmodus einge-
fuihrt. Der Honour-Modus macht alle Fein-
de stdrker, gibt ihnen neue Fahigkeiten,
und ihr diirft nur auf einen automatischen
Spielstand zuriickgreifen.

Das sind nur die Highlights von vielen Opti-
mierungen. lhr diirft sogar inzwischen so-
wohl Minthara als auch Halsin als Gefdhrten
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Der magische Spiegel macht es méglich, das Aus-
sehen von Helden und Mietlingen zu verandern.

«
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rekru‘éren, sofern ihr erstere einfach aus-
knockt, anstatt ihr den Garaus zu machen.
Baldur’s Gate 3 ist damit nachweisbar unab-
hdngig von technischen Fehlern ein besse-
res Spiel als noch zum Release. Und ich
weif}, was einige von euch jetzt denken:"
»Misste das dann nicht die Grundwertung
erhohen?« Dafiir gibt es, wie oben darge-
legt, durchaus Argumente. Aber wir sollten
die Pferde erst einmal im Stall lassen. Ja, ich
liebe Baldur’s Gate 3 auch und rechne Lari-
an diese Verbesserungen hoch an. Aber
lasst uns nicht vergessen, dass dieses Spiel
jetzt bei 95 Punkten steht und damit alle an-
deren Spiele aussticht, die wir jemals getes-
tet haben. Alle! Anderen! Und das sind viele.

Wir bewegen uns schon jetzt in Sphdren,
in denen jeder einzelne Punkt doppelt und
dreifach erkdmpft sein will. Zumal die neuen
Features alle sinnvoll, aber bei genauer Be-
trachtung auch nicht weltbewegend sind.

Der Epilog macht Spa#, fiigt meinem Emp-
finden nach der Story aber auch keine zwin-
gend benotigte Ebene hinzu. Das neue In-
ventarsystem war dringend notwendig,
bleibt allerdings noch hinter seinen Mog-
lichkeiten. Etwa da der Transfer vom Lager-
fensterin eines der Gruppenfenster gele-
gentlich nervt, weil etwa Suchfilter einzeln
bemiiht werden miissen. Das sind alles gute
Erganzungen, die aber auch in der Masse
keine Erhohung auf 96 rechtfertigen.

Schon jetzt ein Meilenstein
Und ja, Larian ist mit Baldur’s Gate 3 sicher
noch lange nicht fertig. An Divinity: Original
Sin 2 hat das Team ein komplettes weiteres
Jahr gefeilt, bevor das Spiel dank der Defini-
tive Edition die beste Version erreichte. Wer
weif3, wie gut schliefilich eine derartige Ver-
sion von Baldur’s Gate 3 sein wird? Trotz-
dem bedeutet das nicht, dass Baldur’s Gate
3 irgendwann auf 96 aufgewertet wird. Das
Spiel ist bereits in seiner jetzigen Form ein
Meilenstein, und alle Optimierungen sind
willkommen, missten aber schon wirklich
maBgebliche Anderungen herbeifiihren, um
in diesem Wertungsbereich noch fiir Bewe-
gung zu sorgen. Original Sin 2 wurde seiner-
zeit fiir die Definitve Edition im Ubrigen
ebenfalls nicht mehr aufgewertet.

Fest steht, dass Baldur’s Gate 3 ein
schlichtweg geniales Spiel ist. Ein meisterli-
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ches Unikat, an dem sich samtliche Rollen-
spiele der ndchsten Jahre, ach was, der
ndchsten Jahrzehnte messen miissen. Nicht
umsonst thront es auf unserer Liste der bes-
ten Rollenspiele aller Zeiten mittlerweile
stolz auf dem ersten Platz. Eine Position, die
es sich redlich verdient hat und die wirihm
ohne Bauchschmerzen zugestehen. Genauso
wie wir ihm mit Freuden die historischen 95
Punkte gonnen, die es sich nach all den Pat-
ches wirklich heldenhaft erstritten hat. Y

BALDUR'’S GATE 3

SYSTEMANFORDERUNGEN

i5 4690 / FX 4350 i7 4770k / Ryzen 5 1500X
GTX 780/ R9 280X GTX 1060 / RX 580
8 GB RAM / 136 GB Festplatte | 16 GB RAM / 136 GB Festplatte

PRASENTATION

umwerfend schéne Landschaften € Charaktere
und Monster super @ hervorragende Sprecher
tolles Sounddesign & exzellentes Writing
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irre spalige Kampfe @ maximale spielerische
Freiheit @ tolle interaktive Spielwelt @ richtiges
Rollenspiel @ Kamera manchmal doof

Coance R

Schwierigkeit anpassbar @ viele Lésungswege
gute Schwierigkeitskurve @ spaRige, logische
Rétsel € spalige, niemals unfaire Bosskdmpfe

atmosphire/story [OIRRR

Story wird immer besser @ liberwiegend starke
Charaktere @ viele Wendungen @ bewegende
Momente @ Handlung reift bis zum Schluss mit

bis zu 200 Stunden Spielzeit @ riesiger Wieder-
spielwert € etliche Vélker, Klassen, Zauber, ltems
lberall Entdeckungen @ kaum generische Quests

AUFWERTUNG

Nach fiinf groRen Patches wirken sich
Bugs und Performance nicht langer
malgeblich auf den Spielspal? aus. Wir
entfernen die Abwertung.

Baldur’s Gate 3 ist der neue
MaRstab fiir das Rollenspielgenre
und fiir meisterhaft gefertigte
Computerspiele.

86 Larians erstes Rollenspiel sollte zuerst Divinity: Sword of Lies heiBen, wir kennen es als Divine Divinity.
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