Beim Anspielen prasentiert sich das Survival-Rollenspiel als vielversprechende Zerstérungs-
und Koop-Wundertite, aber kann es mit den groBen Vorbildern mithalten? von andre saumgartner

Wer sich im Netz {iber das Survival-Rollen-
spiel Enshrouded informiert, bekommt vor
allem eines: jede Menge Valheim- und Zelda-
Vergleiche. Und ja, von gewissen Elemen-
ten dieser beiden Publikumslieblinge haben
sich die deutschen Entwickler Keen Games
sicher inspirieren lassen. So bietet Enshrou-
ded eine komplett formbare Voxel-Welt samt
eingdngigem Bausystem, mit dem ihr euch

AN B
Die Welt von Enshrouded ist noch zer-
storbarer als die in Valheim, sieht dabei
aber oft eine ganze Ecke hiibscher aus.

46 Keen Games ist schon seit 2005 im Geschaft und hat seitdem die unterschiedlichsten Spiele gemacht.

vom gemiitlichen Bauernhaus bis zur gut
versteckten unterirdischen Stadt fast jeden
Wohntraum erfiillen diirft. Die jetzt schon
gewaltige Spielwelt ist dabei aber nicht zu-
fallsgeneriert wie im Wikinger-Hit Valheim,
sondern sorgsam von Hand gebaut und (bis-
her) mit rund 75 Questzielen befiillt. Erkun-
den dirft ihr sie zu Fuf3, per Greifhaken und
dem mal eben von Zelda-Held Link ausge-

borgten Gleiter. Auch die im Flug herunter-
tickenden Ausdauerkreise sowie die Ratsel-
herausforderungen in den Ruinen einer
friiheren Epoche testen positiv auf Nintendo-
DNS. Doch ebenso wie Kinder mehr sind als
die Summe ihrer elterlichen Gene, verdient
es auch Enshrouded als mehr betrachtet zu
werden als nur ein Wikinger-Hylianer-
Mischwesen. Zumal die todesmutigen Aus-

GameStar 03/2024

-




fluge in den Miasma-Nebel sowie die in der
Basis versammelten NPCs dem Spielerleb-
nis eine eigene Note aufdriicken. Wie gut
diese Elemente zum Early-Access-Start funk-
tionieren und wie viel Spaf} der Koop-Modus
fiir bis zu 16 Spieler macht, habe ich mir 100
Stunden lang fiir euch angesehen.

Aus den Flammen geboren

Gleich zu Beginn driickt Enshrouded bei mir
genau die richtigen Knopfe: Nach einem
kurzen Intro entldsst es mich in ein saftig
griines Hochland mit scheinbar unbegrenz-
tem Horizont. Obwohl meine Umgebung von
bedrohlichen Ruinen und Nebelschwaden
umrahmt ist, fiihle ich mich sofort heimisch
und hatte auch ohne die Aufforderung des
Tutorials angefangen, eine erste beschei-
dene Hiitte in die Wiese zu pflanzen. Ich ge-
niefle die spektakuldre, wenn auch manch-
mal verwaschen wirkende Weitsicht, das
sich im Wind wogende Gras und die oftmals
madrchenhafte Lichtstimmung. Kehrt dann
die Nacht ein, wird es derart finster und
gruselig, dass ich mich instinktiv nach mei-

nem warmen Bett sehne. In dem vergeht
die Nacht gleich 60 mal schneller, sodass
ich mich spdtestens nach zehn Sekunden im
hiibschen Morgenrot erneut ins Abenteuer
stiirzen kann. Dabei weiB ich gar nicht so
wirklich, warum ich eigentlich hier bin. Das
Intro erzdhlte zwar was von einer verheeren-
den Katastrophe, die das einst stolze Konig-
reich dahingerafft hat, und irgendwie kann
ich mir ausrechnen, dass ich gerade aus ei-
ner Art Zeitkapsel-Backofen gestiegen bin,
aber wer mich da reingesteckt hat und mit
welchem Auftrag ich jetzt wieder entlassen
werde, bleibt groftenteils nebulos.

Im Nebel versunken

Aber um den Nebel dreht sich ja sowieso
alles in dieser Welt. Das sogenannte »Mias-
ma« hat offenbar alle (zivilisierten) Einwoh-
ner des Landes verschlungen und dabei wohl
auch nicht vor meiner persénlichen Back-
story und Charaktermotivation haltgemacht.
Zum Glick reicht mir die Aussicht auf Aben-
teuer und reiche Beute, um einer vor mir
brachliegenden Rollenspiellandschaft mei-

Die Kampfe entwickeln dank der vielen
Talente, der Ausweichrolle und des
Blockens eine angenehme Vielfalt.

nen Stempel aufdriicken zu wollen. Euch geht
es auch so? Na dann weiter im Text.

Das Miasma wiirde normale Menschen so-
fort vergiften, aber weil mir diese lebensver-
langernde Flamme eingehaucht wurde, kann
ich es einige Minuten im dichten Dunst aus-
halten. Upgrades, Talente, Tranke und selte-
ne Pick-ups verldngern spdter meine Ausfli-
ge durch die unheimliche graue Suppe, die
nach wie vor samtliche Schluchten und Taler
wie grofle Schiisseln ausfillt. Der im Mias-
ma erbarmungslos runtertickenden Uhr
muss ich mich aber nicht standig aussetzen.
Ich jage dort bestimmte Questziele und ein
paar der bisher sechs verschiedenen, eher
mit Elitegegnern zu vergleichenden Bosse,
bewege mich aber doch tiberwiegend an der
frischen Luft. Das Miasma sorgt fiir eine
spannende und allgegenwartige Bedro-
hungslage, ist aber weit davon entfernt,
das ganze Spielgeschehen zu dominieren.

Mit Liebe gebacken
Frih fallt mir auf, dass ich in dieser Welt
nicht durch prozedurale Hiigel und Téler stap-

Die vielen Ruinen gucken haufig nur teil-
weise aus dem Dunst heraus, der einst den

Untergang des Konigreiches besiegelte.

" zwei karge Landstriche, die jeweils mit eigener Flora und
il Fauna aufwarten. Hier die Nomaden-Anhohen.
- - -

GameStar 03/2024

So ist die Firma zum Beispiel 2007 fiir die sehr brauchbare Umsetzung von Anno 1701 fiir Nintendo DS verantwortlich. 47
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In den Tiefen des Miasma bekampft ihr
scheuRBliche Pilzmutanten und hackt die

. / nebelspuckenden Miasmawurzeln (rot) um.

fe, sondern alles sorgsam von Hand gebaut
ist. Mein Entdeckerdrang wird ein ums ande-
re Mal belohnt, und gefiihlt liegt hinter jeder
Kuppe ein neues Mysterium. Die Weitsicht
ist enorm, und selbst Spielergebdude sind
kilometerweit zu sehen. Nach den optisch
extrem einladenden Hochweiden verschlagt
es mich erst ins dichte Gestriipp des Diister-
dickichts, gefolgt von den schroffen Noma-
den-Anhdhen, und schliefilich erkunde ich
ausladende Sonnentempel im verdorrten
und sandiiberzogenen Odland. Das auch
ein Schneebiom geplant ist, sehe ich schon
von Weitem, nur betreten darfich es in der
aktuellen Version noch nicht.

Unterwegs stof3e ich auf alte Farmen, Dor-
fer, Wehranlagen. Besonders in den verlasse-
nen Minenschdchten lohnt es sich, dass ich
mir aus den ersten aufgelesenen Asten und
Steinen eine behelfsmafige Spitzhacke ge-
bastelt habe. Ich schlage mir aber nicht nur
Salz, Schwefel und Metalle aus den Felswan-
den, ich haue mir alles so zurecht, wie ich es
brauche. Vernagelte Tiir? Axte ich weg. Steile |
Klippe? Fras ich mir kurzerhand Stufen rein.
Fast die gesamte Welt ist komplett form- und
zerstorbar. Ich zerdeppere anfangs sogar die

Euer treuer Gleiter (der hier fast wie ein

A

lich tiberall etwas Niitzliches herausfallt.

Maoglich macht es die eigens entwickelte Ho-
listic Engine. Sie bietet zwar kein integriertes
Statikmodell wie in Valheim, erlaubt es mir

im Gegenzug aber, auch ausgedehnte Tun-
nel und Hohlen zu graben, ohne dass mir
die Decke auf den Kopf stiirzt.

| Nicht alle Bosskdmpfe sind so herausfordernd wie
die grolRe Wyvern im Bergfried der Hauptstadt.

Inneneinrichtung vieler Hauser, weil eigent- V

7
48 Die DS-Version von Geheimakte Tunguska stammt ebenfalls von Keen.

7

Wingsuit anmutet) erhalt mit jedem Up-
grade mehr Geschwindigkeit und Auftrieb.

Ratseln macht schlau

Lediglich in den antiken Rétseltempeln, in
denen ich fiesen Fallen ausweiche, tiber
Abgriinde schwinge und versteckte Schalter
suche, darfich nicht alles einreif3en, denn
dann wiirden die ohnehin recht simplen

 Denkaufgaben jeden Anspruch verlieren.

Habe ich mich in einem der gewaltigen Tiir-
me, von denen in jedem der vier Biome ei-
ner thront, an die Spitze geknobelt, werde
ich nicht nur mit aufgedeckten Orten auf
meiner Karte belohnt, sondern erhalte auch
einen zentralen Schnellreisepunkt. Von hier
kann ich fortan mit dem Gleiter ausschwar-
men, was ungeheuren Spaf macht. Schell-
reisepunkte sind ohnehin wertvolle Mangel-
ware. Je nach meinem inneren Flammenlevel
(gekoppelt an Kampfe gegen bestimmte
Schliisselbosse) darf ich maximal acht sol-
cher Punkte in die Landschaft stellen. Daher
taktiere ich standig mit ihrer Position herum,
entferne sie in erkundeten Landstrichen
wieder und verlege sie weiter nach vorn an
die neue Grenzen des noch Unbekannten.
Finde ich eine wertvolle Rohstoffquelle, las-
se ich den nétigen Flammenaltar auch mal
langer dort oder setze mir zumindest eine
Kartenmarkierung als Erinnerungsstiitze fiir
zukinftige Sammelei.

Pfeilspuckender

Panzermagier gefillig?

Wie ich mich unterwegs gegen die Wolfe,
Nebelgeister, Pliinderer in Mad-Max-Schrott-
riistung und spéter sogar fliegenden Dra-
chengeier zur Wehr setze, bestimme ich an-
hand meiner eingeschlagenen Pfade auf der
groflen Talent-Sonne. Hier bastele ich mei-
nen ganz personlichen Klassenmix: Als Ma-
gier tobe ich mich entweder strikt im blau-
en Drittel aus, um absolut jeden einzelnen
Intelligenzpunkt und jedes Feuer-, Blitz-,
Frost-, Miasma- und Heiltalent mitzuneh-
men, oder aber ich mische zusatzlich rote
Krieger- und griine Schurkenfdahigkeiten mit
hinein. Viele Ausrichtungen sind dabei
denkbar, und tiberall verbergen sich span-
nende Vorteile und Synergien, vom Doppel-

A
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Mit dem Greifhaken zieht
oder schwingt ihr euch
Uber tiefe Abgriinde.

sprung iiber den Sprungangriff und den Bo-
genzoom bis hin zu einer beinahe schon
tibermachtigen Wasseraura, die mich und
meine Verbiindeten permanent heilt. Die
hdufig lebensrettende Ausweichrolle be-
herrsche ich dagegen von Anfang an. Talent-
punkte erhalte ich {ibrigens nicht nur bei
den Stufenaufstiegen bis hin zum vorldu-
figen Maximallevel von aktuell 25, sondern
auch beim Vernichten der bedrohlichsten
Miasmaquellen des Landes. Die bis zu 75
durch die Welt geleitenden Quests helfen
mir dabei, sowohl diese Quellen als auch
neue Ausriistung, Crafting-Stationen und
Baumaterialien aufzuspiiren.

Auch im Koop-Modus versuchen wir, k k
dem todlichen Miasmanebel nicht ~ [©
naher zu kommen, als wir unbedingt | ;
missen. Hier landet der Partner
einen beeindruckenden Fernschuss.

Ist zu viel Freiheit schlecht?

Beim Aufleveln sind der Experimentierfreu-
de keine Grenzen gesetzt, denn das Zuriick-
setzen der Talente ist spottbillig. Auch die
Wahl der Waffen und Riistungen lduft dhn-
lich barrierefrei ab: Sie unterliegen keinen
Level- oder Talentbeschrankungen. Spiele-
rische Freiheit ist natiirlich immer gern ge-
sehen, aber an der falschen Stelle kann sie
sich auch ins eigene Fleisch schneiden. Die
Spielwelt ist riesig, und haufig gibt mir En-

shrouded keine konkrete Marschrichtung vor.

Dadurch passiert es leicht, dass ich friihzei-
tig starke Waffen in einem Gebiet iiber mei-
nem Charakterlevel erbeute.

Zwar haben meine Attributspunkte wie
Stdrke und Intelligenz auch ein Wortchen
bei meinem Schaden mitzureden, aber der
Lowenanteil stammt direkt von meiner Aus-
riistung. Erkunde ich also zu friih zu weit in
einer Richtung, laufe ich Gefahr, dass sich
gleich ein Dutzend unerledigter Quests im
Gebiet hinter mir wie ein 6der Kindergeburts-
tag anfiihlen. Fallt der kampferische An-
spruch weg, verlieren die lediglich mit kur-
zen Textfragmenten eingefiihrten Aufgaben
viel von ihrer Atmosphare. Der Umstand,
dass so etwas liberhaupt moglich ist, wirft
die Frage auf, ob eine etwas striktere Spie-
lerflihrung nicht besser gewesen ware. Eine

e

s ‘Verlnrenim Miasma
Erkunde das Schlachtfeld der
Erbauer-Bricke

Tagebusgn

Lustig: Fiir Nintendo DS entwickelte das Studio Jamie Oliver: What’s Cooking. Lecker! 49
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Die groRen Ratseltiirme beherrschen die
Landschaft und warten mit seichten
Denk- und Geschicklichkeitsaufgaben auf.

W

Auch die alten Katakomben
und Tempel bieten regel- :
maRig kleine Schalterratsel. g

Frage, die sich Enshrouded auch bei der wenn ihr die Zettel in einer halbwegs sinn- tiberhaupt auch nur irgendetwas von der
ibergreifenden Prasentation seiner Hand- vollen Reihenfolge findet, entspinnt sich Story mitbekommt, denn einen leicht zu fol-
lung gefallen lassen muss. vor eurem inneren Auge ein Geflecht aus genden roten Faden gibt es schlicht nicht.

Habgier, Verrat und einem kleinen Rest Einziger Antrieb in Enshrouded bleibt fiir
Story auf Raten Hoffnung, der natiirlich iberwiegend auf euch eventuell nur der Wunsch nach mehr
Wahrend ich die Ruinen des alten Konigrei- den Schultern der noch blutjungen Koénigin Kraft, frischen Crafting-Rezepten und weiterer
ches erkunde, erzdhlen mir seine ehemali- Jezmina ruht. An meiner Formulierung merkt  Kartenaufdeckung. Sicherlich Motivation ge-
gen Einwohner in iiber 100 hinterlassenen ihraber schon, dass die grundsatzlich span-  nug fiir Fans des Genres, aber fiir andere
Schriftstiicken nach und nach mehr iiberihr  nende Geschichte ein wenig von den zwei moglicherweise etwas diinn. Abseits dieser
personliches Schicksal und das ihrer Epo- Wenns vorne dran torpediert wird. Genauer  Strukturschwachen macht das Spielgesche-
che. Wenn ihr wie ich genau mitlest und gesagt gibt es keine Garantie, dass ihr hen aber durchgangig Lust auf mehr.

(M] 0 (5] N
o WELT TAGEBUCH HANDWERK RUCKSACK CHARAKTER
~ PO °

g A 4 >

KONSTITUTION
ASSASSINE 3

WILLENSKRAFT
8
GAUNER KONDITION

3

STARKE

K

GESCHICK

3

INTELLIGENZ

SCHNELLLADUNG 14

Verringert die Zeit, die Magierstébe
bendtigen, um einen Zauber aufzuladen,
um 50%.

+ FREIGESCHALTET

S 7 \g\"““

Der Talentbaum hat einen ordentlichen Umfang und sortiert
sich grob in magische, kriegerische und schurkische Fahig-
keiten. Die meisten von ihnen sind niitzlich und machen SpaR.

50 Bis 2010 konzentriertesman sich auf die Nintendo-Konsolen, dann erschien TNT Racers fiir alle gangigen Plattformen. GameStar 03/2024
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Wer seinen Koop-Kumpels nicht
die Fackel halten will, zlindet ein-
fach ein lauschiges Lagerfeuer an.

Endlich ein Koop-Zelda am PC?
Reittiere gibt es zwar nicht, aber die friih frei-
geschalteten Greifhaken und Gleiter sorgen
dafiir, dass ich die duert weitlaufige Spiel-
welt in einem angenehmen Tempo durch-
streife. Etwas ldstig war, dass der Greifhaken
in der Testversion sehr aggressiv ausloste
und mich auch an Vorspriinge, die hinter mir
lagen, zuriickzog, obwohl ich mit dem Tas-
tendruck vor mir etwas aufheben wollte. Ein
hoffentlich leicht zu behebendes Problem.
Von den spdter mal angestrebten 64 Qua-
dratkilometern sind gerade mal 40 Prozent
zum Early Access verfiigbar, doch darin ste-
cken schon jetzt gut und gerne 50 bis 100
Stunden Abenteuerpotenzial.

Eine flir viele sicher besonders spannen-
de Dimension erreicht das Ganze dadurch,
dass von Anfang an ein gut funktionierender
Koop-Modus fiir bis zu 16 Spieler verfiighar
ist. Mit gerade mal einem Klick mehr hostet
ihr eure bestehende oder eine neue Welt als
Multiplayer-Partie. Eure Freunde treten eu-
rem wahlweise passwortgeschiitzten Spiel
dann iiber eine In-Game-Liste oder Steam
direkt bei. Mit Gleichgesinnten im Schlepp-
tau klettert der Spaf3faktor noch einmal ge-
horig nach oben, Grofiprojekte lassen sich
leichter umsetzen, und aufeinander abge-
stimmte Skillungen erleichtern das Kamp-
fen. Im Gegenzug steigt der Schwierigkeits-
grad pro Spieler leicht an, skaliert aber nicht
komplett bis zur Obergrenze von 16 mit und
beriicksichtigt nur die Anwesenden im Um-
kreis eines Gefechts. Besonders der gemein-
same Gleitersturzflug herab auf eine ah-
nungslose Gruppe Fieslinge verspriiht einen
ganz besonderen Flair. Und wenn der Kolle-
gin Gloria mal wieder die Spitzhacke aus-
rutscht und sie dadurch das Blumenbeet
verunstaltet oder die einzige Lichtquelle in
finsterer Nacht zerbroselt, ist das schallende

GameStar 03/2024
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Geldchter im Sprachchat vorprogrammiert.
Welche spielerischen Moglichkeiten euch
offenstehen, hdngt grofitenteils vom Spiel-
stand des Hosts ab. Dessen Flammenlevel
und Basenausbau bestimmt die verfiigba-
ren Crafting-Rezepte, aktiven Tagebuchein-

Im eigenen Garten bauen wir
zahlreiche Pflanzen an, vom
Schwammerl bis zur Erdbeere.

RUCKSACK

[~ e
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¥

Inventar sortieren
(EIID + @ Stapel nachfillen
@ Alles nehmen

Dazu kommen etliche Mobile-Titel wie Royal Revolt 2 oder Olympus Rising.

@ Bewegen @ Aktionen (IEIID+@ Schnelle Bewegu

Feuerstelle fiir die Bauerin
Erreiche die Hauptstadt

Tagebuch @

trdge und die Hohe der Miasmaresistenz.
Die diktiert, welche Abschnitte der Welt
noch von undurchdringlichen Nebelschwa-
den blockiert werden. Ein simultanes Spie-
len mehrerer getrennter Gruppen auf einem
dedizierten Server scheint daher nicht un-

SCHMELZE

N
| B Eisenbarren 10:00
" 10
Ein glitzerndes, silbernes Metall, fur das es
viele Anwendungen gibt.
RESSOURCEN

& Eisenerz
¥

2 44> Kohle
Wartet auf Materialien ...
Stocke die Produktionsstétte auf

Am Schmelztiegel veredelt ihr Erze
zu ordentlichen Metallbarren.

51
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Meine versammelten NPC-Gefdhrten haben regel-
maRig Gesprachsbedarf, wollen mir wegen der fla-
chen Dialoge aber nicht so recht ans Herz wachsen.
NEUE QUEST
Die Bitte des Schmieds b

v

(l

“~A Nicht genug Materialien

“Nicht genug Materialien

CADE HAWTHORN DER SCHREINER

Willst du einen Witz horen? ,,Schreiner ohne Schreiner-Werkzeuge “. Das war's, das
ist der Witz. Ich bin lacherlich! Ein Scharlatan! Ich brauche richtiges Werkzeug, aber

d
% ok

Auch Gebaude lassen sich effektvoll in
die Luft jagen, sofern sie nicht zu einer

der Schmied will mir seines nicht leihen. Unglaublich sowas! Ich weif} aber, wo es

@ Magieangriff Schreiner-Werkzeuge gibt — sagt dir die Forschungsstatte an den Saulen der

a0 .4

terstiitzt zu werden. Auch Freundbeschuss
oder PvP gibt es nicht.

Seichtes Survival

Egal ob nun mit oder ohne Verbiindete, klet-
tert ihr in gewohnter Survival-Tradition die
Rohstoffleiter empor und schiirft euch durch
die diversen Evolutionsstufen eurer Werk-
zeuge: von Stein bis Eisen. Die nutzen sich
zwar bei Benutzung ab, lassen sich aber
auch unterwegs an einer spontan aufgestell-
ten Werkbank kostenlos wieder reparieren.
Auch euer Schénbaurepertoire wird immer,
breiter und neben niitzlichen Werkbanken
gesellen sich auch dekorative Mdbel, Teppi-
che und die Kopfe besiegter Bosse zu eurer
Inneneinrichtung. Warum die Miihe? Nun,
je vielfaltiger ihr euer Zuhause einrichtet,
desto langer hélt euer Ausgeruht-Bonus an.
Da euch der spdter gerne mal die zweiein-
halbfache Ausdauermenge beschert, werdet
ihr nur selten ohne losziehen wollen.

Mit Leichtigkeit zum Traumhaus
Crafting und Basenbau gehen erstaunlich
leicht von der Hand. Lagert ihr eure Materia-

A Ausgeruht 35:45

A stachel 0:00

Palmholz-Stimme x5
Palmholz-Stdimme x5

Yucca-Frucht x2

Story- oder Ratsel-Location gehdren.

lien in den dafiir vorgesehenen magischen
Truhen, habt ihr an den meisten Werkban-
ken automatisch Zugriff auf sie. Neu heran-
geschafftes Material schaufelt ihr mit einer
praktischen Tastenkombination direkt auf
bestehende Stapel, und Bauelemente zie-
hen sich auf Wunsch magnetisch an oder
richten sich an Rastern aus, wodurch maf3-
genaues Bauen zum Kinderspiel wird.

Bei meinem vertraumten Bauernhaus mit
rotem Ziegeldach ersetze ich die Weide ne-
benan schon bald durch gediingten Acker-
boden und sehe meinen zahlreichen Nutz-
pflanzen in Rekordzeit beim Wachsen zu.
Nebenbei schopfe ich am gerade fertigge-
stellten Brunnen frisches Wasser, um schon
mal neue Setzlinge zu ziehen.Tierzucht gibt
es noch keine, aber da spater Eier beim
Buff-Food eine Rolle spielen, kdnnte die
irgendwann noch kommen. Wie in Valheim
stdrke ich mich vor einer neuen Erkundungs-
tour mit drei bis vier unterschiedlichen
Kostlichkeiten, dank derer ich mehr aus-
halte oder austeile und die bis zu 45 Minu-
ten lang anhalten. Damit ich tiberhaupt
Zugang zu den erweiterten Handwerksrich-

@ Magieangriff

Schopfung etwas?

tungen wie der Landwirtschaft habe, suche
ich mirin den Hochweiden, dem ersten von
vier Biomen, fiinf andere Uberlebende zu-
sammen, die ebenfalls im Stase-Backofen
die Zeiten iiberdauert haben. Uber den Um-
weg eines Beschworungsstabes platziere
ich sie dann wie Mobelstiicke in meinem
bescheidenen Domizil.

Fiinf Uberlebende, fiinf Berufe

Im direkten Gesprdch mit ihnen erhalte ich
Zugriff auf erste Rezepte, doch damit sie
ihr wahres Potenzial ausschopfen kénnen,
schicken sie mich tiefer und tiefer in die
Wildnis, um ihre verlorenen Gerdtschaften
wiederzubeschaffen. Der Alchimist vermisst
seinen Kessel, der Schreiner seine Tisch-
sdge und so weiter. Erst wenn sie ein ordent-
liches Dach tiber dem Kopf und alle ihre
Spielzeuge in Sichtweite haben, darfich die
grofiten Lagertruhen, die starkste Ausriis-
tung und die schonsten Mobel anfertigen.
Die Herstellungsketten sind in der Regel
kurz und logisch aufgebaut. Holz verbrenne
ich zu Kohle, die wiederum das Einschmel-
zen von Metallerzen befeuert. Meinen ge-

Nachts kann es stockdunkel werden.
Ob ich den Drachengeier mit dem
Blitz erschreckt habe wie er mich?

L-ﬂ, s e P W e RS
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52 Nach Sacred 3 (2014) erschien 2016 das mit dem Deutschen Computerspielpreis gekronte Portal Knights.
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Wer die Welt erkundet, hat bald so
viele eigene Marker (griin/rot) auf
der Karte wie vom Spiel vorgegebene.

ernteten Flachs spinne ich erst zu Leinen
und webe dann Stoffe daraus, die im nachs-
ten Schritt fiir die Polsterung hochwertiger
Riistungen bendtigt werden. Allzu viel Per-
sonlichkeit dirft ihr von heimischen NPCs
aber nicht erwarten. Die zwei Frauen und
drei Manner sorgen zwar dafiir, dass ich
mich in meiner Hutte abseits des Koops nicht
so einsam fiihle, mehr als kurze Aufgaben-
stellungen gehen ihnen aber nicht tiber die
Lippen. Immerhin haben sich die Entwick-
ler bemiiht, sowohl die Quests als auch
Rezepte der fiinf miteinander zu verzahnen.
Dadurch entsteht zumindest der Ansatz ei-
nes Teamgefiihls. Weltrettende Avengers
sind wir aber nicht gerade.

Nur teilweise persistent

Uber dem gesamten Handwerkssystem steht
die Devise »Alles kann, nichts muss.« Die
fiir den Story- und Kartenfortschritt notwen-
digen Upgrades am heimischen Flammen-
altar bekomme ich auch mit minimalem

Hausbau und Terraforming
gehen leicht von der Hand
und machen Lust auf mehr.
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@ Schnellreise zum letzten besuchten Altar

Neu zentrieren @ Wegpunkt finden

Crafting-Aufwand zusammen. Die meisten
Rohstoffe sammele ich ganz natiirlich unter-
wegs, und wenn ich mir nicht selbst wahn-
witzige Monumentalbauten aufbiirde, zwingt
mich Enshrouded zu keiner Zeit zum stump-
fen Grind. Bauwiitige mussen allerdings be-
achten, dass alle Veranderungen der Natur,
sei es durch die Spitzhacke oder den Bau-
hammer, allein im Radius der erwdahnten
Flammenaltdre Bestand haben. Fiigt man
mehrere der maximal acht ausbaubaren
Flammenaltdre zusammen, kommen schon
so einige FuBBballfelder an Baugrund zusam-
men, aber alles auflerhalb wird mit jedem
Gang ins Hauptmenii zuriickgesetzt.

Wie genau es auf dedizierten Servern ablau-
fen wird, war beim Verfassen dieser Zeilen
noch unklar, aber auch dort wird auf kurz
oder lang ein Auffrischen der an sich endli-
chen Rohstoffquellen notwendig werden.
Alles in allem bietet Enshrouded fiir Solisten
wie Koop-Fans einen jetzt schon gewaltigen,
bildschénen und tiberraschend komforta-
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blen Abenteuerspielplatz, auf dem sich viele
schone Stunden verbringen lassen. Wenn
die Entwickler diesen Weg jetzt Hand in Hand
mit ihrer Community weitergehen und den
Ablédufen noch etwas mehr Struktur verpas-
sen, dirfte es Survival- wie Koop-Freunde
auch auf lange Sicht begeistern. *

MEINUNG

André Baumgartner
@playtyper

Frische Koop-Kost ist ja eigentlich nie ver-
kehrt, und was uns Keen Games hier kre-
denzt hat, gehort sicher zu den vielverspre-
chendsten Early-Access-Titeln, die sich im
hart umkampften Survival-Genre zu etablie-
ren versuchen. Mit dem Gleiter die vielfalti-
ge Karte zu erkunden, neue Waffen auszu-
probieren und die Landschaft mit der
Spitzhacke und dem Bauhammer nach mei-
nen Vorstellungen zu formen, fasziniert
und motiviert. Aber obwohl es gentigend ei-
gene Ideen mitbringt, um eines Tages auf
Augenhdhe mit Valheim und Co. zu existie-
ren, spielt es seine Starken aktuell noch
nicht voll aus. Die Welt und der Gleitflug
versprithen zwar regelmaRig wohliges Zel-
da-Flair, jedoch unterstiitzen Quests und

" Handlung diese Atmosphare bislang nicht

so richtig. Ebenso verkiimmert das gelunge-
ne Talentsystem etwas im Angesicht der
simpel gestrickten Feinde. Aber was nicht
ist, kann noch werden. In der Zwischenzeit
reicht allein die Unverbrauchtheit von En-
shrouded aus, um mich viele Abende lang
zu fesseln. Denn hier werden wieder ein-
mal die Grenzen dessen verschoben, was
wir mit einer Spielwelt (die nicht aus Blo-
cken besteht) anstellen diirfen.

Derzeit arbeiten 58 Menschen bei Keen Games mit durchschnittlich zwolf Jahren Berufserfahrung. 53




