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Das Kontrastprogramm zu Pioneers of Pagonia: Seit liber zwei Jahren spielt unser Tester das
distere Siedel-Survival-Rogue-lite Against the Storm — und ist immer noch stichtig. vonmartin beppe

Martin Deppe jede Mission beginnt auf einer kleinen Lich-
GameStar-Mitgriinder Martin Deppe liebt Strategiespiele, tung, wir brauchen aber mehr Platz, Bauholz
und zwei Untergenres besonders doll: Rundenstrategie und Brennmaterial. Mit letzterem beschicken
und Aufbau. Oh, und Wirtschaftssimulationen. Na gut, wir unser groBes Versammlungsfeuer, das die

Echtzeitstrategie auch. Okayokay, Martin mag eigentlich
alles, was mit Strategie zu tun hat. Darum ist er nach 16
Jahren als Freelancer seit Dezember wieder im GameStar-
Team und entwickelt Strategien fiir unsere Sonderhefte.

Moral oben hélt, und wenn das versiegt, ha-
ben wir ein richtiges Problem. Das klingt ein
bisschen nach Frostpunk, und tatsdchlich ist
das knuffig wirkende Against the Storm alles
andere als ein gemiitliches Aufbauspiel —
sondern ein harter Uberlebenskampf. Toll!

Seit Jahrzehnten roden wir Aufbauspieler Bewohner Baume umkloppen lassen, wird
gnadenlos komplette Walder. Doch jetzt der Fantasy-Wald feindseliger, die Bedrohung  For the Queen
schlagen die Baume zuriick! Wenn wir im steigt, die Arbeitermoral sinkt, die ersten Be-  Das Spiel hat keine feste Kampagne, bei der
diisteren Rogue-lite-Aufbauspiel Against the wohner hauen ab. Das Fiese daran: Wir kom- ihr Mission nach Mission bestreitet. Statt-
Storm Holzfallerhiitten errichten und unsere men ums Baumefallen nicht herum — denn dessen gibt es als Handlungsrahmen eine
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) Pestfaulebliiten haben unsere Gebadude
befallen, die Moral stiirzt ab. Zum Gliick
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steht genug Lauterndes Feuer parat.

92 Beim Gegenlesen dieses Artikels hatte Markus standig das Lied »Against the Wind« von Bob Seger als Ohrwurm.



FERIEE

Das zentrale Feuer darf nie erléschen,

sonst hauen uns die Bewohner ab.

o
Ralhe

URALTE FEUERSTELLE
HERD

Das Herz der Kolonie wird von der Heiligen Flamme
beschiitzt. Die Dorfbewohner versammeln sich hier, um
sich auszuruhen, zu essen und Kleidung zu erhalten.
Wenn das Feuer erlischt, verlieren die Leute die Hoffnung.

Spezialisierungsbonus: 4%
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EFFEKT DER FEUERSTELLENSTUFE

Manche Statthalter sagen, die Asthetik spiele in der Wildnis keine Rolle,
doch du weiBt es besser. +10 % auf die allgemeine
i Der Wi der Ur-Feuerstelle gegen die
Verderbnis wird um 150 erhoht.
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Weltkarte rund ums Machtzentrum eurer
Konigin, die Schwelende Stadt. In deren Um-
land sucht ihr euch einen Platz fiir die
nachste Siedlung aus. Das gewdhlte Gelan-
de bringt Vor- und Nachteile, zum Beispiel
besonders iippige Walder, mehr Kohlevor-
kommen oder mehr Bedrohungen. Auch be-
nachbarte Orte wie ein Banditenlager oder
ein Spukwald beeinflussen eure Siedlung,
dann ist beispielsweise kein Handel mog-
lich oder eure Bewohner sind dangstlicher.
Dann stellt ihr euch noch ein Startpaket fiir
eure Siedlung zusammen, etwa ein paar
Bretter, leckere Eier fiir den kleinen Hunger
zwischendurch oder extra Bewohner. Schon
dadurch spielt sich jede Siedlungsmission
anders, aber es gibt noch mehr Elemente,
die fiir Vielfalt und sehr unterschiedliche
Losungswege sorgen. Denn in den jeweils
rund zweistiindigen Siedlungsmissionen
sollen wir moglichst zehn Auftrage fiir unse-
re Konigin erfiillen. Die sind sehr unter-
schiedlich: Wein liefern, die Moral ldngere
Zeit hoch halten, gefahrliche Lichtungen er-
kunden, Artefakte aufstobern, beim Handler
Items kaufen, bestimmte Geb&ude errichten
— und das waren nur wenige Beispiele.

Blaues Wunder

Jedes gemeisterte Zwischenziel fiillt einen
groRen blauen Balken. Doch wenn wir zu
lange brauchen, wird die Chefin ungeduldig,

Eignet sich fiir euch, wenn ...
... ihr gerne an Produktionsketten tuftelt.
... ihr auch unter Zeitdruck tapfer weiterbaut.

... ihr keine Kampfe braucht.

... ihr dustere Spiele wie Frostpunk mogt.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...
... ihr schicke Effekte und Animationen wollt.
... euch eine Story und viel Feedback wichtig sind.

GameStar 02/2024

Der Song ist schon von 1980, darin hinterfragt Bob Seger seine Karriere als Musiker und das vermeintlich tolle Leben auf Tour.

ren, die beide Balken beeinflussen. Vor al-
lem das Wetter spielt eine Rolle, bei Niesel-
regen wachsen Getreide, Griinzeug und die

ein roter Balken schwillt an. Wenn der blaue
voll ist, haben wir die Mission gewonnen,
bei Rot ist sie vergeigt. Es gibt viele Fakto-
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+2 auf @ Haferbrei-Produktion. Auf jeden Ertrag {
erhalist du zusitzlich @ Haferbrei (vom Sammeln, [}
der Landwirtschaft oder der Produktion).

o

Kénigliche To-do-Liste: Je langer eine Partie
dauert, desto mehr Aufgaben kommen dazu.
Wenn wir troédeln, wird die Konigin sauer.

ZIEGELEI
PRODUKTIONSGEBAUDE

Kann produzieren: & Ziegel (###), f# Keramik (#%),

@ V KRAUTER
BE2 o0 @

Wird nicht roh gegessen, kann aber
o verarbeitet werden. Erhalten in:
Krdutergarten ##,
Kriutersammlerlager ##,
Gewichshaus ##
nes Krdutersammlerlager #
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Ihr verbringt viel Zeit in
Infofenstern und beim
Einteilen der Arbeiter.
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Stimmung, bei den regelmafiigen namens-
gebenden Stiirmen sinkt die Entschlossen-

GEFAHRLICHE LICHTUNGEN
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volkerungsgruppen, vielleicht ein Sammel-
gebdude fiir Beeren oder Wurzeln. Doch die
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angeboten, doch ihr diirft euch nur einen N
rauspicken und habt prompt die Qual der

Wahl: Nehme ich die Farm, um Getreide an-
zubauen? Dann brauche ich aber noch Miihle
und Béackerei! Bierbrauerei klingt super, aber

produktion habe? Und verflixt, was bringen
mir dutzende Kupferklumpen aus meiner
Mine, wenn ich noch keine Brennerei bauen

Handler ein oder zwei Bauplane im Angebot,
oder wir erobern Lichtungen mit halbfertigen
Bauwerken. Doch das ist riskant!

ohne Kiiferei fehlen mir Fasser... die kann ich
aber auch in meinem Gemischtwarenladen
herstellen, was aber mehr Rohmaterial ver-
braucht. Oder setze ich lieber auf Weinbau,
weil ich schon eine Ziegelei fiir die Kriige-

kann? Das macht die Baupldnelotterie span-
nend und motivierend, wir freuen uns Locher
in die Aufbauspielerbduche, wenn eine Pro-
duktionskette endlich komplett ist. Oft hat
auch einer der regelmafig eintrudelnden

Schleppen statt kampfen

Denn zu Beginn einer Siedelmission seht ihr
zwar den kompletten Wald und viele Lich-
tungen — aber nicht, was in den Lichtungen
auf euch wartet. Das erfahrt ihr erst, wenn

% eure Holzfaller auf euren Befehl hin eine
Schneise dorthin gekloppt haben. Die klei-
neren Lichtungen bieten dann kleinere
Vorkommen, vielleicht Steine, Kupfer,
Ackerland, schmackhafte Schnecken. Die
groBeren Freiflachen hingegen gibt’s in zwei
Geschmacksrichtungen: gefahrlich und ver-
boten. GroBe Totenkopfsymbole warnen
euch vorab, dass hier Gefahren lauern. Ein
riesiger Blubberkessel voller Giftsuppe
etwa, ein tiberdimensionaler Maulwurf mit
schlechter Laune, ein Spitzbubenversteck.
Jetzt ist Tempo angesagt!

Denn solche Gefahren beseitigt ihr nicht
mit Kampftruppen (die gibt’s im Spiel gar
nicht), sondern indem ihr moglichst zackig
2¢| ~ Waren hinbringt. Dabei habt ihrimmer zwei
Losungen zur Wahl. Ein Beispiel: Wenn ihr
zum Beispiel ein Gaunerversteck beseitigen

'UPGRADES

TURM DER VORREITER STURE 2

C" " SAMMELGESCHICK
BASISWERT

Alle Ressourcenknotenpunkte erhalten dauerhaft
a ares Vorkommen.

; WESENTLICHER ENTWURF: BIBERHAUS
2| WESENTLICHE GEBAUDE

GroRRer Techtree: Nach jeder
Mission gibt’s Ressourcen,
um neue Gebaude oder
Boni freizuschalten, das
motiviert zusatzlich.

&5, 1%,

FREISCHALTEN

t

TATEN ZUHAUSE

94 Die Zweifel kommen reichlich spat, schlieBlich ist »Against the Wind« auf dem bereits elften Studioalbum des Sangers. GameStar 02/2024
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Der Weg zur Lichtung
ist frei, in der Mitte
blubbert ein giftiger
Kessel, der die Umge-
bung kontaminiert.
S Wir miissen also
schnell handeln.
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Geschafft! Der
undichte Kessel ist re-
pariert, verschwindet
| auf magische Weise
* und hinterlasst uns
wertvolles Griinland
fiir eine Farm.

wollt, kénnt ihr es abfackeln, indem ihr Ol
hinschleppen lasst, oder die Verbrecher ver-
haften. Dann beno6tigt ihr zwar eine Ladung
Waffen, macht aber die Kénigin happy.

Je langer ihr fur die Gefahrenbeseitigung
braucht, desto arger beutelt es eure Bewoh-
ner — das Banditenversteck macht sie angst-
lich, zumindest solange es noch steht. Die
Belohnung fiir eure Wahl seht ihr vorab,
auch das macht eure Entscheidungen schon
knifflig, denn ihr miisst immer abwagen,
welche Aktion euch am meisten einbringt
oder ob die bendtigten Waren eine zu grof3e
Liicke in eure Vorrdte reifien.

AbreiBen oder behalten?

Die grofleren Lichtungen bergen aber nicht
nur Gefahren, sondern oft auch verlassene
Produktionsgebadude. Wenn ihr Gliick habt
sogar eins, das eine Produktionskette kom-
plettiert. Alternativ reif3t ihr die Hiitte ab und
bekommt Baumaterial raus. Dieses Erkun-
den und Gefahrenbeseitigen macht einen
grof3en Reiz von Against the Storm aus.
Hinzu kommt, dass ihr auch regelmafiig aus
angebotenen Boni wahlen kénnt. Zum Bei-
spiel, dass euch schon vorab angezeigt
wird, was genau in einer Lichtung auf euch

GameStar 02/2024

wartet. Aber der Preis fiir den Vorteil ist
hoch: Wenn ihr die Lichtung tatsachlich be-
tretet, stirbt ein Bewohner. Oder die Moral
sinkt. Oder was anderes Doofes passiert.
Immer wieder stellt euch Against the Storm
vor solche fiesen Entscheidungen, wir horen
die Entwickler formlich feixen. Mit jederfrei-
gespielten Lichtung breitet ihr euch mehr

MEINUNG

Martin Deppe
@GameStar_de

A

Seit Uiber zwei Jahren spiele ich regelmaRig
eine Runde Against the Storm. Das war zu-
mindest mein Plan, oft wurden dann zwei
oder drei Partien daraus. Denn das waldige
Aufbaustrategiespiel fiihlt sich ganz anders
an als zum Beispiel aktuell Pioneers of Pa-
gonia. Disterer, komplexer, manchmal gna-
denloser und hektischer. Aber immer span-
nend und nie unfair. Hier macht sogar das
Scheitern Spaf3, denn es ist immer nachvoll-
ziehbar, ich will’s sofort nochmal versu-
chen - auBerdem bekomme ich auch fiirs
Vergeigen von Missionen kleine Belohnun-
gen. Ja, es gibt keine Kimpfe, es herrscht
oft Zeitdruck, ich verbringe viel Zeit mit Ge-
baude-Buttons und Infofenstern. Aber die
unterschiedlichen Lésungswege machen
jede Mission aufs Neue spannend, manch-
mal bis zur sprichwortlich letzten Sekunde.

Against the Storm spielte sich schon beim
EA-Start im November 2022 sehr rund
(Zitat aus meinem damaligen Test: »Ist das
noch Early Access?«). Doch seitdem sind
viele Elemente dazugekommen und fiigen
sich gut ein - zum Beispiel die Harpyien
und Fiichse als viertes und fiinftes Volk.
Oder die giftigen Pestfaulebeulen, die meine
Produktionsgebdude befallen, wenn ich sie
auf Hochtouren betreibe. Denn Entwickler
Eremite Games setzt Community-Feedback
vorbildlich um, allein schon der Discord-
Kanal zeigt, wie man auf Wiinsche eingeht
und sein Spiel transparent weiterentwi-
ckelt. Der Einsatz hat sich fiir alle gelohnt:
Auf Steam kassiert Against the Storm der-
zeit Traumbewertungen von 95 Prozent -
sowohl bei den langfristigen als auch bei
den kiirzlichen Werten.

aus, dann konnt ihr Wege, SteinstraBBen
oder gar kupferverstarkte Straflen verlegen,
damit eure Leute schneller vorankommen,
Waren ins Lager schleppen, am grofen Feu-
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IM WALD VERLOREN

BEVOLKERUNGSZUSTROM

Against the Storm
ist nicht sonderlich
hiibsch, punktet in
Bewegung aber mit
schicken Schlecht-
wettereffekten.

Im Background-Chor singt iibrigens Glenn Frey, der zusammen mit Don Henley die Eagles gegriindet hat. 95




NEUANKOMMLINGE

Wer soll bei uns
einziehen? Jeder
Neuankémmling

“ANNEHMEN

ANNEHMEN

hilft uns, macht
aber den Wald
grummeliger. "
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er Pause machen. Kleinere Lager und Vor-
posten halten die Laufstrecken ebenfalls
kurz. Wenn ein Vorkommen erschopft ist,
diirft ihr Gebdude kostenlos verschieben
(nur Bodenschétze wie Kohle und Kupfer
brauchen eine komplett neue Mine).

Vor dem Dorf ist nach dem Dorf
Nach einer gewonnenen Siedlungsmission
bekommt ihr Belohnungen, die ihr wieder-
um in den umfangreichen Meta-Techtree
eurer Hauptstadt investiert. Falls der rote
Balken schneller voll war, eure Siedlungs-
mission also gescheitert ist, bekommt ihr
trotzdem eine kleine Belohnung — Against
the Storm ist ein Rogue-lite, kein Rogue-like.
Auch der Technologiebaum ist schon

knobelig, hier schaltet ihr zum Beispiel
ganz neue, fortschrittlichere Gebdudetypen
wie die Alchemistenhiitte oder ein Bade-
haus frei. Oder Boni, mit denen ihr etwa
mehr Startbevilkerung und -vorréte fiir die
ndchste Siedlung mitnehmen diirft. Mit
jeweils 70 Gebdudetypen und Waren, von
denen ihrviele im Spielverlauf freischaltet,
habt ihrimmer das nachste Ziel vor Augen,
sodass Umfang und Wiederspielwert von
Against the Storm richtig stark sind.

Kein Grafikhighlight, aber voll deep
Grafisch reiRt Against the Storm keine Bau-
me aus, auch wenn die Farben ordentlich
knallen. Die Animationen eurer Bewohner
und Gebdude gewinnen gegen bekannte

Wouselkollegen keinen Blumentopf. Aller-
dings sieht das Spiel in Bewegung deutlich
besser aus als auf Screenshots, da bei-
spielsweise die Wettereffekte vom netten
Nieselregen bis zum garstigen Gewitter-
sturm echt schick sind.

Auch beim Sound kdchelt Against the
Storm sein eigenes Stippchen: Die Sound-
effekte der Gebdude und die Grummeltdne
der Bewohner erténen zwar vergleichsweise
auf Sparflamme, doch die stimmungsvolle,
leicht bedrohliche, bei Gefahr anschwellen-
de und immer schneller werdende Musik
bringt viel Atmosphdre ins Geschehen. Auch
das macht Against the Storm zu einem
einzigartigen Aufbauspiel. Und das fiir gera-
de mal schlappe 30 Euro! %

AGAINST THE STORM

SYSTEMANFORDERUNGEN

i3 530/ Phenom 11 X4 965
GTS 450 / Radeon HD 7750
4 GB RAM, 5 GB Festplatte

i5 2500K / FX 83205 1500X
GTX 970 / Radeon R9 290X
8 GB RAM, 5 GB Festplatte

BELOHNUNGEN

HORET

Fiinf Schwierigkeitsgrade

stehen zur Wahl. AuRerdem

legt ihr fest, was ihr zum

Start mitnehmen wollt. 2
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SCHWIERIGKEIT

Statthalter
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Pestfiule und Verderbnis
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PRASENTATION

Warcraft-Stil @ schicke Wetterwechsel @ gute,
stimmungsvolle Musik @ sparsame Grafikeffekte
© Warentransport kdnnte ibersichtlicher sein

“spiewesion [

Elemente gut verkniipft @ verschiedene Losungs- r
wege @ null Leerlauf @ motivierendes Legacy- und
Upgrade-System @ keine Siedlung wie die andere

| bawance  JOCUDOL

gut steigender Schwierigkeitsgrad € sehr gute
Tooltip-Erkldrungen @ vier Tutorials @ durchdachte
Bedienung @ nur indirektes Bewohner-Feedback t

ATMOSPHARE/STORY AKX

Missionen spannend @ Bedrohungsgefiihl € jede
Siedlung liegt uns am Herzen @ Weltkarte und
Techtree als Storyersatz @ viel Zeit in Infofenstern

sehr viele Gebaudetypen und Warenarten @ ho-
her Wiederspielwert € Upgrade-Baum & motivie-
rendes Achievement-System @ fiinf Vélker

96 Die Zusammenarbeit Freys mit Bob Seger kam durch den gemeinsamen Produzenten Bill Szymczyk zustande.

Sehr runder Mix aus Aufbau,
Survival, Worker Placement und

Rogue-lite. Diister,manchmal
hektisch, aber immer spannend.




