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Das grandiose Jagged Alliance 3 wird kontinuierlich verbessert und erweitert. Kostenlos! Mit den
Updates »Buns« und »Vicky« hat sich das Soldner-Epos einen Nachtest verdient. von martin beppe

Wahrend andere Spiele nach Release hasti-

ge Hotfixes brauchen, um tiberhaupt mal ge-

scheit zu funktionieren, zeigt uns Jagged Al-
liance 3, wie man’s richtig macht und mit
Gratis-Patches die Fans begeistert. Mit dem
neuen Update 1.3, Codename Vicky, kommt
ein heif ersehntes Element dazu: endlich
ein In-Game-Shop! Bevor ihr jetzt Schnapp-
atmung kriegt und zehn Hitpoints verliert:
Das ist kein Echtgeldshop wie bei gewissen
anderen Publishern und Spielen, sondern

der legenddre Online-Versandhdndler »Bob-

by Ray’s Weapons and Things«.
Wer Jagged Alliance 2 gespielt hat (oder
Back in Action, seufz), nickt jetzt wissend.

Denn damals hat uns Bobby Ray’s Waffen-
fundgrube (so der dezent altbackene deut-
sche Name) oft den Allerwertesten gerettet,
wenn uns die Arztkoffer ausgingen. Oder
wenn wir partout keine gescheiten Waffen
auftreiben konnten, einen bestimmten
Munitionstyp brauchten oder giinstiges
Second-Hand-Equipment zum Selberflicken
shoppen wollten. Bobby Ray’s war quasi das
Amazon-Ebay fiir Séldnerbosse! Gleichzeitig
machte der Online-Handler auch die Flug-
plédtze in Arulco so wichtig, denn dorthin
wurde die bestellte Ware logischerweise ge-
liefert. Mit dem Vicky-Update 1.3 vom 9. No-
vember ist Bobby Ray’s auch in Jagged Alli-
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Mit Update 1.3
kam Anfang No-
vember »Bobby
Ray’s Guns and
Things« zurlick.

80 In Russland befindet sich die Halfte der groRten Diamantenminen der Welt.

ance 3 wieder online. Und das ist nicht das
Einzige, was sich seit unserem ersten Test
im Juli gedndert hat.

Schiffsladung nach Grand Chien
Wer eine neue Partie beginnt, muss erst das
Dorf Ernie auf der kleinen Startinsel befreien,
spatestens einen Tag danach kiindigt eine
Mail auf dem In-Game-Laptop an, dass der
Handler jetzt auch nach Grand Chien liefert.
Falls ihr eine fortgeschrittenere Partie spielt,
misst ihr nach dem Updaten ebenfalls rund
einen Spieltag warten, bis die Mail kommt.

Witzig: Auf der AIM-Webseite gibt’s unten
schon vorher einen Werbe-Button von Bobby
Ray’s, doch wenn ihr draufklickt, ploppt nur
ein Textfenster auf, dass der Handler aus
rechtlichen Griinden noch nicht nach Grand
Chien liefern darf, aber gerade mit der Re-
gierung dariiber verhandelt. Es sind solche
ironisch-ikonischen Details, die Jagged
Alliance 3 so lebendig machen!

Die bestellte Ware lasst ihr euch in einen
befreiten Hafensektor eurer Wahl liefern,
das geht wie friiher auch per Overnight
Express — natiirlich mit kraftigem Aufschlag,
schlieBlich bestellen wir nicht bei der Heils-
armee. Bobbys Angebot wird immer umfang-
reicher, je weiter ihr im Spiel fortschreitet,
ihr kdnnt also nicht gleich zu Beginn einer
Partie einen Morser ordern. Wir haben das
Angebot beim Nachtest immer wieder mal
durchforstet und zum Beispiel Nachtsichtge-
rdte oder 5,56er-Magazine gekauft.
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Mit der aktiven Pause haltet ihr das Spiel an und erteilt Befehle, um euch zum
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Auch Spezialmunition wie Leuchtspur- oder
panzerbrechende Geschosse sind gern in
unserem Warenkorb gelandet. Wer Munition
nicht selbst herstellen mag oder kann, fin-
det hier eine gute Alternative.

Auf die Fans gehort
Der Shop, den sich viele Fans gewiinscht
hatten, ist aber nur das aktuelle Beispiel fiir
die vorbildliche Lebenserhaltung eines
Spiels. Haemimont Games hat gleich nach
Release wichtige Updates nachgeschoben,
die viele Kundenwiinsche umgesetzt haben.
Zum Beispiel sinken die Einnahmen aus
eroberten Diamantenminen mittlerweile je
nach Schwierigkeitsgrad unterschiedlich
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Beispiel unentdeckt in Position zu bringen. Jeder Angriffsbefehl beendet die Pause

sofort. Ihr habt also keinen unfairen Vorteil, weil alle Séldner gleichzeitig feuern.

e STARK

stark — nur auf dem Level »Mission Impossi-
ble« erschdpfen die Bergwerke irgendwann
komplett. AuBerdem gibt’s rechtzeitig eine
entsprechende Warnung. Das ist gerade fiir
Einsteiger entscheidend, denn zum Release
konnte man sich leicht in den Bankrott spie-
len, wenn die Einnahmen unangekiindigt
komplett wegbrachen. Dann half nur der Neu-
start. Auch weitere unserer Kritikpunkte wur-
den behoben: MGs im Uberwachungsmodus
sind nicht mehr tiberméachtig, die Kamerafiih-
rung bei Schiissen auf gro3e Distanz ist bes-
ser, und Felsen oder andere Hindernisse blo-
ckieren beim Zielen die Sicht nicht mehr.
Klasse: Seit Ende August gibt’s eine aktive
Pause — mit der Leertaste pausiert ihr das

Steroid sollte Feinden
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Spiel, konnt aber noch Befehle geben, die
beim Weiterspielen ausgefiihrt werden. Das
erleichtert vor allem das Anschleichen. Unfair
wird der Pausenmodus allerdings nicht, denn
ihr diirft nicht einfach allen Séldnern einen
Angriffsbefehl erteilen, sodass der Feind

Eignet sich fiir euch, wenn ...

... ihr dynamische Kampagnen liebt.

... ihr die Serie mégt, vor allem Teil 2.

... euch eine steile Lernkurve nicht abschreckt.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...

... ihr an die Hand genommen werden wollt.
... ihr eine deutsche Sprachausgabe braucht.
... ihr nicht viel Zeit zum Spielen habt.

Gleich darauf folgt das wesentlich kleinere Botswana.
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Wenn die umfangreichen Patch Notes eines
Spiels dutzendfach den Begriff »Community- |
Vorschlag« enthalten, weilR man Bescheid:
Hier kiimmert sich ein Team wirklich um
seine Fans. Darum ist Jagged Alliance 3 fur
mich auch ein Paradebeispiel, wie man die
Community ernst nimmt und so ein Spiel
langfristig am Leben erhalt — der Vorgénger
hat’s ja vorgemacht. Das Beste: Die um-
fangreichen Updates bringen nicht nur
sinnvolle Verbesserungen und Erweiterun-
gen, sondern sind auch noch komplett kos-
tenlos. Nach all den verkorksten Releases
ist Jagged Alliance 3 eine echte Wohltat.
Wenn ihr’s noch nicht gespielt habt, wird’s
hochste Zeit. Dank entscharfter Diaman-
tenminenerschopfung ist das Spiel zwar
immer noch anspruchsvoll, aber einsteiger-
freundlicher geworden. Traut euch!

beim manuellen Pausenende schwere Verlus-
te erleidet. Nein, jeder Angriffsbefehl been-
det die Pause sofort. Ihr kénnt aber zum Bei-
spiel ein MG in Stellung bringen und
ausrichten, solange ihr unentdeckt seid.

Das Buns-Update von Anfang Oktober
brezelt die Kdmpfe noch weiter auf, hier nur
ein paar Beispiele aus der langen Liste: Fehl-
schiisse konnen jetzt auch ein anderes Kor-
perteil treffen als das anvisierte, Querschla-
ger werden genauer berechnet und erwischen
Personen und Objekte, und der gegnerische
Zug lasst sich endlich schneller »vorspulenx.
Dann muss man nicht so lange dabei zu-
schauen, wenn man zerlegt wird.

Modder im Visier

Zum Release stand schon die erste Mod pa-
rat, von Haemimont Games selbst gebastelt:
Die blendet Trefferwahrscheinlichkeiten ein,
wenn ihr Gegner anvisiert. Seitdem sind fast
200 Mods von externen Moddern dazuge-

kommen. Darunter sind {iber 70 neue Sold-
ner, etwa Scharfschiitzin »Quiet« aus Metal
Gear Solid 5, aber auch coole Eigenkreatio-
nen inklusive Voice-overs. Natiirlich gibt’s
auch klassische Mods wie Tons of Guns, mit
der ihr das Waffenarsenal des Spiels heftig
vergroflert. Und, das war absehbar, eine
Mod namens Show Equipped Armor, die
auch in der Spielgrafik das getragene Riis-
tungs-Outfit an eurem Soldner anzeigt, nicht
nur in Inventar-Slots. Also beispielsweise
Kevlarhose, Flakweste, Stahlhelm.

Denn Haemimonts Designentscheidung,
dass die Soldnerinnen und Séldner zur
besseren Unterscheidbarkeit immer die glei-
chen Klamotten tragen (Muskelpaket Steroid
zum Beispiel ein total unauffalliges knall-
rotes T-Shirt), stieB ja nicht bei jedem Spie-
ler auf Gegenliebe.

Wie geht's weiter

mit Jagged Alliance 3?

Mit dem fiir die Zukunft geplanten Update
1.4 will Haemimont Games vor allem die
strategische Satellitenkarte verbessern.
Zum Beispiel das Sektoreninventar, das
Kampf-Interface sowie die Operationen (also
Erkunden, Reparieren, Trainieren und so
weiter). Update 1.5 soll dann fiir die Modder
noch eine Schippe drauflegen, indem sich
die Satellitenkarte und Quests editieren las-
sen. Dadurch sollen ganz neue Kampagnen
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Die Kamerafiihrung ist
besser, Objekte blockieren
viel seltener die Sicht.

82 Zum Vergleich: Russland kommt auf 17.100.000 km?, Botswana gerade mal auf 581.730 km2.

Die Mod Tons of Guns bringt
58 neue Waffen ins Spiel.
(Bild: Modder SkunkXL)

moglich werden — wir wetten jetzt schon,
dass findige Modder gleich mal das gute
alte Arulco nachbauen werden.

Einen Termin fiir die beiden Updates woll-
te Publisher THQ Nordic auch mit vorgehal-
tener Waffe noch nicht rausriicken — wir tip-
pen auf Mitte Dezember und Ende Januar,
denn das wéren dieselben Abstdnde wie bei
den beiden Updates Buns und Vicky. %

JAGGED ALLIANCE 3

SYSTEMANFORDERUNGEN

i5 4690K / FX-8320
GTX 960 / Radeon R7 370
8 GB RAM, 16 GB Festplatte

i7 9700K / Ryzen 7 1800X
RTX 2070 / Radeon RX 6700 XT
16 GB RAM, 16 GB Festplatte

PRASENTATION DODODD

detaillierte Animationen @ gute (englische) Spre- I
cher @ zerstorbare Umgebung @ glaubwiirdige
Kampfgebiete @ technisch nicht auf Hohe der Zeit
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kombiniert viele Mechaniken @ dramatische
Gefechte @ viele Taktiken méglich @ dynamische
Kampagne @ Entscheidungen wirken sich aus

Coanance [

nie unfair @ fordernde Lernkurve @ drei justier-
bare Schwierigkeitsgrade & durchdachtes Zielsys-
tem @ mehrgeschossige Gebaude uniibersichtlich

ATMOSPHARE/STORY IO IO I R0X)

Fest fiir JA-Fans @ bekannte Soldner @ viele Ne-
benaufgaben @ Séldner kommentieren Geschehen
Gefechte und Storys bleiben langfristig spannend
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Uber 70 Stunden Spielzeit € 36 Séldner € hoher |
Wiederspielwert @ dutzende Waffen, umfangreich
modifizierbar @ sehr guter Multiplayer-Koop
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Sinnvolle Verbesserungen und viele /]
umgesetzte Spielerwiinsche (Bobby Py
Ray’s Onlineshop!) machen das

Séldner-Epos noch einen Tacken besser. +1
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Erstklassige Fortsetzung mit dra-
matischen Rundentaktikgefech- B

ten, durchdachtem Strategiepart v \m/-
und den Séldnern von damals. v’l‘l‘g
T
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