
Aus solchen Geschichten werden Filme gemacht: Ein gefeierter Star 
verglüht am Höhepunkt seiner Karriere, liefert – unter enormem Er-
wartungsdruck – statt des nächsten Meisterwerks doch nur Mittel-
maß. Aber er steht wieder auf und kehrt besser denn je ins Rampen-
licht zurück. So ähnlich wie bei Cyberpunk 2077. Beim Erscheinen 
2020 war das Rollenspiel von CD Projekt bekanntlich in keinem gu-
ten Zustand, es hagelte Schelte von Spielern und Kritikern. Aber 
jetzt das Comeback! Die Erweiterung Phantom Liberty (Test auf Seite 
68) und vor allem auch das riesige – kostenlose! – Update 2.0 (Sei-
te 78) sind ein Friedensangebot an die Fans. Cyberpunk 2077 ist 
jetzt ein neues, besseres Spiel. Übrigens so neu und besser, dass 
wir auch unser Sonderheft zum Hauptspiel etwas updaten. Quasi als 
»Heft-DLC« gibt’s für alle bisherigen und neuen Besteller die Kom-
plettlösung zu Phantom Liberty sowie drei Skill-Guides als Gratis- 
E-Paper. Ihr könnt das Heft unter gamestar.de/cyberpunk ordern.

Freitag ist der neue Mittwoch
Ihr seid es seit 25 Jahren gewohnt: Am Mittwoch liegt die neue 
GameStar am Kiosk. Aber ach, wie schon Bob Dylan sang: »The 
times, they are a’changing.« In Zukunft ist der Freitag euer Game-
Star-Tag! Diese Verschiebung ist nicht etwa auf unserem Mist ge-
wachsen, sondern eine Vorgabe der Kiosklieferanten, der sogenann-
ten Grossisten. Die beschicken alle Zeitschriftenverkaufsstellen mit 
Ware und bündeln in Zukunft sämtliche Magazine aus dem Compu-
ter-, Spiele- und Technikbereich an Freitagen. Deshalb müssen wir 
und ihr jetzt mit alten Gewohnheiten brechen, aber das soll ja an-
geblich gut fürs Hirn sein und Demenz vorbeugen. 

Apropos Hirn: Wenn ihr diese Zeilen lest, steht der Release der 
Städtebausimulation Cities: Skylines 2 direkt vor der Tür oder ist 
vielleicht sogar schon passiert. Leider hat es die Testversion nicht 
rechtzeitig zu uns geschafft. Damit ihr trotzdem einen Eindruck von 
der Qualität des Spiels bekommt, lest ihr auf Seite 50, was wir mit 
einer Vorabversion erlebt haben. Und noch mal Cities: Falls ihr euch 
an den Komplexitätskoloss wagen wollt, empfehlen wir euch 
schwerstens unser großes Sonderheft zum Thema (siehe Kasten 
rechts). Ober-Aufbauspieler Martin Deppe und sein Team erklären 
darin alles, was ihr für eine erfolgreiche Stadtplanung braucht. 
Okay, das war jetzt ganz schön viel Sonderheft-Eigenwerbung in die-
sem Editorial-Text. Aber hilft ja nix, gute Spiele brauchen nun mal di-
cke Hefte. Und die liefern wir euch natürlich genauso gern wie eure 
monatliche GameStar – sei es nun am Mittwoch oder Freitag.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen!  

Editorial

COMEBACK GELUNGEN

Markus Schwerdtel
Chefredaktion Sonderheft Cities: Skylines 2

Singapur, New York, Tokio, Sao Paulo – alles imposante 
Weltmetropolen. Erst recht, wenn man bedenkt, was al-
les im Hintergrund passieren muss, damit das Leben in 
dort funktioniert. Cities: Skylines 2 lässt euch als Planer 
und Bürgermeister die Geschicke einer solchen giganti-
schen Stadt leiten – und unser großes Sonderheft hilft 
euch dabei! Dank unserer Tipps vermeidet ihr Anfänger-
fehler, sorgt für optimale Infrastruktur und behaltet 
obendrein immer das Stadtsäckel im Auge. Dank Schön-
bau-Guide sieht euer Baby richtig schick aus, das beilie-
gende XXL-Poster bringt euch in Baumeisterstimmung. 
Das GameStar-Sonderheft zu Cities: Skylines 2 – ab dem 
24.10. am Kiosk oder gleich bestellen unter 

www.gamestar.de/cities2
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EFFEKTIV PLANEN • ZUFRIEDENE BEWOHNER • VERKEHRSCHAOS VERMEIDEN

Black Edition Starfield
Mit Bethesda zu den Sternen und dank uns im All den 
totalen Überblick: In unserer 148 Seiten starken Black 
Edition zu Starfield findet ihr Guides zur Charakterwahl 
und den Fertigkeiten, alle wichtigen Locations, Hilfe für 
den Raumschiff- und Basisbau und Kampftipps für Bo-
den- und Weltraumkonflikte. Detaillierte Lösungswege 
führen euch kompetent durch die Story und stellen si-
cher, dass ihr es euch mit keiner der Fraktionen im Spiel 
verscherzt. Wir helfen euch bei der Orientierung an den 
wichtigsten Orten im Spiel, etwa New Atlantis, der freien 
Stadt Akila oder der Luxus-Location Neon. So entgeht 
euch sicher keine Quest. Ad Astra! Übrigens auch für 
eure Wand mit unserem Doppelposter: Auf der einen 
Seite findet ihr ein fantastisches Starfield-Motiv, auf der 
anderen die Karte von New Atlantis. Das Sonderheft gibt 
es im Handel, oder ihr bestellt es direkt bei uns unter 

www.gamestar.de/starfield
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