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Um Nichtspieler und -spielerinnen fiir das beste Hobby der
Welt zu begeistern, gibt es zwei grundlegende Ansatze: ener-
gische Hartnackigkeit oder passgenaue Interessenkompatibi-
litat. Christian hat in beiden Fallen schon Erfolge erlebt.
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Christian Neffe

Christian arbeitet bereits seit 2020 fiir GameStar, eigentlich ist er aber als

Lektor dafiir verantwortlich, dass die Printausgaben moglichst fehlerfrei in

der Druckerei landen. Sein erster Kontakt mit Videospielen erfolgte tiber /
Nintendos Game Boy, es folgten etliche Konsolen und mit dem Studium

(Fachrichtung: Irgendwas mit Medien) auch der PC. Der Grund fiir seine Lie-

be zum Medium ist der gleiche, weshalb er glaubt, dass sich jeder irgendwie

zum Spieler machen l3sst: seine Vielfaltigkeit.

»Uberzeugungsspiele« ist ein Begriff, mit dem ich ein wenig hadere.  Koop-Gelegenheitsdaddlerin zum Story-Fan machen? Gar nicht so

Denn er klingt so, als miisste nur eine gewisse Hiirde iberwunden einfach — kann mit dem richtigen Spiel aber durchaus gelingen.
werden, und schwupps, ist der Skeptiker fiirimmer bekehrt. Doch Uberhaupt sollte jeder Uberzeugungsversuch sorgsam abgewogen
einmal Spafl am Gamepad ist noch lange kein Garant fiir eine anhal-  und auf die Vorlieben des Skeptikers abgestimmt sein, sonst kann
tende Gaming-Leidenschaft, und selbst wer schon ein ganze Weile das nachhaltig traumatisieren und weitere Vorhaben deutlich er-

Spiele spielt, ist langst nicht fiir jede Art von Spiel zu begeistern. Die  schweren. Ich spreche da aus Erfahrung.
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Die eigene Mama vom Gaming zu liberzeugen, ist schon

keine einfache Aufgabe — das bei der Generation davor zu

versuchen, das ist aber wahrlich next level. Ich selbst

habe auch gar nicht versucht, meine Gromutter zur Spie-

lerin zu machen, passiert ist es trotzdem. Was es dazu

brauchte? Eine Switch, einen sehr energischen Fiinfjahri-

gen und Mario und Sonic bei den Olympischen Spielen:

Tokyo 2020. Genauer: die Disziplin 100-Meter-Sprint. Als

ich meinem Neffen das Spiel tiberreichte, der zu diesem

Zeitpunkt zudem in seiner »Sonic ist supercool«-Phase

war, musste zunachst die halbe Familie gegen ihn antre-

ten, und das immer und immer und immer wieder. Wie

gut, dass es Ur-GroBeltern gibt, die in so einem Fall bereit

sind, einzuspringen und Niederlage nach Niederlage zu

kassieren. Zumal auch nicht mehr nétig ist, als den Joy-

Con einfach nur moglichst schnell zu schiitteln, was bei

unserer fitnessbegeisterten Oma zudem auf fruchtbaren Boden fiel. marathon gelaufen. Das war aber noch nicht mal die intensivste Ga-
Da wurde an manchen Abend schon mal in Summe ein digitaler Halb- ~ ming-Erfahrung unserer Gromutter ...
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Ich gebe zu, auch ich habe habe in Gang Beasts keine Chance
gegen meinen Neffen — und trotzdem sehr viel Spaf3.
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Als meine bessere Halfte und ich zusammenkamen, hatte sie schon
einiges an Gaming-Erfahrung im Gepdck. Und das nicht nur mit Die
Sims und Handyspielen, sondern mit intensiven Call-of-Duty-Mat-
ches auf einer LAN-Party. So was war wiederum nie mein Ding, ich
war und bin Singleplayer-Fan, und insofern gab es einige Unter-
schiede in unseren Spielepraferenzen. Klar, Couch-Koop ging im-

mer, egal ob Borderlands, Halo oder It Takes Two. Aber mal zusam-
men eine grofe Story erleben, quasi als Pendant zum abendlichen
Serien-Bingewatching? Daran hatte sie nie Interesse. Leider.

Dann erschien die Legendary Edition der Mass-Effect-Trilogie. Und
damit kam der Vorschlag, ob man die nicht gemeinsam spielen wolle.
»Geht das im Koop?« — »Nein, leider nicht...« — »Hm, na mal schauen,
ob’s mir gefallt.« Auch wenn der Einstieg mit der behdbigen Shooter-
Mechanik und dem dicken Exposition-Dump alles andere als einfach
war: Schon bald war sie vollig im Bann von Biowares SciFi-Universum,
der politischen Konflikte, der Erkundung der Geheimnisse der Galaxie
und dieses wahnsinnig tollen Gefiihls, Commander eines Schiffes zu
sein und nicht nur blasse NPCs, sondern digitale Freunde in Form der
Crew um sich zu scharen. Ich konnte sie sogar iberzeugen, das Ganze
auf Englisch zu spielen — und war tiberwaltigt, wie viel besser diese
Erfahrung im Gegensatz zu meinem ersten Durchlauf auf Deutsch war.

Damit war die Mauer des gemeinsamen Spielens von Story-
Games durchbrochen, es folgten unter anderem die neuen God of
Wars, Cyberpunk 2077, die Uncharted-Reihe — und als Nachstes
dann endlich mal Persona 5. Oder, Schatz?
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== Quter Wilds

Dieser erste Flug ins All in Outer Wilds — man vergisst ihn
sein Leben lang nicht mehr. Genau wie das Spiel selbst.
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