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Markus hat jahrzehntelange Erfahrung im Uberzeugen von
Nichtspielern. Er hat dabei gelernt, genau wie bei Bossgeg-
nern Schwachstellen zu finden und gnadenlos auszunutzen!

Markus Schwerdtel
Markus spielt schon seit rund 40 Jahren. In der Anfangszeit der Computerei
in den 80ern war das ein echtes Exotenhobby und Uneingeweihten nur
schwer zu erkldren oder gar schmackhaft zu machen. Erfiillt vom Drang, die
Welt zu verbessern (bekanntlich eine typische Charaktereigenschaft von

Journalisten), hat er in all den Jahren immer wieder versucht, sein Umfeld
von der Spielerei zu Uiberzeugen. Und manchmal klappt das sogar auch.

Geteilte Freude ist bekanntlich doppelte Freude. Logisch also, dass Ergebnisse meiner Kochkunst (die kastlichen sauren Zipfel — eine
ich die vielen Dinge, die mir SpaB machen, gern mit der Familie, mit Spezialitat aus Franken — esse ich am Ende immer allein). Zum Gliick
Freunden oder zur Not auch Wildfremden zusammen erleben méchte. st aber die gro3e weite Welt der Computerspiele vielfaltig, und es
Blod nur, wenn die so iiberhaupt keinen Draht zu meinen Vorlieben gibt jede Menge Moglichkeiten, wie man seine Mitmenschen von der
haben. Es teilt nun mal nicht jeder meinen teils recht speziellen Mu- besten aller Freizeitbeschaftigungen iiberzeugen kann. Hier ein paar
sikgeschmack (bayerischer Mundart-Rap, anyone?) oder steht auf die  aus der persdnlichen Praxis stammende Ansatze.
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Meinen Vater haben Computerspiele nie interessiert,
der war mehr der TV-Konsument. Auler wenn aus mei-
nem Zimmer laute Motorengerdusche dréhnten, dann
stand er sofort neben mir. Egal ob das legendére Revs
auf dem Cé4, Lotus Esprit Turbo Challenge auf dem
Amiga oder spdter dann Colin McRae Rally — der Sound
war schon mal ein wichtiges Lockmittel. Selbst gefah-
ren ist er dann aber erst das legendéare (haha) Grand
Prix Legends (natirlich nur mit voll aufgedrehten Briill-
wiirfeln). Dafiir hatte ich mir extra ein Lenkrad ausge-
liehen, die Steuerung per Tastatur oder Gamepad woll-
te ich meinem alten Herrn dann doch nicht zumuten.
Damit drehte er dann tapfer ein paar Runden, aller-
dings war der happige Schwierigkeitsgrad von GPL
nicht wirklich einsteigerfreundlich. Wiirde er heute
noch leben, dann ware vermutlich F1 23 die erste Wahl
fiir den Herrn Papa. Das ldsst sich vom Anspruch her
wunderbar anpassen und liefert auch Einsteigern die
volle Packung Formel 1. Und natiirlich tollen Sound.
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Nein, natiirlich muss man Kinder in der Regel nicht von Computer-
spielen tiberzeugen. Wer in den letzten 30 Jahren Eltern geworden
ist, kennt Begriffe wie »Bildschirmzeit« oder »Medienkompetenz«
nur zu gut. Und natdrlich spielen auch meine Kinder schon von
klein auf. Bei meiner gro3en Tochter fing das schon mit vier Jahren
an, ihr Liebling war damals Franklin’s Great Adventure, eine iiberra-
schend gelungene, aber nicht besonders anspruchsvolle Zeichen-
trickumsetzung fiir Nintendo DS. Was Kinder halt so mégen. Der
Wendepunkt — und mein groer Moment — kam bei der Urlaubs-
fahrt 2010 (an dieser Stelle eine ehrlich gemeinte Danksagung aller
staugestressten Eltern an Nintendo fir die Erfindung von Game
Boy, Nintendo DS und Switch — ihr rettet Familien!): Die Tochter hat-
te alle »ihre« Spiele durch, ihr war langweilig. Da habe ich ihr emp-
fohlen, doch mal eins »meiner« Spiele auszuprobieren, namentlich
die Taktikperle Fire Emblem: Shadow Dragon. Vom Karawankentun-
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meine Tochter meine Liebe zur Rundenstrategie geerbt! Von diesem
Tag an war Schluss mit »Kinderspielen«, und heute — als junge Er-
wachsene — muss es fiir das Tochterlein mindestens der Komplexi-
tatsgrad von Stellaris oder Solasta: Crown of the Magister sein. Ich
bin ehrlich gesagt ein bisserl stolz auf diesen Erziehungserfolg —
hoffentlich gelingt mir das auch mit der jiingeren Tochter!




