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WIE UNTERSCHEIDET SICH DEIN ARBEITSALLTAG 
NUN VON DEM VOR ZWEI MONATEN?

Drastisch! Auch wenn es mir natürlich fehlen wird, regelmäßig Kolumnen und Tests zu 
schreiben, ich gehöre nun stolz der Welt der Vidcasts an! Meine ersten Wochen der 

 Kanalgründung bestanden aus viel Organisation, Designfi ndung, Moderation, Aufnahmen, 
ganz großen Entscheidungen … und konspirativem Kichern mit Micha. Ich hab mich auf 

die neue Stelle als »Video- und Audio-Creator« übrigens mit dem GIF einer Eule beworben – 
und es scheint ja funktioniert zu haben!

Von wegen Stadt über den Wolken! 

Bioshock hat gelogen, denn Columbia gibt es gar 

nicht! Zumindest nicht über Brandenburg.
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Géraldine Hohmann, 
Video/Audio-Creator
@mighty_dinomite

Christian Schwarz,
freier Autor
@heavymekki

ZULETZT GESEHEN: Die dritte Staff el von 
Ted Lasso. Fühlt sich wieder an wie ein 
Besuch bei guten Freunden.
ZULETZT AUFGELEGT: Beim Münchner 
Musikquiz. Und die Teams damit verstört, 
dass es sehr wohl möglich ist, in der 
gleichen Runde fl ießend zwischen Easy 
Listening und Death Metal zu wechseln.
ZULETZT GEDACHT: Es gibt nur zwei Arten 
von Musik: gute und schlechte.
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES 
USER- GENERATED CONTENTS? Geht die 
Frage ernsthaft an jemanden, der 2004 
Trackmania getestet hat? 2004!

Heiko Klinge, 
Chefredakteur
@HeikosKlinge

ZULETZT GESEHEN: Endlich mal Peaky 
Blinders. Wo kriege ich so eine Mütze her?
ZULETZT GEKAUFT: Einen Stehschreibtisch 
für mein morsches Gerippe! Nein, ohne 
Quatsch, eine super Investition!
ZULETZT GEDACHT: Jemand müsste mal 
mein Sportfahrrad frühlingsfi t machen, 
damit ich sommerfi t werde.
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? So halb. Wenn 
es ein Baukasten wie Everywhere Leuten 
ermöglicht, kreativ zu werden, deren Talent 
sonst verkümmert wäre – super! Aber wenn 
Unternehmen mit dem »Gratis-Content« 
Geld verdienen wollen, wird das nichts. 
User lassen sich nicht für blöd verkaufen.

Markus Schwerdtel, 
Chefredaktion
@kargbier

ZULETZT GEFEIERT: Den Release von 
GameStar Talk. auf YouTube!
ZULETZT GELACHT: Unangenehm laut, 
auf unserem Team-Event im Restaurant. 
Entschuldigung geht raus an das ältere 
Ehepaar neben uns, das nur friedlich 
Geburtstag feiern wollte!
ZULETZT GEDACHT: Wenn ich vor vielen 
Jahren beim Wäschefalten und Hören des 
GameStar Podcasts geahnt hätte, dass ich 
2023 mit Micha unseren neuen YouTube-
Kanal GameStar Talk. gründen würde … Ich 
hätte noch viel motivierter gefaltet!

GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-GENERATED CONTENTS? Geht so. User-gene-
rated Content reicht ja von Spielen wie Mario Maker (gut) bis hin zu Dreams (weniger 
gut). Aber am besten kann ich das in unserem Vidcast zu Everywhere erklären, zu 
fi nden auf GameStar Talk., zwinkizwonki!

ZULETZT FESTGESTELLT: Ich nehme Spiele ganz anders wahr, wenn ich 
sie mit meinen beiden Jungs (fünf und drei) erlebe. Egal ob Snowrunner 
oder Minecraft, die zwei sind so aufgeweckt und wissbegierig, dass ich 
mich viel intensiver mit den Spielen auseinandersetze. Dann sitze ich 
da und versuche, eine kindgerechte Antwort auf die Frage zu fi nden: 
»Papa, warum zischt der LKW immer, wenn er losfährt?« Toll!
ZULETZT GEFREUT AUF: Metallica live in Hamburg! Ende Mai ist es 
endlich wieder soweit! Juhu!
ZULETZT GEDACHT: Es gibt Wörter, die wir kaum in ihrer Präsensform 
verwenden. »Verschellen« ist so ein Beispiel. Es heißt immer nur, jemand 
sei verschollen. Vielleicht sagen Verschellende aber auch im Moment 
ihres Verschellens: »Obacht, ich verschelle!« Wir wissen es nicht, denn 
sie sind ja verschollen. Ach ja, mir doch egal, dass das ein Adjektiv ist!
GLAUBT IHR AN DIE ZUKUNFT DES USER-GENERATED CONTENTS? 
Ach, ChatGPT macht das schon.
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ZULETZT GESEHEN: Strange New Worlds. 
Warum ist das so gut? Brauche mehr, 
mehr, mehr! Zweite Staff el wann?
ZULETZT ENTSCHIEDEN: Dass ich das mit 
dem Hund in 2023 wirklich wahr mache. 
Natürlich nur, um den nervigen Katzen-
Content der Kollegen zu kontern.
ZULETZT GEDACHT: Ich weiß nicht, wie es 
euch aktuell geht, aber ich wäre nun mehr 
als bereit für den Frühling.
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Wenn die Spie-
lerinnen und Spieler die Chance haben, 
damit Geld zu verdienen: klar. Aber wenn 
Titel wie Everywhere darauf setzen, dass 
die große Masse aus sich heraus kreativ 
wird, dann wird das nichts.

Petra Schmitz,
Leitende Redakteurin
@GameStar_de

Peter Bathge, 
Redakteur
@GameStar_de

ZULETZT GESEHEN: Kombo aus The Man-
dalorian und Star Trek: Picard. Letzteres 
ist weit besser als befürchtet. 6/10.
ZULETZT ANGESCHAUT: Immobilienpreise. 
Ach ja, es ist gut, noch Träume zu haben.
ZULETZT GEDACHT: Vielleicht sollte ich 
vor dem Aufstehen auch erstmal meine 
Shader kompilieren?
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Wieso Zukunft? 
Spieler haben schon immer tolle Inhalte für 
ihre Lieblingsspiele erstellt (Mods). Neu ist 
nur, dass Firmen daran verdienen wollen.

ZULETZT GESEHEN: Top Gun: Maverick, 
und ich verspüre seither unglaublich Lust 
auf einen langen Strandurlaub.
ZULETZT GESPIELT: Diablo 1! Zwischen den 
beiden Beta-Wochenenden von D4 habe 
ich Hellfi re nachgeholt. Soll keiner sagen, 
wir nehmen den Job nicht ernst.
ZULETZT GEDACHT: Ah, die aktuelle 
Stromrechnung. Oh.
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES 
USER-GENERATED CONTENTS? Ist UGC ein 
Millionenmarkt? Auf jeden Fall, das zeigen 
Roblox und Minecraft seit Jahren. Span-
nender fi nde ich eher, wie die aktuelle 
Generation Alpha damit umgeht (also alle 
Kids ab 2010). Ist sie noch kreativer als 
die Gen Z? Oder kehrt sich der Trend um?

Dimitry Halley,
Redaktionsleiter
@dimi_halley

ZULETZT AUFGETRETEN: Beim St. Patrick’s 
Day in München! Das gab den Muskelkater 
aus der Hölle. Aua, aua, aua!
ZULETZT ANGESCHAUT: Die zweite Hälfte 
der vierten Staff el von You.
ZULETZT GEDACHT: Herrje, war die zweite 
Hälfte der vierten Staff el von You lahm.
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Sehr viele Spiele 
leben von Mods, CC und UGC – und die 
Communitys sind unglaublich kreativ. Ich 
hoff e, die Zukunft bietet mehr Möglichkei-
ten und eine faire Entlohnung der Creator 
und keine gierigen Entwickler/Publisher, 
die an Gratis-Content verdienen wollen.

Natalie Schermann, 
Redakteurin
@theycallme_lie

ZULETZT GEHÖRT: Den DLC-Soundtrack von 
Metal: Hellsinger. Holy Pommesgabel, wie 
ich mich schon wieder auf den kommen-
den Festivalsommer freue!
ZULETZT GESPIELT: Diablo 4. Mein erstes 
Diablo überhaupt. Und was soll ich sagen? 
Mein Druide kann zwar fast nix, schleppt 
aber ein Stück Holz und zwei Wölfe mit, 
was will mein naturliebendes Herz mehr?
ZULETZT GEDACHT: Ist es schon Mitte Ap-
ril? Nein? Ja? Wie viele Tage sind es noch 
bis zum Horizon-DLC?!
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Klaro! Ich hoff e 
nur, dass es fair abläuft und die kreativen 
Community-Köpfe angemessen entlohnt 
werden. Bei Kunstschaff enden bleibt ja 
leider gerne mal der kleinste Anteil übrig.

Steffi   Schlo� ag, 
Redakteurin
@The Pumpkini

ZULETZT GESEHEN: GameStar Talk. auf 
YouTube.
ZULETZT GEHÖRT: GameStar Talk. auf 
YouTube ohne Bild.
ZULETZT GEDACHT: Ist es eigentlich 
Schleichwerbung, wenn ich mich nicht mal 
bemühe, zu schleichen?
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Eine ganze Ge-
neration wächst gerade mit Minecraft und 
Roblox auf, die sehr stark auf Community-
Inhalte setzen. Das prägt Erwartungen, 
sich entweder selbst beteiligen oder diese 
Inhalte zumindest spielen zu können. Wir 
sprechen hier von Titeln mit zig Millionen 
aktiven Spielerinnen und Spielern. Ob 
User-generated Content also eine Zukunft 
hat? Nun ja, er ist bereits ein riesiger Teil 
der Gegenwart!

Michael Graf, 
Chefredaktion
@Greu_Lich

ZULETZT GELESEN: Vier mächtige Punisher-
Collections von Garth Ennis. Hoff entlich 
hält die mein Comicregal auch aus.
ZULETZT GESPIELT: Resi 4, Resi 4 und 
nochmal Resi 4. Hatte ich Resi 4 erwähnt?
ZULETZT GEDACHT: Ob ich der Resident-
Evil-Remakes jemals überdrüssig werde? 
Ach, Quatsch. Wem mache ich was vor?
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Klar. Spieler 
zeigen schon seit Jahren in Spielen wie 
Minecraft oder Fortnite, was sie auf dem 
Kasten haben. Ich selbst bin für so etwas 
zu unkreativ, spiele aber die Werke ande-
rer ziemlich gerne.

Valentin 
Aschenbrenner, 
Redakteur
@valivarlow

ZULETZT GETRUNKEN: Ein absolut fan-
tastisches Amber Ale, das mir die liebe 
Kollegin Ann-Kathrin Kuhls aus ihrer 
Heimat mitgebracht hat. Köstlich herb und 
trotzdem süffi  g. Danke, AK!
ZULETZT BESTELLT: Den offi  ziellen John-
Wick-Comic, passend zum Kinostart von 
Teil 4. Und dazu gleich noch BRZRKR, 
den neuen Comic von Keanu Reeves 
höchstpersönlich.
ZULETZT GEDACHT: Warum gibt es nicht 
schon längst ein großes AAA-Spiel rund um 
John Wick und die Killer vom Continental? 
Das wäre doch ein kompletter Selbstläufer!
GLAUBST DU AN DIE ZUKUNFT DES USER-
GENERATED CONTENTS? Kreativität siegt 
immer. Counter-Strike, Dota 2, DayZ – 
viele der erfolgreichsten Spiele überhaupt 
kommen von einfallsreichen Fans. Dieses 
Prinzip zu institutionalisieren, ist nur der 
nächste logische Schritt der Spielebranche.

Philipp Elsner, 
Leitung News- 
Redaktion
@RootsTrusty


