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Ein neues Spellforce, aber nicht als Echtzeitstrategie? Oh ja, und wie! Wir zeigen euch im Test,
warum zu viel Skepsis beim 4X-Ableger gar nicht n6tig ist. von reiner Hauser

Ich gebe zu, als Spieletester bin ich schon
hin und wieder stolz, wenn ich einen Titel auf
Anhieb richtig einschatze. SchlieBlich ist das
ja irgendwie auch mein Job. Und hdufig be-
halte ich Recht, zumindest in meinem Spezi-
algebiet, dem Strategiegenre. Manchmal aber
sind Spiele am Ende dann doch schlechter
als gedacht. Und noch seltener sind sie deut-
lich besser. So einen Fall haben wir hier bei
Spellforce: Conquest of Eo, das ich vergan-
genen Dezember anspielen konnte. In meiner
Preview war ich angetan, mehr aber auch
nicht, und nutzte im Fazit Begriffe wie »ein-
tonig«, sunspektakuldr« und »umstandlich«.

Ungefahr in der Mitte der Karte liegt Seven-
keeps, die grofte Stadt der Lande von Eo.
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4X aus Wien

Aber fangen wir erstmal von vorne an. Spell-
force: Conquest of Eo ist kein Echtzeitstrate-
giespiel mit Rollenspielelementen, wie ihr
das von der Serie bisher gewohnt seid. Es
wurde auch nicht vom Miinchner Studio Grim-
lore Games entwickelt, sondern von Owned
by Gravity aus Wien, das bislang fiir Fantasy
General bekannt ist. Conquest of Eo ist ein
4X-Rundenstrategiespiel ahnlich Heroes of
Might and Magic. Und wenn ihr jetzt denkt,
das konne doch nichts werden: Von wegen!
Das Ganze klappt richtig gut, auch weil das
Spielprinzip unverwdistlich ist.
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36 2003 erschien mit Spellforce: The Order of the Dawn das erste Spiel von Phenomic.

100 Jahre nach Spellforce 3 und somit noch
vor der Story des ersten Teils legt ihr euch
als aufkommender Zauberer mit den méach-
tigen und zwielichtigen Zirkelmagiern an,

Eignet sich fiir euch, wenn ...

... ihr wieder die Spellforce-Welt erleben wollt.
... ihr Heroes of Might and Magic & Co mogt.

... ihr auf schlankes, schlaues Gamedesign steht.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...

... ihr viel Wiederspielwert sucht.

... ihr Frust immer umgehen wollt.

... ihr eine mitreiBende Story erwartet.
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die bekanntermafien die Welt Jahre spater
in eine Apokalypse fiihren werden. |hr iiber-
nehmt den Turm eures verschwundenen
Lehrmeisters und sendet von dort Armeen
los, um auf der Karte Crafting-Ressourcen
sowie Gold, Mana und vor allem Erfahrung
fiir eure Truppen zu sammeln. Dabei sind
die Bewegungspunkte der Armeen pro Run-
de wie tblich natiirlich begrenzt.

Viele der interessanten Spots auf der in
Hexfeldern eingeteilten Weltkarte werden
dabei von neutralem Creep verteidigt. Sol-
che feindlich gesinnten Truppen bekdampft
ihr wie in Heroes of Might and Magic auf ei-
ner eigenen Gefechtskarte, in derihr eure
Einheiten ebenfalls auf Hexfeldern und mit
begrenzten Aktionen pro Runde herum-
schiebt und angreifen lasst.

Die Kampagnenkarte ist tibrigens immer
gleich, nur die Verteilung mancher Hotspots
wird zufdllig generiert, etwa wo welche Quest
auftaucht. Denn in Spellforce: Conquest of Eo
findet ihrin kleinen Lagern, Siedlungen und
Bibliotheken haufig Aufgaben, die euch auf
der Karte hin und her scheuchen. Lost ihr die
Probleme der Einwohner Eos, bekommt ihr
Belohnungen in Form von Loot und haufig
auch Rufpunkte bei den grofen Stadten wie
Sevenkeeps oder Windholme. Damit erlangt
ihr Zugriff auf Crafting-Materialien, spezielle
Truppen und zusdtzliche Quests.

Das Allfeuer

Euer Hauptziel ist das Finden und Kontrollie-
ren von Allfeuerquellen. Die Beherrschung
dieses Allfeuers war schon das Ziel eures
Meisters und der Grund, warum ihr mit den
eifersiichtigen Zirkelmagiern tiber Kreuz
liegt. Die sehen es namlich nicht gern, wenn
jemand damit herumspielt (und sie heraus-
fordert). Das Allfeuer investiert ihr je nach
aktuellen Bediirfnissen in die Erforschung
neuer Zauber, in die Ausfiihrung bekannter
Zauber und die Stdrkung eurer Fertigkeit als
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Hier verfolgen uns gleich mehrere Gruppierungen
(blaue Wappen sind wir) tiber die halbe Map.

Mit der Zeit fiihrt Conquest of Eo
alle méglichen Geschopfe ins Feld.
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Phenomic wurde 1997 von Volker Wertich (ja, siehe Pioneers of Pagonia) gegriindet. 37
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Diese Lategame-Armee lebt von der
Heilaura Yngrids, der Zwergenbardin.

Magier. Mit der erhoht ihr die Zahl der Trup-
pen-Slots pro Armee, wie viele Armeen ihr
mit Zaubereranfiihrern ausstatten kénnt so-
wie den Einflussradius des Turms.

Ihr findet zwar Gold und Mana sowie Loot
in der Welt, den Grofteil davon bekommt ihr
aber durch Minen, Tempel, Siedlungen und
Ahnliches, das sich innerhalb eurer Turm-
grenzen befindet. Allerdings erschopfen
sich diese Vorkommen teilweise mit der
Zeit. Deswegen habt ihr die Moglichkeit,
mit einem duBert praktischen Schwebezau-
ber euren Turm kurzerhand zu versetzen.
Eure bis zu fiinf Lehrlinge kdnnen je eine
personliche Loge errichten, die auf die glei-
che Weise das Gebiet »abbauen«. Inner-
halb eures Gebiets bekommt ihr auBerdem
steigerbare Kampfboni.
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Die Zirkelmagier

Denn natirlich sitzen die Zirkelmagier nicht
ganz untdtig herum. Je méachtiger und da-
mit ldstiger ihr werdet, desto mehr werden
sie euch dazwischenfunken. Artet die Be-
ziehung zu einem davon schlieBlich in ei-
nen offenen Krieg aus (ich war am Ende mit
allen ungewollt im Krieg), sendet der immer
wieder grofie und tiberdies mordsgefahrli-
che Armeen aus, um eure Allfeuerknoten
einzunehmen oder um die Logen der Lehr-
linge und gar euren Turm niederzureifien,
was Game Over bedeuten wiirde. Nun hatte
ich bei meiner Preview noch nicht auf dem
Zettel, wie gut das alles ineinandergreift.
Ich hatte auch ein paar Details noch nicht
richtig verstanden, etwa dass das Ausgeben
von Mana den Anstieg meiner Fertigkeit be-

+4 20
ol &

®OOO® ©®

she reveals the walnut. She immediately motions for the
pouch in front of him, smirking, and he laughs loudly.

"You got me. A clever young lady, Tl admit. The artifact
is yours

Yn,,ml lifts the cup, and he is genuinely surprised as l

As for the information you seek
who stole from you. He

and wandered off" He quickly
picce of parchment. "That's all I
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hindert. Ich bin deswegen ewig mit Armeen
herumgelaufen, die nur vier oder fiinf Trup-
penplétze hatten. Spdter waren es sieben.
AuBerdem war mir ewig nicht klar, dass
einige gewirkte Zauber dauerhaften Mana-
Unterhalt kosten (beispielsweise Effekte
auf Einheiten oder beschworene Monster
wie Golems) und ich die in einem versteck-
ten Meni aufheben kann. Meiner Meinung
nach erklart das Spiel diese Aspekte zu we-
nig. Doch als ich es endlich verstanden hat-
te, ergab vieles gleich deutlich mehr Sinn.
So konnte ich dann gezielter meine Macht
ausbauen und endlich mit der KI mithalten,
die im Mid- bis Lategame selbst auf dem
normalen Schwierigkeitsgrad ganz schon
herausfordernd ist. Nicht unbedingt auf-
grund ihrer Schlaue, sondern weil sie scha-

Manche Zauber sind niitzlicher als andere.
Gerade Recall und Teleport waren extrem
hilfreich, sind aber schwierig freizuschalten.

.

Flight

Unit Enchantment

t o
misnamed, for it does not allow the target

but rather condenses the surrounding air in
hat it becor |m ll\w solid ground below their

The spell
:pm\ll wings,
sucha way tl
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£l Invest 50 Research points!

E Start Research :]

Instant
<
No one netd truly be ?one forever, The Circle has long
sought to give new life to their favorite servants, This
spell is the result,

Revive Hero ]

Revive Hero
Revive any of your fallen heroes in your
tower,

-

Die Quests sind nett geschrieben, mit Optionen
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je nach Charakter, der gerade anwesend ist. =E=s
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renweise Armeen in den Kampf wirft, die mit

der Zeit immer starker werden. DG+
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Ein weiterer mir bei der Preview noch unbe- = ‘ ) om  ®s  @wms Lo
kannter Faktor sind die sich aufsummieren- o st / & o noma sous
den Boni durch den Turm. In dem diirft ihr ~ i - ATOD T, x
ndamlich um die 15 Zimmer bauen. Am An- 5 s
fang sind das noch simple Rdume wie ein - =5irs R ;' 2o Cove o n cnemy wnic }

Studierzimmer, das einfach mehr Mana pro
Runde gewabhrt. Ihr konnt die Standardrau-
me auch mehrmals bauen, doch mit der Zeit
schaltet ihr durch den Ruf bei Stadten und

LEVEL 2 256/450 @y
durch Forschung sowie Quests weitere Zim- - %
mer frei, deren Boni erst auf den zweiten o T
Blick so richtig wertvoll werden.  — Steigt eine Einheit auf (in diesem
Das Spiel geniert sich ndmlich lange, Zu- Fall einer meiner Lehrlinge), diirft
gang zu den Raumerweiterungen zu gewah- ihr aus zwei oder drei Boni wihlen.
ren. Dadurch schaltet ihr mittels Crafting
spezielle Boni fiir jeden Raum frei. Das kon- ; m 2|0 i &R o)A
nen weitere Ressourcen sein oder Verteidi- : HIBEXINN
gungsvorteile bei Kimpfen in eigenen Logen g
oderim Turm. Ihr konnt aber beispielsweise @lRcige 3 312 IECRERIE e
auch Einheitenverbesserungen freischalten, 6@ @
so zum Beispiel die Runenriistung in der e )
Glyphenschmiede, die allen Einheiten +1 e THRESHOLDS Limit: 3
Ristung verleiht, was nicht zu unterscht- Semata "'3 f"' m\
zen ist. Zudem erlaubt euch etwa ein Up- 3 3 3
grade der menschlichen Kaserne das Anheu- ELEMENTAL DeaTH / Lire ot
ern von Paladinen, was ein deutliches ‘ e
Upgrade zu den schwdchlichen Milizen oder Resuir | ——

gar Goblins ist, mit denen ihr anfanglich
lange herumhantiert.

Da ist Spellforce: Conquest of Eo ein biss-
chen merkwiirdig gestrickt. Es dauert ziem-
lich lange, bis ihr von Goblinkriegern, J&- Beim Crafting kommt alles auf die Kombi-
gern und Zombies wegkommt. Golems nation an. Beim Glyphenachmied ist das

. . ; > zentrale Qualitatsmerkmal das Metall.
Vampire, Hollenhunde, Gedankenschinder,
Zwergenpyromanen und Ahnliches kommen
alle gerade so spat, dass leicht der Eindruck ~ der Runde des Gegners attackiert wird, l6st die Abwédgung: Sollich die Einheit in ihrer

eines arg beschrdankten Einheitenrepertoires  das eine automatische Konteraktion aus, Verteidigungshaltung attackieren und mehr
entsteht — was es dann gar nicht ist. sodass er unter Umstanden in seiner eige- Schaden nehmen oder ihr erlauben, in ihrer
nen aktiven Phase nichts mehr machen eigenen Runde womaoglich bis zu meinen
Die Verteidigung kann. Umgekehrt bedeutet das, dass auch schwachen Damage-Dealern vorzustofien?
Deutlich einleuchtender ist das Aktionssys- Gegner eure Angriffe kontern und so eure Ein wenig bleibt der Kritikpunkt meiner
tem. Jede Einheit hat fiir Laufen, Kdmpfen Angreifer verletzen. damaligen Preview allerdings bestehen,
und Verteidigen drei Aktionspunkte pro Das lasst sich teilweise durch riickseitige dass die Kampfe insgesamt ein bisschen
Runde. Jedes Mal wenn ein Kdmpfer also in Angriffe verhindern, doch oft genug lautet monoton werden. Denn am Ende laufen
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E Word of Recall

Summoning
\ o o P
* Call your minions to your side instantly, tugging on
Py the magical bond that connects you all,
Yi\
'S
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\% 42
2 ¢ Word of Recall 3
Instantly recall one of your stacks to the
safety of your tower. L 1
Lo

E Teleport |
Instant
. o 5
Propelled by the magical connection between all your
areas of influence, you can manifest your minions near J
any of your holdings.
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Teleport 60
Teleport a stack from anywhere inside your
Dormain to anywhere else inside your Domain,

Die Einheitendarstellung und
die Karte erinnern an Civilization. : ;
Klar, ist ja auch ein 4X-Spiel. b ’ RN & . s

weex | Da;
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doch sehrviele Kdmpfe auf das immerglei-
che Prinzip hinaus: die Tanks nach vorne,
alles andere dahinter, und dann einfach ab-
warten und hoffen, dass der Gegner mit sei-
nem Ansturm Aktionen verschwendet und
nicht an eure leicht verwundbaren Fern-
kampfer und Zauberer herankommt. Die ge-
ringe Truppenzahl von anfanglich nur fiinf
Einheiten pro Armee nimmt den Schlachten
zusatzlich einiges an Komplexitat.

Wirklich gelungen ist das Spiel mit den
Resistenzen. Die hatte ich lange gar nicht
recht auf dem Schirm, weil das in den meis-
ten Spielen vernachldssigbar ist. So sind
beispielsweise Erdgolems komplett resis-
tent gegen physischen Schaden. Da komme
ich dann auch mit den starksten konigli-
chen Reitern nicht weiter. Einzelne Einhei-
ten lassen sich durch eine gewisse natiirli-
che Mischung in der Armee besiegen, doch
manchmal reicht das einfach nicht mehr.
Ich bin beispielsweise mal im Siiden der
Weltkarte mit meiner Vorzeigearmee aus
drei Golems und drei Fernkampfern (Magier-
anfiihrer, Goblinschamane und Elfen-Bogen-
schiitze) festgesteckt, weil die dortigen
Monster komplett resistent gegen meinen
Elementarschaden waren. Die Losung be-
stand letztlich darin, einen Zauber auf alle
Golems zu wirken, der deren Schadenstyp in
weifle Magie dnderte. Et Viola!

Die Ressourcen

lhr bekommt langsam vielleicht ein Gefiihl
dafiir, wie clever vieles in Conquest of Eo zu-
sammenspielt. Denn mehrere solcher Zauber
kann ich nur wirken und aufrechterhalten,

wenn ich gentigend Mana pro Tag bekomme.

Dafiir muss ich aber wiederum meine Gebie-

Die Lichtstimmungen sind ein
grofes Plus fiir die Atmosphare.

ELVEN HEALROOT

location. Heals all visiting mc
30% of their maximum life.

|_ <% Ability recharges next week.

ol e

Unser Magierturm macht 4
optisch eine Menge her.
ey = -

& 2

%

90

N sPELL
seLecten

‘r
|
|

’! k
a7

Y study.
Emits your

te verteidigen und viel Allfeuer einsammeln.
Und ich muss in Forschung investieren, um
ein grof3es Repertoire an Antworten auf be-
stimmte Situationen zu haben. Und um iiber-
haupt geniigend Forschungsalternativen zu
bekommen, muss ich die Weltkarte erkun-
den, um mehr Seiten (und damit Forschun-
gen) in meinem Zauberbuch freizuschalten.
Insgesamt hat das Spiel sechs Magierich-
tungen: Wachter- beziehungsweise weifie
Magie, Todes-, Erd-, Natur- und Mentalmagie
sowie Verzauberung. Bei Spielstart wahlt ihr
eine Haupt- und eine Nebenrichtung aus, in
denen ihr besonders viele Zauber erlernen
kénnt. Doch ihr bekommt auch Zugriff auf
Teile der anderen Zweige. Diese Magierich-
tungen passen dann wiederum besser oder
schlechter zu eurem Crafting-Stil. Denn ihr
wahlt anfangs ebenso zwischen dem Alche-
misten, dem Nekromanten und dem Atrtificer

Wl

+g'§so:m' 4(3 ' i 32

OO0

Elven Healroot

Army

Owned by You

Plains - Rushwater Downs
Base Move Cost: 1

40 In der Zwischenzeit entwickelte das Studio drei Spellforce-Spiele und Addons.
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aus. Der erste braut Tranke, um seine Ein-
heiten zu starken, der zweite erschafft aus
Seelen seine untoten Krieger, und der dritte
schmiedet Glyphen, um Truppen dauerhafte
Vorteile zu gewdhren. Aus jeder Form ergibt
sich also ein signifikanter Unterschied im
Spielstil, was besser zu bestimmten Magie-
richtungen passt. Wenn ihr wollt, diirft ihr
Handwerk und Zauberkunst bei Start der
Kampagne aber frei kombinieren.

Nur eine Kampagne

Apropos Kampagne: Das ist der einzige Spiel-
modus in diesem Spellforce. Es gibt keinen
Multiplayer und keine Szenarien. Ihr wahlt
nur den Startort auf der Karte aus, der den
Spieleinstieg leichter oder schwerer gestal-
tet. Doch mir hat das nichts ausgemacht.
Spellforce: Conquest of Eo weif3, was es sein
will, und konzentriert sich darauf. Der Spiel-
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17|4

WEEK | DAY

GameStar 04/2023



@m 2|

o | g e | B

CRYSTALLINE GARDEN

o Tl
GRAND MAGE

@3 Crose

NEXT LEVEL AT 38 50 @

zeit schadet es ebenfalls nicht, ich habe
mehr als 30 Stunden gebraucht, um das
Ende zu sehen, und dabei sogar ziemlich
Gas gegeben. Allerdings — und das ist ein
echtes Manko — gerade weil die Kimpfe und
das manchmal arg chaotische Treiben der
KI-Gegner auf der Karte auch zu Frust und
Eintonigkeit filhren kdnnen, sehe ich nicht
allzu viel Potenzial fiir mehrere Durchgan-
ge. Ja, da gibt es die unterschiedlichen Craf-
ting-Richtungen. Aber ob das genug ist, um
die vielen generischen Kampfe nochmal zu
erdulden? Problematisch ist dahingehend
namlich auch, dass das automatische Aus-
wiirfeln oft keine Option ist. Wann immer
eine Schlacht laut der internen Logik etwas
knapp wird, besteht die Gefahr, dass eure
schwiéchsten Einheiten (was sich meist auf
das Leben bezieht) dabei draufgehen. Und

MEINUNG

Reiner Hauser
@HauserRJ

Spellforce: Conquest of Eo ist ein durch-
dachtes Rundenstrategiespiel. Und obwohl
es von einem kleinen Studio kommt, wirkt
es sehr glattgezogen (mit ein paar Schwa-
chen beim Balancing) und vor allem: fertig!
Es ist tatsachlich mal wieder angenehm,
ein Strategiespiel zu spielen, bei dem nicht
noch zig Features fehlen, Platzhaltermodelle
und grofRe Versprechen auf mich warten. Ich
kann dieses neue Spellforce starten, mich
30 Stunden oder ldnger in seinen Bann
ziehen lassen, hin und wieder aus Frust den
PC anmeckern und dann mit gereckter
Faust meinen Sieg lber die fiesen Zirkel-
magier feiern. Dazu schickt mich Spellforce
auch nicht auf Schienen, ich darf und muss
mir meinen Weg Gameplay-technisch selbst
suchen. Ich hatte also viel Spal mit Con-
quest of Eo, deutlich mehr, als ich selbst
nach der Preview erwartet hatte. Und dem-
entsprechend kann ich das Spiel auch gu-
ten Gewissens empfehlen, zumal 30 Euro
ein wirklich fairer Preis ist. Und dass hier
Spellforce draufsteht und keine Echtzeitstra-
tegie drinsteckt, hat zumindest mich nicht
im Mindesten gestort.
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Unseren Turm bauen
wir nach und nach aus.

HUMAN BARRACKS

das ist in der Regel keine Option. Spellforce
bestraft das Verlieren von Einheiten immer
mehr, je weiter das Spiel voranschreitet,
weil die gesammelte Erfahrung und damit
der Stufenaufstieg der Einheiten sehr viel
ausmacht. Eine Einheit auf Hochstlevel (15)
kann deutlich mehr leisten, was an sich
eine motivierende Sache ist. Doch dummer-
weise levelt die Welt mit, etwas, das mir per-
sonlich sowieso nie geféllt. Auch einfache
Banditenlager werden mit der Zeit immer
starker, sodass eine neue Einheit immer
weniger Moglichkeiten hat, hochzuleveln.
Doch gegen eine Lategame-Armee eines
feindlichen Zirkelmagiers, der meinen Turm
zerstoren will, hat eine Rekrutentruppe ein-
fach keine Chance. Ich muss daher meine
erfahrenen Einheiten hiiten wie meinen Aug-
apfel - und kann dadurch das automatische
Auswiirfeln haufig schlicht nicht benutzen,
wodurch ich immer wieder langweilige
Kampfe ausfechten muss.

Gelungen trotz Balancemangeln
Dafiir machen die knappen Schlachten mit
erfahrenen Armeen umso mehr Spaf3. Denn
die moglichen Kombinationen aus Zaubern,
Glyphen, Tréanken, Einheitentypen und Er-
fahrungsstufen ergeben unterhaltsame
Kampfstile. Meine eine Hauptarmee war bei-
spielsweise rund um einen Feuergolem
aufgebaut, der mit seiner Spezialattacke ei-
nige Feinde in Brand (Schaden pro Runde)
setzte, was mein Zaubereranfiihrer ausnut-
zen konnte, indem er das Feuer auf alle Ein-
heiten im Umkreis iiberspringen lief3. Bei
der anderen Armee hingegen war alles auf
den Barden abgestimmt, der jede Runde
Einheiten in seinem Umkreis passiv heilen
konnte. Zusammen mit einem zdhen Avatar
des Zwergengottes hielt sich zwar der Scha-
den der Truppe in Grenzen, dafiir gingen die
Einheiten oft geheilter aus einem Kampf, als
sie hineingegangen waren.

Insgesamt ist Conquest of Eo also ein
wirklich rundes und durchdachtes Spiel. Der
Feature-Umfang ist vielleicht nicht ganz so
grof, doch das ist nicht unbedingt ein
Nachteil. Nur etwas Diplomatie ist mir ab-
gegangen, die fehlt komplett. Am meisten
hapert es aber am Balancing beziehungs-
weise dem Pacing. Interessante Einheiten
und Gameplay-Features lassen lange auf
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LEE ATTACK

SKILL: FIGHT ONCE MORE

i SKILL: THE GRAND WALL
SKILL: GUARDIAN MEND
EXPENDABLE
FORGEMASTER'S BLESSING

GReEDY

Dieser Avatar des Zwergengottes -

Nl e ’ kostet zehn Mana im Unterhalt,
llm ’ m1 k-_ L/ ist aber auch extrem stark.

GLYPH SMITHY

sich warten, die Gegner werden plétzlich
sehr stark und zahlreich. Das Aufstocken
von Armeen ist umstdndlich, das Sammeln
von Erfahrung nicht immer moglich. Wegen
dieser Makel habe ich das Spiel manchmal
wirklich verflucht. Doch am Ende hat es mich
dann immer so sehr motiviert, dass ich un-
bedingt weiterspielen und die Eroberung
von Eo abschlieBen wollte. Und das ist im-
mer ein sehr gutes Zeichen.

Perfekt muss ein Spiel nicht sein. Es muss
mich bei der Stange halten, und genau das
hat Spellforce: Conquest of Eo zu meiner
Uberraschung geschafft. Denn in meiner Pre-
view hatte ich genau das noch angezweifelt.
So kann man sich tduschen. %

SPELLFORCE CONQUEST OFEO

SYSTEMANFORDERUNGEN

i4 4690K / Ryzen 3 1300X
GTX 1050Ti / RX 570
8 GB RAM, 9 GB Festplatte

i7 10700K / Ryzen 5 5600X
RTX 2080 / RX 5700XT
16 GB RAM, 9 GB Festplatte

PRASENTATION DRG0 RGORGK)

hiibsche Welt und Schlachtfelder @ Interface auf-
gerdumt @ toller Soundtrack @ wenig optische
Abwechslung @ Ubersichtskarte nicht Gibersichtlich

Csrieesion ORI

dynamisches Turmversetzen € zig Optionen,
Truppen aufzuwerten @ gutes Crafting € verschie-
dene Spielstile @ Mechaniken gut verwoben

\ A\ A\ A\ A\
BALANCE OO
ausbalancierte Ressourcen @ Kampfe fordernd ,

© zu viele schon entschiedene Kdmpfe @ eigene
Einheiten zu schnell @ Balance nicht immer perfekt

ATMOSPHARE/STORY ORI IO IOk

gelungene Story € aus der Lore bekannte Cha-
raktere, Gebiete und Stadte @ (Licht-)Stimmung
stilsichere Artworks @ Spannung fehlt

Luvrane GO
€ groRe Spielwelt @ fiinf Schwierigkeitsgrade |

viele unterschiedliche Truppentypen (mit der Zeit)
viele Zauberspriiche @ Wiederspielwert gering

/
Spellforce iiberzeugt auch im { a
<
a»y

neuen Genregewand und bietet
durchdachte sowie herausfor-
dernde 4X-Rundenstrategie.

AuBerdem entstanden in Ingelheim BattleForge und zwei Browserspiele, eines zu C&C. 41



