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Es gibt ioo MillioHen GrUnde'Staf Citizen
optimistisch zu betrachten. Und einen, der
pessimistisch macht: derJunéste »Letter
from the Chairman« zum Weltraum-MMO,
unterschrieben von Firmengriinder und Chef- -
entwickler Chris Roberts hochstselbst. In -
dem zeichnet der CEO von Roberts Space

- Industries zum einen ein Bild von Unterneh-
men und Spiel, das kaum besser aussehen
JKdnnte: Star Cifizen werde so viel gespielt
wie nie zuvor, die Einnahmen‘aus dem
Growdfunding seien 2022 in astronomische *
Hohen gestiegen (erstmalstin zehn Jahren
wurde die 100-Millionen-Dollar-Grenze ge-
knackt), und [lberhaijpt befinde sich die fiir
Unterstiitzer spielbare Alpha auf einem sehr

guten Weg. Doch dieser Statusbericht enthalt +verslchtllch dass Star Crtlzen 2023 endllch %

“+

zum anderen-afich weitaus weniger angeneh-
me Wahrheitensund AnkUndigungEn Erstefis
werden alle jene, die sich auf das Soloaben .
teukr Squadron 42 freuen, von Roberts wie- -
der einmal groBtenteils i Regen stehen ge-

 lassefl. Zweitens klingen die Update-Pline
. fiif2023 fiir kritische Beobachter allés ande-

re als vielvetsprechend. Was diirfen wir von
Star Citizen im_Jahr 2023 erwarten?

Erst im vierten Quartal? :
Dieses Jahr sollte es so weit sein. Diesmal

‘wirklich. Server Meshing! Persistent Entity

Streammgl Als ich kurz elg Weihnachten-
beim Streamer Knebel zum Welhnaf*n‘ts -Spe-
cial eingeladen war, zeigtesich mich noch Ze

e .

Damit sich das Spiel merken kann, wo Objekte oder gecrashte
Schiffe liegen, braucht es Persistent Entity Streaming.

' 98 Das Pyro-Sternensystem'sollte éigentlich schon 2020 in Star Citizer' integriert werden. o
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"Béi 100 M|II|onen Dollar Elnnahmen Fallt es schwer, ‘das*Haar in der Suppe zu fmcﬁn
- Star-Citizen- Beobachter Peter- flndet trotzdem elnen Weg yor Pete Bathge

¥

‘jne’rklic'he Schritte auf‘d.em Weg zum richti-
gen MMQ machen wiirde. Nun ist auch Chris

Roberts dieser Uberzeugung aber erund

‘seine’Firma planen diesen Schritt erst fiir
das vierte Quartal 2023. Also noch einmal

fast ein ganzes Jahr warten, bis es richtig vo-
rangeht. Und dann ist eine Fertigstellung
zum anvisierten Termin auch noch‘l‘nge
nicht garantiert, das zeigt die Erfahrung: Der
Live-Termin von Alpha 3.18 hat sich kurz vor

Ende 2022+dann doch noch verzogert. Das

Update wurde led'lgllph fiir das sogenannte
Wave 1 Testing auf den'PTU-Servern (Public
Test Universe) ?erof‘fenthcht.

Derweil warten wir weiterhin auf das nun-
mehr\%r mehr als drei Jahren vorgestellte
neue’ Pyro- Sternensystem All das veranlasst
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mich dazu, mit einem »richitigen« Release
« wvon Alpha 4.0 und dem’Static Server Me-
shing nicht vor 2024 zu rechnen. Und selbst
“weénn dann mit Pyro ein zweites Sterpensys-
tem (von tiber 100 geplanten!) seinen Weg
in die Atpha findet, weiB aktuell noch'nie-
mand, wie kange die Entwickler fiir die Inte-
gration von Dyrfamic Server Meshingd/2’
Braucheh. Dabei'handelt es sich laut Chris
Roberts um den letztlich W|cht|geren Schritt,
denn: »An diesem Punkt sollten wir.in der *
Lage sein, zehntausendewon Spielern zu
" handhaben, die alle-auf demselben Splitter,
tes PES-Universums {Persistent Entity Strea-
m|ng, Anm. d. Red’]:spielen, was Starjm
“zen der ultimativen Ziel eines riesigen le- -
benden Universums, das dicht mit Splelern
und KI bevélkert ist, sehr viel naher bringt.«
Zugegeben: Die Server-Mechanik, die nun
* schon seit Jahren bei Cloud Imperiym
Games (CIG) entsteht, diirfte in vielerlei Hin-
sicht wegwelsend werden, und'die 861,Mit-
“arbeiter leisten hier tatsachlich Pionierar-
beit im Genre. Es ist nun mal kein-ganz so °
lelchtes Untqrfangerr Reisen zwischen Ster-*
nensystemen ohne Ladebalken zu realisie-
ren, indem mehrere zehntausende Spieler
gleichzeitig unsichtbar.von Server zu Server .
~ gereichtwerden. Wenn man dann auch noch
bed‘enkpdass quasi nebenbei jedes jemals
irgendwo abgelegte Objekt fiir immeran sei-
nemPlatz bleiben soll (Persistent Entity
Streaming), tiberraschen einen Verzégerun-

gen bei d#s‘ﬁihrung dieser wahnwitzigen -
ch

Pléne s nicht mehr so sehr.

Wieder alles spater als gedacht
Indes: Meine Geduld und natirlich auch die
mancher Fans hat Grenzen. So schreibt
HawkS73 aus dem GameStar-Forum: »Chris
Roberts verspricht hier fiir Ende 2023 das
exakt selbe, das erim Mai 2022 schon als
Q4-2022-Ziele ausgeschrieben hatte: Server
Meshing implementieren und Pyro in (Evo-
cati-)Backer-Hande bringen. Wie CIG jetzt
plotzlich zwolf Monate mehr braucht, um

. GamesStar 03/2023

Fur Star Citizen sieht es 2023 nach dem
Letter from the Chairman diister aus.

B 2022 tummelten sich erstmals bis zu 100 Spieler

auf einem Server im Stanton-System.
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die exakt selben%achen zu.machen. don t
Jknow. [ .] Langsam wird es albern. Beson- J
aﬁrs wenn man bedenkt, dass [man auf der]
Citizen Con 2019 Sprver Meshing und Pyro-,
als 2020-Release angegeben hatte. Tat- *
sédchlich: ImMai 2022 gab%hns RoBert el-
nen Pyro- -ReleaseEnde des vergahgen
’fahres als Ziel aus — daran muss ef'smﬁ un
. messen lassen. Dass»er stattdessen sehon
W|ede|“schwarmt »Das kommende Jahr wird
ein groBes Jahr fiir Star Citizen ,¥ielleicht so-
- gardas bfkhergroﬁte'« mag manch einem
wie ein Singsang vom Band erscheinen.
GameStar-Leser und Star-Citizen-Backer -
MichaCazar kann beide Seiten verstehen: .
»Natiirlich muss man alles, was von Chris
Roberts als skemmt spater im Jahr¢ angekiin-
digt wurde, mit extremer VorS|cht genleﬁen

R 1)

. den « Hier spielt MichaGazar auch darauf
’ i
.. an, dass &s aufgrund der Unwagbarkelten' ‘

Sw*rlleﬁhch ist ]ede Schatzung*s;eltens CIG
Wwelche uiber zwei. Quartalghlnausgeht ex-
trem unﬂrahrschemllch aus diversen Grun-

+

bei der Arbeit mit Programmlercode imIT- .
Befeich immer wieder.zu ‘unvorhergesehe-
nen Verzogerungen kommen kann. ,Ganz zu.

. schwe|gen¢on derab 2020 grassierenden

orona-Pandemie; dje die Entwicklungsab-

%Ufe-béi CIG lange Zeit durcheinandergewir-
belt hat. »Gleichzeitig ist nicht von der Hand
zu weisen, dass CIG seit Ende 2021 ordent-
lich,an Fahrt*aufgenommen hat, zurfindest " -
WEH wellelcht nicht groBe; aber doch auf -

- DauerWichtige Fea?Eres betrifft. Entspre- -
‘chend denke'ich, dass man mit mindestens

. eines von den dréi groBten Features (Res--

+

Sensationelle Zahlen: 2022 (ganz unten, der langste
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source Management, Bounty Hunter,V2 oder
Server Meshing im PTU) rechnen darf.«
MichaCazar bezieht sich dabei auf die ande-
ren flir 2023 angeku'ndigtén Ne rungen e -
und verweist zudem auf'den |5rogress Tracker
von Star Citizen, eine Art offentljche Ent-
wicklungs-Roadmap, laut der viele Features
klrz vor der Fertlgsteﬁmg stehen.

Fiir GameStar-Forennutzer Drugh hat der -
Brief'méhrere Zielgruppen: »Als lang]éhriger_

Backer bekomme ich die Bestatigung dafiir,

dass mehr und mehr neue Spieler,dazukom-
men. Weiterhin lerne ich, dass die nachsten
Schritte zum MMO das Server Meshing sind .
sowie welche Zwischenschritte wir dieses
fahr sehen werden (Shards, Ausw&hlvon «
Shards, Zusammenfassén von Shards in ein

Server Mesh und so weiter).«
. +

‘Die Uibliche Stille - - .

Dass Chris Roberts bei s€iner Jahresbilanz
Squadron 42 nurin einem Nebensatz er-
wahnt? Geschenkt! Immerhin sollen (eben- )
falls gegen Ende 2023) einige.der fiir die
Einzelspielerkampagne entwickelten Ver-
besserJngen wie schlauere KI-Gegner, die
Sternenkarte oder ein tiherarbeitetes Inter-
aktionssystem ihren Weg in das Online-
Universum finden. Das sagt mir zumindest,
das weiterhin an Squadron 42 ‘gearbeitet _
wird..Aber sollte das so weitergehen, droht+ «
sich- 2023 all melng Vorfreude aufdle K~am-
pagne zu verfliichtigen.

Dafiir haben wir jetzt die Besta

ung,’

+, dass Jés Fmanmeru.ngsmodellvon Star Citi- *

zenblendend funktioniert. Mit 11}M|ll|o#ren e
Dollar allein durch sogenannte, Pledges (fiir
den Kaufdes.Alpha Zugangs'und um in den
Besitz virtueller Raumschiffe zu gelangen)
durch 1,8 Millionen-Backer erzielte Cloud Im-
perium Games 2022 einen Rekordumsatz —
die Einnahmen aus dem Crowdfundi'ng
wuchsen um mehr als 30 Prozent im Ver-
gleich zum Vorjahr! Gleichzeiti.g zeigt der Fi- .
nanzbericht fiir das Jahr*2021, dass das Un- .
ternehmen den bereiés damals$'mit Abo- und
sonstigen Einnahmen auf iber 100 Millio:.
nen Dollar gewachsenen Umsatz nahezu
vollstandig wieder in die Entwicklung inves-
tiert hat. Neben Gehiltern fiirinterne und

'externe-Mitafbeiterwurden auch grof3e Aus-

gaben fiir.die Etablierung neuer Studio-

" standorte ausgegeb&n: 2022 nahmen die

Biiros in Frankfurt und Manchester ihre Ar-
belt ‘auf. Wer sich dlese Zahlen genauer an-
@

100 °

- schaut, der kann nur zu einem Schluss kom-

Teile.der Star-Citizen-Fans treffen sich weltweit in sogenannten Bar-Citizen-Evénts.Man'geht halt zusammen in eine Bar.

die Entwicklung ungemein zéh vorangeht?
Chris Roberts: »Es gibt keinen anderenWeg,
wie Star Citizen gebaut werden.konnte, au-

dell. Fiir einen normalen Spielehersteller ist
es einfach €ine zu teure Investition von Zeit -
und Geld, besorders fiir eine an der-Borse
snotierte Firma, die.vierteljahrlichen Gewinn-
(9 o - berichten und Aktionaren verpflichtet isf.«
> . - DerTraum von Star Citizen erfordert viel

y Geduld seitens seih.er Spieler. Einer davon,
Backer Drugh aus dem GameStar-Forum,
driickt es so aus: »Dieses Jahr wird wie 2022
0 ein’Jahrdes Ausharrens und kleiner Corftent-
‘Patches.plus neuer Backend-Technologie.«
GroBe Spriinge diirfen wir 2023 also nicht,
erwarten. AuReg vielleicht.in der Bilanz von
“Cloud Imperium Gamges. * *

Rumsitzen und warten, das scheint auch dieses

Jahr wieder das Thema fiir Squadron 42 zu sein.

men: Star Citizen geht es besser als je zuvor.
Mehr als €ine Million Spieler im Jahr 2022,
Rekordeinnahmen — was stért es da; wenn

EINNAHMEN, AUSGABEN

Die bis 2021 reichenden Aufzeichnungen der Finanzsituation von Cloud Imperium Games zei-
gen, dass zusammen mit den Einnahmen auch die Ausgaben stets gestiegen sind. Den groR-
ten Einzelposten machen dabei die Gehalter der mittlerweile 861 Entwickler aus.
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