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Gundam Evolution sieht aus wie ein Overwatch-Klon. Und das ist es auch,
allerdings zeigen sich im Test einige sehr coole eigene Kniffe. von vimitry Hatley

DIE MOBILE SUITS

Schwierigkeitsgrad: $4<°<>

: Mittlere Distanz « TP: 800 « Sprintlimit: 2

Dér RX-0 Unicorn Gundam tritt im Buch »Mobile

Suit Gundam Unicorn« und dessen Verfilmung auf.

Schwierigkeitsgrad: ¢ #<<>

Der MS-05 Zaku | war der erste massengefertigte
Mobile Suit der Principality of Zeon.

MAHIROO.

Schwierigkeitsgrads ++ <<
v reite: Mittlere Distanz - TP: 800 - Sprintlimit: 2

Dér G-838 Mahiroo ist in der Serie »Turn A Gun-
dam« der Haupt-Suit der Ghingham-Flotte.

84 Der Begriff »Gundam« ist ein Backronym.

Die grofiten Enttduschungen meines Ga-
ming-Jahres sind meistens Shooter. 2022
war es Modern Warfare 2, 2021 war es
Battlefield 2042, im Jahr 2017 Star Wars:
Battlefront 2. Multiplayer-Shooter bedeuten
mir mehr als blof} »Oh, eine neue Ballerbu-
de, in derich anderen Leuten die Hammel-
beine langziehe!« Sie sind Versprechen zwi-
schen mir und meinem Freundeskreis, dass
wir in den Monaten nach Release allabend-
lich zusammenkommen, um die Server so
richtig zum Glihen zu bringen; ganz egal ob
der jeweilige Kumpel in Miinchen wohnt, in
Norddeutschland oder in den USA. Wenn so
ein Shooter-Release ins Wasser fallt, wird
der Winter schnell einsam. Aber umso er-
freulicher, wenn es dann hier und da mal
echte Uberraschungen gibt, die keiner von
uns auf dem Schirm hatte.

Bevor ich mich dem Spiel widme, noch ein
paar einordnende Hintergrundinfos: Ich ver-
falle dem japanischen Gundam-Universum
mit jeder schlechten Star-Wars-Geschichte
mehr und mehr, denn in den Anime-Serien
bekomme ich einen ganz dhnlichen Fix: ein
komplexes, vielschichtiges und oft philoso-
phisches Science-Fiction-Universum. Okay,
und riesige Kampfroboter, die mit Laser-
schwertern und dicken Knarren in Weltraum-
schlachten zwischen Raumschiffflotten wii-
ten. Sogar eine Art »Macht« gibt es in Form
der »Newtypes« genannten Piloten. Aufer-
dem bastle ich in meiner Freizeit an Gun-
dam-Modellen herum (mehr dazu lest ihrim

Eignet sich fiir euch, wenn ...

... ihr die Overwatch-Formel mogt.

... ihr ein Faible fiir Mechs habt.

... ihr einen kurzweiligen Multiplayer sucht.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...

... ihr Animes und Gundams doof findet.
... ihr auf coole Belohnungsspiralen hofft.
... ihr ein tiefes Teamspiel wollt.

Artikel von Kai, der die Gundams ebenfalls
fuir sich entdeckt hat), habe fast jede Gun-
dam-Serie konsumiert und suche dringend
Leute, die sich mein Gundam-Geschwafel
anhoren wollen. Denn mein Bekanntenkreis
kann es nicht mehr héren. Nun wisst ihr, wa-
rum mir Gundam Evolution am Herz liegt.

Gundam wie bitte?

Aufer Kollege Kai ist so gut wie niemand in
meinem Umfeld Gundam-Fan — und ihr mit
hoher Wahrscheinlichkeit auch nicht, denn
es gibt hierzulande nicht so viele von uns.

Die Action in Gundam Evolution ist schnell,
und ihr gebt in Sekunden den Loffel ab.
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Kai Schmidt » f
@GamePro_de : w

Nachdem ich mich wéahrend der Pandemie
chronologisch durch so ziemlich alle ver-
fligbaren Gundam-Serien und -Filme ge-
schaut habe und meine Liebe zu den zuge-
horigen Plastikmodellen entdeckte, suchte
ich nach einem Videospiel, das der Reihe
gerecht wird. Mobile Suit Gundam: Battle
Operation - Code Fairy, das 2021 erschien,
war ein netter Versuch, aber nicht mehr.
Gundam Evolution ist verglichen damit kei-
ne wirkliche Evolution. Es ist ebenfalls ganz
nett, aber nicht mehr. Was mir bei Evolu-
tion etwas merkwiirdig vorkommt, sind die
GroéRenverhiltnisse beziehungsweise das

fast vollige Fehlen von Objekten, die auf die |

tatsdchliche GroRe der Figuren schlieRen
lassen. Das Spiel wirkt mit seinen generi-
schen Levels wie ein normaler Shooter mit
Betonhofen und Lagerhdusern. Wer kurz
zuschaut, kommt nie auf die Idee, dass da
20 Meter grof3e Roboter gegeneinander
kampfen. Na ja, und abgesehen davon fes-
selt mich das Spielprinzip mit seinen typi-
schen Free2Play-Mechaniken kein Stiick.
Technik und Steuerung sind aber gut. War-
um baut man darauf nicht mal einen ge-
scheiten Titel auf, der Teile der umfangrei-
chen Vorlage nacherzahlt?

Die gute Nachricht: Das ist egal, denn ihr
misst Gundam nicht kennen, um mit Gun-
dam Evolution SpaB zu haben. Ich will euch
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trotzdem die Kurzfassung servieren, damit
ihr euch ein besseres Bild davon machen
kdnnt: 1979 erschien in Japan »Mobile Suit
Gundamg, eine Science-Fiction-Anime-Serie
Uiber einen Jungen, der mit einem giganti-
schen Kampfroboter gegen das bose Zeon-
Imperium kampft. Aus dieser simplen Ge-
schichte entspinnt sich mittlerweile ein
gigantischer Kosmos, der seit mehr als 40
Jahren mit neuen Serien, Kinofilmen, Man-
ga- und Videospielumsetzungen erweitert
wird. Die meisten davon (nicht alle) spielen
im selben Universum. Ein wenig wie mit Star
Wars und dessen Expanded Universe. Gun-
dam ist mehr als nur »riesige Robos hauen
sich den Lack von der Haube«. Gundam
steht fiir herzzerreiRende Antikriegsge-
schichten, fiir groBes Drama, grofRe Verluste,
es scheut keine ernsten Themen wie Kinder-
soldaten, Kriegsverherrlichung, Ausbeutung
der Umwelt. All das thematisiert Gundam
Evolution nicht. Hier schief3en sich vielmehr
riesige Roboter in Multiplayer-Arenen die
Antennen vom Kopf. Das Spiel nimmt sich
viele Inspirationen von Overwatch: von der
Menisprache tiber Rollen bis zum Spiel-
fluss. Wer Overwatch gespielt hat, erlebt in
Gundam Evolution tberall Déja-vus, nur
eben mit Mechs statt sprechenden Affen.

Was kann Gundam Evolution?
Singleplayer-Fans konnen also im Grunde
gleich aufhoren zu lesen: lhr findet im Spiel
weder Storykampagne noch Bot-Matches,
hier gibt’s ausschliefilich 6v6-Mehrspieler-
runden in klassischen Modi (Punkte er-
obern, Bomben platzieren und so weiter).
Aber die haben es in sich! Zu Beginn der

Das ist ein reales (oder ausgedachtes) Wort, dessen einzelnen Buchstaben nachtréglich eine Bedeutung zugeschrieben wird.

MARASAI

Schwierigkeitsgrad: 4 #<>

Reichweite: Mittlere Distanz - TP: 1200 - Sprintlimit: 2

Der RMS-108 Marasai stammt aus »Mobile Suit
Zeta Gundam« und gehort zu Zeons Streitkraften.

GUNDAM EXIA

Schwierigkeitsgrad: ¢4+

weite: Kurze Distanz « TP: 800 « Sprintlimit: 3

Der GN-001 Gundam Exia trat in »Mobile Suit
Gundam 00« auf und gehort zu Celestial Being.

Schwierigkeitsgrad: 4+ 4<-#

reite: Kurze Distanz « TP: 800 « Sprintlimit: 1

Der RGM-79 GM war der erste Mobile Suit der Erd-
foderation. Das GM wird »Jim« ausgesprochen.

"GUNTANK

Schwierigkeitsgrad: +<<><>

Der RX-75 Guntank tritt in der Ursprungsserie auf.
Er gehort zur Erdféderation und hat Prototypstatus.

TURN A GUNDAM

Schwierigkeitsgrad: +4<><>
A
weite: Mittlere Distanz « TP: 1100 - Sprintlimit: 2

Der System-Y99V Gundam stammt aus »Turn A
Gundamc. Er ist auch als »Mustache« bekannt.
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DOM TROOPER

Schwierigkeitsgrad: 4<-<>3>

eite: Mittlere Distanz « TP: 1200 « Sprintlimit: 1

Der ZGMF-XX09T DOM Trooper stammt aus der
Serie »Mobile Suit Gundam SEED Destiny«.

Die Runden starten mit Vorbereitungspha-
sen, damit die Teams sich verteilen kénnen.

— ExamSystem2685
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Runde wahlt ihr einen von 18 Mechs mit un-
terschiedlichen Starken und Schwachen.
Beispielsweise zerlegt der machtige Barba-

(5 0o J2l2 007 7 24

tos Feinde mit zwei Schldgen seiner Lanze,
muss aber ohne Fernkampf auskommen.
Sazabi halt als Tank ziemlich viel Beschuss

aus, ist aber wegen seiner Grole auch sehr
leicht zu treffen. Der GM Sniper kontrolliert
die Distanz, Methuss repariert die eigenen
Kollegen, der madchtige Unicorn Gundam
bufft euch, wenn ihrin seiner Nahe seid.

Viele Einheiten dhneln in puncto Game-
play dem Overwatch-Ensemble. Pale Rider
spielt sich als Allrounder wie Soldier 76, Ma-
rasai funktioniert zum Beispiel wie Roadhog
— Gundam Evolution erreicht aber selten die
echte Teamwork-Tiefe eines Overwatch, weil
es deutlich weniger Synergien zwischen den
einzelnen Einheiten gibt. Das kann man gut
oder schlecht finden. Overwatch war mir per-
sonlich immer zu wenig Ballerbude und zu
viel Teamtaktik, in Gundam Evolution kann
hingegen selbst ein Heiler wie der Methuss
noch ordentlich Feinde maltrdtieren. Die
Grenzen zwischen den Rollen fallen nicht so
scharf aus wie im Vorbild, allerdings musst
ihr schon bedenken, in welchen Kategorien
euer Mech brilliert, sonst geht die Runde
schnell verloren.

Gundam Evolution ist intensiv. Herrje, ab
der ersten Sekunde driicken beide Teams
permanent gegeneinander! Wenn nur zwei
Mobile Suits aus meinem Team gleichzeitig
sterben, kann uns das die Position kosten.
Ich scanne die zehn Maps unter Hochdruck
nach Flankierungsmaglichkeiten ab, nutze
Vorspriinge und Stege, um jeden Hohenvor-
teil auszunutzen. Die gegnerische Verteidi-

ASSHIMAR

Schwierigkeitsgrad: ++4<>

MEINUNG

weite: Mittlere Distanz « TP: 1000 « Sprintlimit: 2
Dimitry Halley

@dimi_halley [@/

Ich kratze mich gerade am Kopf. Eigentlich
beginnt mein Test zu Gundam Evolution
damit, dass diese kleine, coole Shooter-

2] :
ﬂ ‘/ P m Uberraschung endlich mal keine Enttau-

Der NRX-044 Asshimar ist ein wandelbarer Mo-
bile Armor der Erdféderation aus »Zeta Gundamc.

¥ schung war ... und dann endet der Test da-
g ! i mit, dass die Monetarisierung das Ding
letztlich doch ins Grab getrieben hat.
Hmm. Aber ihr versteht, worauf ich hinaus-
will: Es gibt diese Spiele, die vollig aus dem
Nichts kommen, euch fiir ein paar Wochen
jeden Abend mitreiRen - und in diesem Fall
selbst dann, wenn ihr keine Gundam-Fans
seid. Mein lieber ehemaliger Kollege Johan-
nes Rohe meinte am Anfang auch blof:
»Diese doofen Roboter sehen doch sowieso
alle gleich aus.« Und am Ende hatte er so
viel SpaB, dass er uns angestachelt hat, ge-
falligst besser mit Methuss zu heilen. Wun-
dervoll. Dass Gundam Evolution letztlich
eher als Wunderkerze statt als Leuchtfeuer
in die Gaming-Geschichte eingehen wird,
mag wiederum enttauschen, aber hey:
Nicht jedes Spiel muss so unsterblich sein
wie Rainbow Six oder Call of Duty.
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Schwdierigkeitsgrad: 44 4<

Der RGM-79SP GM Sniper Il trat zuerst in » Mo-
bile Suit Gundam 0080: War in the Pocket« auf.

METHUSS

Schwierigkeitsgrad: 4+ 44<>

Dér MSA-005 Methuss ist der erste verwandel-
bare Mobile Suit der AEUG in »Zeta Gundamc.

* Einheiten Freunde * Spieler

Vorratskapsel

EVO-Miinzen
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Schwierigkeitsgrad: ++4<

UMITUNLOCK

Reichweite: Kurze Distanz « TP: 1400 « Sprintlimit: 1

Lasst euch von den drei In-Game-Wahrungen nicht
tauschen: Ohne Echtgeld schaltet man sehr wenig frei.

| [
IED wriick

Der MSN-04 Sazabi wird im Film »Char’s Counter-
attack« vom Neo-Zeon-Anfiihrer Char gesteuert.

86 Das Backronym Gundam bedeutet »General Utility Non-Discontinuity Augmented Maneuvering (System)«. GameStar 03/2023
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gung mit einem Kumpel an der Seite aufzu-
brechen, fiihlt sich grofiartig an! In solchen
Momenten ist Gundam Evolution am besten.

Die Stolpersteine

Dass Gundam Evolution weniger taktische
Tiefe als Overwatch entfaltet, wird je nach
Blickwinkel zum Problem. Der grofite Stol-
perstein des Spiels ist die Langzeitmotivati-
on — und hier greifen mehrere Baustellen in-
einander. Weil die Karten recht klein sind
und sich optisch stark dhneln (meist ballert
ihr euch durch Fabrikhallen), verliert das
Szenario schnell an Reiz. Abseits von Heil-
Mech wie Methuss spielen Teamsynergien
und -taktiken auerdem keine ganz so gro-
Be Rolle wie in Overwatch. Selbst in einge-
spielten Teams gibt’s also irgendwann we-
nig Neues, was ihr noch ausprobieren
konnt. Und dass sich alle drei Spielmodi
(Domination, Hardpoint, Bomben ziinden)
zu sehr dhneln, ist auch nicht gerade ein
Pluspunkt. Es gibt keinen Payload-Modus,
kein Team Deathmatch. Das Progressions-
system ist zudem wirklich schlecht. Und ge-
rade beim letzten Punkt liegt der Gundam-
Hund begraben: Zahlreiche Fans strafen das
Spiel zu Recht wegen der Monetarisierung
ab. Ja, Gundam Evolution ist prinzipiell kos-
tenlos und gibt euch einen groBen Pool an
spielbaren Mechs an die Hand, aber trotz-
dem bekommt ihr hier Free2Play der alten
Schule: Die gesamte Progression jenseits
der Matches mochte euch den Geldbeutel
lockern. Kosmetische Upgrades gibt’s aus
Lootboxen, und wer den saisonalen Battle
Pass nicht kauft, levelt deutlich langsamer,
weil er weniger wéchentliche Herausforde-
rungen erhdlt. Aber ihr miisst den Battle
Pass leveln, um euch neue Gundams zu kau-
fen: Sechs der 18 Mobile Suits kosten Geld.
Ilhr bekommt im Battle Pass geniigend Wah-
rung flir zwei davon. Alle weiteren kosten
zehn Euro pro Stiick. Uff! Abseits des Battle
Passes und einiger weniger Anfangerheraus-
forderungen gibt’s keine Moglichkeit, Wah-
rung durch Spielen zu erhalten. Ihr stof3t ir-
gendwann mit dem Kopf gegen die Wand.

Toller Shooter mit heikler Zukunft
In Gundam Evolution steckt ein cooler Multi-
player-Shooter, der meine Feierabendbande
fiir viele Stunden begeistern konnte. Aber
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Nach jedem Match wird der Most Valuable
Player mit einem Einspieler geehrt.

das Spiel hat sich in Season 1 (mittlerweile
sind wir in Season 2) bereits alle Chancen
auf eine florierende Zukunft verspielt. Inzwi-
schen wurde es zwar gefixt, aber: Zusatzlich
zu den hohen Bezahlschranken waren die
DLC-Gundams lange Zeit viel zu machtig.
Deshalb haben die meisten Spieler dem im
September 2022 auf dem PC erschienenen
Titel den Riicken gekehrt. Von ehemals
55.000 gleichzeitig aktiven Spielern auf
Steam sind jetzt im Schnitt noch 1.000 (ib-
rig. Ihr findet auf den Konsolen, auf denen
erst im November 2022 der Mech-Krieg aus-
brach, zwar noch immer geniigend Matches,
aber trotzdem: Mich wiirde es tiberraschen,
wenn Gundam Evolution noch lange lebt. %

GUNDAM EVOLUTION

SYSTEMANFORDERUNGEN

i3 3570/ A8-7600
GTX 1050 / RX 460
8 GB RAM, 40 GB Festplatte

PRASENTATION Ok NOCOROC RO

schone Modelle @ Waffeneffekte und Sounds
treffen ins Fan-Herz @ rasante Action @ eintdnige
Maps @ GroRe der Suits kommt nicht riiber

SPIELDESIGN OO YW

i7 4790 / Ryzen 1600X
GTX 1660 Ti / RX 590
16 GB RAM, 40 GB Festplatte

\

Suits mit Starken und Schwachen € kein Leerlauf |

O viele Laufwege und Vertikalitdt @ nach Tod neue
Figur wahlbar @ Teamplay wenig taktisch

BALANCE Dk 0K K RGORC

nach mehreren Patches ausgewogen @ Tutorial-
Mission @ viele Infos @ keine Strafen fiir Quitter
@ unndétig sperriger Grind

ATMOSPHARE/STORY [GCRGK NGk

viele Anspielungen auf das Universum @ gute
Auswahl an Mobile Suits @ keine Story @ Maps
ohne Bezug zur Vorlage @ Piloten bleiben generisch

\ \ \
DGO
zehn Karten @ 18 Mobile Suits, zwolf direkt ver-

flgbar @ die drei Modi dhneln sich sehr @ schlech-
te In-Game-Progression zerstort Langzeitmotivation

FAZIT

Durchaus launiger Multiplayer-
Shooter mit starkem Overwatch-
Einfluss, dem tiber die Zeit
allerdings die Puste ausgeht.

)\

Oder auch » General Unilateral Neuro-link Dispersive Autonomic Maneuver, je nach Zeitleiste oder Gundam-Universum.

Schwierigkeitsgrad S ¢

\ eite: Kurze Distanz « TP: 1100 - Sprintlimit: 3

Der ASW-G-08 Gundam Barbatos ist der Helden-
Gundam aus »lron Blooded Orphans«.

ZAKU NI

Schwierigkeitsgrad: +++<>

" eite: Mittlere Distanz « TP: 800 « Sprintlimit: 3

Der M5-06 Zaku Il stammt aus der Ursprungsserie
und ist der Haupt-Suit der Zeon-Armee.

Mit dem RX-78-2 Gundam-Prototyp der Erdféde-
ration hat 1979 alles angefangen.

,*ﬂ
PALE RIDER

Schwierigkeitsgrad: 44<><

: Mittlere Distanz « TP: 1000 « Sprintlimit: 2

Der RX-80PR Pale Rider stammt aus dem Manga
»Mobile Suit Gundam Side Story: Missing Link«.

NU GUNDAM

Schwierigkeitsgrad: +4+4<>

ﬁgichweite: Mittlere Distanz « TP: 1200 « Sprintlimit: 1

Der RX-93 v Gundam wird im Film »Char’s
Counterattack« von Amuro Ray gesteuert.
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