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ES WIRD GUT!

Manchmal fallt es sogar einem Optimisten wie mir schwer, sich auf
Release-Termine von Spielen zu verlassen oder gar zu freuen. Vor
ziemlich genau einem Jahr haben wir euch in einer grof3en Strecke 28
Titel vorgestellt, die noch 2022 erscheinen sollten. Elf davon haben
es nicht geschafft, mit einigen davon gibt es in unserer Titelstory zu
den Hits 2023 (Seite 14) ein Wiedersehen. Immerhin heit so eine
Verschiebung im Idealfall, dass das Spiel besser und bugfreier wird.
Das ist zumindest die Hoffnung, die wir etwa fiir Starfield hegen. Denn
in realistischer Aktion haben wir Bethesdas Weltraumepos bisher
noch nicht gesehen, geschweige denn gespielt. Letzteres kénnen wir
jetzt immerhin von Atomic Heart (Seite 38) behaupten, lange Zeit eine
groBe Unbekannte im Reigen der kommenden Shooter. Unser Fazit:
Das konnte gut werden! Ziemlich sicher sind wir uns da auch bei un-
serer heimlichen zweiten Titelstory, Shadow Gambit (Seite 28). Selbst
spielen konnte Kollegin Petra das zwar auch nicht, aber die Macher
bei Mimimi haben nun wirklich genug Erfahrung im Genre, sodass uns
da bése Uberraschungen erspart bleiben diirften.

Im Spielzeugladen

Uberrascht waren wir iibrigens auch von den Reaktionen auf die Vor-
letzte in unserer Weihnachtsausgabe. Eigentlich als Spaf} gedacht,
haben uns doch tatsdchlich zwei Leser ihre PC-Weihnachtslieder ge-
schickt. Wer reinhdren will, findet die Beitrage der Hobbymusiker un-
ter www.gamestar.de/vorletzte-xmas. Und wo wir gerade bei Hobbys
sind: Inspiriert durch den Test von Gundam Evolution (Seite 84) hat
uns der GamePro-Kollege Kai Schmidt einen Einblick in seine Mech-
Werkstatt gewdhrt, wo beeindruckende Gundam-Modelle entstehen
(Seite 88). Uns wiirde interessieren, was ihrvon solchen Tellerrand-
artikeln haltet. Sollen wir euch hin und wieder mal unsere privaten
Hobbys zeigen? Natiirlich immer mit Spiele- oder Technikbezug?
Schreibt uns doch eure Meinung dazu an brief@gamestar.de.

Wir wiinschen euch jedenfalls ...

... viel Spaf3 beim Lesen und Spielen
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MEGA-MONUMENTE

Anno 1800 Visionarsausgabe

Mit der jungsten Erweiterung Aufstieg der Neuen Welt
legt das Aufbauwunder Anno 1800 in Sachen Komple-
xitdt noch mal nach. Egal ob ihr als Neuling in die An-
no-Welt einsteigt oder als Veteran zurtckkehrt — wir
helfen euch beim effektiven (und schénen!) Bauen. In
unserem extradicken Sonderheft (192 Seiten!) gibt's
Guides zum Hauptspiel sowie zu allen zwdlf Addons.
Mit uns macht ihr alle Bewohner glticklich und baut
Mammutprojekte wie das FuBballstadion oder den
Staudamm. Wir erklaren, wie sich die neu eingefihrte
Elektrizitat auf die bisherigen Inseln auswirkt und wie
ihr mit eurem bevorzugten Spielstil ans Ziel kommt.
Dazu legen wir ein XXL-Poster mit Infos zum Spiel und
einem schicken Motiv aus der Neuen Welt. Das
GameStar-Sonderheft Anno 1800 Visionarsausgabe —
jetzt am Kiosk oder gleich bestellen unter

www.gamestar.de/anno
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DAS KOMPENDIUM ZUR MEGA-ERWEITERUNG
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DIE DRACTHYR-RUFER KLASSEN & INSTANZEN
PERFEKT GESKILLT LICH KING CLASSIC

CRAFTING-REVOLUTION

World of Warcraft:
Dragonflight

Blizzards Erfolgs-MMO geht in die nachste Runde! Fur
alle Abenteurer haben wir mit dem neuen Sonderheft
zu WoW: Dragonflight genau den richtigen Begleiter.
Wir fihren euch durch die neue Zone und die acht zu-
satzlichen Instanzen — und legen dabei alle Welt- und
Instanzbosse. Mit unseren Guides lernt ihr das Dra-
chenfliegen sowie die Besonderheiten des neuen
Dracthyr-Volkes und der Rufer-Klasse. Apropos klas-
sisch: Einen grof3en Teil des Heftes widmen wir auch
dem Classic-Addon Wrath of the Lich King. Das grof3e
Sonderheft zu World of Warcraft, jetzt am Kiosk oder
gleich jetzt bestellen unter

www.gamestar.de/wow



