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Nach Peter Parker schwmgt SICh nun auch Nachwuchs- -Spidey Miles auf den PC und macht hier
ein ahnlich gute Figur. Er bringt allerdings etwas zu wenig Netzfllssigkeit mit. von rabiano siengni

Spider-Man ist ein Held fiir alle! In Wahrheit
war Spider-Man aber lange Zeit vor allem ein
Held fiir Konsoleros. Denn wdhrend der
Spinnenmann insbesondere auf den Play-
Station-Konsolen Erfolge feierte, bekam er
auf dem PC selten wirklich gute Umsetzun-
gen spendiert. Doch das hat sich inzwischen
gedndert! Spdtestens mit dem Release von
Marvel’s Spider-Man auf dem PC diirfen sich
auch Spidey-Fans mit Heimrechner iiber
eine mehr als wiirdige Version freuen. Peter

Parker hat sich also schon erfolgreich auf
dem PC durch Hauserschluchten geschwun-
gen. Doch es gibt ja noch (mindestens) ei-
nen anderen Spinnenmann! Und wer Insom-
niacs erstes Spiel erlebt hat, weif} natiirlich
auch, welchen: Der junge Miles Morales be-
kommt gegen Ende ebenfalls per Spinnen-
biss die Fahigkeit, an Wanden zu kleben,
und wagt sich nun wie sein grofies Vorbild in
sein erstes PC-Abenteuer. Dabei schldgt sich
der)unge aus Harlem mit den lateinamerika-

78 Insomniac wurde bereits 1994 gegriindet und hieB zunachst Xtreme Software.

nischen Wurzeln mindestens genauso gut
wie Peter Parker. Legt dabei aber ein so ho-
hes Tempo an den Tag, dass dem Zogling
deutlich schneller die Puste ausgeht.

GroBe FuBstapfen

Auch wenn es dank Multiversum und zig
Iterationen inzwischen gefiihlt mehr als
hundert Spider-Man-Varianten gibt, genief3t
kaum jemand in der Fanbase ein so gro3es
Ansehen wie Miles Morales. Miles unter-
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PORTIERUNGS-CHECK

Im Test von Spider-Man: Miles Morales sind

_keinerlei unerwartete Fehler aufgetreten. Es -
gab weder Abstiirze oder Freezes noch sonstr~ s
ge Probleme wie Darstellungsfehler Alles
_funktionierte so, wie es sollte. Was die Perfor- -
_ mance anbelangt, zeigt sich ein: ahnhch solides
Bild: Als Miles schwingen wir uns auf einer Ra-
‘deon RX 580 ebenso sicher durch die Stra&en Vi
von New York wie auf ein r RTX 3070 odergar ]
‘einer RTX 4090. Wobe| RX 580 zu sagen 1st
dass sie dle 60 FPS m :

Selbst mit niedrigen Einstellungen (oben) kann sich Miles Morales sehen
lassen. Unterschiede gibt es vor allem bei der Reflexion im Glas, der Menge
an Menschen auf der Stralle und der Darstellung von Details in der Ferne.

ohne spiirbare quahtatlve Embuﬂe ;

scheidet sich dabei zwar dank seines multi-
kulturellen Hintergrundes recht stark vom
Original aus Queens, weist im Grunde aber
doch viele Gemeinsamkeiten mit Peter auf.

So muss auch Miles erstmal den Tod seiner
Vaterfigur verdauen, bevor er sich als mas-
kierter Vigilant auf Verbrecherjagd begibt. Au-
Berdem kommt er aus einfachen Verhaltnis-
sen, besitzt aber einen brillanten Geist und
technologischen Sachverstand. Diese Um-
stande werden im Spiel schon direkt am An-
fang deutlich, sodass ihr nicht zwangsweise
den direkten Vorganger gespielt haben
misst. Es trdgt aber natirlich ein wenig zur
emotionalen Verbundenheit bei, da Miles
bereits im ersten Spider-Man von Insomniac
eine relevante Rolle spielt. Ein Jahr spater
muss der Held in Ausbildung alleine die Ord-
nung im winterlichen New York aufrechterhal-
ten, wahrend Peter sich mit Mary Jane fiir ei-
nen Urlaub nach Europa absetzt.

Eignet sich fiir euch, wenn ...

... ihr bereits den Vorgdanger mochtet.

... ihr sowohl Story als auch Action wollt.

... eine Open World auch mal kompakt sein darf.

Eignet sich fiir euch nicht, wenn ...

... ihr eine wirklich umfangreiche Spielwelt erwartet.

... ihr Superheldengeschichten doof findet.
... euch Open-World-Aufgaben langweilen.
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Genau wie Peter!

Alles in allem folgt Miles dabei dem glei-
chen Alltag wie Peter. New York ist eine fa-
mose und duBerst lebendige Kulisse, die er
mittels Netzschwung durchquert. Allein die
stilvolle Fortbewegung ist dabei schon ein
Grund, wirklich jeden Winkel der schnee-
bedeckten Stadt zu erkunden. Zu entdecken
gibt es neben den Missionen der Hauptstory
zwar nur recht repetitive Aktivitdten, etwa
das Auffinden von Zeitkapseln, Verbrecher-
quartieren oder Kisten voller Material, doch
das belohnende Freischalten jeder Menge

Kostiime und das unterhaltsame Gameplay
lassen dabei keine Langeweile aufkommen.
Es macht einfach immer wieder Spaf3, dank
des fliissigen Kampfsystems und der akro-

batischen Einlagen Gangster zu vermobeln.

Besser als Peter!

Miles Morales ist allerdings nicht einfach nur
ein Spin-off, das neben einer neuen Ge-
schichte und einem neuen Helden das exakt
gleiche Spielerlebnis bietet wie der Vorgan-
ger. Und das liegt in erster Linie daran, dass
Miles andere Spinnenkréfte hat als Peter. Na-
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Das Debiit Disruptor fiir die erste PlayStation war ein fiir damalige Verhaltnisse richtig guter Ego-Shooter.
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Fabiano Uslenghi
@StillAdrony

Eigentlich bin ich ja ein Langweiler und mag
den klassischen Spider-Man immer noch am
liebsten. Mit Miles Morales hatte ich aller-
dings trotzdem einen Heidenspal3. Denn ob
nun Peter, Miles oder sonst wer unter der
Maske steckt, spielt am Ende des Tages gar
keine so grole Rolle. Vor allem dann nicht,
wenn das Kern-Gameplay so famos geraten
ist wie im Fall der Spider-Man-Spiele von
Insomniac. Es wird schlicht niemals langwei-
lig, mit Anlauf vom Dach eines Hochhauses
zu springen und mit dem Gesicht nach vor-
ne mehrere hundert Meter in die Tiefe zu
stiirzen, nur um dann kurz vor dem Auf-
schlag ein Netz an eine Wand zu kleben und
sich akrobatisch um die nachste Ecke zu
schwingen. Bewegung und Kdmpfe sind so
stilsicher, so fllissig und so grandios choreo-
grafiert, dass ich Stunden in dieser Welt ver-
bringen kann. Auch dann tibrigens, wenn es
in der Welt eigentlich gar nicht mehr so viel
mehr zu tun gibt, als Verbrecher zu jagen.

Und dieser Punkt ist in Miles Morales iiber-
raschend schnell erreicht, was normaler-
weise eigentlich gar nicht so dramatisch ist.
Aber wenn man bedenkt, dass hier im Grun-
de Vollpreis erwartet wird und es neben
Miles’ bioelektrischen Kraften nicht so viele
Neuerungen im Vergleich zum Vorganger
gibt, finde ich das schon ein wenig irritie-
rend. Miles Morales ist keineswegs ein
schlechtes Spiel, zum Normalpreis wiirde ich
es euch aber nicht unbedingt ans Herz le-
gen. AuBer es geht euch wirklich so, dass ihr
selbst ohne Nebenquests und Aktivitaten
noch sehr lange auf eigene Faust durch das
winterliche Manhattan turnen konnt.

turlich kann er ebenfalls an Wanden kleben,
mit seinem Spinnensinn Gefahr spiiren und
dank selbstgebauter Netzwerfer Feinde kom-
plett einspinnen. Nur bleibt es nicht dabei.
Schon friih lernt Miles, dass er zusatzlich
einen besonderen Bezug zu Elektrizitat hat.
Miles kann mit seinen Handen méachtige
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SCHOCHKIEREND

i Venom-geschockte Gegner
L] N erleiden 50 % mehr Schaden
) durch Basisangriffe.

» IM BESITZ

LAUTL

grellgelbe Stromimpulse abgeben. Ahnlich
wie die Finisher der Komboleiste lddt sich
Miles’ »Batterie« auf, wenn er Feinde trifft
und erfolgreich Angriffen ausweicht. Die La-
dungen konnt ihr dann in Spezialangriffe ste-
cken, die sowohl Explosionen ausldsen als
auch Feinde unter Strom setzen. Die Gadgets
der Schurken des Hauptbdsewichts miissen
oftmals mittels dieser Stromschldge sogar
erst deaktiviert werden, damit Miles einen
Backpfeifensturm entfachen kann.

Leiser als Peter
Das klingt nicht nur machtig, sondern spielt
sich auch so und ergdnzt die ohnehin schon

:{o) Die Firma lieferte mit Spyro sowie Ratchet & Clank erinnerungswiirdige PlayStation-Maskottchen.

rasanten Kampfe um eine zusatzliche Ebene.
Zu leicht werden die Schldgereien gegen oft
dutzende Feinde gleichzeitig dadurch aber
nicht. Anders sieht es da beim Schleichen
aus. Denn Miles kann sich einfach mit Haut,
Haaren und Maske unsichtbar machen. Auch
das geht nur begrenzt, aber nimmt trotzdem
einiges an Harte aus den ohnehin schon
nicht allzu fordernden Schleichpassagen.

Eine ganz besondere Starke von Miles ist
auBBerdem sein Umfeld. Immerhin lebt er in
Harlem, das zum groften Teil latein- und
afroamerikanisch gepragt ist — eben wie
Miles selbst. Dabei zeigt die Darstellung der
Menschen, ihrer Musik und ihrer direkten
Verbindung zu ihrem Helden eine nochmal
splirbar andere Seite von New York. Auch
die Story ist eine ganze Ecke personlicher
und etwas »kleiner« gehalten, dabei aller-
dings kein bisschen weniger intensiv.

Schlechter als Peter

Noch schoner ware es nur, wenn in diesem
Fall kleiner nicht auch kiirzer bedeuten wiir-
de. Doch genau das ist der Punkt, an dem
Miles Morales deutlich ins Straucheln gerat
und vor allem im Vergleich zu seinem Vor-
bild das Nachsehen hat. Spider-Man: Miles
Morales ist einfach unglaublich kurz. Die
Hauptstory ldsst sich locker in fiinf bis sechs
Stunden abschlieen, wenn ihr schon Erfah-
rung aus dem Vorgdnger mitbringt. Wer die
(sehr unterhaltsamen) Nebenaufgaben und
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Open-World-Aktivitdaten mitnimmt, kommt
vielleicht auf zehn Stunden reine Spielzeit.
Man saust sogar derart schnell durch den
Fahigkeitenbaum von Miles, dass sich kein
Skill darin so recht verdient anfiihlt.

Wie gut ist die PC-Version?

Auf unseren Testsystemen macht die PC-Ver-
sion von Miles Morales eine gute Figur. Wie
schon beim Vorgadnger profitiert der PC von
der grafischen Uberarbeitung, die Insomniac
fiir die PS5 vorgenommen hat. Falls ihr also
entsprechende Hardware euer Eigen nennt,
diirft ihr Miles Morales auf héchsten Einstel-
lungen samt Raytracing in 4K und in Ultra-
wide genieBen. Doch selbst wenn euer PC
eher schwach auf der Brust ist, konnt ihr
dieses Action-Juwel zum Laufen bringen. Es
ist natiirlich niemals komplett auszuschlie-
Ben, dass auf bestimmten Systemen diverse
Probleme auftreten konnen. Uns sind beim
Test aber keinerlei Abstiirze, Grafik-Bugs
oder Soundschwierigkeiten aufgefallen.

Spinne vs. Maus

Was allerdings eher suboptimal ausfillt, ist
die Steuerung mit Maus und Tastatur. Miles
Morales ldsst sich auf diese Weise prinzi-
piell schon kontrollieren, und gerade die so
unheimlich wichtige Bewegung via Netzleine
durch die Gassen von New York funktioniert
einwandfrei. Allerdings werdet ihr euch in
den Kampfen irgendwann doch ein Game-
pad zuriickwiinschen. Spider-Man ist ein
Spiel, in dem es um Kombos und eine
schnelle Abfolge von Bewegungen geht. Auf
der Tastatur hat das zum Teil extrem krampf-
haftes Tastenhdmmern zur Folge. Das klappt
wenn, dann nur mit niedrigerem Schwierig-
keitsgrad. Andernfalls solltet ihr ein Game-
pad zur Hand nehmen, zumal auch am PC
die adaptiven Trigger des Dualsense der PSg
unterstiitzt werden, was sowohl das Schwin-
gen durch die Hauserschluchten als auch
die Kdmpfe nochmal eine ganze Ecke inten-
siver macht. Wie ihr letztlich als Miles durch
New York hiipft, ist aber ganz euch iiberlas-
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sen. Lohnen wird sich der Ausflug auf jeden
Fall — auch wenn ihr damit nicht unbedingt
sonderlich lange beschiéftigt sein werdet. %

SPIDER-MAN
MILES MORALES

SYSTEMANFORDERUNGEN

Core i3 4160 / AMD FX-6350
GTX 950 / Radeon RX 470
8 GB RAM, 75 GB Festplatte

i5 4670 / Ryzen 5 1600
GTX 1060 / Radeon RX 580
16 GB RAM, 75 GB Festplatte

PRASENTATION

beeindruckende Grafik @ Gesichter mit Emoti-
onen @ extrem fliissige Animationen @ filmreife
Inszenierung @ sehr stimmungsvoller Soundtrack

“sriewesion ORI

erfiillende Schwungmechanik @ dynamisches
Kampfsystem @ Nebenmissionen @ gut integrierte
Fahigkeiten @ riickstandiges Open-World-Design

Coacance IO

© jeder Kampf knifflig & neue Gegner mit neuen
Tricks @ anspruchsvolle Bosskimpfe @ Schwierig-
keitsgrade @ Schleichpassagen ein wenig zu leicht

amwosprire,/ story [

gute Story mit sympathischen Figuren € New
York im Winter & Liebe zur Comic-Vorlage € char-
mantes Harlem @ recht vorhersehbare Handlung

groRBe Open World € viele Kostiime zum
Freischalten @ sehr kurze Hauptstory @ wenige
Nebenmissionen @ schnell alle Skills freigeschaltet

Miles Morales kann mit Peter
mithalten und Ubertrifft ihn teil-
weise. Zu kurze Spieldauer,um
dieses Actionfest auszukosten.

Das grelle Sunset Overdrive von 2014 gab es dagegen nur fiir Xbox One und PC. 81



