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Company of Heroes 3

ZUM HIT FEHLT

NUR NOCH WENIG

Genre: Echtzeitstrategie Publisher: Sega Entwickler: Relic Entertainment Termin: 23. Februar 2023

Nur noch drei Monate, dann landet Company of Heroes 3 und eréffnet eine neue Front. Doch ist
das Spiel darauf gut vorbereitet? Wir haben die aktuellste Version ausprobiert. von fabiano ustenghi

Hoffnung, Freude, Frust, Mut, Sorgen. All
diese Empfindungen waren bereits Teil mei-
ner Berichterstattung zu Company of Heroes
3. Die hoffnungsvolle Vorfreude, als das
Strategiespiel angekiindigt wurde, Frust
iber den fehlenden Mut zur Veranderung
beim ersten Anspielen bis hin zu den Sor-
gen, die eine Storykampagne rund um die
Wehrmacht in Nordafrika mit sich bringt.
Bislang standen all diese Gefiihle stets fiir
sich. Jetzt konnte ich erstmals mehrere Stun-
den in einem Build verbringen, der dem fer-
tigen Spiel schon sehr nahekommt. Denn
hier steckt von der innovativen Strategiekar-
te bis zum Skirmish alles drin. Doch noch
viel wichtiger als ein Blick auf die einzelnen
Spielmodi ist eigentlich eine andere Frage:
Wie gut ist der momentane Zustand von
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Company of Heroes 37 Kurzer Ausblick auf
die Antwort: Noch nicht gut genug, aber der
Weg zum Hit ist nicht mehr weit.

Wie steht es um Italien?
Zunachst ein Blick auf die in meinen Augen
spannendste Neuerung. Habt ihr nicht mit-
bekommen? Keine Sorge, ich fasse nochmal
kurz zusammen: Frither bestand Company of
Heroes aus zwei groRen Bereichen. Auf der
einen Seite gab es den Multiplayer, in dem
sich Fans bis heute bekriegen. Auf der ande-
ren immer auch eine Einzelspielerkampag-
ne, die vor allem tiber Emotionen, Narration
und Missionsdesign funktionierte.

Beides gibt es auch dieses Mal wieder.
Aber eben zusétzlich noch eine weitere
Kampagne fiir Einzelspieler, die euch nach

24 Gela ist eine Stadt im Stiden von Sizilien, gegriindet wurde sie von Siedlern aus Griechenland.

Italien fiihrt. Die Kampagne in Italien soll
aber anders werden, als wir es von CoH ken-
nen. Hier hiipfen unsere Streitkrafte nicht
von einer Mission zur nachsten, stattdessen
missen wir auf einer rundenbasierten Stra-
tegiekarte Armeen ausheben, sie aufriisten,
Stddte erobern und so Italien Stiick fiir Stiick
den deutschen Truppen entrei3en.

Die Missionen

Anders als bei meinem letzten Zugang zu
diesem Modus verlief das Spiel deutlich
stringenter. Was aber vor allem daran lag,
dass dieses Mal der Anfang der Kampagne
spielbar war. Anstatt direkt nach der Erobe-
rung Salernos auf Kriegszug zu gehen,
musste ich diesmal besagte Eroberung unter
Anweisung erst vorbereiten und hatte dafiir

Das besetzte Landhaus wird von
den Amerikanern mit der neuen
Breach-Mechanik gestiirmt.
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auf Gela in Sizilien los. Der erinnerte mit sei-
ner Strandlandung unter MG-Beschuss stark
an den inzwischen totgerittenen D-Day, was
der mitreiBenden Inszenierung trotzdem
keinen Abbruch tut. Anfanglich komman-
dierte ich ein paar wenige amerikanische
Schitzen, mit denen ich MG-Bunker aus-
hob, danach bereitete ich meinen Vorstof3
auf die Innenstadt vor, beseitigte Panzerab-
wehrkanonen und lie schliefilich meine
Shermans vorrollen. Das war spannend,
strategisch, abwechslungsreich und vor al-
lem genau so, wie man es von Company of > ———
Heroes erwartet. Die dynamische Strategie- . GRoEnT ; > L
kampagne hat also nicht weniger hochwerti- In Italien spielt die Vertika- &

. . . litat eine besondere Rolle.
ge Missionen zu bieten, als man es von ei-
ner klassischen Kampagne kennt. Sie sind —
aber eben etwas seltener und wechseln sich ! ® PSR STREGUS | Ml ;
mit generischen Schlachten ab, die aus nor- 1
malen Skirmish-Partien bestehen und die B
ich wahlweise auch simulieren lassen darf.
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Die Kommandanten O _l* , T s
Wiahrend sich das Anheuern von Armeen ol gL ——
und ihrer Bewegung auf der Strategiekarte

nicht ibermaRig von der letzten Version un- DEFAULT ABILITIES
terschied, gab es diesmal aber immerhin ei- =11

nen besseren Ausblick darauf, wie sich die s

Dynamik der alliierten Kommandanten ge- A il =

nau gestaltet. Im Detail sind es der Amerika- DTC"ZE"TS

ner Buckram und der Brite Norton, die sich
ob derVorgehensweise in die Haare kriegen.
So erwartet Norton, als Erstes die Kiisten- Jede Kompanie kann einzeln

stadt Tropea zu erobern, weil ich damit die verbessert werden, indem wir neue
Versorgungslinien meiner Streitmacht ver- Fahigkeiten freischalten.

starken kann. Buckram fordert jedoch, als

Erstes in Cittanova die deutschen Truppen

zu vertreiben — fiir Tropea sei spdter immer der Kampagnenkarte erhoht. Ach ja, und die
noch Zeit. Beiden Generédlen kann ich theo- italienische Widerstandskdampferin Valenti
retisch zusagen — und dann trotzdem etwas kann die Standorte feindlicher Streitmachte
komplett anders machen. Wie ich mich dann  fiir mich mithilfe der zivilen Bevolkerung

aber entscheide, wirkt sich auf die Unter- enthiillen. Jeweils fiinf Unlocks kann so je-
stiitzung der Kommandanten aus. Je nach der Kommandant meinen Anstrengungen
Verlauf der Kampagne kann ich so unter- spendieren, wovon einer Einfluss auf ein
schiedliche Vorteile freischalten. Buckram spdteres Ereignis hat. Ob die anderen Fahig-
erlaubt Fallschirmjdgern dann beispielswei-  keiten wirklich spiirbare Vorteile bieten,

se, sich selbst zu heilen, wahrend Norton lasst sich noch nicht ganz einschatzen.

die Bewegungsreichweite von Schiffen auf Kriegsentscheidend sieht aber anders aus.
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i while e our supply lines before placing
more strain on the men.

[ ‘Stay the course.
[ hgreedwe Uhead 0 Iropea st

General Norton schlagt vor, lieber Tropea
zu erobern statt Cittanova. Sein amerika- ; % -
nischer Kollege sieht das anders. ve | et
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@ BREACH THE BRITISH HOLDOUT
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Zwei unserer deutschen Panzer nehmen einen
britischen Kommandopunkt in die Zange.

Offene Fragen

Allgemein bleiben aber auch jetzt noch im-
mer viele Fragen zu diesem hoch spannen-
den Modus offen. Das ist aber nicht verwun-
derlich, schlieBlich ist die Italien-Operation
auf Langlebigkeit gemiinzt. Das Ziel soll
sein, dass auch passionierte Einzelspieler
sich nicht nur ein einziges Mal durch die
Story kdmpfen und dann nie wieder auf
Company of Heroes 3 zuriickkommen.

Mit meinen etwa vier Stunden, die ich seit
der Ankiindigung in der Kampagne verbracht
habe, bin ich noch weit davon entfernt, die-
se Langlebigkeit serios beurteilen zu kon-
nen. Schon gar nicht, wenn wie in diesem
Fall eigentlich nur ein Tutorial verfiigbar war,
in dem ich keine echten strategischen Ent-
scheidungen féllen konnte. Noch bin ich
eher skeptisch, ob mich diese Sandbox-
Kampagne zu mehr als einem Durchgang
motiviert. Das ist immerhin kein Total War,
wo ich die Wahl aus zig unterschiedlichen
Fraktionen habe und jedes Mal an komplett
anderen Orten starte. In Company of Heroes

LOYALTY REWARDS
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Jeder General spendiert besondere
Boni abhédngig von der Loyalitat.
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3 werde ich immer mit den Alliierten Italien
erobern. Abweichung gibt es nur, wenn ich
andere Schlachten schlagen, andere Kom-

panien einsetze oder eben andere Komman-

danten bevorzuge. Sicherlich, Spaf3 macht
das allemal. Aber fiir mehrere Durchgdnge
muss ich einfach das Gefiihl haben, beim

nachsten Versuch etwas ganz anderes als

zuvor erleben zu konnen.

Macht die Wehrmachts-
Kampagne SpaB?
Solltet ihr CoH-Fan der ersten Stunde sein
und euch mit der dynamischen Kampagne
nicht so recht anfreunden, ist der klassische
Storymodus nicht weit. Obwohl, ganz so
klassisch wie frither ist diese Kampagne ei-
gentlich auch nicht. Nicht nur weil diesmal
von Release an die deutsche Wehrmacht
spielbarist, sondern auch weil die Kampag-
ne strukturelle Experimente wagt.

Das Team bei Relic weif natiirlich, dass
die Wehrmacht und ihr General Rommelim
Zweiten Weltkrieg schwerlich als bewun-
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dernswerter Protagonist betrachtet werden
kann. Immerhin kann niemand guten Gewis-
sens den Deutschen den Sieg wiinschen.
Deshalb soll dieses Mal der emotionale An-
ker der Kampagne auch gar nicht die Wehr-
macht selbst sein. Ihr spielt zwar die Deut-
schen, von Pathos fehlt hier aber jede Spur.
Sehen wir mal von den (ibermotivierten Aus-
rufen der deutschen Soldaten und Befehls-
haber ab. Stattdessen soll die Bevdlkerung
in den besetzten Gebieten emotionale Ban-
de zu uns kniipfen. Die Sequenzen zwischen
den Missionen zeigen also nicht, wie die
Wehrmacht Plane schmiedet oder bestimm-
te Soldaten von ihren Erfahrungen berich-
ten. Wir erleben das vom Krieg zerstorte Le-
ben einer lokalen jiudischen Familie.

Wie gut funktioniert das?

Bereits bei der Ankiindigung war ich etwas
skeptisch, ob diese Art der Erzahlung ihre
Wirkung entfaltet. Jetzt konnte ich eine zwei-
te Mission spielen und habe zum ersten Mal
auch die geplanten (wenn auch nicht fina-
len) Cutscenes gesehen. Und so wirklich ins
Geschehen wurde ich davon wie erwartet
nicht gezogen. Gerade im Vergleich mit den
Storymissionen aus der Italien-Kampagne
wirkte der Krieg der Wehrmacht in Nordafri-
ka dem Setting entsprechend trocken. Die
Story der judischen Familie hatte natirlich
noch keine Zeit, sich zu entfalten, aber war
eben auch nur dervorgelesene Brief eines
Madchens namens Salima, das auf die
Riickkehr ihres Vaters hofft. Dabei erzahlt
Salima von der Angst vor den Bomben und
der Verwirrung dariiber, wer diese Bomben
eigentlich abgeworfen hat.

Das riickt ein Kriegsspiel wie CoH 3 natiir-
lich in ein anderes Licht und zeigt eine Seite
des Krieges, die nicht ignoriert werden darf.
Doch die Inszenierung brachte mir diese

Bis 2015 war die Stadt bedeutend in der Erdélraffinerie. Inzwischen wird dort nur noch Ol gelagert. 27
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Die Panzerkompanie rollt tiber die Haupt-
straBBe, wahrend die angeschlagenen Fall-
schirmjager oben im Wald Schutz suchen.

Die Cutscenes in den Einzelspie-
lerkampagnen sind nicht beson-
ders aufwendig inszeniert.

Menschen nur bedingt naher, ihre Verbin-
dung zu meinen Spielziigen als Wehr-
machtskommandant blieb ebenfalls sehr
unkonkret. Die Mission liberzeugte zusdtz-
lich nicht gerade mit designtechnischer Fi-
nesse. Wie gewohnt galt es entweder, befes-
tigte Standorte zu erobern, oder diese vor
dem Angriff der Briten zu verteidigen. Klar,
das macht Spaf3! Aber noch fiihlt sich dieser
Teil von Company of Heroes 3 wie der
schwéchste des gesamten Spiels an.

Taugt das Gameplay?

Story, Zwischensequenzen und Sandbox-
Kampagne sind die eine Sache. Etwas ganz
anderes ist aber das tatsachliche Gameplay
von Company of Heroes 3. Hier wird immer-
hin die Schlacht entschieden, und schon
jetzt zeigt sich, dass ein solides Gameplay-
Fundament viele Schwéchen der beiden
Kampagnen ausgleichen kann. Zumal vor al-
lem die Multiplayer-Community von Compa-
ny of Heroes hauptsdchlich darauf setzt,
dass Relic Entertainment ein durchdachtes
Spiel abliefert und im Zweifel sogar auf jede
Form von Story komplett verzichtet. Hier
kann ich bereits Entwarnung geben, wenn
auch mit ein paar Einschrankungen.
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Die Grundlagen

Im Kern bleib Company of Heroes seinen
Wurzeln treu und versucht eine gute Mi-
schung aus authentischem Kriegstreiben
und leicht verstandlicher Spielbarkeit zu ge-
wahrleisten. Es gibt also auf der einen Seite
realistische Zerstérung von Umgebungen,
auf der anderen Seite halten Pioniere mit-
tels Tech-Upgrade plétzlich einen Flammen-
werfer in den Handen.

Wahrend der Realismus und die Action fiir
mitreiende Szenen sorgen, fordert das RTS-
Gameplay unsere taktischen Fahigkeiten
und macht viele unterschiedliche Herange-
hensweisen moglich. Beispielsweise durch
das Ausbauen der Basis, dem Einsatz be-
sonderer Spezialmandver oder der Produkti-
on bestimmter Einheitentypen.

Das alles funktioniert und motiviert so gut
wie immer, fallt im dritten Teil aber noch
umfangreicher aus. 14 Multiplayer-Karten,
120 Einheiten und vier eigenstandige Frakti-
onen zum Release sollen sicherstellen, dass
CoH 3 so schnell nicht die Puste ausgeht.
Zum Vergleich, im zweiten Teil gab es zum
Release lediglich zwei Fraktionen mit insge-
samt 42 Einheiten. Wie gut das am Ende
auch ausbalanciert wird, ist ebenfalls un-

28 Bis 1962 hatte Gela auch einen eigenen Flughafen. Der war im Zweiten Weltkrieg natiirlich wichtig.
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klar. In der kurzen Zeit, die ich gespielt
habe, gab es zumindest noch keine offen-
sichtlich tiberméchtige Fraktion — auch
wenn das DAK (Deutsche Afrikakorps) mit
seinem Fokus auf Fahrzeuge und Reparatur
intuitiv etwas leichter spielbar schien.

Die Neuerungen

Komplett ruht sich Company of Heroes 3
aber nicht auf den Starken seiner Vorganger
aus. Es gibt durchaus einige Gameplay-An-
derungen, die sich vor allem strategisch
auswirken konnen. Thr wollt eine komplette
Auflistung von mir? Thr bekommt eine kom-
plette Auflistung von mir!

@ Breach: Bestimmte Einheiten verfiigen
iber eine Sturmmechanik, mit der sie ver-
schanzte Gegner aus Hausern treiben
kdnnen. Es ist also nicht mehr nétig, sol-
che Gebdude mit Panzern, Morsern oder
Artillerieschldgen komplett einzudschern.

@ Taktische Pause: Im Einzelspieler oder bei
Gefechten gegen die KI macht es die Takti-
sche Pause moglich, mehreren Einheiten
gleichzeitig Befehle zu erteilen. Ein ei-
gentlich hilfreiches Tool, das aber auch
nicht tiberschatzt werden sollte. Ich habe
zumindest selten darauf zuriickgegriffen,
da in CoH der Nebel des Krieges oft so
nah ist, dass derart langfristige Manover
nicht immer niitzlich erscheinen.

@ Tank Riding: Soldaten mussen nicht ldn-
ger auf fahrbare Untersatze verzichten. lhr
konnt alle eure Infanteristen auch einfach
auf jedem Panzer mitfahren lassen. So
konnen verschiedene Einheitentypen
noch effektiver miteinander kombiniert
werden. Kommt es zum Gefecht, springen
die Soldaten automatisch ab.

@ Side Armor: In fritheren Ablegern hatten
Panzer einen Riistungswert fiir hinten und
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Dariiber nachdenken kénnt ihr aber gerne.
Denn dieses Strategiespiel konnte eines der
besten des kommenden Jahres werden.
Selbst wenn die Einzelspielerkampagne in
Nordafrika bisher nicht zu iiberzeugen weify
und die Sandbox ihre Langlebigkeit erst
noch unter Beweis stellen muss, steckt in
diesem Spiel eine Menge drin. Es macht
grundsatzlich Spaf3, wie ein CoH eben Spaf}
macht, und die aktuellen Fragezeichen
kdnnten sich noch in absolutes Wohlgefal-
len auflosen. Natiirlich kénnte Relic auf der
Zielgeraden ebenso noch scheitern. Das Ent-
3 wicklungsteam kénnte aber auch allen Stra-
Wir bringen unsere Infanterie ; tegen da drauf3en und Fans dieser histori-
fuir den VorstoR auf den Kirch- schen Epoche direkt zum Start des nédchsten
platz von Gela in Position. ) Jahres eine grandiose Zeit bescheren. %

fuir vorne. Jetzt sind auch die Seiten der sem Grund auch viele Bereiche immer wie-
Panzer unterschiedlich stark geschiitzt. der Optimierung erfordern. Man wolle si- \
Das macht Company of Heroes 3 nicht nur  cherstellen, dass dieses Strategiespiel zum R
etwas realistischer, sondern auch Panzer-  Release die bestmégliche Spielerfahrung MEINUNG ? * N
formationen strategischer. bietet. Dieses Lied wird vielen bekannt vor- Fabiano Uslenghi y %r)

@ Vertikalitdt: Insbesondere auf den italie- kommen. Es wurde schon oft gesungen und @StillAdrony N\
nischen Karten spielen Héhenunterschie- zeugt eigentlich von einer sehr lobenswer- 4 - L
de eine wichtige Rolle. Die mediterranen ten Einstellung. Viel zu oft kommen die
Kleinstddte sind oft in hiigeligen Regio- Spiele dann allerdings trotzdem komplett Mebhr als 15 Stunden habe ich in Company
nen errichtet, und so kommen viele kleine  kaputt auf den Markt. Eine Verschie- of Heroes 3 jetzt schon verbracht, wenn
Gassen und Gebdude zustande, die auf bung ist also keine Garantie, dass dem man alle Preview-Zugénge zusammenrech-
die StraRen darunter herabblicken. Das Team nicht doch ein paar horrende Fehler net. Dabei schwappte meine Gefiihlslage
sorgt fiir ein wirklich anderes Spielgefiihl »durchrutschen« kénnten. Ob das bei Com- ste.tlg.hm und her.. Entweder bin ich un-

s . R . heimlich vorfreudig und kann sehr klar vor
als in friiheren Teilen. Es sorgt aber auch pany of Heroes 3 der Fall sein wird, weif} ich ; ) . .

. A X X X . 20 ) i mir sehen, wie CoH 3 seine Fans begeistern
daftir, dass sich die Afrika-Karten im Ver- noch nicht. Dafiir miisste ich meine Glasku- kénnte, oder ich bin aber von Skepsis ge-
gleich langweiliger anfiihlen. gel bemiihen, und die ist gerade in der schiittelt und von kleinen wie groRen Sor-

Waschanlage. Die aktuelle Version wies aber gen geplagt Auch jetzt noch denke ich mal
In seiner Summe garantieren all diese klei- zumindest in meinem Fall noch bedenklich so und mal so liber Company of Heroes 3.
nen Neuerungen ein besseres Spielgefiihl viele Bugs auf. So deckte das Leuchtfeuer Wieder einmal hatte ich eine sehr gute Zeit
als noch im Vorganger. Kaum eine davon hat  der amerikanischen Spaher keine Einheiten mit dem Spiel. Es macht wirklich Laune,
mich jedoch komplett sprachlos vor Begeis-  auf, einmal zeigte sich ein Reparaturkran wenn es sich von seiner besten Seite zeigt.
terung zuriickgelassen. Fairerweise sei ge- unfdhig, sich richtig auszurichten, und ge- Am meisten Spal3 hatte ich, als ich mit ei-
sagt, dass das Spielprinzip von Company of ~ gen Ende veranlasste eine kaputte Kamera- nem kleinen Squad aus amerikanischen In-
Heroes auch keine Revolution nétig hatte. steuerung mich dazu, meine Zeit mit Com- fanteristen nach Westen aufbrach, um ei-
pany of Heros 3 etwas friiher zu beenden, nen deutthen Vorpost.en 9uszyrauchern,
Die Bugs als notwendig gewesen wdre. Wichtig hier- und von hier kla.mmhe|ml|ch eine Panz.er—
Lo . . X - - . . abwehrkanone in der Innenstadt flankierte.
U.rsprungllch war fiir Company of Heroes 3 bei: Das |§t natL{rllch nlcht dIE‘. R'eleaie-Versr Das machte den Weg frei fiir meinen Pan-
ein Release im Jahr 2022 angedacht, was on, und bis dahin kann sich einiges dandern. zer, der wiederum einen Scharfschiitzen
diesem recht drogen Jahr gutgetan hitte, Das kann alles noch behoben werden. Aber aus seinem Turm schoss, der meine Solda-
aber vergessen wir das erstmal. Ist ja bald ich denke trotzdem, dass es zumindest ein ten auf der HauptstraRe in Deckung zwang.
sowieso iberstanden. Verschoben wurde Anzeichen fiir Geduld ist. Wartet unbedingt Wenn auf diese Art und Weise die verschie-
Company of Heroes 3, da es laut dem Team ab, bis die ersten Tests reinflattern, bevor densten Elemente von Company of Heroes
das grofite CoH aller Zeiten ist und aus die- ihr euch Company of Heroes 3 bestellt! 3 zusammenwirken und ein ebenso strate-
i gisch anspruchsvolles wie mitreilendes
1 Spielerlebnis ausspucken, will ich am liebs-

ten gar nicht mehr aufhoren.

MISSION
SALERNO

Auf der anderen Seite hat mich die Story-
mission der Nordafrika-Operation fast
schon angeddet. Die Zwischensequenzen
transportieren einfach noch nicht die Emo-
tionen, die sich das Team wohl erhofft hat,
und die Mission selbst konnte ebenfalls nur
sehr wenig Dramatik entfalten. Da bin ich
von Company of Heroes eigentlich Besseres
gewohnt. Meine grof3te Hoffnung liegt
nach wie vor in der Italien-Kampagne. Ich
hoffe nur, dass sie wirklich so abwechs-
lungsreich sein wird, wie Relic behauptet.
Die Veranlagung ist da, wirklich gespiirt
Der Zerstérer setzt ein habe ich diese Abwechslung und Entschei-
Landungsboot ab, mit dem es P dungsfreiheit aber noch nicht.

= MONTE CORVINO AIRFIELD

Y South Dakota-class

direkt nach Salerno geht. 2RNS (g /2 s
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