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GamePro isl da!

eschafft! Nach monatelanger Konzeptphase und vier Wochen Vollstress-Produktion liegt

GamePro vor euch - das neue Magazin tiber die Welt der Videospiele. Wir berichten vorurteils-
frei und ohne Scheuklappen tber aktuelle Spiele fir PS2, Xbox, Cube und GBA. Weil wir finden, dass
alle Konsolen es wert sind. Ubrigens: Der duRerst giinstige Preis dieser Ausgabe ist ein Sonderpreis,
der nur kurze Zeit giiltig ist. Wer sparen will, sollte mal nach rechts auf unser Einfiihrungs-
Aboangebot schauen.

In unserer Erstausgabe haben wir fiir euch ein fettes Paket geschniirt: unter anderem ein Mega-
Preview zu 007: Nightfire, grof3e Tests zu Tekken 4 und Turok Evolution, Berichte zu Resident Evil
Zero sowie Unreal Championship und und und. Natdrlich findet ihr zu diesen Titeln auch bewegte
Bilder auf unserer DVD. Exklusiv bei uns: das Making-Of von Turok Evolution, bei dem Designer
David Dienstbier aus dem Nahkastchen plaudert. Ubrigens: Damit ihr unsere Wertungen einschétzen
konnt, haben wir bislang 572 erschienene Spiele nachgetestet: Liste ab Seite 100.

Konsolen-Hefte gibt es viele - wir sind angetreten, um neuen Wind in die Magazin-Landschaft zu
bringen. Nur bei uns findet ihr einen ganzseitigen Lesertest, den variablen Wertungskasten, einen
monatlichen Konsolen-Vergleich (mit Marktiiberblick) und, auf DVD, unseren TestCheck, bei dem
die in der Ausgabe getesteten Spiele nochmals kurz als Video vorgestellt werden - falls wir nicht
gleich ein umfangreiches Video-Special gemacht haben. Insgesamt enthalt unsere DVD Gber 100
Minuten Video zu knapp 50 Spielen.

Wir sind zwar ein neues Magazin, aber keine Anfanger in der Spiele-Branche - auf Seite 59

gibt es einige Infos zu unseren Redakteuren und ihren Werdegéngen; im Akte GamePro-Report
beschreiben wir, wie die Zeitschrift entstanden ist. Schreibt uns doch, wie euch GamePro gefallt. Die
Adresse: IDG Entertainment, GamePro, Leopoldstr. 252B, 80807 Miinchen, E-Mail: post@gamepro.de

Wir hoffen, dass ihr beim Lesen genauso viel Spaf$ habt, wie wir beim Schreiben hatten,
die GamePros

EDITORIAL -

diskutiert mit Spielern und Redakteuren iiber
Konsolen und Games.
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Wir wollen das Heft fiir euch machen:
schickt uns Leserbriefe und die Mitmach-
karte von Seite 51.

Das Hammer-Miniabo Fiir

Schnellentschlossene:

Inur kurze Zeit giilligh ﬁ“
&)

Gamepyq jetzt

3 Monatle Iang
fiir nur 3,- € lesten!

Falls euch das Heft gefallt: Fiir kurzent-
schlossene gibt es ein mega-giinstiges Abo-
Angebot (siehe Seite 96)!
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Eine fiir Alle -

Die GamePro-DVD!

Kompetente und unabhangige Beitrage zu
PS2, Xbox, Gamecube und GBA - alle wichtigen

Infos aus einer Hand!

Auf der GamePro-DVD findet ihr jeden Monat:

News

Wir versorgen euch mit aktuellen
News, zusammen gestellt von unse-
rem Team in Miinchen und unseren
Korrespondenten in Japan und
den USA. AuBerdem stehen wir in
engem Kontakt mit den Redak-
tionen unserer Schwestermaga-
zine in aller Welt. Falls ihr wissen
mochtet, wo es GamePro schon
Uberall gibt, werft einfach einen
Blick auf unsere Akte-GamePro-
Reportage ab Seite 14!

Previews

Heil} ersehnte Vorabversionen,
spannende erste Einblicke - Wir
halten alles fiir euch fest, was wir
von den Herstellern in die Finger
bekommen und stellen nach Még-
lichkeit erste Versionsvergleiche
an. Auflerdem werden wir sicher

Tests

Bilder erzahlen mehr als Worte - und
Videos erzahlen mehr als Bilder. Um
euch den perfekten Uberblick zu
bieten, testen wir die Highlights des
Monats ausfihrlich auf DVD. Bei
Spielen flr mehr als ein System bie-
ten wir euch dabei ausfiihrliche
Vergleichsmdglichkeiten (wie aktu-
ell bei Aggressive Inline). Auf3erdem
kénnt ihr euch im GamePro-Test-
check fast alle in der aktuellen Aus-
gabe getesteten Spiele in kurzen
kommentierten Clips anschauen.

Bonusmaterial

Trailer zu aktuellen Kinofilmen,
Vor-Ort-Berichte von aufregenden
Events (wie dem Microsoft X02 in
dieser Ausgabe), Making-Of-Bei-
trage zu wichtigen Spielen und
alles, was fiir Zocker noch von In-

Triple X (Kinotrailer)

True Crime  EIGAKA J. Lopez: Genug (Kinotrailer)

Rally Championship___ [ Birthday Girl (Kinotrailer)

2 i
Die haufigsten Fragen zur GamePro-DVD

den ein oder anderen kamera- teresse ist: Im Bonusmaterial findet
scheuen Entwickler fir ein Inter- ihr jeden Monat einen Mix Spiele-
view vor die Linse zerren.

relevanter Themen!

E Womit kann ich die GamePro-DVD abspielen?
Die GamePro DVD léuft auf handelsiiblichen DVD-
Playern, PCs mit DVD-Laufwerk, der PS2 oder ei-
ner Xbox mit DVD-Playback-Kit.

E Warum gibt es bei GamePro eigentlich keine
spielbaren Demos?

Spielbare Demoversionen sind den sogenannten
offiziellen Magazinen vorbehalten. Fiir eine regel-
méBige Verdffentlichung spielbarer Demoversionen
muss man eine Lizenz vom jeweiligen Konsolenher-
steller bekommen. Leider leidet bei einer Lizenz
meist die Freiheit der Berichterstattung. Eine DVD
mit spielbaren Versionen zu allen Systemen wére
ohnehin undenkbar. Wir wollen gute Spiele spielen,
egal auf welcher Konsole. Wir unterstiitzen keine

Spiele-Monokultur, und wir wehren uns gegen Sys-
tem-Scheuklappen. Unser Ziel ist es vielmehr, euch
unabhéngig, kritisch und kompetent tiber Spiele fiir
alle Systeme zu informieren.

E) Was habt ihr in Zukunft denn so fiir die Game-
Pro-DVD geplant?

Waéhrend ihr in der vorliegenden Ausgabe schmé-
kert, bastelt unser DVD-Mann David schon fleiBig an
neuen Standards fiir die Beitrdge. Multiple frei wéhl-
bare Kameraperspektiven oder Bild-im-Bild-Ein-
blendungen von Vorgédngerspielen wéren zwei Bei-
spiele fiir Features, die ihr schon in naher Zukunft
regelmaBig auf unserer DVD finden werdet. Uber

Verbesserungsvorschlédge (an dvd@gamepro.de)
freuen wir uns nattirlich jederzeit.

B Ich habe technische Probleme beim Abspielen
der DVD. Kénnt ihr mir helfen?

Schreibt bei Problemen bitte an dvd@gamepro.de
Wir werden euch bei technischen Problemen nach
besten Kréften zur Seite stehen.

E Meine DVD ist defekt. Kriege ich eine neue?
Defekte DVDs tauschen wir selbstverstédndlich um!
Schickt eure defekte DVD an folgende Anschrift:

A.B.O. Verlagsservice GmbH

[ckstattstr. 7

80469 Miinchen

Tel. 089/20959333, Fax: 089 200281-11

* Die DVD-Titelmusik wurde komponiert von David Bhulapatna. Gastmusiker : DJ Iron Faden (Scratches), Christoph Ising (Les Babacools) - Orgel, Klavier
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NEWS

CAMEPRO-NEWS
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® Auf der Microsoft-Messe X02 hat
Entwickler Bungie die Fortsetzung
des Action-Krachers Halo angekiin-
digt und erste Informationen bekannt
gegeben. Erneut mdisst ihr den
Kampf gegen die finstere Allianz auf-
nehmen, die noch bedrohlicher ist als
in Teil 1 und es naturlich wieder auf
die Vernichtung der Erde abgesehen
hat.

Ein Entwicklungsschwerpunkt
ist die Verbesserung der Grafik.
Bungie hierzu: »Alle Elemente, die
bei Halo gut angekommen sind,
werden wir natirlich auch diesmal
wieder ins Spiel einbinden; aller-
dings drastisch verbessert. Dies
wird kein Halo 1,5, kein liebloser
Schnellschuss, sondern ein kom-
plett neues Spiel. Wir verwenden
beispielsweise eine komplett umge-
schriebene Grafikengine, die es
unseren Programmierern ermogli-
chen wird, bislang véllig neue
Dimensionen in Sachen Komple-
xitdt und Detailvielfalt zu erreichen.
Die alten Waffensystem werden
durch véllig neue erganzt; neue

- Vehikel wird es ebenfalls geben.
~~ ~Und wer schon Schwierigkeiten
hatte, die alten Allianz-Truppen zu

e

Regie bei den KAMPFSEQUENZEN
fiihrt Cory Yuen, der auch in den

Filmen von Jet Li dafiir zustandig ist.
screen: PLAYSTATION 2 (>1F]

® Auf dem Sony Gamers Day wurde
der neue PS2-Titel Rise to Honor
angekiindigt. Dieser Titel soll das Ki-
noflair von Hong-Kong-Action-
Filmen einfangen. Hauptdarsteller
des Spiels ist Jet Li, der aus solchen
Filmen wie Lethal Weapon & be-
kannt ist, und im Spiel den Bodygu-
ard Kit Yun verkorpert. Nach der Er-
mordung seines Auftraggebers Boss
Chiang muss Kit Yun dessen Tochter

ADRENALINE
LIFE

N

besiegen, der sollte langsam aber
sicher anfangen zu (ben. Diese
Ubung kénnt ihr brauchen, wenn
wir den Rest der Armee auf euch
loslassen.« Ahnlich euphorisch gibt
sich  Bungie beziiglich der
Multiplayer-Modi, die fir Halo 2
ebenfalls rundum verbessert und
nattirlich auch online Uber den
Microsoft-Dienst Xbox Live spielbar
sein werden.

Srren: gl
Genre: Action

Hersteller:  Microsoft

Release:  Ende 2003

Info: www.xbox.com

Playstation-2-
Spiel mit Jet Li

in Amerika aufspiiren und zuriick
nach Hong Kong bringen. Die per
Motion Capturing eingefangenen
Bewegungsabldufe von Jet Li sollen
spektakuldr ins Spiel eingebunden
werden. Warten wir es ab.

SYSTEM: !

Genre: Action
Hersteller: ~ Sony
Release: 2008
Info: www.playstation.de

GamePRO

www.gamepro.de




Intergalaktische
PS2- Schatzsuche

@ In Treasure Planet, dem 3D-
Jump&Run zum bald erscheinenden
Disney-Film, geht ihr als »Weltraum-
seefahrer« Jim Hawkins auf interga-
laktische Schatzsuche. Ihm zur Seite
fliegt der Formwandler Morph, der
sich an bestimmten Stellen in niitzli-
che Werkzeuge wie einen Hammer,
Cyber-Handschuhe oder Geschwin-
digkeitsstiefel verwandeln kann.

In den meist sehr bunten Levels
misst ihr hauptséchlich Dublonen
und Energiebélle einsammeln,
Kisten sowie Gegner zerstéren und
natlrlich jede Menge Hipf-
Passagen meistern. Neben diesen
Jump&Run-Abschnitten bietet das
Spiel aber auch etwas fir
Trendsportler: Beim Solar-Surfing
fliegt ihr auf einer Art Surfbrett
durch die Luft und misst diverse
Tricks vorfiihren, um neue Passagen
zu o6ffnen.

Jim Hawkins
und sein rosa
SIDEKICK -
MORPH.
SCREEN: PLAYSTATION

SYSTEM: )

Genre: Jump&Run

Hersteller: ~ Sony/Disney Interactive
Release: 4. Quartal 2002
Info: www.playstation.de

Worms exklusiv
bei Activision

@ Activision hat die exklusiven Ver-
triebsrecht fir Worms 3 und einen
noch unbekannten Titel mit den wu-
seligen Wirmern erworben. Das von
Team 17 entwickelte, etwas andere
Strategiespiel soll sich in der dritten
Auflage durch eine spektakulédre
Grafik (die Vorgénger hatten zwar
Charme, waren aber eher sparta-
nisch) auszeichnen und den typi-
schen abgefahrenen Humor der Serie

10_2002

beibehalten. Angedacht sind Versio-
nen fiir PS2 und Xbox.

Als Termin wurde bislang nur
vage 2003 genannt.

ST ot

Genre: Strategie

Hersteller:  Activision
Release: 2003
Info: www team17com

Uﬂﬂﬁ! HAFIK UND ABGEFAHRENE GEGNER.

Rayman 3 ist aus dem gleichen Holz-geschnitzt

Wwie seine Vorganger. SCREEN: PLAYSTATION 2\:

angespielt

@ Im ersten Quartal 2003 kehrt der
beliebte Jump&Run-Held Rayman
zurtick, und zwar fur alle drei Next-
Generation-Konsolen. Anhand einer
ersten PS2-Vorabversion von Ray-
man 3 Hoodlum Havocg, in der be-
reits vier Levels spielbar waren, konn-
ten wir erste Eindrucke sammeln.
Und die sind positiv. Der knuddelige
Held mit dem grof3en Zinken macht
mal wieder zahlreiche Landschaften
im Comicstil unsicher, schiefst mit sei-
nen Handschuhen auf bizarre Gegner

lwrgf

und muss knifflige Sprungeinlagen
tiberstehen. In einem Level bedient er
sogar eine machtige Kanone und
knallt alles ab, was ihm vor die Flinte
kommt. Bereits jetzt geféllt die bunte
und fliissige Grafik, und die Steuerung
macht auch keine Zicken.

SYSTEM: ’

Genre: Jump&Run
Hersteller:  Ubi Soft
Release: 1. Quartal 2003
Info: www.ubisoft.de

scReEn: PLAYSTATION 2 [(S1F]
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Proj}:bGotham 2 kommt

® Auf dem Xbox-Event in New York  dospunkte gi derzeit keine kon-  BNETEE -
wurde Project Gotham 2 an- kreten Informationen, aD€migamerhin  Genre: Rennspiel

—OPTISCH.ahneltws

Project Gotham 2
noch sehr dem
Vorgédnger, wie diese
ersten Shots zeigen.

gekiindigt. Uber den Nachfolgerdes  erstes Bildmaterial, dass wir el Hersteller: « Microsoft

ungewohnlichen Rennspiels um Ku-  nicht vorenthalten wollen. Release? Jo4

Info: W XOOR

Bioware macht neues Spiel
exklusiv fur Xbox

® Die kanadischen Entwickler und
ausgewiesenen Rollenspiel-Experten
von BioWare entwickeln im Auftrag
von Microsoft derzeit einen Exklusiv-
titel fir die Xbox. Néhere Details ste-
hen zwar noch aus, bei der Vergan-
genheit des Teams gehen wir aber
natdrlich stark von einem Rollenspiel
aus. Neben diesem Spiel arbeitet Bio-
ware fur LucasArts an dem Xbox-
RPG Star Wars: Knights of the
Old Republic.

S

Genre: noch nicht bekannt
Hersteller: ~ Bioware

Release: nicht bekannt

Info: www.bioware.com

Das PC-Rollenspiel BALDUR’S GATE 2
ist einer der groBten Hits von Bioware.

OFFIZIELL:
Doom 3,
far die Xbox

® Geriichte gab es schon Iange:
Doom 3 wird auch fiir die Xbox um* i:~. =
gesetzt. Nun aber wurden diese
Gertichte offiziell bestatigt. John Car-
mack von id Software hierzu: »Wir wid-

men uns im Konsolenbereich exklusiv

der Xbox-Hardware, und grafisch wird

das Xbox-Doom 3 genauso spekta-
kular wie das PC-Original.«

SYSTEM: )

Genre: Action

Hersteller: ~id Software
Release: noch nicht bekannt
Info: www.idsoftware.com

DOOM 3 soll auf der Xbox &hnlich brillant
aussehen wie die PC-Version (hier im Bild).

Sammlerstiuck
fur MGS-Fans

® Im Konami-Online-Shop kann seit
kurzem das Metal Gear Solid 2-
Artbook bestellt werden. Das in einer
streng limitierten Auflage erhéltliche
Buch kostet knapp 30 Euro, 160 Sei-
ten, und strotzt nur so vor lllustratio-
nen (sowohl in schwarzweil als auch
in Farbe), Artworks und Konzept-
zeichnungen. AuBerdem interessant:
ein Interview mit Yuji Shinkawa, dem
Art Director von MGS 2.

Hersteller:  Konami
Info: www.konamistyle.de

www.gamepro.de  GamePRO




Rundumpaket
fur Jediritter

® Die Xbox-und GC-Umsetzungen
des Actiontitels Jedi Knight Iz Je-
di Outcast werden alle Levels der
PC-Version, alle Levels des ersten
Patches, den PC-Demolevel und
aufderdem diverse Multiplayer-Modi
enthalten, in denen ihr gegen
menschliche oder computergesteu-

erte Gegner antretet. Einige Bots BRI

werden allerdings erst freigeschaltet, ~ Genre: Action . WSS
nachdem man Jedi Knight I im  Hersteler  Lucashrs ’ Die GROBENUNT Eﬁl’!ﬁ
Single-Player-Modus durchgespielt ~ Rease:  November 2002 , zwischen den Spielern kommen

Info: www.activision de bei TIF 2

hat.

Packende ‘Duelle mit-dem..
LICHTSCHWERT Uilirfen
natiirlich night‘fehlen.
SCREEN: XBUXW

An dieser Stelle werden in Zukunft
eure Lesercharts stehen. In dieser
Ausgabe miisst ihr noch mit den
Lieblingsspielen der Redaktion vor-
lieb nehmen, tiber die wir demokra-
tisch abgestimmt haben.

Wenn ihr bei den Lesercharts mitma-
chen wollt, schickt uns einfach die Mit-

SCREEN: PLAYSTATION 2

Doppelpack
von Sony

® Zwei neue PS2-Vorabversionen er-
reichten uns zu spét, um sie noch in
umfassenden Previews vorzustellen,
aber zumindest in Newsform wollen
wir euch unsere ersten Eindriicke
vom Jump&Run Ratchet & Clank
und dem Fuf3ballspiel This Is Foot-
ball 2003 schildern.

Das lang erwartete Hiipfspiel
um den Raumschiffmechaniker
Ratchet und den Roboter Clank bie-
tet wie die Spyro-Titel eine tolle,
bunte Grafik, die sich zudem durch
eine hohe Fernsicht auszeichnet.
Spielerisch macht das Ganze eben-
falls einen guten Eindruck, zumal
das dynamische Duo seine Gegner
mit insgesamt 35 Waffen und
Gadgets aufmischen kann.

Die Spiele der This is Football-
Reihe standen bislang immer im
Schatten von FIFA und Pro Evo-

lution Soccer, was sich mdglicher-
weise mit dem neuesten Teil der
Serie dndern wird. Die spielerischen
Anlagen sind namlich gut und lie-
gen irgendwo zwischen trockener
Simulation und Arcade-Gebolze.
Grafisch stechen speziell die detail-
lierten Gesichter der Spieler und die
tolle Stadionatmosphéare heraus.
Auf den neuen Karriere-Modus,
den This Is Football 2003 bietet,
werden wir wahrscheinlich schon in
der nachsten GamePro-Ausgabe
genauer eingehen.

Genre: Sport (TIF 2003) /

Jump&Run (Ratchet & Clank)
Hersteller: ~ Sony
Release: 26. September (TIF2003)/
Ende 2002 (Ratchet & Clank)
Info: www.playstation.de

R

machkarte aus dieser Ausgabe zu.

G GTA N Rockstar [

22 Halo Microsoft ~ B4

[E)  Silent Hill 2 Konami |l

m Pro Evolution Soccer Konami n

[ RalliSport Challenge Microsoft ¥4

23 Virtua Fighter 4 Sega I

Star Wars Rogue Leader LucasArts

] Medal of Honor: Frontline EA @ : b S -

@ Az A DBE scneer: PLAYSTATION 2 > 7] e _
{1 Wave Race Blue Storm Nintendo Das Jump&Run RATCHET & CLANK stammt von den Spyro-Entwicklern.
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NEWS
USA

HEINRICH LENHARDT

» HOLLYWOOD
SPINNT

- AUF SPIELE |

Die Meldungen tiber Videospiele, die
von  Hollywood-Produktionsgesell-
schaften verfilmt werden sollen, errei-
chen ungeahnte Realsatire-Gipfel.
Tomb Raider oder Resident Evil auf die
grofRe Leinwand zu bringen, machte ja
noch irgendwie Sinn, da die Spiele-
Vorlagen stark von Charakteren und
Storys gepragt waren. Aber welche ci-
neastischen Qualitdten hat bitteschon

5'0733‘:-—- )

g pewe

ein oberflachliches Hallodri-Spiel wie
Crazy Taxi, dessen einfiihlsamste Dia-
logzeile »Let's have some crazy fun«
lautet? Der Drehbuchautor hat mein
Beileid. Neueste Kuriositdten-Ankiin-
digung: Eine Verfilmung der alteinge-
sessenen Fahrzeug-Ballerei Spy Hun-
ter mit dem Wrestler The Rock in der
Hauptrolle. Der spielt wohlgemerkt
nicht das allseits bekannte Spy-Auto,
sondern dessen geheimdienstelnden
Insassen. Bei soviel kiinstlerischer Frei-
heit kann es nur eine Frage der Zeit
sein, bis Klassiker wie Pitfall (Harrison
Ford an die Liane?) oder Asteroids reif
fur eine Hollywood-Interpretation sind.

HEINRICH LENHARDT
Nordamerika-Reporter

Wolf im

Cartoon-Pelz

@ Frohliche, klatsch-
bunte Heiterkeits-
Landschaften und
geschmeidige Ani-
mationen wie aus ei- |
nem Disney-Trickfilm.
Aber wenn Mucki-
Held Rau mit seinem
Samurai-Schwert den
ersten Gegner fach-
ménnisch filetiert, hat
die Familienfreundlichkeit ein jahes Ende. Auch spiele-
risch bietet Sonys PS2-Release Mark of Kri interessan-
te Kontraste. Kombo-gesattigte Hack-Priigel-Action
und listiges Anschleich-Gemeuchel machen Spaf, so-
lange die (nur) sechs Levels reichen. Cooler Geheim-
tipp, fuir den deutschen Markt wohl zu deftig.

Trotz TRICKFILMSTIL metzelt man
viel: Mark of Kri beschaftigt ameri-
kanische PS2-Spieler.

Zweiter
Sieger
offen

® Die PS2 ist der einsame Konsolen-Marktfiihrer
in den USA. Das Rennen um den 2. Platz zwi-
schen Xbox und GameCube bleibt laut einer Stu-
die des Marktforschungsinstituts Strategy Group
spannend. Danach steht Nintendos Wiirfel an-
geblich in mehr Haushalten (4,8 Millionen) als

US-Verkaufscharts

Electronic Arts .
Rockstar Games .
Sony .

Infogrames
Activision.
Bethesda

m Medal of Honor Frontline
m Grand Theft Auto 3

5} Gran Turismo 3 A-spec

m Dragon Ball Z: Legacy of Goku
m Spider-Man

ﬂ Elder Scrolls Ill: Morrowind
WWE Wrestlemania X8 THQ
m Test Drive Infogrames .
03] Super Mario World: Super Mario Advance 2 Nintendo

I Halo Microsoft
Vom Juni 2002, Quelle: (REEERRT

Anhaltend enger
VERBREITUNGS-
ZWEIKAMPF im
Schatten der
Playstation 2.

die Xbox (3,8 Millionen). Allerdings tragen sich mehr Befragte mit einer |
Xbox-Kaufabsicht. Ende 2003 soll Microsoft deshalb Nintendo bei der &
Verbreitung Gberholt haben. Die Hochrechnung: 13,7 Millionen Xboxen

stiinden dann 11,2 Millionen GameCubes gegentiber.

Ran ans Leder

® Amerikanische Sportfans haben sich langst den
NFL-Kickoff am 5. September rot im Kalender ange-
strichen. Die Saison der Top-Liga im American Football
ist kurz und knackig, nach nur 17 Spieltagen stehen die
Playoff-Teilnehmer fest. Die schonste Zeit im Jahr be-
gann fur Football-Fans bereits Mitte August mit dem
geballten Erscheinen der neuen Videospiele-Kollek-
tion. Traditionalisten bestehen auf dem Marktfiihrer

Nur die Besten wie Rams-Star MARSHALL FAULK kommen aufs
Cover von Madden NFL.

MENSCHLICHE SCHRANKWAND rauscht auf Patriots-Quaterback
Brady zu: Madden 2003 ist grafisch einwandfrei.

von EA Sports, der mit Segas

einen hochkarétigen Herausforderer hat. Auerdem
liefern Sony und Microsoft exklusive NFL-Simulationen
fur ihre jeweiligen Systeme aus. Fiir Freunde der tradi-
tionsreichen Hochschul-Teams gibt es sogar separate
College-Football-Titel (erkennbar am Kiirzel NCAA)
und Action-Fans bekommen bei ver-
einfachte Regeln geboten.

Die meisten dieser Titel schaffen’s nicht nach Europa,
doch das neue soll Ende September auch in
Deutschland fiir PS2, Xbox und GameCube erhaltlich
sein. Erster Eindruck: Grafik und Spielablauf sind ultra-
realistisch. Ein neuer, motivierender Mini-Games-Mo-
dus bringt Einsteigern die wichtigsten Steuerungs-
Kniffe bei. Schon, dass auch die Teams von NFL Euro-
pe dabei sind — go, Galaxy, go!

GamePRO

www.gamepro.de



Japan-Verkaufscharts

m Mobile Suit Gundam: Lost War Chronicles
E Super Robot War R

03] Super Mario Sunshine
Pachi-slot Aruze Kingdom
[ 05] Dragon Ball Z: Legendary Super Fighters
[} RPG Maker 5

Jikkyou Powerful Pro Baseball 9

m My Summer Vacation 2

[ 08| Ape Escape 2

K Air

Bandai [l
Banpresto .
Nintendo
Japan Amusement Broadcasting .
Banpresto
Enterbrain .
Konami .
Sony .
Sony .

NEC Interchannel .
Vom Juni 2002, Quelle: (=R

@ Klar, Square ist in erster
Linie bekannt fiir seine Final
Fantasy-Serie, aber sie ma-
chen auch andere Rollenspie-
le; die Titel aus der SaGa-Serie.
Auf der Tokyo Game Show, die
diesen Herbst stattfindet, will
Square Unlimited SaGa fiir die
PlayStation 2 enthllen. Im
Gegensatz zu den PSone-Vor-
gangern wird sich vor allen
Dingen der grafische Stil
andern. Eine neue Anima-
tionstechnik, entwickelt von
Square und Adobe Systems, soll fiir extrem weiche Bewegungsablau-
fe sorgen. Ebenfalls tiberarbeitet wird das Kampfsystem. Ihr misst fiir
alle ftinf Mitlieder eures Teams bestimmte Befehle auswahlen, in den
Kampfen werden diese dann durch eine Art Gllicksrad ausgelost.

Die SaGa
kehrt zuruck

et 2
Das KAMPFSYSTEM haben die Designer
von Square generaliiberholt.

_,!._,
Final Fantasy
auf dem Gamecube?

Qualitativ bessere Bilder folgen bald, dieses wurde aus
dem Nintendo-WERBESPOT abfotografiert.

® Japanische Werbspots zeigen erste Ausschnit-
te aus dem Rollenspiel Final Fantasy Crystal
Chronicle fiir den Gamecube. In den Spots kann
man neben Ausschnitten aus Super Mario Suns-
hine, Metroid Prime und Star Fox Adventures
namlich auch Echtzeit-Kédmpfe in einem Dunge-
on sehen. Dabei kann es sich nur um Final Fanta-
sy handeln. Viel ist Giber das Spiel noch nicht be-
kannt, es soll aber auf jeden Fall einen Link-Mo-
dus zwischen GameCube und GBA beinhalten.

Die Echtzeitkdmpfe sehen bereits spektakuldr aus und
diirften spielerisch ein Highlight werden.

Die Pokémon erobern den GBA

Auf der letzten E3 im Mai wurden die Pokémon-Spiele fiir den GBA unverstéandlicher-
weise nicht gezeigt, aber nun haben wir endlich einige Informationen aufgespurt. Wenn
man bedenkt, dass die Spiele Pokémon Ruby und Pokémon Sapphire schon am 21. No-
vember in Japan erscheinen sollen, ist der Informationsfluss seitens Nintendo zwar er-
staunlich durftig, aber wie es scheint, lehnen sich die Titel an die Originale an, warten

aber mit einigen spannenden Verbesserungen auf.

Das bislang interessanteste bekannte Feature ist wohl das neue Zwei-gegen-Zwei-Kampfsystem. Diesmal kénnt ihr
mit mehr als einem Pokémon gleichzeitig kdmpfen, wodurch die Kdmpfe strategischer werden. Zudem kénnt ihr wahl-
weise einen mannlichen oder einen weiblichen Trainer wahlen; die Gleichberechtigung hat endlich auch Einzug ins Uni-

versum der Knuddelmonster gehalten.

Natrlich erweitert Nintendo das Spiel auch um neue Wesen. Bislang wurden elf neue Ruby/Sapphire-Kreaturen ent-

‘4

hullt; darunter der Hai-ahnliche Samehader, der Pelikan-gleiche Pelipper und die Pilzkreatur Kinococo. Dies sind die
japanischen Namen, wie die neuen Pokémon in Deutschland heif3en werden, steht noch nicht fest. Spielerisch wird die
bekannte Struktur (Medaillen einsacken und alle Monster sammeln) beibehalten, allerdings um neue zu bekdmpfen-
de Trainer erganzt. In Deutschland werden Pokémon Ruby und Sapphire irgendwann 2003 erscheinen.
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GEBRAU
SPIELE

Stellt euch vor, Spielehersteller wiirden
euch verbieten, gebrauchte Spiele zu
verkaufen. Nicht so toll, was? In Japan
hat die Spieleindustrie aber genau dies
in den letzten drei Jahren versucht. Es
begann 1999, als zahlreiche Firmen, an-
gefiihrt von Enix und Koei, zwei Spieleld-
den verklagten. Begriindung: Der Ver-
kauf von gebrauchten Spielen wiirde ihr
Copyright verletzten und die Aufnahme-
fahigkeit des Marktes fiir neue Titel
blockieren. Nach einem langen Rechts-
streit hat das oberste japanische Gericht
nun beschlossen, die Klage abzuweisen.
Spielehersteller dirfen ihren Kunden
nicht vorschreiben, was sie mit ihren
Spielen tun sollen. Ich kann die Herstel-
ler zwar irgendwo verstehen, denn
immerhin missen sie sich mit der Kon-
kurrenz der Billigspiele auseinanderset-
zen, aber fiir mich ist der Ansatz den-
noch falsch. Statt zu versuchen, Spieler
zu bevormunden, sollten sie sich lieber
gute Konzepte tiberlegen. Denn Qualitét
verkauft sich immer.

KEVIN GIFFORD
Japan-Reporter
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SPECIAL
REPORT

GamePro:

Die 7 Gebaole

n Wir sind Videospieler ohne
Scheuklappen - alle
Konsolen sind uns gleicher-
maBen lieb, keine wird von
uns bevorzugt.

E Wir sind unabhéngig, ver-
stehen uns als Anwalt der
Leser und nicht als Sprach-
rohr der Publisher oder
Konsolen-Hersteller.

E Testkompetenz ist alles:
Wir bewerten hart, aber fair.

n Tests sind fiir uns das
Wichtigste — wir bringen
lieber eine ausfiihrlichere
Kaufberatung als die
zehnte Hype-Preview zu
einem bekannten Spiel.

E Alles in bewegten Bildern!
Wir wollen mit unserer DVD
neue MaBstédbe setzen —
die Scheibe soll den um-
fassendsten Marktiiberblick
Uber Spiele aller Systeme
bieten. Unsere Leser
mussen sich keine Brief-
marken-groBen Filmchen
aus dem Internet saugen.

E Wir wollen, dass Redaktion
und Leser eine Community
bilden. Starke Redakteurs-
préasenz in unseren Online-
Foren halten wir fir selbst-
versténdlich. Ebenso die
Einbindung der Leser in
das Heft.

n Wir denken global —
unsere Korrespondenten
und Schwestermagazine
spuren die heiBesten
Trends weltweit auf.

14

Gamep3ln

Gnchen, im Frihjahr 2002.

Nach langen Beratungen féllt
in der Chefetage von IDG die Ent-
scheidung, neben GameStar ein
weiteres Spiele-Heft zu starten.
Nach dem erfolgreichen Markttest
der Nullnummer (siehe Bild auf
Seite 15) war der Kurs klar: Wir wol-
len ein Konsolen-Multiformatheft
machen, unabhéngig von Konsolen-
herstellern, kritisch und frisch.
Frenetische Betriebsamkeit setzt
ein, Chefredakteur (Gunnar Lott,
Ex-GameStar) und Stellvertretender

NN o e

I SUPER =
| RIESENVERLOSUNG:
H 10 Hoosolen RO 9 S22 e

S e

Chefredakteur (André Horn, Ex-
Playzone) werden erwahlt. Mit vier
Mann Besatzung (neben André und
Gunnar noch der Layouter Kosta
sowie die Assistentin Kristina) an
Bord startet Raumschiff GamePro in
die Konzeptphase. Die Design-
agentur h2design.de, fir die ersten
Layouts zustandig, stutzt erst etwas
bei Gunnars Forderungen: »Comics
missen her! Und bunte Farben!
Und ein klappbarer Wertungs-
kastenl, legt dann aber rasch sehr
schone Entwiirfe vor. Chefredaktion

und Marktforschung machen Le-
serbefragungen, um herauszufin-
den, ob den potenziellen Lesern die
Aufmachung geféllt - und was sie
von einem neuen Konsolenheft
erwarten. Der ganze Verlag muss
ran, schlieBlich will eine Druckerei
gefunden werden und ein Press-
werk fur die DVDs. Letzteres ge-
staltet sich schwierig, keines hat die
Kapazitaten fur diesen GroRRauftrag
- selten zuvor hat ein Verlag in
einem Monat mehrere Hundert-
tausend Heft-DVDs (GamePro plus

Das GamePro-Team von
dieser Ausgabe: Marco,
Kristina, André, Benedikt,
Kosta, Sabine, Gunnar,
David, Kai (von links
nach rechts)

GamePRO
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Metal Gear Salid 2, Halo, Final Fentasy I
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GAMEPRO-NULLNUMMER: Die erfolgreiche

Testausgabe erschien im Mérz 2002 unter
der Regie von Mick Schnelle.

GameStar plus PC-Welt) verlangt.
SchlieBlich finden wir eine Lésung,
und das Erscheinen der Erst-
ausgabe ist gesichert. Dann folgt
noch das Design von gamepro.de,
schlielich muss ein Heft heut-
zutage auch eine verniinftige Web-
seite haben. Um gleich von Anfang
an mit den Lesern in Kontakt zu
treten, stellen wir das Forum schon
am 15.8.2002 online, lange vor Er-

scheinen der Zeitschrift. Und ob-
wohl wir keine Werbung dafir
gemacht haben, waren zum Redak-
tionsschluss dieser Seiten schon
Giber 6.000 Postings in den Foren.
Vielen Dank an alle Friihstarter flr
die rege Beteiligung!

Testen, testen, testen!

Und als dann die ersten Redakteure
und freien Autoren eintrudeln, geht
die Arbeit erst richtig los - alle bis-
lang erschienenen Spiele werden in
nachtelange Mammutsessions nach-
getestet und die Wertungen in tage-
langen Redaktionssitzungen aus-
diskutiert. Trotz kleinerer Zwiste
kommen wir schnell zum Konsens
und entscheiden uns, die Komplett-
liste gleich mit abzudrucken - damit
der Wertungsrahmen von GamePro
von Anfang an fir alle Leser ver-
standlich ist. Dann beginnt die Su-

Gamep ?D International

Deutschland ist derzeit das vierte Land, in dem GamePro
erscheint: nach USA, Griechenland und der Turkei. Allein die US-
Ausgabe verkauft tiber 500.000 Exemplare pro Monat und gehort
damit zu den grof3ten Spiele-Zeitschriften tiberhaupt. GamePro
Deutschland ist jedoch redaktionell unabhangig und auch ganz
anders gestaltet als die anderen Ausgaben. Allerdings arbeiten
wir eng mit den Amerikanern zusammen, um unseren Lesern
exklusive und aktuelle Inhalte bieten zu kdnnen.

Und auch mit GameStar, IDGs PC-Spiele-Zeitschrift, tauschen
wir uns regelméafig aus, um keinen Trend zu verpassen, der
vielleicht vom PC- ins Konsolenlager tiberschwappt.

P20 e s i

Kasns) W,

Die IDG-Spielehefte-Familie auf einen Blick. Von links nach rechts: GamePro Deutschland,
GamePro USA, Codevault USA (GamePros Cheatheft), GamePro Griechenland, Gamepro
Tiirkei, GameStar Deutschland, GameStar Tschechei, GameStar Ungarn.

10_2002

GamePro findet. Lob und Kritik sind
gleichermaBen willkommen. Wir
freuen uns auf eure Post! P20

che nach Themen fir die erste Aus-
gabe. Und das Schreiben. Und das
Schonste: das Spielen brandneuer
Spiele. Ob nun Mann-gegen-Mann-
Matches bei Tekken 4 oder aufwén-
dige Fahrsessions bei DTV Race
Driver - wir haben fiir euch griind-
lich getestet. Wir hoffen, das Result
unserer Arbeit gefallt euch - wir ha-
ben uns sehr viel Miihe gegeben.
Schreibt uns doch einfach, wie ihr

Die Adresse:

IDG Entertainment

Redaktion GamePro, Leserbriefe,
Leopoldstr. 252B, 80807 Miinchen
E-Mail: post@gamepro.de

GLUCKWUNSCHE ZUM START VON GAMEPRO

»GameStar (GamePros Schwester-Magazin) war
immer ein Heft, bei dem ich etwas nervos war,
wenn es eines meiner Spiele getestet hat, weil es
so griindlich testet. Und GameStars Leidenschaft
fur Spiele ist uniibertroffen. GamePro wird nun mit
der gleichen Detailverliebtheit und Leidenschaft
Konsolen-Spiele testen!«

»GamePro Deutschland! Méget ihr fruchtbare E“ *‘h
¥
o

Lande erobern, und mégen euren Feinden
Wedgies serviert werden. Aus San Luis Obispo,
Kalifornien, wiinschen euch die Inhabitants :
groBtmaglichen Erfolg und viel SpaB bei eurem '
Lorne Lanning, Oddworld Inhabitants (Munchs Oddyssee)

Unterfangen.«

»Hallo GamePro! Gratulation zum Start! Ich wiinsche euch vollen
Erfolg mit dem neuen Heft!«
Ed Fries, Vizeprédsident Games Publishing, Microsoft Corporation

»Die GamePro wird sicherlich eine Bereicherung fiir die Video-
spielszene werden. Ich denke, dass Sie mit diesem Multiformat-
Magazin ebenso einen Volltreffer landen werden, wie Sie es
schon mit der Gamestar im PC-Bereich geschafft haben.«

Manfred Gerdes, Geschéftsfiihrer Sony Entertainment Deutschland

»Wir freuen uns auf dieses neue Multi-Plattform-Magazin. Nach
mehreren Jahren erfolgreicher redaktioneller Arbeit im PC-
Bereich begriiBen wir die Entscheidung von IDG, ein reines
Videospiel-Magazin zu veréffentlichen. Wir wiinschen GamePro
alles Gute, zufriedene Leser und viel Erfolg auf dem hei3
umkampften Markt der Videospielpresse.«

Gabriele Schréder, Marketing Manager Germany, Nintendo of Europe

Viel SpaB mit dem Start von GamePro — wir wiinschen euch,
dass ihr so viele Hefte verkauft wie wir Colin-McRae-Spiele!

Richard Darling, Codemasters (Colin McRae)
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= James Bond 007:
Nighffire

|
- PREVIEW |
TITELGESCHICHTE

Armanduhr mit Laser scree: XBox (jd]

Coole Gadgets, gefahrliche Obermotze
und rasante Verfolgungsjagden. Bewahrte
Zutaten, die James Bond 007: Nightfire zu
einem flotten Action-Cocktail vermischt.
ANGESPIELT vON MARCO MARZINKOWSKI

Elektroschock-Schliissel screen: GAMECUBE )



Einige Levels, wie dieses LUXURIOSE ANWESEN, sehen dank der hohen Texturendichte atemberaubend aus. scaeev: XBox [ﬂ

as Jahr 2002 wird ein gutes

Jahr fir Bondisten. Simultan
zu Film Nummer 20 Stirb an einem
anderen Tag erscheint im Winter ein
neuer Ego-Shooter mit dem belieb-
ten Doppelnull-Agenten. James
Bond 007: Nightfire lehnt sich aber
nicht an die Geschichte des
Streifens an, sondern basiert auf
einer vollig neuen Story und kommt
spielerisch als James-Bond-Mega-
mix daher, der alles bietet, was Fans
sich wiinschen.

Die Welt ist nicht genug

In den Filmen bereist Bond die
unterschiedlichsten Schauplatze, im
Spiel ist es nicht anders. Bestatigt
wurden bislang Paris, ein Unter-

wasser-Abschnitt  im  Std-
pazifik, die Osterreichi-

} schen Alpen und ein japa-

. nischer Wolkenkratzer.

‘ Ferner erwartet euch,

. der Bond-Film Moon-

raker lasst griiSen,

eine omindse Raum-

| station, wobei die feh-

lende Schwerkraft fiir

ein abgefahrenes Spiel-

gefuihl sorgt. Insgesamt

wird es Uber zehn Levels

fir Solisten geben, und

dazu diverse Multiplayer-

Modi fir bis zu vier Spieler
gleichzeitig. In Varianten wie

»King of the Hills, »Arena« und
»Team Arena« konnt ihr per

Neben Pistolen, Trick-Equipment und Maschinengewehren gehdren auch HANDGRANATEN zu
eurem umfangreichen Waffen-Arsenal. sceeen: XBox ()

Splitscreen gegeneinander antreten
oder kooperieren.

007 jagt Rafael Drake

EA ist um einen hohen Wiederer-
kennungswert bemiiht, daher tau-
chen neben dem neuen Super-
schurken Rafael Drake zahlreiche
bekannte Gesichter im Spiel auf.
Die bereits im Vorgédnger 007:
Agent im Kreuzfeuer verwendete
Agentin Zoe Nightshade gehort
dazu, zudem diverse Freunde und
Feinde aus 40 Jahren Bond-Kino-
geschichte. In den bislang fertig-
gestellten Levels trafen wir zwar nur
auf Standardkanonenfutter, aber
wir wiinschen uns fir die Voll-
version so illustre Charaktere wie

PREVIEW
GESCHICHTE

INFO
Ein echter Bond

Fir viele Fans ist Pierce Brosnan der
ideale Bond-Darsteller. Eine Tatsache,
die auch Electronic Arts nicht entgan-
gen ist. Damit James Bond 007: Night-
fire besonders attraktiv fir die Ziel-
gruppe wird, hat der Publisher einen
Vertrag abgeschlossen, der es EA
ermdglicht, den virtuellen Bond wie
Brosnan aussehen zu lassen.

Viel nehmen die einzelnen Versionen sich
nicht, auf der XBOX ist die Grafik aber
noch einen Tick hiibscher. scaeev: xBox

Hier geht Jame_§ Bond seiner LIEB-
LINGSBESCHAFTIGUNG nach; er flirtet
mal wieder. screen: GAMECUBE ({2

Max Zorin, Ernst Stavro Blofeld,
»BeiBer« oder Pussy Galore.

Metal Gear Bond?

Da euch ein lippiges Arsenal (unter
anderem Handgranaten, Pistolen,
Maschinen- und Scharfschitzen-
gewehre) zur Verfigung steht,
konnt ihr die Levels theoretisch wie

Einer der ersten Missionen spielt um Umfeld eines Schlosses, dass unter anderem von
HELIKOPTERN MIT WACHPERSONAL geschiitzt wird. - sceeen: sAMECUBE [§3(]




PREVIEW

TITELGESCHICHTE

Im Kern ist das Spiel zwar ein Ego-Shooter, gelegentlich wird aber auch in ANDERE PERSPEKTIVEN umgeschaltet. scacen: PLAYSTATION 2

ein wildgewordener Ballermann an-
gehen und die anstirmenden Wa-
chen, Leibwéchter und sonstigen
Gegner einfach umnieten. Praktisch
ist diese Methode aber nicht immer
zu empfehlen. Nehmen wir als
Beispiel einen der ersten Levels, ein
von Helikoptern und zahlreichen
Posten gut geschiitztes Schloss.
Nach einer schicken Filmsequenz,
die zeigt, wie Bond mit einem Fall-
schirm in der Nahe des Schlosses
landet, ist es eure Aufgabe, in
dieses einzudringen. Ballert ihr nun
die Auldenposten, die den Vorder-
eingang bewachen, in rustikaler
(und lautstarker) Manier ab, habt
ihr ein groRes Problem, denn die
ganze Belegschaft wird durch die
Kampfgerdusche auf euch auf-
merksam. Deshalb haben die Ent-
wickler alternative Vorgehenswei-

SCHONE FRAUEN, schne Grafik. 007: Night-
fire ist optisch ganz gelungen. screen: XBoX

sen ermdglicht. Variante A): Ballern
ja, aber bitte lautlos. Euch steht
némlich auch eine schallgedampfte
Pistole zur Verfiigung. Variante B)
Wachen und Helikopter im Solid-
Snake-Stil schleichend umgehen
und die Gegend erkunden. Bald
werdet ihr eine Briicke entdecken,
unter der ein LKW fahrt. Nun
springt ihr einfach auf den Last-
wagen und werdet ohne Probleme
zum Schloss befordert. Variante C)
Lautlos und vorsichtig dem Schloss
ndhern und nach einer anderen
Eintrittsmoglichkeit als dem Haupt-
eingang suchen. Nach einiger Zeit
werdet ihr ein offenes, unbe-
wachtes Fenster entdecken. Werft
ein Seil aus, und hangelt euch hoch
(hier und an einigen anderen

Stellen schaltet das Spiel tbrigens
in eine Third-Person-Perspektive

um). Geschafft. Die meisten Missi-
onen sind &hnlich vielféltig aufge-
baut, wodurch ihr James Bond 007:
Nightfire entweder wie einen Ego-
Shooter spielen kénnt - oder fast
schon wie ein Action-Adventure.

Der Tod kam per
Fernsteuerung

Neben handelsiiblichen Waffen
stehen euch allerlei pfiffige Gadgets
zur Verfigung: etwa Nachtsicht-
geréte, eine Rontgenstrahlbrille, ein
magnetischer Greifhaken zum Er-
klimmen von Metalloberfldchen, ein
elektrisch geladenes Schliissel-
bund, eine Armbanduhr mit Laser
und ein Koffer mit Minipistole. Be-
sonders interessant ist letzteres
Spielzeug. Setzt den Koffer einfach
irgendwo ab und geht dann in
einen vollig anderen Bereich des

o

Das Agentendrama ist abwechslungsreich. Neben Innenabschnitten miis-  Zwischen den Missionen g
sen auch AUBENPASSAGEN bewiltigt werden. scaeen: pLAvSTATION 2 (CHJ)

INFO
Der neue Film

Zu Beginn des Films gibt es einige spekta-
kulére HOVERCRAFT-SEQUENZEN.

Wie tiblich halt sich 20th Century Fox
bedeckt, was Story und Hintergriinde
betrifft. Einige Fakten haben wir aber
trotzdem rausgefunden. Bond folgt ei-
nem Hilferuf von General Moon, der
einen neuen Konflikt zwischen Nord-
und Siidkorea verhindern will. Der B6-
sewicht dahinter: Der eigene Sohn
des Generals, Colonel Moon. Bond
soll ihn stoppen, gerat aber in Gefan-
genschaft und wird tbelst gefoltert. In
einem Interview hat Brosnan zudem
verraten, dass Bond diesmal auBer-
halb des MI6 arbeiten wird, da er des-
sen Glaubwiirdigkeit anzweifelt. Das
Drehbuch zu Stirb an einem anderen
Tag stammt von Neal Purvis und
Robert Wade, Regie fiihrt Lee Tamah-
ori, und die Titelmusik kommt diesmal
von Madonna.

Dieser PLAKAT-TEASER zeigt die
Hauptdarsteller Pierce Brosnan und
Oskargewinnerin Halle Berry.

(%

ibt es zahlreiche, zum Teil spektakuldre

ZWISCHENSEQUENZEN. screen: GAMECUBE
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ScReen: PC-VERSION

jeweiligen Levels. Durch ein einge-
blendetes Minifenster konnt ihr die
Pistole von dort aus fernsteuern
und so viele Gegner bequem und
aus sicherer Entfernung erledigen.

Vorteil Konsole

Ein besonderes Highlight des
Quasi-Vorgéngers 007: Agent im
Kreuzfeuer waren spektakuldre
Auto-Verfolgungsjagden, die den
Ego-Shooter-Alltag gehaltvoll und
rasant auflockerten. Dieses Ele-
ment feiert seine Rickkehr und
wird im Gegensatz zum Rest des
Spiels nicht vom englischen Euro-
com-Team, sondern von EAs Need
For Speed-Truppe entwickelt. Dem-

INFO
Fahrsequenzen

Regen in Japan. Verschiedene WITTERUNGEN wurden grafisch vorziiglich umgesetzt.

entsprechend steuert sich das
Ganze fast so wie die kultigen
Rennspiele dieser Schmiede. Eines
eurer Gefahrte wird der brandneue
Aston Martin V12 Vanquish sein.
Der stindhaft teure Bolide ist bis an
die Zadhne mit Waffen bestickt und
bietet die Mdglichkeit, einmal or-
dentlich abzutauchen: Sollte es die
Situation erfordern, kann er per
Knopfdruck in ein vollwertiges U-
Boot verwandelt werden. Wir
konnten eine Tauchsequenz an-
spielen und disten zwischen See-
minen hindurch, um eine Unter-
wasser-Installation per Torpedo zu
zerstéren - cool! Neben &ahnlich
luxuriosen Autos misst ihr euch

Eine effektive Methode, um Gegner von sicherer Entfernung aus zu

TITELGESCHICHTE

PREVIEW

Auch in den MULTIPLAYER-MODI, die teilweise im Fort Knox stattfinden, wird gesnipert.

SCREEN: XBOX

auch hinter den Lenker von
Schneemobilen und Off-Road-
Fahrzeugen klemmen. Schadenfro-
hes Detail am Rande: PC-Besitzer
bekommen zwar zum selben Zeit-
punkt wie wir Konsoleros ihren
Bond, allerdings ohne Sequenzen
dieser Art.

Grafisches Feuerwerk?

Da der Bond-Titel eine Multiplatt-
form-Entwicklung ist, halten sich
die grafischen Unterschiede zwi-
schen den GameCube-, PS2-, und
Xbox-Versionen in engen Grenzen.
Fur die Xbox sieht das Spiel minimal
besser aus, die PlayStation-2-Vari-
ante hingegen féllt durch dezente

Treppchenbildung und zum Teil
grobere Texturen etwas ab. Schick
und technisch gut ist Nightfire aber
auf allen drei Plattformen. Selbst bei
massig Gewusel auf dem Screen
bleibt die Darstellung fliissig.

Rieselnder Schnee, fulminante Ex-
plosionen und zum Teil atemberau-
bend texturierte, mit vielen Details
ausgeschmickte Levels sind wei-
tere Highlights. Das hohe grafische
Niveau wird zwar nicht durch die
Bank gehalten, besser als beim
optisch schon guten Vorgéanger ist
die Grafik aber allemal. Wir blicken
dem Erscheinungstermin gespannt
entgegen und goénnen uns bis
dahin einige Martinis. P20

Einige Levels sehen FANTASTISCH aus, andere, wie dieser, bieten

erledigen, ist der SNIPER-MODUS. screen: PLAYSTATION 2

Nightlfire

nur eine diirftige Texturierung. sceezv: X80X

»Pierce-Brosnan-Lizenz, schicke Grafik und ab-
wechslungsreiche Levels; da kann eigentlich nicht

sehs,gut,

ACTION mehr viel schief gehen.« ... sagt MARCO
Syner. 1 -4 1 2, Pisystaion2 YA @
In den Autosequenzen wird in eine Third- Web-Info:  www.electronicarts.de
Person-Perspektive umgeschaltet. An Preis: ca. 60 Euro Stan: 20 65% fertig Stan: 20 65Y% fertig Stan: 20 65% fertig
Fahrzeugen erwarten euch unter anderem Entwickler: - Eurocom/EA Termin: Winter 2002 Termin: Winter 2002 Termin: Winter 2002
Modelle von Aston Martin und BMW. Besonderheit: - Besonderheit: - Besonderheit: -

scReen: PLAYSTATION 2
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SPECIALS
VERLOSUNG

NO00-Euro-

Mega-Gewinnspiel

Willkommen bei unserer Mega-Verlosung! In Ko-
operation mit namhaften Firrmen bringen wir hoch-
wertige Konsolen, Zubehodr und Spiele unter die
Leute. Wer die Mitmachkarte (Seite 51) vollstandig
ausgefullt einschickt, nimmt automatisch teil. Wer
zusatzlich den Fragebogen von Seite 114 an uns
sendet, hat die doppelte Gewinnchance.

Einsendeschluss ist der 31.9.2002. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Kleine Anmerkung: Natiirlich verschicken wir die Preise so, dass ihr auch
was damit anfangen kénnt - ein Cube-Besitzer gewinnt also beispielswei-

se kein Plastation 2-Spiel.

ettes Final-Fantasy-Paket

von Sony

Sony und GamePro verlosen die schicke Final-Fantasy-Edition der
Playstation 2. Die enthalt die Konsole und Final Fantasy X. Ein wei-
terer gliicklicher Gewinner bekommt etwas, das es im Laden nicht
zu kaufen gibt: ein von den Entwicklern handsigniertes Exemplar
von Final Fantasy X. Ein
echtes Sammler- und Kult-

Objekt! AuBerdem verlosen

wir noch sieben mal Final
Fantasy X in der VIP-
Edition. Wert insgesamt:
rund 1.000 Euro.

ario Sunshine

plus Game-
Cube von
Nintendo

Obwohl der Titel noch
nicht erschienen ist, hat
uns Nintendo schon mal
ein Exemplar von Mario
Sunshine fiir euch
gesichert. Damit auch
Leute, die bislang noch
keinen Cube haben,

mit Mario auf Abenteuer
gehen kénnen, legt
Nintendo gleich noch
eine Konsole dazu.
Gesamtwert:

tiber 250 Euro.

22

ine Playstation 2 von

Amazon.de

Der gut sortierte Online-Shop Amazon.de
stiftet 20 Gutscheine im Wert
von je 10 Euro, einlésbar
im Bereich Computer- &
Videospiele. Einer der
Gutschein-Gewinner hat
besonderes Gliick und
bekommt von Amazon.de
zusatzlich noch eine
Playstation 2 dazu.
Gesamtwert der Preise:
ca. 500 Euro.

PlayStation.2

muggler’'s Run Warzone
und GTA Ill von Take 2

GameCube- und PS2-Besitzer

werden von Take 2 gleichermaBen

bedient: Wir verlosen 5 Exemplare

von Smuggler's Run Warzones

(GameCube) und 5 mal GTA Il
(Playstation 2). Zu jedem Spiel gibt's
noch ein cooles T-Shirt (Seltenheits-
wert!l). Gesamtwert von Spielen und
Shirts: gut 850 Euro.

ames Bond-Monsterbox mit 19 DVDs von

20th Century Fox Home Entertainment

20th Century Fox Home Entertainment bringt am 11. November die

James-Bond-Monsterbox in den Han-

del. Das edle Teil enthalt 19
DVDs. Wir haben uns
schon mal vorab ein Ex-
emplar gesichert, falls ihr
durch die Titelgeschichte
Lust auf 007 bekommen
habt. Wert der coolen Box:

ca. 330 Euro.

ehn Buffy the Vampire
Slayer fur Xbox von EA

Electronic Arts hat mal wieder einen Hit auf 8
der Pfanne: das schéne Buffy fiir die Xbox.
Das hiibsche Action-Adventure ist in dieser
Ausgabe im Test. Wir verlosen zehn Exem-
plare des Spiels unter unseren Lesern.
Gesamtwert der Spiele: rund 700 Euro.

GamePRO



assenhaft cooles Zubehor
von Bigben!

Bigben, bekannt fiir eine umfangreiche Zubehdr-Linie, rdumt die
Lager: Folgende Peripherie-Teile, insgesamt 133 Stiick im Wert von
ca. 2.800 Euro, verschenken wir unter den Verlosungs-Teilnehmern:

Zubehor System  Zubehor System

28xNGC 12 GC 1x Zip Around Deluxe Hardcover (schwarz) GBA

26x XB20 Xbox 3x Zip Around Deluxe Softcover (lila) GBA

5x GC- Basic Box Case GC 3x Zip Around Deluxe Softcover (schwarz) GBA

7x GC-Back Pack (blau) GC 7x Deluxe System Carrier GC

3x GC-Back Pack (schwarz) GC 6x Quad Case GBA

6x GC- Asst Cube Case GC 4xNGC 22 GC Zubehdr System  Zubehor System
3x Deluxe Tote GBA 4xNGC 11 GC 3x Deluxe Tote GBA 1x Zip Around Deluxe Hardcover (schwarz) GBA
1x Zip Case GBA 2x GC-Carrier GC 1x Zip Case GBA 3x Zip Around Deluxe Softcover (lila) GBA
8x Zip Case Deluxe GBA 5x Mini Disc Holder GC 8x Zip Case Deluxe GBA 3x Zip Around Deluxe Softcover (schwarz) GBA
1x Mega Memory 16x GC 28xNGC 12 GC 1xMega Memory 16x GC 7x Deluxe System Carrier GC
1x Fire-Wire Link Cable PS2 26x XB20 Xbox 1x Fire-Wire Link Cable PS2 6x Quad Case GBA
2x RGB Cable GC 5x GC- Basic Box Case GC 2xRGB Cable GC 4xNGC 22 GC
2x Memory Card 8MB GC 7x GC-Back Pack (blau) GC 2x Memory Card 8MB GC 4xNGC 11 GC
3x Carrying Case GBA 3x GC-Back Pack (schwarz) GC 3x Carrying Case GBA 2x GC-Carrier GC
2x Zip Around Deluxe Hardcover (blau) ~ GBA 6x GC- Asst Cube Case GC 2x Zip Around Deluxe Hardcover (blau) ~ GBA 5x Mini Disc Holder GC

amePro
verschenkt

eise nach Spanien zum

X02-Event von Microsoft

Konsolen, Controller
und Spiele!

Am 24. und 25. September veranstaltet Microsoft in Spanien den X02-Event. Das ist eigentlich eine Veran-
staltung fiir Fachpresse und Handel, bei der alle neuen Xbox-Spiele vorgestellt werden. Einer unserer
Leser darf mit einer Begleitperson seiner Wahl dorthin reisen. Die Eckdaten: Flugreise, Unterbringung in
einem Luxushotel, Teilnahme an Pressekonferenzen, Testspielen und Partys. Am zweiten Tag folgt Sight-
seeing. Wichtig: Wer die Reise gewinnen will, muss 18 Jahre alt sein, die Mitmachkarte bis zum 15.9.2002
eingeschickt haben und folgende
Frage beantworten:

Wie heiBt der Hauptcharakter im
Actionspiel Halo?

Gesamtwert der Reise: 2.000 Euro.

Okay, weil so viele freundliche
Hersteller tolle Preise gestiftet
haben, wollten wir nicht nach-
stehen und stocken das Ge-
winnspiel aus eigener Tasche
noch ein bisschen auf: Wir
verlosen unter den Einsendern
8 Konsolen (3 x Xbox, 3 x
GameCube, 2 x Playstation 2).
Dazu gibt es jeweils ein ak-
tuelles Spiel und einen zwei-
ten Controller. Das ist doch
was, oder?

Gesamtwert von Konsolen
und Spielen: 2.700 Euro.

ennis-Paket plus
Tetris plus Brettspiel
von THQ und MB

Spiele-Publisher THQ und Brettspiel-Hersteller MB
schiren zusammen drei fette Pakete. In jeden findet

der Gewinner ein Fila-Set (Fila World Tour Tennis fiir
die Xbox, Fila-Shirt, Fila-Rucksack), ein Tetris Worlds
ftr Xbox und ein Shenga-Brettspiel. Gesamtwert der
Pakete: knapp 600 Euro.
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INTERVIEW

5 Fragen an Ed Fries, Chef der Microsoft Games Group

P30 : Die Xoox ist in Furopa und
vor allem Deutschland vergleichs-
weise nieht allzu erfolgreich - was
unternehmen Sie deswegen?

ED FRIES: Wir erholen
uns gerade erst davon, mit dem
falschen Preis gestartet zu sein.
Nun, da der Preis da ist, wo er
sein sollte, wird sich das
verbessern. Wir miissen einfach
riiberbringen, dass auf Xbox genau so viele Spiele erscheinen wie
auf der PS2 und dass sie sich auf Xbox besser spielen.

P30 : Warum ist Microsoft iiberhaupt mit diesem Preis gestartet?

ED FRIES: Wir haben uns am Start-Preis der PS2
orientiert. Was soll ich sagen? Das war ein Fehler.

P30 ; Wird Xbox Live die Verkiufe der Xbox vertessern?

ED FRIES: Im Laufe der Zeit, ja. Die Spieler werden sehen,
was sie alles ohne Aufpreis mit Xbox bekommen: vor allem
Breithand-Adapter und Festplatte. Xbox Live hat das Potenzial,
neue Kauferschichten zu erreichen.

P30 : Fin Blick in dig Kristallkugel: Wie viel Prozent der Xbox-Besitzer
werden Ende 2003 Live abonniert haben?

ED FRIES: Ich bin mal sehr optimistisch: 20 Prozent.

P20 ; Welches demnéchst kommende Xbox-Spiel von Microsoft ist fiir
Sig persinlich das wiehtigste?

ED FRIES: Schwierig. Nur eines? Okay, das Spiel, von dem
ich mir am meisten wiinsche, dass es Erfolg hat, ist Blinx. Dieser
Titel ist so nur auf Xbox mdglich.

Marcos euphorisches Preview.
Viel SpaB beim Lesen,
Gunnar

Willkommen im Preview-Teil dieser Ausgabe!

Wir glauben, fiir Besitzer aller Konsolen ein solides Paket geschniirt
zu haben. Fiir PS2, Xbox und GameCube berichten wir brandaktuell
tiber Exklusiv- und Multiplattform-Titel. Daftir waren wir fir euch in aller
Welt unterwegs: mit Activision in Dublin (True Crime), mit Microsoft in
New York (Unreal Championship) und bei EA in London (FIFA 2003).
Ein weiteres Top-Highlight hat uns unser Tokyo-Korrespondent be-
sorgt: Die groBartige Demo zu Resident Evil Zero war Grundlage fur

PREVIEW
START

Unreal Championship:
Preview mit Infos zu
Xbox Live.

PREVIEWS

PlayStation 2

TimeSplitters 2

Hitman 2 32
GTA Vice City 36
Tenchu Il 38
FIFA 2003 40
Burnout 2 42
Rally Championship 45
Pro Evolution Soccer 2 48
True Crime: Streets of L.A. 50
TimeSplitters 2 26
Splinter Cell 28
Hitman 2 32
Unreal Championship 34
FIFA 2003 40
Burnout 2 42
True Crime: Streets of L.A. 50
TimeSplitters 2 26
Resident Evil Zero 30
FIFA 2003 40
Burnout 2 42
Starfox Adventures 44
Rally Championship 45
True Crime: Streets of L.A. 50
Metroid Prime 51
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PREVIEW
ACTION

TimeSplilters 2

Schoéner,
grof3er, besser:
Der teamtaug-

liche Ego-Shooter

konnte zum neuen

Liebling der

Action-Gemeinde
werden.
ANGESPIELT voN BENEDIKT PLASS

B er erste Teil erschien im No-

vember 2000 noch exklusiv fur
die PlayStation2, der zweite kommt
Ende September zeitgleich auch fiir

Xbox und GameCube in den Han-
del. Wir haben die fast fertige PS2-
Version des 3D-Shooters gespielt -
das Ergebnis ist bereits jetzt mehr
als Giberzeugend.

Chicago + Sibirien
+ wilder Westen

Die Entwickler von Free Radical
haben die Kritik der Action-Fans
offenbar ernst genommen: Time-
Splitters 2 wird neben einem
umfangreichen Multiplayer-Modus
auch endlich eine konkurrenzfahige
Solo-Kampagne mit durchgehender
Geschichte haben. Stimmige Zwi-
schensequenzen und eine span-
nende Zeitsprung-Handlung sollen
die Story-Pleite des Vorgangers ver-
gessen machen. Und was wir im
ausgiebigen Probespiel bislang ge-

INFO

Vorganger-Check

TimeSplitters war einer
der Starttitel die Play-
Station2. Der Ego-Shoo-
ter begeisterte trotz un-
spektakulédrer Optik vor
allem Multiplayer-Fans,
der Einspielermodus kam
hingegen wegen der
mauen Story etwas zu
kurz. Dank cooler Waf-
fen und verniinftiger
Vierspieler-Unterstiitzung
kann man seine Play-

| 147237¢

Das erste

sehen und gehort haben, macht in
der Tat Lust auf mehr: Wir ballerten
uns im Jahr 1990 durch eine For-
schungsstation in Sibirien, hauten
im Wilden Westen auf den Putz und
eliminierten im Chicago von 1932
einen machtigen Mafia-Boss (siehe
Kasten). Neun Zeitepochen wird die
fertige Fassung haben, darunter
einen Abstecher ins Aztekenreich
und einen Ausflug in die Zukunft.
Die jeweiligen Zeitzonen sind liebe-

TIMELITTERS: Grafisch durchwachsen, in

Mehrspielergefechten dennoch spaBig.

Station-2-Sammlung trotzdem guten Gewissens komplettieren: Die
solide 3D-Ballerei gibt's langst zum giinstigen Platinum-Preis und wird
teilweise auch schon fiir knapp 20 Euro angeboten.

26

voll in Szene gesetzt und schon
detailreich gestaltet. Die leistungs-
starke Grafik-Engine stellt die 3D-
Areale und die pompdésen Spezial-
effekte absolut ruckelfrei dar,
trotzdem rast TimeSplitters 2 mit
stolzen 60 Bildern pro Sekunde
iber den Bildschirm. In jedem Level
greift ihr auf typische Waffen der je-
weiligen Epoche zurtick; insgesamt
kommen im Laufe des Spiels gut 30
unterschiedliche SchieRRpriigel vor.
Die zu bewaéltigenden Aufgaben
andern sich oftmals mitten wéhrend
eines Einsatzes, was fir zusétz-
lichen Nervenkitzel sorgt. Und die
Gegner sind ebenso schén animiert
wie schlau: Sie verfolgen euch hart-
néckig, suchen Schutz hinter Ob-
jekten und springen mit einer
Hechtrolle zur Seite. Wie im Vorgan-
ger kann der Story-Modus mit bis
zu vier Spielern an einer Konsole
gespielt werden - PS2-Besitzer be-
nétigen daflr Sonys Mehrspieler-
adapter Multi Tap.

Mich laust der Affe!

Ist der Solo-Modus schon sehr ver-
heiBungsvoll, zeigt TimeSplitters 2
im riesigen Multiplayer-Modus, wie
ein moderner Konsolen-Ego-Shoo-

ter sein muss: Rasant, actionreich,
spektakular - und optimal auf den
PS2-Controller zugeschnitten. In
etwa 20 Mehrspielervarianten konnt
ihr nach Herzenslust mit- oder ge-
geneinander spielen. Spielmodi wie
Deathmatch, Capture the Flag oder
Last Man Standing kennt jeder
Genre-Fan, einige Varianten wur-
den aber komplett Giberarbeitet. Der

== originelle »Monkey Assistant«-Mo-

dus etwa ist auf den ersten Blick ein
klassisches Deathmatch, entpuppt
sich aber als tierisches Vergniigen:
Dem schlechtesten Spieler stehen
im Kampf drei militaristische Po-
lygon-Affchen zur Seite! Nimmt
schlielich ein anderer Mitspieler
den letzten Platz der Frag-Tabelle
ein, wechselt die Schimpansen-
sippe ihr Herrchen. PlayStation-2-
Besitzer konnen acht Konsolen per
iLink-Kabel vernetzen - theore-
tisch sind so Multiplayer-
Matches fir bis zu 32 Spieler drin.
Die Mehrspieler-Modi sind aber
auch fir Einzelkampfer interessant:
Die CPU-gesteuerten Bots sind
nicht nur nette Dreingabe, sondern
ernstzunehmende Gegner. Abge-

Im CHALLENGE-MODUS miisst ihr verschiedenste
Aufgaben erfiillen. Hier ballern wir auf
Pappkameraden. screen: GAMECUBE

Solisten miissen auf die fetzigen Arena-Schlachten
nicht verzichten: Clevere BOTS ersetzen fehlende
menschliche Mitspieler. sceeen: PLAYSTATION 2

GamePRO



GamePro unlerwegs im Mafia-Milieu

Der zweite Level der Solo-Kampagne versetzt uns in Chicago der 30er Jahre. Unser Ziel ist es, den Mafia-
Boss Tommy um die Ecke zu bringen. Wir zeigen euch, was wir auf unserem néchtlichen Ausflug erlebt haben.

Prorecr Marco as he | rE W |
refurns ta his hideowtr | na';i TIVE

9 | 84

TimeSplitters 2 hat etliche ausgefallene Zuerst treffen wir uns mit unserem INFORMANTEN Marco. Wir bekom-  GELEITSCHUTZ: Unterwegs wird Marco heftig unter Feuer genom-

MULTIPLAYER-WMODI fiir bis zu vier Spieler pro men den Auftrag, ihn unversehrt zu seinem Versteck zu bringen. men - wir schieBen ihm den Weg frei.
Konsole. scacex: pLAvSTATION 2 (S)

rundet wird das dicke Action-Paket
von TimeSplitters 2 durch den ex-
zellenten »Challenge«-Modus: Hier
mussen innerhalb einer bestimmten
Zeit die verschiedensten Aufgaben
erflllt werden, die vom Zerstoren
von Objekten Uber das Dauer-
eliminieren von fiesen Zombie-
gruppen reichen.

Zum Dank fiir unsere D|enste bekommen wir dle MITGLIEDSKARTE Nach e|n|ge heftlgen Schmﬂermen hahe wir unser ZIEL erreicht -
fiir Tommys geheimen Nachtclub. den verrufenen Sunrise Club.

NP
\“Ei-- ==
Wahrend wir einen Schurken umpusten, zersplit-
tert effektvoll die GLASSCHEIBE.

soreew: PLAYSTATION 2 [CJJ)

ummys WACHTER versuchen uns am Vorankommen zu hinden. SHOWDOWN: Im finalen Kampf wird Gangster-Boss Tommy in die

R,
(=r) Erfolglos - wir sind zu gut bewaffnet. Knie gezwungen. screens: PLAYSTATION 2 S]]

T"mespli”ers E »pb allein oder im gewal?igen MehrspielerjModus

Die superschnelle 3D-Action macht schon in der
ACTION Vorschau einen RiesenspaB« ...sagt BENEDIKT

Hersteller: ~ Eidos .
Spieler: 1 bis 32 (P$2) Playstalion2 m, XBox GameCube

\ Web-Info:  www.timesplitters.com
B 'SRlZas Preis: - ca. 60 Euro Stand: 95% fertiy Stand: 95% fertig Stand: 95% fertig
DETAILLIERT: Die Optik verwhnt mit spekta- Entwickler: Fﬂfﬂ ﬂﬂﬂl_ﬂal Release: : 2. Sen{emherZ!][lZ Release: . 27. Seglemher?ﬂﬂz Release: : 2?. SepmmherZDUZ
(TimeSplitters) Besonderheit: Unterstiitzt Multi Tap Besonderheit: Vierspieler-Modus Besonderheit: Vierspieler-Modus
und iLink

kuldren Lichteffekten und fantasievollen Feinden.

SCREEN: XBOX
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| ACTION-ADYE
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geplant |‘

i
!
Mitte 2003 i

geplant
Mitte 2003

Schleichen statt
Ballern: Die Xbox-
Konkurrenz zu
Metal Gear Solid.
ANGESPIELT vON GUNNAR LOTT

T erroristen bedrohen Amerika:

Als zwei Agenten bei einem
Einsatz in Aserbeidschan verschwin-
den, schickt der US-Geheimdienst
NSA seine Allzweckwaffe Sam
Fisher ins Gefecht. Der soll im Ac-
tion-Adventure Splinter Cell von
Ubi Soft seine Kollegen retten - und
nebenbei eine nuklear bewaffnete

28

Um keinen Alarm auszuld-
sen, muss Agent Sam Fisher
manchmal

Terrorbande ausheben. Eine Mis-
sion erledigt er dabei sogar im
Hauptquartier der CIA, dort hat sich
ein Verréter eingeschlichen.

Schwankende Schatten

Der erste Eindruck beim Spielen von
Splinter Cell: Die Grafik ist strecken-
weise unglaublich - kein Wunder,
die Highend-Technologie von Unreal
Championship kommt zum Einsatz.
Da wehen Vorhénge realistisch im
Wind und lassen sich zur Seite
driicken; Lampen werfen bewegliche
Schatten. Da Sam mehr schleicht als
schiefdt, sind die Lichteffekte nicht
nur hibsches Augenfutter, sondern

Splinter Cell

ACTION-ADVENTURE

Ubi Soft

Einer
www.splintercell.com/
ca. 70 Euro

Ubi Soft Montreal

Hersteller:
Spieler:
Web-Info:
Preis:
Entwickler:

Umsetzung:

wahlen.

SCREEN: XBOX ),

Eine-neue Dimension in
Sachen Schatten-| Darstellung

dreht voll auf.
SCREEN: XBOX \.

wichtiges Spielelement - er kann
alle Lichtquellen ausschalten oder
-schiefden, um in der Dunkelheit zum
Ziel zu kommen. Damit er dabei nicht
blind durch die Gegend tappt, hat er
in seinem Helm eine Infrarotsicht

ist alles:
Manche Gegner.kann Sam
rlos von hinten iiberwalti-

ired Alarm

uslst. screew: xeon (3¢ |
| B

(siehe Kasten) und einen Restlicht-
verstarker eingebaut. Schick: Als wir
testhalber auf eine Hangelampe
feuern und die Gluhbirne verfehlen,
schwankt die Leuchte und wirft wilde
Schatten durch den Raum. lhr steu-

»Auch wenn noch ungewiss ist, ob Sam Fisher Solid
Snake {ibertrumpfen kann - ein hochklassisches

Spiel wird Splinter Cell in jedem Fall ...

sagt GUNNAR

Playstation2

()
Stand:
Termin:

geplant fiir
Mitte 2003

| o ) xeox

2u 80% fertig
14.11.2002

GameCube

()
Umsetzung:  geplant fiir

Mitte 2003

Besonderheit: Level-Downloads
iiber Xbox Live

GamePRO




Eine Mission fiihrt euch ins schwer bewachte HAUPTOUARTIER DER CIA, wo ein Verrater

gestellt werden muss. screen: xsox

ert Agent Sam wie Lara Croft in der
Von-hinten-Ansicht, beim Zielen
wechselt die Perspektive so, dass ihr
ihm tber die Schulter schaut. Weil er
sich standig verstecken muss, zeigt
eine Skala am Bildschirmrand an, wie
gut er gerade zu sehen ist.

Schlag mit dem Stuhl

Da es schon mal vorkommt, das
Sam in der Mission die Munition
ausgeht, kommt er auch ohne Waf-
fen aus. Beispielsweise kann er
sich im Spagat zwischen zwei
Schréanke klemmen und von dort
auf eine Wache springen, wenn sie
unter ihm durchlauft. Kréaftiges
Wirgen mit muskulésen Ober-
schenkeln, schon ist der Scherge
bewusstlos. Oder er haut mit
schwerem Mobiliar um sich - so
wird ein Burostuhl zur Keule. Uber-
haupt ist die Umgebung ziemlich
interaktiv: Ein zerschossenes Aqua-
rium setzt einen halben Raum unter
Wasser, und ein Feind mit den

INFO
Ein guter Agent sieht alles

VERSTARKER. soree: sos
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INFO

Tom Clancy
oder nicht?

In der USA erscheint Splinter Cell
tbrigens unter dem Namen Tom
Clancy's Splinter Cell, obwohl es
nicht auf einem Roman des amerika-
nischen Thriller-Autors beruht. Der
Grund liegt hauptséchlich darin, dass
Ubi Soft massenhaft Moneten fiir die
Clancy-Lizenz ausgespuckt hat und
den Namen mdglichst Umsatz-brin-
gend verwursten will. Hierzulande
haben die Franzosen sinnvollerweise
davon abgesehen.

FiRen im Nass ist leichte Beute fiir
Sams Elektroschock-Gewehr.
Interessant: Fir die K&ufer von
Splinter Cell will Ubi Soft tiber Xbox
Live immer wieder mal neue Missio-
nen und Waffen bereit stellen und
so das Spiel Uber einen langen
Zeitraum am Leben halten. P30

Hightech-Brille: Links seht ihr die INFRAROT-

SICHT im Einsatz, rechts den RESTLICHT-
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REBECCA CHAMBERS aus dem ersten Teil kehrt zuriick. Dazu gesellen Neben Otto-Normal-Zombies muss Rebecca auch gegen Spezialausfiihrungen

sich zwei neu Protagonisten. scaeen: GAMECUBE ()

INFO
Charaktersache

Zombiehatz mit
Frischzellenkur.
Resident Evil Zero
haucht der Serie
neues Leben ein.
ANGESPIELT vON MARCO MARZINKOWSKI

Ber GameCube ist aktuell die
ultimative Plattform fiir Fans
der Survival-Horror-Saga Resident
Evil. Die Kultspiele von Capcom er-
scheinen namlich momentan ex-
klusiv fiir den kleinen Zauberwiirfel
von Nintendo. Wéhrend sich deut-
sche Fans bald mit dem im Ver-

Billy Coen Rebecca Chambers Der groBe Unbekannte

Ein Charakter des Spiels ist eine alte Bekannte: Rebecca Chambers
aus dem ersten Teil. Weitere Protagonisten sind der Militarhaftling
Billy Coen und eine dritte, in der Demo nicht spielbare Person, tiber
die Capcom derzeit noch den Mantel des Schweigens hiillt.

Hier wird der Vorteil der VORGERENDERTEN HINTERGRUNDE deut-
lich. Soviel Detailreichtum hat kaum ein Spiel. scaeev: GAMECUBE [

; | AT
Wie in Teil 1 tauchen die KILLERHUNDE unvermittelt auf und sorgen
fiir gehirige Génsehaut. screen: GAMECUBE ]

30

wie dieses BRENNENDE MONSTRUM kampfen. seen: camecuse [

gleich zum PSone-Original grafisch
méachtig aufgebohrten ersten Teil
(siehe Kasten) beschéftigen durfen,
sind die Japaner schon weiter. Die
vergniigen sich mit einer Demover-
sion von Bio Hazard 0 (so heift die
Reihe im japanischen Original), die
einen Vorgeschmack auf das neues-
te Spiel der Serie bietet. Wir haben
uns die Demo natrlich besorgt, bis
zum Abwinken gespielt und kléren,
was euch an Verbesserungen und
Anderungen erwartet.

Reise in die
Vergangenheit

Resident Evil Zero ist zwar ein neu-
es Spiel, gleichzeitig aber auch ein
»Prequel«. Zeitlich spielt es vor den
Ereignissen des Ur-Resident Evil.
Auf den ersten Blick scheint den-
noch alles wie gehabt: Wir metzeln
im einzigen Schauplatz der Demo
(einem fahrenden Zug) Zombies ab,
heilen Verletzungen mit Pflanzen
und suchen nach wichtigen Gegen-
stdnden. Schon nach kurzer Zeit
offenbaren sich aber zwei entschei-
dende Neuerungen: Gegenstande
kann man endlich an jedem be-
liebigen Ort ablegen und spater
dort wieder aufnehmen; die oftmals
langwierigen, 6den Marsche zur
nachsten Truhe haben die Ent-
wickler gestrichen. Aufregender ist
allerdings das coole Partner-wech-
sel-dich-Feature, auf das wir im
Folgenden néher eingehen wollen.

Partnertausch

Im Gegensatz zu den bisherigen
Spielen der Serie setzt Resident Evil
Zero verstarkt auf Teamwork.
Diesmal kénnt ihr jederzeit zwi-
schen den Charakteren wechseln,
was dem Aufbau der oftmals kriti-

GamePRO
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Die lichteffekte sind eine Klasse fiir sich. Speziell die LICHT- UND
SCHATTENEFFEKTE sind eine Klasse fiir sich. scee: GaMECUBE [0

sierten Rétsel gut tut. Ein Beispiel:
Billy Coen findet eine Aktentasche,
die sich nur das Einsetzen von zwei
speziellen Ringen o6ffnen lasst.
Einen Ring hat er bereits, der
andere ist allerdings bei Rebecca
Chambers. Raumlich sind die Zwei
voneinander getrennt, was also
tun? In diesem Fall einfach per
Druck auf die X-Taste zu Rebecca
switchen, die kurz zuvor einen
kleinen Frachtaufzug entdeckt hat.
Durch den schickt sie ihren Ring
eine Etage tiefer. Nun wechselt ihr
erneut zu Billy, geht zum Auf-
zugsbereich im unteren Bereich des
Zuges, nehmt den Ring und koénnt
somit endlich die Tasche 6ffnen. In
ihr befindet sich der Schlissel zu
einer Tir. Offnen, durchgehen, und
schon sind die beiden Helden erst-
mals vereint. Auch in den Kampfen
kommt der Teamgedanke zum Tra-
gen. Es ist moglich, dem Partner Be-
fehle wie »Folgen«, »Kampfen« und
»Position halten« zu erteilen. Zudem
kénnen die Protagonisten unter-

FRAGE
Wo bleibt der

Rest von
Resident Evil?

Am 13. September erscheint
Resident Evil endlich als PAL-
Version in Deutschland. Eigent-
lich ein Fall fur einen GamePro-
Test in dieser Ausgabe. Electronic
Arts war aber nicht in der Lage,
uns bis zum Redaktionsschluss
eine deutsche Testversion zur Ver-
fligung zu stellen. Und mit einem
Test der US- oder Japan-Fassung
ohne Infos tber die PAL-Anpas-
sung wollten wir euch nicht ab-
speisen. lhr musst auf den Test
also noch eine Ausgabe warten,
daftir werden wir euch dann aber
umfassend informieren, etwa
tiber mégliche Schnitte oder
verfarbtes Blut.

Unser erster Eindruck: Grafisch ist
die GC-Umsetzung von Resident
Evil traumhaft schén geworden.

10_2002

einander Gegenstande tauschen.
Sehr praktisch, wenn etwa Rebecca
kurz vor dem Exitus steht, der gute
Billy-Boy aber noch eine griine
Heilpflanze besitzt.

Horror von seiner
schonsten Seite

Grafisch hat sich im Vergleich zu
Resident Evil (siehe Kasten) nicht
Gibermaf3ig viel getan. Noch immer
stiefelt ihr durch vorgerenderte Hin-
tergriinde, die aber im Direktver-
gleich detailreicher und noch auf-

Leider auf diesem Standbild nicht zu erkennen: In diesem AuBenab-
schnitt tobt ein préchtig animiertes UNWETTER. screen: GAMECUBE ]

Nicht nur die Helden gibt es im Doppelpack, auch die Zombies grei-
fen oftmals im Team an. soeeen: GAMECUBE [§X]

Resident Evil

vl

WICHTIGE GEGENSTANDE wie dieser Ring am Boden blinken auf, damit
sie nicht von euch iibersehen werden. scaeey: GAMECUBE ()

wéndiger geworden sind. Speziell
die zahlreichen animierten Objekte
beleben die Gegend: Kleine Herd-
flammen lodern, Gardinen wehen
im Wind, Flaschen rollen Gber Ti-
sche. Auch Licht- und Schatten-
effekte (unverzichtbar im Horror-
Genre) sind technisch einwandfrei
geraten. Kritikpunktpunkte gibt es
wenige: Hauptsachlich nerven die
Zwischenanimationen, die nach dem
Offnen einer Tiir eingeblendet wer-
den. Da kann Capcom noch so oft
betonen, dass sie mittlerweile ein

SCREEN: GAMECUBE@

»Die Zombieschlachtplatte wird um neue
Leckerbissen ergénzt. Ein echter Gaumenschmaus

In der japanischen Version gibt es reichlich roten LEBENSSAFT zu
sehen. Das wird hierzulande anders sein. screev: GAMECUBE )

Antiquiert: Speichen kdnnt ihr nur an seltenen SCHREIBMASCHINEN.

unverzichtbares Markenzeichen der
Serie sind. Die Ladezeiten zwischen
einzelnen Raumen koénnten zudem
kirzer sein, und die starren Kamera-
winkel setzen das Geschehen nicht
immer Ubersichtlich in Szene. Diese
kleinen Schonheitsfehler &ndern
allerdings nichts an unserem posi-
tiven Gesamteindruck: Sollten Spiel-
umfang und Abwechslungsreichtum
der Schauplétze beim Release stim-
men, dann wird Resident Evil Zero
der bislang beste Teil der Survival-
Horror-Serie. P20

| 4 3

Ggaip

ACTION-ADVENTURE fiir Hartgesottene.« ...sagt MARCO I":
Hersteller:  Gapcom 'r rm
Spieler: Einer Playstation2 @
Web-Info: - www.capcom.com =
Preis:  ca. 60 Euro keine Umsetzung geplant keine Umsetzung geplant Stand: 70% fertig
Entwickler: ~ Gapcom (Maximo, Alternative: Silent Hill 2 (88%) Alternative: Legacy of Kain: Release: 21, November (Japan),
Devil May Gry) Blood Omen 2 (83%) 2003 (Deutschland)
Besonderheit: -
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Hilman 2

Silent Assassin

Der Nachfolger des umstrittenen

PC-Spiels um einen gewissenlosen
Auftragsmorder schleicht sich auf

die Konsolen. meesper von KA SCHMIDT

Weuchelmﬁrder, Auftragskiller
- der Beruf von »Codename
47« ist nicht gerade das, was man
beim ersten Rendezvous der neuen
Freundin erzahlt. Kein Wunder, dass
auch die deutsche BPjS (Bundes-
prifstelle fir jugendgefahrdende
Schriften) keinen SpaR verstand
und das brutale PC-Spiel Hitman
aus dem Verkehr zog. Der Nach-
folger kommt nun zusétzlich auf
PS2 und Xbox - und ist dezent ent-
schérft (Blut abschaltbar). Wir haben
eine weit fortgeschrittene Version
unter die Lupe genommen.

Wie einst Rambo hat auch 47 in einem KLOSTER Zuflucht gefunden. screen: pLaYsTATION 2 (]

Vom Profikiller zum
Gemiise-Gértner

Nach den Ereignissen aus dem
ersten Teil will 47 nichts mehr von
Waffen und Auftragsmorden wissen
und zieht sich in ein abgelegenes
Kloster in Sizilien zurtick. Dort
erledigt er Gartnerarbeiten, und
freundet sich mit dem ansédssigen
Pfarrer, Pater Vittorio, an. Doch die
Ruhe wiéhrt nicht lange: Mafiosi
entfiihren Vittorio und Codename
47 greift wieder zur Waffe. Er setzt
sich mit seiner alten Organisation in

- e

Offene SCHIESSEREIEN sollten auf jeden Fall vermieden werden! sceeex: pLavstamion 2 ()
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Verbindung und packt die Pistolen
und den lassigen schwarzen Anzug
wieder aus.

Nach dieser spielbaren Vorge-
schichte geht es bereits ans Ein-
gemachte: Méoglichst unauffallig

Ein pr;;ktisches Feature: der BLICK DURCHS
SCHLUSSELLOCH. scaeen: pLavsTATION 2 [CIJ)

sollen wir das Anwesen des Paten
Don Giulliano infiltrieren und den
Mafiaboss ausschalten. Die Qual
der Wahl: Tarnen wir uns als Lie-
ferant und kommen Uber die Kiiche
ins Haus, oder klauen wir dem
Postboten die Uniform und spazie-
ren durch den Vordereingang? Egal,
wie man’s macht - die Devise lautet
»Nicht auffallenl. Die Wachen sind
namlich ziemlich intelligent und
riechen einen bewaffneten Killer
schon auf mehrere Meter. Bei ei-
nem Feuergefecht mit der gesam-
ten Wachmannschaft des Anwe-
sens zieht 47 auf jeden Fall den
Kirzeren. Sehr hilfreich ist daher
eine neue Funktion, mit deren Hilfe

Unsere Vorabversion beeindruckt mit TOLLER GRAFIK, wie hier in dieser Kirche. screen: pLavsTaTION 2 ()

GamePRO



Auf Wunsch kann auch aus der EGO-
PERSPEKTIVE gespielt werden.
scReen: PLAYSTATION 2

Der Schuppen im Klostergarten fiillt sich
nach jeder Mission mit mehr WAFFEN.
scReen: PLAYSTATION 2

man durch Schlissellécher spahen
kann, um die Lage zu sondieren.

Gute Technik

Das Geschehen sieht man aus der
klassischen Tomb Raider-Perspek-
tive, also mit dem Blick auf den
Riicken der Spielfigur. Dabei lasst
sich jederzeit die Kamera manuell
justieren, um einen perfekten Blick
Gber die traumhafte Grafik zu er-
méglichen. Uberall gibt es liebevolle
Details wie aufgeschreckt davon-
flatternde Tauben zu entdecken,
und butterweiches Scrolling ver-
wohnt die Augen des Spielers. Ei-
nen nicht unbetrachtlichen Teil zu
diesem positiven Eindruck tragt der
60-Hz-Modus bei, der bei unserer
Vorabversion schon eingebaut war.
Auch die komplett deutsche
Sprachausgabe lasst sich horen, da
eine Reihe bekannter Profisprecher
zum Einsatz kommt - in der Titel-
rolle etwa Torsten Michaelis, der
sonst Wesley Snipes in Filmen seine
Stimme leiht.

Wahrend der Missionen kann man
eine vorgegebene Zahl an Save-
punkten verbraten und tiberall spei-
chern, was den an sich ziemlich
kniffligen Schwierigkeitsgrad spir-
bar entschérft. Insgesamt spielt
sich Hitman 2 angenehm komfor-
tabel, wozu auch die schnell erlern-
bare Steuerung beitréagt.

Die Steuerung ist, wie schon er-
wahnt, schnell erlernt, und man

10_2002

Hier seht ihr, wie wir uns VERKLEIDET IN DAS MAFIA-ANWESEN SCHLEICHEN: Zuerst den Postboten betauben, Klamotten tauschen, den
Schlafenden beiseite schaffen und unbehelligt durch den Haupteingang spazieren. screcs: pLavsTaTion 2 (CI)

kommt gut zurecht. Auch hektische
Situationen sind mit etwas Ubung
im Bedienen der beiden Analog-
sticks gut zu meistern.

Moralisch fragwiirdig

Allerdings wurde der Vorganger
nicht ohne Grund auf die Liste der
indizierten Medien gesetzt, und
auch fur die Fortsetzung gilt: Weni-
ger wére hier mehr gewesen! Wenn

Hilman 2

Silent Assassin action-aov.

Eidos
Einer
Www.hitman2.com
ca. 60 Euro

10 Interactive

Hersteller:
Spieler:
Web-Info:
Preis:
Entwickler:

Stand:

Termin:

— === ]

KORPER FALLEN LASSEMN L
1 e ¥

gegenwartig ein Titel die Video-
spielszene weiter in Verruf bringen
kénnte, als sie es sowieso schon ist,
dann ist es Hitman 2. Mit blutigen
Details und fragwirdigen Spiel-
elementen haben sich die Entwickler
beim besten Willen nicht zuriickge-
halten. Der Spieler wird gezwungen,
seine Gegner (und manchmal auch
Aufdenstehende wie den Postboten)
zu toten. Der Grad an Realismus

»8ehr schine Grafik, motivierende Missionen -
auf erwachsene Taktik-Action-Fans wartet ein

starkes Spiel.« ...sagt KAI

wahrend dieser Szenen ist stellen-
weise nur noch geschmacklos,
auch wenn sich alibihalber das Blut
abschalten lasst. Definitiv kein Spiel
fur Kinderhé&nde!

Erwachsene Konsolen-Zocker, die
das Gesehene und Gespielte zu
verarbeiten wissen, erwartet ein
intelligent gemachtes und moti-
vierendes Killerspiel (im wahrsten
Sinne des Wortes). P20

' Playstalion2 m

20 90% fertig Stand: 21 90% fertig keine Umsetzung geplant
September 2002 Termin: September 2002 Alternative: derzeit kein
Besonderheit: - 60-Hertz-Modus Besonderheit: - vergleichbares Spiel
erhéltlich
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Auch die Innenlevels sind nicht ohne - schicke Texturen beleben die Raume. scaeen: XBox

Detaillierte Kampfer vor realistischen Baumen - ich glaub’, ich steh’ im Wald. screen: xBox

Unreal Championship

Tolle Levels, Hammer-Grafik und
sehr coole Waffen — Epics Online-
Shooter wird das Genre

Nneu definieren.
ANGESPIELT vON GUNNAR LOTT

Wahrend die Spieler vu;n'e iuschauen, wirﬂ i Hintergrund ein
Kollege per LIGHTNING GUN verbrutzelt. screen: XBox

Die gliihenden Brocken, die auf uns zujagen, entstammen der FLAK
CANNON des Spielers in Gelb. screen: XBox

34

B chluss mit dem Splitscreen -
viel mehr Spafd machen Mehr-
spieler-Matches mit Ego-Shootern,
wenn man nicht sieht, wo der Geg-
ner langlduft. Und nicht auf eine
Viertelecke des Fernsehers starren
muss. Mit der Online-Anbindung
der aktuellen Konsolen erobern die

-

Schlacht um das Schlachtschiff: Eine Spezialitat der Unreal-Grafik
sind weitlaufige Levels mit HOHER SICHTWEITE. screen: xBox

Videospiele eine der letzten Bastio-
nen der PC-Fans. Als Konkurrenz zu
Sonys viel versprechenden Team-
Shooter SOCOM bringen Microsoft
und Epic Unreal Championship, ei-
nen der ganz groRen Namen unter
den Online-Shootern. Bittere Pille
fur PC-Spieler: Epic hat eigens die
PC-Version Unreal Tournament 2003
weit ins ndchste Jahr verschoben,
um Championship rechtzeitig zum
Start von Xbox Live (im November
in den USA) fertig zu bekommen.
Wir waren fur euch auf dem X02-
Event von Microsoft in New York
(Bericht auf DVD) und konnten dort
Unreal Championship stundenlang
mit  Entwicklern und anderen
Pressevertretern spielen.

Raketen! Laser! Kugeln!

Wir sind mitten in einem Death-
match. Durch das Headset dringen
abgehackte Schreie, tiberall um uns
herum schlagen Raketen ein.
Schnell aus der Schusslinie, tber
die Briicke und auf die Anhdhe.
Dort liegt unsere Lieblingswaffe, die
Lightning Gun. Die hat einen Scharf-

INFO

Harte Fakten

* 6 Rassen

e 25 Charaktere

e 30 Karten

® 6 Spielwelten

* 5 Mehrspieler-Modi
¢ 10 Standard-Waffen

GamePRO



schitzen-Zoom-Modus mit drei
Zoomstufen. Gezoomt, gezielt, Voll-
treffer, weiter. Und noch mal, dies-
mal haben wir James Schmalz
erwischt, den Chef von Digital
Extremes. Nach vier Kills in Folge
féllt uns die erste kleine Macke im
Spiel auf: Diese Waffe ist zu stark,
da ist noch Feintuning nétig. Zumal
man oft noch trifft, wenn der Schuss
eigentlich knapp vorbei gegangen
ware. Ansonsten spielen sich die
bislang fertigen Levels schon sehr
gut - besonders die Pad-Steuerung
(die an Halo erinnert) ist gelungen.
Und bis auf die Lightning Gun
scheinen die Waffen schon recht
ordentlich ausbalanciert. Eine kleine
Auswahl der Wummen im Schnell-
durchlauf: Die Linkgun (Strahl lasst
sich mit dem eines Verbiindeten
koppeln und wird so stérker), Bio
Rifle (pumpt klebrige Plasma-
Kugeln aus dem Lauf), Shield Gun
(produziert einen Schild vor den
Spieler), Raketenwerfer (klassisch),
Assaultrifle (Sturmgewehr, schleu-
dert im zweiten Feuermodus Gra-
naten) und flinf weitere.

Tekken Unreal

Eine Neuerung im Shoo-
ter-Genre:
Championship wird es
Special Moves ge-
ben, zB. »Ausweichen« ¢
oder »Rocket-Jumpe«. Beim

»Wall-Dodgex, einer Art Su-
per-Sprung, koénnt ihr euch von
einer Wand abstofl3en und so Uber
Gegner hinweg hipfen. In den
Levels sind zudem Adrenalin-Kap-
seln verteilt - wer davon
gentigend aufnimmt, kann
mit etwas Pad-Akrobatik (et-
wa viermal schnell nach
oben dricken) Extra-Fahig-
keiten erhalten. Eine der
méchtigsten ist der »Berser-
ker-Modusg, der euch zehn-
fache Feuerkraft verleiht.
Aber auch »Verteidigung«
(verbesserte Ristung) oder
»Unsichtbarkeit« sind nicht zu
verachten. Diese Féhigkeiten
halten so lange an, wie eure
Adrenalin-Reserven reichen.

In  Unreal

Grafisch weit vorn

Haben wir schon die Optik er-
wéhnt? Unreal Championship ist
unserer Meinung nach eines der
grafisch schonsten Konsolen-Spiele
Uberhaupt. In den groBen Levels
wabern realistische Nebelschwa-
den, brodelt Lava, bricht sich Licht

10_2002

PC-Version: Blick durch den Zom der Lignngn

auf runden Oberflachen und wogt
Gras sanft im Wind. Dazu kommen
grelle Explosions- und Waffeneffek-
te, sanft fallende Schneeflocken,
feine Kampfer-Animationen und
schon gebaute Architektur. Insge-
samt ein Freundenfest fur Spieler-
augen. Ubrigens: Unreal Champion-
ship konnt ihr nicht nur im
Multiplayer spielen - in-
telligente Computergeg- '
ner und eine Solo-Kar- %
riere mit Turnier-Modus

sorgen flir geniigend g
Abwechslung  und )
SpielspaR fir Xbox-
Freunde ohne On-
line-Anbindung.
Ach, und ein
Splitscreen-Mo-
dus ist auch dabei.
PO

A~

Unreal Cham-
pionship acno

Hersteller:
Spieler:
Web-Info:
Preis: ca. 65 Euro
Entwickler: Digital Extremes (Indizierter
Vorgénger, Adventure Pinball,
Extreme Pinball - alle PC)

Infogrames
1 bis 16

_I , eingeladen werden. Hat je-

L

>

! I Playstation2 m
www.unrealchampionship.com

keine Umsetzung geplant
Alernative: Socom: US Navy Seals

1? FAQ
Antworten zu Xbox Live

Was ist das eigentlich?
Xbox Live ist der Online-
Dienst von Microsoft, mit dem
man Uber das Internet mit
anderen Xbox-Besitzern zok-
ken kann.

Taugt das was?

Bei einer ersten Live-Vorfih-
rung in New York wa-
ren wir ganz angetan:
simple Bedienung, unkomplizierte
Einwahl und ein durchdachtes
System. Freunde kdénnen in
Listen gefiihrt und zu Spielen

mand die Einladung
akzeptiert, kann man
Uiber das Headset
mit ihm sprechen.
Nett: Microsoft hat
einige Verfremdungs-
effekte eingebaut, beispielsweise eine Roboter-
stimme. Will man zwischen zwei Spielen wechseln,
reicht es, einfach die DVDs auszutauschen — kein
Neubooten, keine Neu-Einwabhl.
Was kostet das? Und wann geht’s los?
Zunichst braucht man ein Starter-Paket, das vermutlich
50 bis 70 Euro kosten wird. Darin enthalten: ein
Headset, eine Art Memory-Card (fiir die Einwahl-Daten),
ein Spiel und ein Jahr kostenloser Zugang. Danach
werden Monats-Gebiihren von 10 bis 15 Euro féllig.
Start in Europa: vermutlich Anfang 2003.
Wie installiere ich das?
Ganz simpel: DSL-Kabel in die Xbox, und los geht's.
Einen Breitband-Provider (T-Online, QSC 0.4.) braucht
man unabhangig davon.
Mit welchen Spielen funktioniert das?
Unreal Championship, MechAssault, Whacked!, NFL Fever
2003 und Midtown Madness 3 sind ersten Titel. Weitere fol-
gen, darunter Halo 2, Counterstrike oder Star Wars Galaxies.

i

»Dieses Spiel blast alles weg! Ein Pflichtkauf
fiir jeden, der Xbox Live benutzen will - und
jeden Shooter-Fan.« ...sagt GUNNAR

:o] GameCube

keine Umsetzung geplant

Alternative: derzeit kein
ihnliches Spiel
erhéltlich.

Stand: 2u 80% fertig
Termin: 30.11.2002

(erscheint Winter 2002) Besonderheit: unterstitzt Xbox live
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Dieses Bild sagt wohl mehr iiber die ATMOSPHARE aus als
iiber die Spielmechanik. screen: PLAYSTATION 2

Grand Theff Aulo:

Vice

Cily

Die ersten PROMOBILDER zu GTA Vice City sind im
Postkartenstil gehalten. screen: PLAYSTATION 2

So rasch schon ein Nachfolger zu GTA llI? Hort sich

nach Schnellschuss an. Ist es aber nicht.

w ie baut man den Nachfolger zu
einem Spiel, das schon nahezu
perfekt ist? Ganz klar, man macht es
groRer, schoner und vielfaltiger.
Genau das konnt ihr von Grand Theft
Auto Vice City erwarten: grofRere
Levels, mehr Fahrzeuge, mehr Chara-
ktere, mehr Missionen. So ist die
Stadt (eine von Miami inspirierte, fik-
tive Metropole) doppelt so grol3 wie
Liberty City, der Schauplatz von GTA
I1l. Und obendrein von Anfang an
frei befahrbar - das aus dem Vorgén-
ger bekannte »Freischalten« von
Stadtteilen entféllt. Das Spiel findet
dabei nicht ausschlieRlich an der fri-
schen Luft statt, ihr kénnt auch
Gebéaude betreten (z.B. Casinos, Ho-

FAQ

Haufige Fragen

Warum habt ihr nicht mehr Bilder
zu GTA Vice City?

Um mehr Bilder zu Vice City zu be-
kommen, hatten wir uns auf Vereinba-
rungen mit dem Hersteller einlassen
miissen, die wir nicht akzeptieren woll-
ten und konnten. Unsere unbedingte
redaktionelle Unabhéngigkeit war uns
wichtiger, auch wenn wir dafiir in die-
sem Fall auf attraktives Material ver-
zichten mussten. Nachste Ausgabe
folgt mehr, versprochen!
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tels oder Diskotheken). Fast verdop-
pelt hat sich auch die Zahl der Fahr-
zeuge. Nette Neuerung hier: Erstmals
darft ihr Motorrader klauen! Das
Waffenarsenal wird ebenfalls kréftig
aufgestockt: 40 verschiedene sollen
es werden, 25 mehr als im Vorgén-
ger. Wir sind gespannt, mit welchen
neuen Zerstérungsinstrumenten wir
hantieren dirfen. Eine Machete soll
in jedem Fall darunter sein. Ange-
sichts dieser massiven Aufriistung
freut es uns aufBerdem, dass die Ent-
wickler auch das Zielsystem verbes-
sern wollen. In Vice City visiert ihr
automatisch den stéarksten Gegner
zuerst an, nicht den, der euch am
nachsten steht. Vorbei die Zeiten, in
denen man versehentlich unschul-
dige Passanten erlegt, obwohl man
eigentlich viel lieber den Mafioso
treffen wiirde, der einen mit der Uzi
beharkt. Euer Charakter hat tibrigens
nichts mit dem »Helden« aus GTA 11l

GTA Vice Cily

ACTION

GESCHRIEBEN vON ANDRE HORN

zu tun (die Story ist komplett neu)
und kann diesmal sogar sprechen. In
der englischen Version wird er von
Ray Liotta synchronisiert (bekannt
aus dem Film Goodfellas; dort spielt
er die Hauptrolle). Zur deutschen
Fassung gibt es bislang leider noch
keine konkreten Informationen.

Radio Ga-Ga

Das Autoradio war schon immer ein
wichtiges atmosphérisches Element
in GTA und macht auch diesmal
sofort deutlich, wo es stilistisch im
Spiel langgeht: namlich direkt in die
80er Jahre! Insgesamt dudeln 90
lizenzierte Songs aus zehn Radio-
sendern. Alteren Lesern klingelt es
bei Namen wie »Kool & The Gang«
sofort in den Ohren, jingere haben
vielleicht die 80er-Jahre-Show im
Fernsehen gesehen und daher auch
einen guten Eindruck. Fir diejenigen,
die das Jahrzehnt im Kalteschlaf

Das GOLFMOBIL ist wohl eher was fiir gesetztere Herren. Da
wird es Spektakuldreres im Spiel geben. screen: PLAYSTATION 2

INFO

GTA Vice City

und GTA Il im

Vergleich

Vice City GTA Il
Fahrzeuge 120 10
Waffen 40 15
Musik 10 Stunden  ca. 3,5 Stunden
Sprache  8.000 Clips 2.000 Clips

verbracht haben, I&sst sich das Flair
von GTA Vice City auf eine einfache
Formel bringen: Sommer, Sonne,
schone Frauen und héssliche Kla-
motten. Wir hatten natdrlich zur Ver-
anschaulichung Fotos einiger Redak-
teure aus dieser denkwirdigen
Epoche abdrucken kénnen, haben
euch aber diesen SpaR nicht ge-
gonnt. Mutige Seelen, die ein Geftihl
fur die Atmosphére des Spiels krie-
gen wollen, kdnnen ja versuchen, ein
paar Folgen Miami Vice auf Video zu
ergattern. Wir kommen aber nicht fir
die Folgeschaden auf. Stellen wir uns
der Wahrheit: Die 80er waren eine
Ara grausamer Geschmacklosigkei-
ten. GTA Vice City dagegen ist tiber-
haupt nicht geschmacklos, sondern
sieht um einiges besser aus als der
Vorgénger. Her mit dem Spiel! P30

»Grafisch verbessert, im Umfang erweitert und in
die 80er Jahre verlegt: GTA Vice City wird ein

todsicherer Hit« ... sagt ANDRE

Hersteller:  Rockstar
Spieler: ~ Einer ' Playstation2 EETELEE
Web-Info: - www.take2.de
Preis:  ca. 60 Euro Stand: 20 90% fertig keine Umsetzung geplant keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Rockstar North Termin: 25.10.2002 Aiternative: ~ Wreckless Aitgrnative: ~ Noch keine ver-
(ehem. DMA Design) Besonderheit: - (70% Spielspab) gleichbaren Spiele
erschienen
GamePRO



geplant

PREVIEW
ACTIONZADV
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nicht ﬁ

Die japanische
ATMOSPHARE
wurde-stilvoll einge-

§ fangen, bis jetzt wirkt
die Grafik allerdings

i noch etwas grob
sceen: PLAYSTATION 2 (18]

Auch gegen garstige

DAMONEN muss
unser Ninja antreten.
screen: PLAYSTATION 2 ()

Tenchu 3

- Wrath of Heaven

Als Ninja im Schleicheinsatz — Schauplatz:

das Japan des Mittelalters. weesier von kol SCHMIDT

ine maskierte Gestalt schleicht

durch den Hof eines japa-
nischen Anwesens. Nur das Sé&u-
seln des Windes zu horen, als er sich
einem ahnungslosen Wachmann
néhert und ihn von hinten erledigt.
Der vermummte Meuchelmorder
hort auf den Namen Rikimaru und
ist der Held eines in Deutschland
mittlerweile indizierten PSOne-
Spiels. Mit Tenchu 3 - Wrath of
Heaven bringt Activision zwei Jahre
spéater die von Fans heiBersehnte
Fortsetzung des Klassikers.

Lautlos und todlich

Ihr ibernehmt wieder die Kontrolle
Uber einen der beiden Ninjas Riki-
maru und Hayame (nach dem
Durchspielen kommt noch ein wei-
terer Charakter hinzu) und kampft
euch durch mehrere Missionen.
Dabei steht taktisches Vorgehen
eher im Vordergrund als planloses
Meucheln méglichst vieler Gegner.
Wenn ihr euch unbemerkt an einen
Widersacher anpirscht, habt ihr die
Chance zu einem Stealth-Kill. Dies
ist einem offenen und lautstarken
Kampf eindeutig vorzuziehen, da
der Gegner sofort ausgeschaltet
wird - und fullt euch obendrein
noch eine Spezialleiste auf. Ist diese
Leiste voll, habt ihr Zugriff auf
Ninjamagie und besondere Kampf-
mandver. Neuerung: Der praktische
Enterhaken dient diesmal nicht nur
zum Klettern, sondern auch zum
Heranzerren entfernt stehender

38

Gegner. Zudem wird es sogar einen
2-Spieler-Modus geben, bei dem
ihr euch entweder im Deathmatch
beharkt oder kooperativ Missionen
angeht. Das Geschehen auf dem
Bildschirm sieht trotz enormer Weit-
sicht bislang eher zweckdienlich als
atemberaubend aus; die Grafik
bringt aber das Ninja-Flair gut
riber. Da bis zum Erscheinungs-
termin noch fast ein halbes Jahr
Zeit ist, rechnen wir zudem noch
mit optischem Feintuning durch die
Entwickler.

-

scaeen; PLAYSTATION 2

Tenchu 3

ACTION-ADVENTURE

Der BLICK UM DIE ECKE erweis"t sich als sehr praktisch, wie
Solid Snake behalt man so den Uberblick, und bleibt unentdeckt.

Fir den deutschen Markt wird
Activision allerdings mehr als nur
kosmetische Anderungen vorneh-
men missen, denn besonders bei
Stealth-Kills flieRt das Blut liter-
weise - und das dirfte die BPjS
auf den Plan rufen. Trotzdem soll-
ten sich Fans der Ninja-Thematik
und generell Freunde intelligenter
Action das Spiel schon einmal
vormerken, denn die Anderungen
fur den deutschen Markt haben
damals auch Tenchu 2 nicht

geschadet.

Wie erledigt man diese beiden WACHEN lautlos? Ablenkungsmandverund
dunkle Ecken sind der Schliissel zum Erfolg.
scaeen: PLAYSTATION 2

»Ninja-Abenteuer mit cleverem Design und
spannendem Szenario. Nur die Grafik enttauscht
hislang etwas.« ...sagt KAl

Playstation2 m I GameCube

Hersteller: ~ Activision
Spieler: 1 bis 2
Web-Info:  www.activision.de
Preis: 60 Euro Stand: 40% fertig keine Umsetzung geplant keine Umsetzung geplant
Entwickler: K2 Relpase: Mz 2003 Alternative: Legacy of Kain: Alternative: Bisher noch keine
Besonderheit: - Blood Omen 2 (83%) vergleichbaren Spiele
erschienen.

10_2002



PREVIEW
SPORT

31. Nowv.
2002

-~

CHARAKTERISTISCHE EIGENHEITEN bestimmter Kicker sollen in
den Spielverlauf einflieBen. scazen: PLAYSTATION 2

FIFA 2003

Konkurrenz fur Pro Evolution Soccer? FIFA 2003 wird
in der nachsten Version deutlich simulationslastiger.

Die Grafik ist sehr detailliert. Selbst die STOLLEN an den Schuhen der
Spieler sind zu erkennen. scaeen: PLAYSTATION 2

ANGESPIELT von MARCO MARZINKOWSKI

Verteidiger konnen diesmal AUF KNOPFDRUCK die Laufwege der
Gegenspieler kreuzen. sceeen: PLAYSTATION 2

b nun die Bayern im Novem-

ber uneinholbar ihre Kreise in
der Bundesliga ziehen oder Kaisers-
lautern bis dahin im Niemandsland
der Tabelle versunken ist, ihr kénnt
mit FIFA 2003 bei Bedarf den
Saisonverlauf anders gestalten. Im
Gegensatz zu FIFA WM 2002 wer-
den namlich wieder Klubmann-
schaften mit von der Partie sein.
Interessante Features wie das auf-
gebohrte  Passsystem erwarten
euch auch diesmal, werden aber
durch neue ergdnzt oder weiter
optimiert. EA Sports verspricht zum
Beispiel drastische Verbesserungen
im taktischen und spielerischen Ver-
halten der Kicker. Passe, Schiisse

FIFA 2003

SPORT

Hersteller:  Electronic Arts
Spieler: 1 bis 8
Web-Info: ~ www.electronicarts.de
Preis: 60 Euro

Entwickler:  EA Sports (Fifa-Serie,

NHL-Serie, etc.)
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und Dribblings sollen noch echter
riberkommen und die Ausfihrung
von FreistdéRen wesentlich diffiziler
werden. Da die Entwickler sich
diesmal einer echten Simulation
annahern wollen, fliegt unrealisti-
scher Ballast (etwa die Monster-
schiisse der Starspieler) komplett
aus dem Programm.

Bayern ist dabei!

Besonders reizvoll diirfte der neue

Club-Championship-Modus wer-

den; eine spezielle Meisterschaft, in
der die 18 besten europédischen
Teams gegeneinander antreten. Wel-
che Klubs dies im Einzelnen sein
werden, steht bis auf Galatasary

»Klasse Grafik und Présentation, aber weg vom

Insgesamt wird es 450 Klub- und Nationalmannschaften mit insge-
samt 10.000 SPIELERN geben. screen: PLAYSTATION 2

Istanbul jedoch noch nicht konkret
fest. Die Spieler der Club-Champion-
ship-Mannschaften (aus deutscher

Kick&Rush-Geholze der Vergangenheit. FIFA
2003 ist auf dem richtigen Weg.« ... sagt MARCO

’ GameCube

W

Stand: 2u 50% fertig Stand: 2u 50% fertig
Termin: 31. November 2002 Termin: 31. November 2002
Besonderheit: - Besonderheit: -

Ein Schwachpunkt der bisherigen FIFA-
Spiele war die KI der TORHUTER. EA gelobt
Besserung, aber noch ist offen, ob die Bur-
schen sich diesmal intelligenter verhalten
werden.  scren: PLAYSTATION 2

INFO

Was ist neu?

* Spezialfahigkeiten der
Starspieler aus FIFA WM
2002 fallen weg

* Optimierung des
Passsystems

* Ausfuihrung von
Standardsituationen wird
anspruchsvoller

* Differenzierte
Spielerfahigkeiten

¢ Club-Championship-Modus
mit 18 europaischen
Spitzenteams

* Authentische
Spielergesichter, Stadien
und Fangesénge fiir die Club-
Championship-Mannschaften

* Mehr Méglichkeiten in der
Defensive

Sicht sind Bayern Miinchen, Bayer
Leverkusen und Borussia Dortmund
die wahrscheinlichsten Kandidaten)
werden von EA aufwéandiger gestal-
tet als die Kicker der normalen
Teams. Deren Stadien werden zudem
bis in letzte Pixel realistisch nachge-
bildet, und authentische Schlacht-
gesange der jeweiligen Fans inte-
grieren die Entwickler ebenfalls.
Professionelle Kommentare sowie
Replays zu Beginn und Ende eines
Matches runden das Gebolze atmos-
phérisch ab. P20

GamePRO



PREVIEW
RENNSPIEL

1. Quartal

2003

Video
auf DVD @O

Burnoutf 2;

Point of Impact

Die volle Packung
Adrenalin auf DVD
gebrannt: Das
Rennspiel mit dem
Geschwindig-
keitskick geht in
die zweite Runde!
ANGESPIELT von ANDRE HORN

o cclaims Burnout hat uns
ziemlich begeistert. Dement-
sprechend gespannt haben wir
unsere erste PS2-Vorabversion des
Nachfolgers in die Konsole ge-
worfen und erste Proberunden auf
den drei Strecken gedreht (im
fertigen Produkt sollen es 32
werden). Schon nach den ersten
Minuten auf der Piste stellen wir
erfreut fest, dass sich die Boost-
Anzeige am unteren linken Bild-
schirmrand wesentlich schneller
aufladt als im ersten Teil. Falls ihr
den Vorgénger nicht kennt: Durch
gefahrliche Fahrweise (enge Uber-
holmanéver, Fahren im Gegenver-
kehr, lange Drifts) ladt sich eine
Burnout-Anzeige auf. Ist diese voll,
I6st ihr durch Druck auf R1 einen
Geschwindigkeitsboost aus. Pro-
blem beim ersten Teil: Die Anzeige
fullt sich sehr langsam, auf3erdem
reduzieren Unfélle euer Konto. Da-
durch kam man eher selten in den
Genuss, dieses nette Feature Gber-
haupt einsetzen zu kénnen. Anders
im zweiten Teil: Fast standig boos-
ten wir durch die Gegend, selbst

FAKTEN ZU

BURNOUT 2

* 32 neue Strecken

¢ Vierzehn neue Fahrzeuge

* Sieben geheime frei spielbare
Fahrzeuge

* Wettereffekte

* Neues Schadensmodell

* Neue Spielmodi (z.B. Verfol-
gungsjagden)

* Fahrschule fiir offensives
Fahren

42

Proll varsion "5

Bei engen Uberholmandvern spriihen schon
mal die Funken: Nur mit AGGRESSIVER
FAHRWEISE bekommt ihr den wichtigen
Boost. screen: PLAYSTATION 2

nach Unfallen ist die Anzeige recht
schnell wieder voll. Kleine zusétz-
liche Neuerung: Auch Spriinge er-
héhen das Burnout-Meter.

Durch den Schnee

Auffélligste grafische Neuerung
sind die Wettereffekte. Beim Heizen
iber eine der Strecken in der Vor-
abversion, fahrt man stellenweise
durch wildes Schneegestdber. Sieht
nett aus, wir sind aber vor Ehrfurcht
nicht aus unseren Sesseln gefallen.
Leicht getriibt werden die gra-
fischen Verbesserungen durch das
immer noch deutliche Kanten-
flimmern, auch wenn es im Ver-
gleich zum ersten Teil abgenommen

Burnoul 2
RENNSPIEL

Hersteller: ~ Acclaim

Ein iiberarbeitetes SCHADENSMODELL ermaglicht ;mch spektakuld-
rerere Unfalle als im ersten Teil. sceeen: PLAYSTATION 2 (]

In einem neuen Spielmodus miisst ihr im POLIZEIWAGEN
fliichtige Verbrecher rammen. sceecu: PLAYSTATION 2 ()

SCORE
22771081
asi 1/

g

) STUDENT < DRiven

'a)

S A

R 8908 Heta vilifin

Nebeﬁ langen Drifts, knappen Uberholmangvern und Fahren im Gegenverkehr kinnt ihr eure

-~

-

BOOST-ANZEIGE jetzt auch durch weite SPRUNGE aufladen. sceeev: pLavsTarion 2 ()

hat (liegt oft aber auch daran, wel-
chen Fernseher man benutzt).
Schaut euch am besten unseren
Beitrag auf DVD an und urteilt
selbst, ob ihr mit dem Flimmern le-
ben koénnt. Spielbar liegt uns bis-
lang nur eine frihe Version fir PS2
vor. Das Spiel soll am 31. Oktober
fir Sonys Kasten im Laden stehen.
Xbox- und GameCube-Besitzer
mussen sich noch bis zum nachsten
Frihjahr gedulden . P20

| contlnue

»Spielerisch an den richtigen Stellen verbessert,
grafisch ein wenig poliert: Burnout 2 wird

garantiert ein Hitl« ...sagt ANDRE

'l .
Witzig: Mit dem FAHRSCHULAUTO i)'nnt ihr
zeigen, wie man in einer Fahrpriifung bes-
sernicht fahren sollte (oder doch?!)
scaeen: PLAYSTATION 2

bl /o

Pro-Baln Wersion

Aus der COCKPITPERSPEKTIVE I&sst sich der Abstand zum restlichen
Verkehr sehr schlecht einschatzen. sceeen: PLAYSTATION 2

Sehg,gut,

| Playstation2 m ’ GameCube

Spieler: noch unklar
Web-Info:  www.activision.com
Preis: ca. 60 Euro Stand: 80% fertig Stand: 10% fertig Stand: 10% fertig
Entwickler: ~ Criterion Release:  31. Okiober 2002 Release: 1. Quartal 2003 Release: 1. Quartal 2003
(Burnout (PS2), AirBlade (PS2) Besonderheit: - Besonderheit: - Besonderheit: -
GamePRO
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Advenlures

ACTION-ADVENTRY

Vom Fliegerass zum Abenteurer: Nach

zwei Auftritten als abgebrihter Weltraum-
pilot seid ihr mit Fox McCloud nun erst- _
mals im Adventure-Outfit unterwegs.

ANGESPIELT vON BENEDIKT PLASS

9 ie Entwicklung von Star Fox
Adventures (ehemals Dino-
saur Planet) gleicht einer Odyssee:
Urspriinglich als Nintendo-64-Spiel
in der Mache, wurde das Mammut-
projekt unter anderem aus tech-
nischen Grinden fiir den GameCube

konvertiert und dann konsequent

Starfox Advenlures

ACTION-ADVENTURE

Nintendo
Einer
Www.nintendo.de
ca. 65 Euro
Nintendo

Hersteller:
Spieler:
Web-Info:
Preis:
Entwickler:

44

keine Umsetzung geplant
Alternative: Drakan

83% Spielspad
Getestet in: 10/2002

weiter entwickelt. Auf Anweisung
von Designer-Legende Shigeru Mi-
yamoto wurden zudem viele der bis
dato erdachten Hauptfiguren in
Rente geschickt und durch be-
kannte Nintendo-Helden wie
Fox McCloud und Co. ersetzt.
Wir konnten bei Nintendo
Deutschland eine weit fortge-
schrittene Version anspielen.

Ein Fuchs als Retter

Acht Jahre nach den Ereignissen
von Lylat Wars (N64) verschlagt es
Spirnase Fox McCloud auf den
Planeten Dinosaur. Einst ein fried-
licher Ort, beherrschen seit dem
Beginn der Tyrannei durch General
Scales (seines Zeichens Anflihrer
einer Horde mutierter, menschen-
ahnlicher Dinosaurier) Chaos und

»Fantastische Prasentation, intuitive Steuerung
sowie altbewahrte als auch neue Spielideen:
absolut hitverdachtig!« ... sagt BENEDIKT

I Playstation2 W

keine Umsetzung geplant

Getestet in: 10/2002

Alternative: Legacy of Gain: Blood
Omen 2, 81% Spielspad

WASSEREFFEKT: 12
Nass sah bislang in

L |

Unterdriickung den prahistorisch
bevolkerten Himmelskorper. Ein Zu-
stand, den unser tapferer Held
natirlich nicht hinnehmen mag...
Bedienkonzept, Technik und das
abwechslungsreiche Missionsde-
sign der Vorschau-Version lassen
schon jetzt kaum Winsche offen.
Zelda-Fans durften sich sofort zu-
rechtfinden: Hindernisse erklimmt
Fox automatisch, frustrierende
Sprungpassagen gehdren dank
»Auto-Jumpc« der Vergangenheit an.
Gegnerverkloppen ist ebenfalls kin-
derleicht: Kurz in den Lock-On-
Modus geschaltet - schon lasst Fox
den anvisierten Schurken nicht
mehr aus den Augen. Ausgeteilt
wird in erster Linie mit einem uni-
versell einsetzbaren magischen
Stab. Dariber hinaus kann Fox auf

Genial,

Stand: 2u 95Y% fertig
Termin: November 2002
Besonderheit: Nintendo-exklusiv

|
J/ Coeeeee

Volltreffer! Weit ENTFERNT
greift der Polygon-Fuchs bequem aus der
Distanz an. sceeen: 6AMECUBE ({2

. %
Ballern in 3D: Rasante WELTRAUM-
SCHLACHTEN lockern den Abenteurer-
alltag auf. screen: GAMECUBE

KOMFORTABLES KAMPFSYSTEM: Habt
ihr einen Gegner erst einmal anvisiert, miisst
ihr nur noch feste drauf halten.

SCREEN: GAMECUBE @

die tatkraftige Unterstiitzung eines
Dino namens Prince Tricky bauen,
der auf Kommando wie ein Welt-
meister buddelt und Dinge appor-
tiert. Partner Numero zwei ist die
sexy Fuchs-Dame Krystal, mit der ihr
bestimmte Teile des Spiels meistern
musst. Fir Abwechslung sorgen
ferner 3D-Shooter-Passagen nach
dem Vorbild der Vorgéngertitel. Ob
Top-Entwickler Rare nach (iber
dreijahriger Entwicklungszeit einen
weiteren Meilenstein abliefert, wird
sich im Herbst zeigen - wir sind
jedenfalls zuversichtlich. P20

GamePRO




Championshi

Premiere: Mit Rally Championship erscheint im Oktober
das erste Rallyespiel fur den Gamecube.

w enn Hersteller Codemasters
sich an ein Rallyespiel wagt,
sind die Erwartungen hoch. Immer-
hin ist die englische Software-
schmiede fir die anerkannt beste
Rallyereihe (Colin McRae) verant-
wortlich. Bei Rally Championship ist
allerdings etwas Skepsis angebracht,
denn der Offroad-Flitzer wird nicht
von Codemasters selbst, sondern von
SCi entwickelt. Dieses Team zeich-
nete sich nur selten durch echte Hits
aus, sondern lieferte in der Ver-
gangenheit zumeist solide Dutzend-
ware ab. Anhand einer frithen Ver-
sion haben wir Gberprift, welches
Potenzial in der Gamecube-Version
des flr die PS2 bereits erhaltlichen
Spiels steckt.

Besser als Colin? Nein!

Die Eckdaten klingen nicht Gbel:
Sechs Rallyes, unterteilt in 33 Ab-
schnitte, 25 lizenzierte Fahrzeuge

10_2002

Die BOLIDEN sehen bereits recht schick aus, die
Strecken selbst sollten die Entwickler bis zum Release
aber mit mehr Details ausschmiicken. sceen: GAMecuse (§20  Lappland. screen: 6aMECUBE R0

(darunter Ford Puma, Subaru Im-
preza, Peugeot 206 A8, VW Golf;
Renault Megane, Vauxhall Astra
und Mitsubishi EVO VI) sowie
diverse Einzelspieler- und Multi-
player-Modi sind im Spiel. Die Ren-
nen Uber Stock und Stein finden
dabei an Orten wie Schottland,
Wales und Afrika statt. Im Karriere-
Modus startet ihr mit wenig Geld in
der Tasche und dementsprechend
zundchst limitierten Méglichkeiten.
Durch Erfolge in den verschiedenen

Rally Championship
RENNSPIEL

Codemasters
Spieler: 1 bis 4 (gegeneinander)
Web-Info:  www.rally-championship.com
Preis: ca. 60 Euro
Entwickler:  SCI
(Aqua Aqua: Wetrix 2)

Hersteller:

Rallye International: Die Strecken fiihren euch durch
die USA, AFRIKA (im Bild), Schottland, Wales und

&“ ﬁ
Playstatian2 W

INFO

Versionsvergleich

00:09:00) °°:

PREVIEW
RENNSPIEL

Kollisionen fiihren zu SCHADEN an euren
Fahrzeugen, die aber kaum Auswirkungen auf
das Fahrverhalten haben. sceeev: GAMECUBE ({20

Links seht ihr eine Impression der bereits erhaltlichen PS2-Version, rechts ein Bild der
Gamecube-Fassung. Die GRAFISCHEN UNTERSCHIEDE halten sich in Grenzen.

ANGESPIELT voN MARCO MARZINKOWSKI

Rallyes und dem damit verbun-
denen Preisgeld erschlieSen sich
euch dann schrittweise alle Wagen
des Spiels. Bei Probefahrten fiel uns
schnell das gutmitige Fahrverhal-
ten auf. SCI hat zwar ein Schadens-
modell integriert, der Titel geht aber
dennoch eher in Richtung Arcade.
Negativ: Die Kollisionsabfrage lasst
derzeit noch zu wiinschen (brig.
Haufig fuhren die Wagen durch
Felsbrocken, Bdume und andere
Hindernisse einfach hindurch. Posi-

ein interessantes Rennspiel.« .

Hinm Rl pod
e o
o e el Qoo a gy

tiv: Rally Championship l4uft bereits
recht flissig, und die Grafik bringt
den Gamecube zwar nicht bis an
seine Leistungsgrenzen, ist aber gut
gelungen. Speziell die Effekte fir
Regen, Schnee und Nebel kdnnen
sich sehen lassen. Wenn die Bugs
bis zum Release ausgemerzt wer-
den, erwartet Cube-Besitzer zwar
kein Colin McRae-Killer, aber eine
grundsolide Arcade-Rallye. P20

»Schadensmodell und Abwechslungsreichtum sind
okay. Nun noch etwas Feintuning, und uns erwartet
.. sagt MARCO

Termin: bereits erhltlich keine Umsetzung geplant Stand: U 75% fertig
Unsere Wertung: 75 % Spielspal Alternative:  Ralli Sport Challenge Termin; Oktoher 2002
89% Spielspad Besonderheit: -
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PREVIEW
SPORT

CKONAMI DT st

'l

Selbst bei solch turbulenten STRAFRAUMSZENEN bleibt die
Darstellung fast immer fliissig. screen: PLAYSTATION 2

Pro Evolulion

Soccer 2

Erstmals angespielt:
die deutsche Version von
Pro Evolution Soccer 2.

ANGESPIELT vON MARCO MARZINKOWSKI

rei Tage vor Redaktionsschluss.

Das Team erstickt in Arbeit,
aber als ein Kurier die erste deut-
sche Vorabversion von Pro Evolu-
tion Soccer 2 anschleppt, sind wir
nicht mehr zu halten. Alles andere
muss warten - wir wollen unbe-
dingt wissen, ob die Fassung mit
dem groRartigen Winning Eleven 6

Nachdem Scholes vom Schiedsrichter die

GELBE KARTE gesehen hat, wird dies im
Spiel durch die farblich entsprechende
Markierung angezeigt. scaeen: PLAYSTATION 2

ﬂh"i'ﬂm_ﬂ'ﬂ K ."‘.‘!iﬁi’i'h'n-

g

n(

Fallt in der reguldren Spielzeit und in der
Verlangerung kein Tor, kommt es zum
ELFMETERSCHIEBEN. screen: PLAYSTATION 2

48

(so heil’t Pro Evolution Soccer 2 in
Japan) mithalten kann!

Die gelbe Gefahr

Konami plant keine Revolution, son-
dern eine Evolution, basierend auf
den zahlreichen Starken (préazise
Steuerung, umfassende taktische
Maglichkeiten, realistischer Spiel-

e

Im Gegensatz zu den FIFA-Spielen sind die TORHUTER bei PES 2

erfreulich stark. sceeen: PLAYSTATION 2

Pro Evolulion
Soccer srorr

Hersteller:
Spieler:
Web-Info:
Preis:
Entwickler:

Konami
1 bis 8
Www.konami-gurope.de
ca. 60 Euro

Konami Tokio

(Pro Evolution Soccer,
188 Pro Evolution 1+2)

Die Vorstellung der Teams ist zwar nicht SPEKTAKULAR, aber
ansprechend in Szene gesetzt. sceeen: PLAYSTATION 2

ITALY

F -~

T U

3 ,:“tm. 1 '—Buffnn

! .3 Maudini
7 13/ Mesta

& F, Cannavaro
k. & Zanetti.

9 17 Temmasi
-

’ ‘ 4 Coco

19 Zambrotta

Eine der zahlreichen TRAININGSMOGLICH-
KEITEN - das klassische Umdribbeln von
Hiitchen. sceeen: PLAYSTATION 2

verlauf) des Vorgédngers. Neuer-
ungen gibt es in Sachen Master-
Liga. Diese erganzen die Entwickler
um eine dritte Division sowie ein
Vertragssystem. Wollt ihr einen
Spieler flr euer Team verpflichten,
so misst ihr zuvor ausgiebig mit
ihm verhandeln. Praktisch fir Leute,
die oft foulen: Kassiert einer eurer
Spieler den gelben Karton, so lauft
er fortan mit einer entsprechenden
Markierung tiber den Platz. Hitzige
Diskussionen der Marke »Das war
nie im Leben Abseits» erstickt PES2
zudem im Keim. Nach dem Erténen
des Abseitspfiffs erfolgt eine Wie-

links cder 3
wine Riohtungeéinderung zu gehen.

Da PRO EVOLUTION SOCCER 2 eine Smulatiun ist, enthélt das Spiel

In der Halbzeit und zu Spielende gibt es WIEDERHOLUN-
GEN der schinsten Spielszenen. scaeen: PLAYSTATION 2

MIROSLAV KLOSE vom 1. FC Kaiserslautern
ist auch in der virtuellen Ausfiihrung ein
starker Spieler. screen: PLAYSTATION 2

derholung, in der ihr anhand einer
eingeblendeten Linie die Richtigkeit
dieser Entscheidung erkennen
konnt. Erfreulich: Im Vergleich zur
japanischen Version hat Konami an
der technischen Seite gefeilt.
Ruckler kommen kaum noch vor,
zudem scheint uns das Spiel durch-
gangig einen Tick schneller zu lau-
fen. Der spielerische Kern hingegen
bleibt nahezu unangetastet; und
das ist auch gut so. Erneut ahnelt
der Spielverlauf einem echten
Match, und Tore missen durch ge-
schickte Passe und Flanken heraus-
gespielt werden. P00

sanrBeenden

umEsROo.com ums

v Richtungstasts nach
um dam Ball in der Luft

eine Einweisung in die Feinheiten der Steuerung. sceeex: pLavsTaTion 2 ()

»Noch realistischer, noch besser

- Pro Evolution Soccer 2 wird brillant.«

...sagt MARCO

Playstation2

keine Umsetzung geplant
Alternative: International Superstar
Soccer 2 (77%)

Genial

GameCube

w

GamePRO



PREVIEW
ACTION

1. Quartal
2003

Bei Feuergefechten gibt es einen ZEITLUFEMUI]US, in dem ihr
eure Gegner aufs Korn nehmen und dabei besonders cool aussehen
kinnt. Besonders beim Einsatz von zwei Wummen. sceeex: 80X )

Die griinen Energieleisten am oberen Bildschirmrand sorgen
besonders bei den waffenlosen Auseinandersetzungen fiir
BEAT 'EM UP-STIMMUNG. screen: PLAYSTATION 2

0ft geht es gegen MEHRERE GEGNER - wir
hoffen, dass man in der fertigen Version seine
Ziele verniinftig anwéhlen kann. scaeen: XBox

True Crime:
Sireefs of L.A.

Die StralBen von L.A.: Kriminelle Fahr-
weise, waffenstrotzende Verbrecher
und zu allem entschlossene Cops.

Und mittendrin inr!
ngespiELT von ANDRE HORN

nglaubliche sechs Millionen

mal hat sich GTA 11l verkauft.
Kein Wunder, dass da einige Herren
in den Spielefirmen hellhérig wer-
den und von ihren Entwicklern
dhnliche Konzepte wollen. Bei Acti-
vision scheint es zumindest so
gelaufen zu sein, denn True Crime
erinnert stark an den Megahit von
Rockstar. Schaut man genauer hin,
ergeben sich aber trotz der offen-
sichtlichen Inspiration recht schnell
angenehme Unterschiede. Das
fangt bei der Ausgangssituation an:
In True Crime brecht ihr keine Ge-
setze, ihr sollt sie vielmehr vollzie-
hen: ndmlich als Cop in Los Ange-
les. Ihr klaut daher auch keine
Wagen, sondern ziickt eure Polizei-
marke und fordert die Autobesitzer
auf, sich doch lieber ein Taxi zu
nehmen. Fir erfiillte Spielziele gibt
es zudem sogenannte Cop-Points.
Sammelt man davon geniigend,
winken Extras (z.B. neue Waffen).
Wer bei Verfolgungsjagden aller-
dings zu ruppig und zerstorerisch
zu Werke geht, verliert die Punkte
wieder. Aber keine Angst, es geht

50

nicht zu wie in der Fahrschule. Far
wilde Hetzfahrten (inklusive Schie-
Bereien aus dem fahrenden Auto
heraus) bleibt gentigend Spielraum.
Atmospharisch orientiert sich das
Spiel an Hong-Kong-Actionfilmen
Marke John Woo. Besonders deut-
lich wird das, wenn ihr mit zwei ge-
ziickten Wummen eine Schar von
Gegnern stellt. Aus beiden Rohren
gleichzeitig feuernd bewegt ihr
euch dann oft in einem Zeitlupen-
modus, wie ihr ihn vielleicht von
einem bekannten indizierten Shoo-
ter von Take 2 kennt (Eindriicke
vom Zeitlupenmodus gibt es auf
unserer DVD). Ebenso typisch fur
Hong-Kong-Filme (und damit auch

True Crime: Streels of L.A.

ACTION

Hersteller: ~ Activision

Euer Alter Ego ist ein echter KAMPFKUNSTLER - Hong-Kong-

Action ist selten realistisch, daher diirft ihr euch auf recht spekta-
kulare Moves freuen. screen: PLAYSTATION 2

INFO

Auf den Bildern sehen Xbox- und PS2-Version derzeit identisch aus. In Bewegung haben

wir bislang nur die PS2-Version von True Crime gesehen. Von der Gamecube-Fassung des
Spiels gibt es leider derzeit noch nicht einmal Bilder.

far True Crime) sind waffenlose
Kampfkinste: Viele der Bésewich-
ter misst ihr wie in einem Beat 'em
Up vermobeln (es gibt sogar Ener-
gieleisten am oberen Bildschirm-
rand). Nach getaner Arbeit darf der

gestresste Cop am SchieRstand
trainieren (ihr konnt wie in einem
Rollenspiel Fahigkeiten steigern),
Fahrzeuge reparieren oder Donuts
essen gehen - was man als Polizist
halt so macht. P20

»Von GTA IIl inspiriertes Kriminalepos mit Anleihen
bei John Woo und Beat ‘em Ups. Solltet ihr S e_hr_g t

unbedingt im Auge behalten.« ... sagt ANDRE

' Playstation2 _-m @ GameCube

Spieler: steht noch nicht fest
Web-Info:  www.activision.com
Preis:  ca. 60 Euro Stand: 50% Stand: nicht bekannt Stand: nicht bekannt
Entwickler:  Luxoflux Termin: 1. Quartal 2003 Termin: 1. Quartal 2003 Termin: 1. Quartal 2003
Besonderheit: - Besonderheit: - Besonderheit: -
GamePRO
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Um Rb’hrensys:{;\ne oder eng(!1Passagen

zu durchqueren, transformiert sich
Samus in eine METALLKUGEL.
ScREEN; GAMEGUBE [y

VIE]

Ab nach drauBen: In den hiheren Levels
erwarten Euch WEITLAUFIGE
AUBENAREALE. screen: GAMECUBE @

C yber-Lady Samus Aran stellt in

ihrem Comeback erneut ihre
Qualitaten als toughe Kémpferin
unter Beweis. Nach ihrem Sieg tber
Oberfiesling »Mother Brain« im Su-
per-Nintendo-Klassiker Super Me-
troid (1994) bahnt sich auf dem Pla-
neten Tallon IV ein galaktischer Krieg
an. Also streift Samus ihren Kampf-
anzug ein weiteres Mal Uber und
stellt sich gut bewaffnet der Heraus-
forderung - erstmals in einem Me-
troid-Spiel aus der Ego-Perspektive.

Erfrischendes Ego-Erlebnis

GamePro zu Besuch bei Nintendo:
Wir spielen den kompletten ersten
Level von Metroid Prime durch -
mehr wird uns leider nicht prasen-
tiert. Wir bekdmpfen in einer grafisch
opulenten Raumstation aggressive
Monstermutationen, setzen Selbst-
schussanlagen auBer Gefecht und
eliminieren nach harter Auseinan-
dersetzung einen Furcht einflo3en-
den Riesen-Parasiten. Am Ende des
Levels geht's dann richtig rund: Wir
missen innerhalb von finf Minuten
fliehen, bevor die Raumstation explo-
diert - und werden dabei pausenlos
attackiert. Mit knapper Lebensener-
gie erreichen wir gerade noch den
rettenden Ausgang. Geschafft!

Hoért sich nach einer typischen
Ego-Ballerei an? Ist es aber nicht:
Zwar erlebt ihr Metroid Prime im
Gegensatz zu den 2D-Vorgangern

10_2002

Kennen Fans noch aus dem 16-Bit-Vorgénger: Bewahrte Utensilien wie
EISSTRAHLER und Grappling Hook (zum Schwingen iiber Abgriinde)
kommen auch in Metroid Prime zum Einsatz. soreex: GAMECUBE )

aus der klassischen Ich-Ansicht und
schiefdt euch den Weg frei, doch
spielerisch gehen die Entwickler der
Retro Studios innovative Wege: Mit
der praktischen Lock-On-Funktion
nimmt man seine Gegner gezielt aufs
Korn und wechselt beim Ballern
stressfrei von einem Feind zum
néchsten. Samus’ Hightech-Kampf-
anzug hat zudem weitere Finessen in
petto: Auf Tastendruck wird der
Scan-Modus aktiviert, der optimal
zur grindlichen Untersuchung der
Umgebung geeignet ist. Verschlos-
sene Computerterminals werden so
bequem geknackt oder Feinde iden-
tifiziert. Besonders cool: Die agile
Dame kann sich jederzeit in Kugel-
form transformieren, um vor Wider-
sachern zu fliehen oder enge Stellen
zu passieren. Weitere Gimmicks und

Melroid Prime

ACTION

Hersteller:  Nintendo
Spieler: Einer
Web-Info:  www.nintendo.de
Preis: ca. 50 Euro
Entwickler: Retro Studios

4

keine Umsetzung geplant
Alternative: MOH: Frontline
(90% Spielspaf)

Ruckkehr eines Klassikers: Nintendo reanimiert Power-Frau Samus \ i
Aran fur ein viel versprechendes 3D-Actionspiel. ‘

ANGESPIELT vON BENEDIKT PLASS

g— N el —
Auge um Auge: Dank LOCK-ON-FUNKTION behalten wir den mons-

{2
I

Optisch macht Metroid Prime einen hervorragenden Einruck:
BRACHIALE EXPLOSIONSEFFEKTE und ein konstant hohes
Grafiktempo begeisterte uns beim Probespiel. scaeev: GamECUBE ({3

trosen Parasiten fest im Blick und tanzeln um ihn herum, wéhrend
wir ihn mit Salven eindecken. screen: GAMECUBE

ein groRziigiges Waffenarsenal mit
vornehmlich futuristischen Wummen
runden Samus’ ansehnliches Equip-
ment ab. Was wir beim Vor-Ort-Ter-
min gesehen haben, deutet bereits

-

eindrucksvoll an, worauf ihr euch
freuen durft: Ein ebenso spannen-
des wie optisch gelungenes Action-
Spektakel, das dem Genre neue
Impulse verleihen konnte. P20

»Grafisch spektakular, spielerisch aufregend und
voll gestopft mit Ideen: Metroid Prime hat das

Alternative: Halo

(90% Spielspaf)

Zeug zum ganz groBen Knaller!« ... sagt BENEDIKT

I Playstation2 m @ GameCube

keine Umsetzung geplant

Stand: 2u 70% fertig
Termin: 1. Quartal 2003
Besonderheit: -

51
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geplant



- SERVICE
SO WERTEN WIR

So leslen wir

Alles auf einen Blick: Unser detaillierter
Wertungskasten nennt alle wichtigen Fakten
zu allen drei Konsolen.

ALLGEMEINE INFOS - DIE SPIELSPABW NG

GEEIGNET FUR: Hier schitzen wir Schwierigkeit und Die SpielspaB-Wertung ist das entscheidende Kaufkriterium - sie besagt, wie gut das Spiel insgesamt ist und wie viel Spab es

Komplexitat des getesteten Spiels ein - und geben macht. Anmerkung: Die Wertung errechnet sich nicht aus den Einzelwertungen - auch ein grafisch mittelmaBiges Spiel kann

eine Empfehlung, fiir welche Spielergruppe es geeig- viel SpaB bringen. Grafische Unterschiede zwischen den Konsolen wirken sich nur dann auf diese Wertung aus, wenn dadurch

net ist (Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis). spielerische Vorteile fiir eine Version entstehen, etwa hohere

USK-FREIGABE: Die offizielle Alterseinstufung. Sichtweite bei einem Shooter, weniger Nebeleffekte o.4.

SPIELDAUER: Wie lange hat man SpaB mit dem 90% und mehr: Absoluter Top-Hit. Muss man haben.

Spiel? Lohnt sich mehrfaches Durchspielen? 80 his 89%: Sehr gut, reizt das Genre voll aus. KONSOLEN-INFOS

SPRACHE: Sind Bildschirmtexte und 70% his 79%: Gut, aber nicht wirklich genial. TERMIN /PREIS: Wann erscheint das Spiel in

Sprachausgabe auf Deutsch? 60% bis 69%: Spiel mit Schwéchen, nur fiir Genre-Fans. Deutschland? Und was wird es kosten?

PRO / KONTRA: Die wichtigsten Punkte auf einen 50 his 59 %: Unscheinbare Durchschnittskost mit Macken. AUSSTATTUNG: Was liegt in der Packung?

Blick zusammengefasst. 10% his 50%: Nicht mal als Billig-Spiel zu empfehlen. EXTRAS: Gibt es Zusatzlevels, 60-Hertz-Modus, Online-
Unter 10%: Obelster %§$%!-Schund. Finger weg. Fahigkeiten 0.4? Wird besonderes Zubehdr unterstiitzt?

gl’ essive

Inline

PlayStation2 | ’ GameCube

TTermin: ~ September 2002
Preis: ca. 70 furs

Ausstattung: Deuisches Handbuch, 1 DVD
Extras: 60 Hz Modus
________ Trafit—" i —

€2 PRO £ KONTRA e  — m  ——

Prézise Steuerur.q MaRiger Soundtrack
Gelungene Grafik Altes Spielprinzip
Guter Karrieremadus iplayer; === iplayer: ————————

FAZIT SPIELSPASE SPIELSPASS

Gelungene Fassung, Konsole wird %
aber nicht voll ausgereizt.

DER GAMEPRO-AWARD

GRAFIK: Wie gut ist die Grafik? Gibt es Ruckler, Popups, unscharfe Texturen?
Den GamePro-Award in Gold gibt es ab 85% Spielspa, SOUND: Wie gut sind Hintergrund-Musik, Sprache, Ton?

den in Platin ab 90%. Fiir besondere Leistungen, etwa bei BEDIENUNG: Je besser Interface, Spielkomfort, Pad-Belegung und
Atmosphére, Grafik oder Multiplayer, verleihen wir gegebe- Speichersystem sind, desto hher die Wertung.

nenfalls eine Zusatzauszeichnung, den Special-Award. ATMOSPHARE: Beim Punkt Atmosphare bewerten wir Story, Stimmung
und die Qualitdt der Zwischensequenzen.

MULTIPLAYER: Macht das Spiel mit mehreren Leuten Spaf?

Aggressive ol . i Aggressive
Inline ¥\ s RN ln ine
Takie:  Seslarmer f0F .
Preie.

DER KLAPP-KASTEN

Wenn ein Spiel nicht auf allen Konsolen
getestet werden kann, klappt der Teil fiir
die fehlende Version weg. Dafiir erscheint
links unten eine Kurzangabe zur Umsetzung.




SERVICE
DAS Tigadi MU

Team

(ALY 8l Chefredakteur > 5 ollve hefred

LIEBLINGSGENRE: Action-Adventures LIEBLINGSGENRE: Action-Adventures
ERSTES SPIEL: Utopia (Intellivision) ERSTES SPIEL: Pac-Man (Atari V/CS)
SPIELT GERADE: DTM Race Driver SPIELT GERADE: Morrowind (Xbox)
ZULETZT GESEHEN: Blade 2 ZULETZT GESEHEN: Pulp Fiction Coll. Ed.
ZULETZT GELESEN: ZULETZT GELESEN:

Song of Fire and Ice (G.R.R. Martin) Nickel and Dimed (Barbara Ehrenreich)

IM KUHLSCHRANK LIEGT: IM KUHLSCHRANK LIEGT:

Mozzarella und Straciatella-Joghurt Mein Feierabend-Piilleken Bier

WERDEGANG: Leitender Redakteur bei GameStar \WERDEGANG: European PR Manager bei

(GriiBe ans ganze Team!), davor Studium Funcom; Leitender Redakteur Playzone, davor:
(Sozialpadagogik, Anglistik) Cultural Studies an der University of East London

Marco Marzinkowski BT F AL : ‘ 1 j Redakle

LIEBLINGSGENRE: Sport, Rennspiele LIEBLINGSGENRE: Beat ‘em up, Action
ERSTES SPIEL: Frogger ERSTES SPIEL: Pole Position
SPIELT GERADE: Pro Evolution Soccer 2 SPIELT GERADE: Tekken 4

ZULETZT GESEHEN: ZULETZT GESEHEN:
Star Trek: The Next Generation Season 2 Asterix - Mission Kleopatra
ZULETZT GELESEN: ZULETZT GELESEN:

Star Trek: The New Frontier

IM KUHLSCHRANK LIEGT: Eine angebrochene
Flasche Lanson Champagner

WERDEGANG: Linkmag, PC Joker, GameSpot.de,
Sega Magazin, N-Zone, Play Zone, PSGamer.de,
DZone.de und videospiele.com

Harry Potter und der Kelch des Feuers

IM KUHLSCHRANK LIEGT:

Mezzo Mix. Sonst nix.

\WERDEGANG: Am 1.8.2002 nutzte ich meine groBe
Chance und heuerte bei GamePro an. Davor: freier
Autor fiir Schnittberichte.de.

R
\ LIS

LIEBLINGSGENRE: Action-Adventures
ERSTES SPIEL: Resident Evil

SPIELT GERADE: Hunter: The Reckoning
ZULETZT GESEHEN: American Psycho

LIEBLINGSGENRE: Action, Sport
ERSTES SPIEL: Ghost Town (C16)
SPIELT GERADE: Pro Evolution Soccer 2
ZULETZT GESEHEN: Lammbock

ZULETZT GELESEN: ZULETZT GELESEN:
Das Madchen (Steven King) Elementarteilchen (Michel Houellebecq)
IM KUHLSCHRANK LIEGT: IM KUHLSCHRANK LIEGT:

WeiBe Ritter Sport mit ganzer NuB (lecker!)
WERDEGANG: Nach einem Ausflug in der
Filmindustrie und langerem Auslandsaufenthalt
nun der Branchenwechsel zu GamePro

0-Saft, LC1 Vanille, Frischkase, Eis

\WERDEGANG: Derzeit: als freier Autor tétig fiir
GamePro. Davor: u.a. Gamblexx, Play Fun, PSM2;
davor: Chefredakteur der Fun Generation.

. LIEBLINGSGENRE: Rollenspiele, Sport
; ERSTES SPIEL: Pong

SPIELT GERADE: Mark of Kri

- ZULETZT GESEHEN: Resident Evil

ZULETZT GELESEN:

Blood Doctor (Barbara Vine)

IM KUHLSCHRANK LIEGT:

Ritter Sport Nugat

WERDEGANG: Happy-Computer, Power Play,

PC Player, freier Autor fiir GameStar, Maniac,

Bravo Screenfun und andere

Stefanie Schwarz
& Henry Ernst

sind ab nachstler
Ausgabe dabei!

)
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HERSTELLER-
HOTLINES

Acclaim (Spiele-Hotline)
Acclaim (Techn. Hotline)
Activision (Spiele Hotline)
Activision (Techn. Hotline)
CcDhVv
Disney Interactive
Eidos Interactive
(Spiele Hotline)
Eidos Interactive
(Techn. Hotline)
Electronic Arts
(Spiele-Hotline)
Infogrames

JoWood (Spielanfragen)

JoWood (Techn. Fragen)
Microsoft (allg. Hotline)

Microsoft (Techn. Hotline)

GriBter Test in diesem
Monat: das Rennspiel
DTM Race Driver

0190 82 46 63
Mo-So 8-24 Uhr
040 89 70 33 55

Mo-Fr 15-20 Uhr

0190 51 00 55

Mo-Fr 14-18, Sa+So 16-18 Uhr

01805 22 51 55

Mo-Fr 14-18, Sa+So 16-18 Uhr

0180 52 99 266

Mo-Fr von 11-19 Uhr

0190 51 05 50
Mo-Fr 11-19 Uhr

0190 839 582
Mo-So 10-22 Uhr

01805 839 572
Mo-So 10-22 Uhr
0190 90 00 30
24-Std.-Service

0190 51 05 50
Mo-Fr 11-19 Uhr

06102-81 68 168
Mo-Fr 13-17 Uhr
06102-8 168 068
01805 25 11 99
Mo-Fr 8-18 Uhr
01805 67 22 55
Mo-Fr 10-18 Uhr

Nintendo (techn. Hotline)

Nintendo (Spiele-Hotline)

Sony (Powerline)

Sony (techn. Hotline)

Take 2 (Spiele Hotline)

Take 2 (Techn. Hotline)

THQ (Spiele Hotline)

THQ (Techn. Hotline)

Ubi Soft (Spiele Hotline)

Ubi Soft (Techn. Hotline)

Virgin (Spiele-Hotline)

Virgin (Techn. Hotline)

Vivendi Universal Games

01805 00 58 06
Mo-Fr 13-17 Uhr
0190 00 00 00
Mo-Fr 13-17 Uhr
0190 578578
Mo-Fr 10-20 Uhr
01805 766977
Mo-Fr 10-20 Uhr
0190 87 32 68 36
Mo-Fr 8-24 Uhr
01805 21 73 16
Mo-Fr 12-20 Uhr
0190 50 55 11
Mo-Fr 16-20 Uhr
01805 60 55 11
Mo-Fr 16-20 Uhr
01908824 1210
Mo-So 11-24 Uhr
01805 55 49 38
Mo-Fr 9-19 Uhr
01905 89 70 33
24-Std.-Service
040 89 70 33 33
24-Std.-Service
06103 99 40 40
Mo-Fr 9-19 Uhr

Achtung: Hotlines sind nicht billig. 1905-Nummern kosten 0,62 Euro pro Minute, 01907-Nummern
1,24 Euro, 01908-Vorwahlen 1,86 Euro. Die Vorwahl 1805 schlagt dagegen nur mit 0,13 Euro zu

TEST
START

Merce es-

TESTS

So werten wir

PlayStation 2

DTM Race Driver
Tekken 4

Tekken 4: Lesertest
Turok Evolution
Stuntman

Mat Hoffmann’s Pro BMX 2
Conflict Desert Storm
Project Zero

Das Ding

Aggressive Inline
Commandos 2

Ferrari F355 Challenge
Legion: Legend of Excalibur
Largo Winch
Transworld Surfing
Master Rally

Tetris Worlds

Fireblade

Akira Psychoball
Gravity Games

Ninja Assault

Gumball 3000

Xbox

Turok Evolution

Crazy Taxi 3
Conflict Desert Storm

Aggressive Inline
Loons: Fight for Fame
FILA World Tour Tennis

GameCube
Aggressive Inline
Beach Spikers

Gameboy Advance
Castlevania: H. of. Diss.
Turok Evolution
Aggressive Inline

Der Anschlag

Monster Jam: Max. Dest.
KOF EX: Neoblood
Stuart Little 2

Sabrina

Der Pinky und der Brain

Buche. Bei Nintendo kostet ein Anruf 1,51 Euro - egal, wie lange er dauert.

Willkommen im Testteil dieser Ausgabe!

Wir haben flir euch nicht weniger als 33 Spiele fiir PS2, Xbox,
GameCube und Gameboy Advance kritisch unter die Lupe ge-
nommen. Highlight dieser Ausgabe ist sicherlich das grandiose
Tekken 4, dem wir vier Seiten widmen. Unser Nachwuchs-Redakteur
Kai hat jedenfalls schon Schwielen an den Hénden vom vielen Kamp-
fen — und das Redaktionsleben musste fiir zwei Tage ruhen, weil alle
mal gegen ihn antreten wollten.

Ubrigens: Falls ihr Fragen zum Testsystem von GamePro habt,
blattert einfach eine Seite zurlick: Dort erkldren wir es ausfihrlich.
Viel SpaB beim Lesen und Spielen, André.

J
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Braucht ein Rennspiel wirklich
eine Story? Codemasters meint:
ja. Wichtiger sind allerdings die
Fahreigenschaften — hier lest ihr,
wie sich der Titel auf dem
GamePro-Prufstand schlagt.

GETESTET VON MARCO MARZINKOWSKI

Uber

warten
auf eine Probefahrt -
rechts eine Auswahl.
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ein Name ist McKane, Ryan

McKane, und ich bin der
Beste. Der beste Fahrer aller Zeiten.
lhr glaubt mir nicht? Ignoranten.
Benzin im Blut gehért in meiner
Familie zur Tradition. Bereits mein
Vater Kyle war eine Legende des
Rennsports. Leider wurde seine
grof3artige Karriere, sein Leben
durch diesen Bastard James Ran-
dall viel zu frih beendet. Er be-
hauptet zwar, es war ein ganz nor-
maler Rennunfall, aber fiir meinen

LTy SRzl

Die POLYGONDICHTE der Boliden ist
extrem hoch, wodurch sie sehr realistisch
wirken. scaeex: PLAYSTATION 2

dlteren Bruder Donnie und mich
sah es aus wie pure Absicht. Jahre
spater trat Donnie in die Ful3stapfen
meines Vaters und wurde selbst zu
einem brillanten Rennfahrer; zu-
mindest glaubt er das. Um ehrlich
zu sein - er zehrt nur vom glor-
reichen Namen McKane, ist aber
gerade mal Durchschnitt. Aber nun
ist endlich meine Stunde gekom-
men, und ich werde der Welt zei-
gen, wie gut ich bin.

Im mit viel Tamtam angekiindig-
ten Story-Modus wird in zahlrei-
chen Zwischensequenzen gezeigt,
wie sich die Karriere des arrogan-
ten, aber sympathischen Rennfah-
rers Ryan McKane weiter ent-
wickelt. Auf dem steinigen Weg
zum Titel lernt er die unterschied-
lichsten Charaktere kennen: ehr-
geizige, verbissene Konkurrenten,
Forderer und, nattrlich, auch scho-
ne Frauen. Die ganze Rennzirkus-
Geschichte kommt zwar selten tiber
Soap-Opera-Niveau hinaus, ist aber
eine nette Abwechslung vom
Giblichen Rennspielallerlei.

Die Duelle gegen die beachtlich intelligenten CPU-FAHRER
gehdren zu den spannendsten in der Geschichte der PS2.
ScRegn: PLAYSTATION 2

MULTIPLAYER-RENNEN beteiligen. Spielen nur zwei
Leute, lassen sich optional CPU-Gegner dazuschalten.
screen: PLAYSTATION 2

)

In Ligen Siegen

Story hin, Story her, viel wichtiger
als die Verpackung ist der spie-
lerische Inhalt; und da hat Code-
masters geklotzt, nicht gekleckert.
DTM Race Driver bietet 38 Kurse
(darunter Monza, Hockenheim und
Silverstone), unterteilt in 13 Renn-
serien wie die titelgebende DTM
oder die englische TOCA. Diese
Rennserien wiederum sind aufge-
splittet in die Unterklassen »Super
Sports«, »Power Racing« und »Lola
World Championship«. Sobald euer
Punktekonto durch Siege und gute
Platzierungen 132 Punkte (ein
Rennsieg: 10 Punkte) aufweist,
erfolgt der Aufstieg von der »Super
Sports«- in die »Power Racing«-
Liga. Sammelt man dort nur noch
lappische weitere 162, und schon
geht es ab in die »lLola«-Klasse.
Klingt abwechslungsreich, oder? Ist
aber langst nicht alles. Spezielle
Herausforderungsrennen, in denen
Sieger mit neuen Wagen belohnt
werden, und die knifflige »Pro Race

TEST
RENNSPIEL -

INTERVIEW
mit Fabian Dohla,
PR-Manager bei

P30 : Die Grafik-Technologie von DTM Race
Driver lasst auf einigen Strecken zu wiinsehen
ibrig. Worauf fiifirst du dies zurick?

FABIAN DOHLA: Auf die Tatsache,
dass man es sich nicht erlauben kann, bei
einem Tourenwagenspiel den Umfang zu
Gunsten der Grafik zu reduzieren. Wir
haben 14 Wagen gleichzeitig auf der
Strecke, eine ausgekliigelte KI und ein
cooles Schadensmodell. Ohne grafische
Kompromisse hatten wir die Sache mit den
Schaden nicht so iberzeugend einbauen
konnen, und dann ware DTM Race Driver
nicht das selbe Spiel gewesen. Bei
Originalkursen kann man nicht tricksen und
die Pop-ups geschickt hinter einer Kurve
verstecken. Strecken mit langen Geraden
sind auf Grund ihrer Natur starker von
diesem Problem betroffen. Zudem ist die
PlayStation 2 mit den ganzen von uns im-
plementierten Features am Limit angelangt.

B30 : Welche substanziellen Verbesserungen
werden die bereits angekindigten Xbox- und
Gamecube-Versionen bieten?

FABIAN: Die haben in Sachen
Entwicklung fast nichts mit der PS2-
Variante zu tun. Wir iibernehmen einige
Telemetriedaten, aber das war es auch
schon. Die Xbox-Version wird auf der PC-
Fassung basieren. Sie bietet eine hdhere
Aufldsung, wird keine Pop-ups haben und,
bedingt durch den spéteren Termin,
aktuellere Lizenzdaten beinhalten. Letz-
teres gilt auch fiir den Gamecube.

P30 : Wird es weitere Codemasters-
Rennspiele mit Story geben?

FABIAN: Ja, die wird es geben...
und nicht nur von Codemasters - da bin
ich mir sehr sicher.

10_2002
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DTM RACER DRIVER ALLTAG

1. E-Mail-Kontrolle im BURO

GQ-‘QG.DB RESTF

Codemasters hat sich viel Miihe gegeben; alle Boliden haben

ein INDIVIDUELLES COCKPIT.
screen: PLAYSTATION 2

gehalten sind. sceeen: PLAYSTATION 2

Driver«-Liga warten auf euch. Um
an den Herausforderungen teilneh-
men zu kénnen, musst ihr am Ende
eines Meisterschaftsjahres mindes-
tens Dritter im Gesamtklassement
sein, die »PRD«-Liga erschliet sich
gar erst nach dem Erreichen des
Weltmeistertitels und der zusétz-
lichen Einnahme von 8.000.000
Dollar Preisgeld. Die Gblichen freien
Rennen, Fahrten gegen die Zeit,
Multiplayer-Modi fiir bis zu vier
Spieler gleichzeitig und die Moég-

Die NAVIGATION zwischen den Rennen erfolgt iiber zwei
spezielle Screens, die im Stil eines FuBballmanagerspiels

2. TUNING des Wagens

3. Zwischensequenz im STORY-MODUS

Realistisch: Nach KOLLISIONEN verlieren die Wagen Teile, die sogar in

den nachsten Runden noch auf der Strecke liegen.

scRen: PLAYSTATION 2

RUNDE

scaeen: PLAYSTATION 2
lichkeit, einzelne Rennserien nach-
zuspielen, ergédnzen die komplexe

Meisterschaftsstruktur um Feier-
abend-kompatible Varianten.

Scheiben splittern

Der Codemasters-Flitzer ist eine Art
Spagat zwischen Arcade-Racer und
Simulation. An den Boliden koénnt
ihr vor dem Start herumschrauben,
um sie optimal auf die jeweilige
Strecke einzustellen. Allerdings gibt
es keine Qualifikationsrunden, son-

00:00.00 6¢5-
a7

L=
An Stellen ohne Pop-Ups sieht das Spiel richtig gut aus. Beachtet die
schicken SPIEGELUNGEN auf der StraBe.

dern einen zufélligen Startplatz im
14-kopfigen Teilnehmerfeld. Boxen-
stopps sind in Rennen mit finf und
mehr Runden Pflicht. Da eure
Wagen nicht aufgetankt werden
missen und die Reifen sich nicht
abnutzen, scheint das zunéchst
sinnfrei. Aber: Anders als bei Spie-
len wie Gran Turismo 3, wo Crashs
und Kollisionen keine Auswirkun-
gen haben, zerfallen die Alfa Ro-
meos, Chevrolets und Co. bei DTM
Race Driver schrittweise und deut-

STORY GUT,
ALLES oUT?

Die Idee mit der Hintergrundge-
schichte ist zwar richtungweisend,
in diesem Fall wurde sie aber nur
unbefriedigend umgesetzt: Zu ab-
gedroschen ist der Plot, zu selten
kommt es zu prickelnden Hohe-
punkten. Nun zur guten Nachricht:
Codemasters hat ansonsten fast
alles richtig gemacht. Die Steue-
rung der Boliden geht nach etwas
Eingewohnungszeit gut von der
Hand, Fuhrpark sowie Strecken-
vielfalt sind beachtlich, die Gegner
verhalten sich speziell in den spé-
teren Rennserien verdammt intelli-
gent, und das Schadensmodell ist
einfach nur géttlich. Die techni-
schen Probleme sorgen zwar fiir
Abziige in der B-Note, aber auch
so ist DTM Race Driver neben
Gran Turismo 3 eines der bislang
besten Rennspiele fiir die PS2.

HAT AUTOS IM WERT VON 500.000 EURD
DEMOLIERT: Marco Marzinkowski

Mit 13 Rennserien und 38 KURSEN steckt viel
Masse im Codemasters-Titel, screex: PLAYSTATION 2

GamePRO



STIMMIGE STORY &
FURIOSER FAHRSPAB

Ich weiB gar nicht, was Kollege
Marco zu kritteln hat: Die Story-
Idee ist verdammt cool. Da stort
es mich auch nicht, dass da kein
vollwertiger Roman erzahlt wird.
Mich freut einfach, dass ich bei
DTM kein anonymer Rennfahrer
bin, und der Fortschritt der Ge-
schichte motiviert mich. Massiv
sogar. Weiter so, Codemasters!

FRISCH VON DER PISTE: Gunnar Lott

Ral

L0 88:98.87
sos.87 94

08:00.80 ¢c::c
a/s RUNDE

Wettereffekte gibt es natiirlich auch - hier jagen wir
durch strdmenden Regen. screen: PLAYSTATION 2

lich sichtbar in ihre Einzelteile.
Wenn Windschutzscheiben
zerbersten oder Tiren sich
lockern, beeintrachtigt das nur
die Optik der Autos. Motor- ,
Achsen- oder Getriebeschaden
hingegen veréndern auch das
Fahrverhalten. In solchen Féllen
ist der Zwangs-Boxenstopp
eine ziemlich willkommene
Reparaturgelegenheit.

Gegner aus Fleisch und
Blut?

Hervorragend gelungen ist die
Steuerung. Bereits nach wenigen
Runden habt ihr sie verinnerlicht
und geleitet die Wagen dann aus
allen vier Perspektiven (darunter
eine schmucke Cockpitansicht)
prézise Uber die Kurse. Probleme
bereiten da schon eher die Gegner,
die eine Art Eigenleben zu haben
scheinen. Die rammen euch schon
mal mit Schmackes von hinten,
kdmpfen um jeden Zentimeter
Strecke, machen zum Ausgleich
aber auch menschliche Fehler. Hau-
fig kénnt ihr mit Schaden-
freude beobachten, wie
ein gegnerischer Pilot
zum kleinen Ausflug
ins Kiesbett driftet
oder zum Ausloser
einer Massen-
karambolage wird.

10_2002
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Auf der Kippe: Mit diesem waghalsigen Mandver kdnnten wir uns auch in
einem STUNTZIRKUS bewerben. scaen: PLAYSTATION 2

In bestimmten Rennserien treten ausschlieBlich FAHRZEUGE des selben

Typs gegeneinander an. screen: PLAYSTATION 2

Schonheit (-sfehler)

Zunachst wirkt die Grafik makellos:
Das Geschwindigkeitsgefiihl kommt
gut ruber. Die detaillierten, mit
authentischen Aufklebern versehe-
nen Wagen glénzen wie frisch po-
liert. Regen, Sturm sowie verschie-
dene Tageszeiten sorgen fiir (nicht
nur) optische Abwechslung. Die
anfangliche Begeisterung weicht
aber schnell einer gewissen Erntich-

DTm

Race Driver

RENNSPIEL
Geeignet filr:  Einsteiger bis Fortgeschrittene
USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Spieldaver:  30-50 Stunden
Herst./Entw.: Codemasters

Spieler: 1 bis 4 (gegeneinander)
Sprache: Deutsch

@ PRO B KONTRA
Tolles Schadensmodell mafige Story

Viele Strecken und Wagen  Techn. Schwachen

Gelungene Steuerung

\ . Umsetzung kommt 1. Quartal 2003

N

Umsetzung kommt Marz 2003

terung. Bei néherer Betrachtung
fallt auf, dass je nach Strecke ganze
Baumreihen und Tribtinen unvermit-
telt ins Bild ploppen. Der Strecken-
rand ist zudem detailarm und die
Framerate nicht immer stabil. Ahn-
lich zwiespadltig verhélt es sich mit
dem Sound. Gut sind die satten
Motorengerdusche und der Boxen-
funk, eher durchschnittlich die deut-
sche Synchronisation des Story-
Modus und die rockige Musik. P20

Termin: bereits erhiltlich

Preis: 60 Euro

Ausstattung: Deutsches Handbuch, 1 DVD

Extras: unterstiitzt Force-Feedback-Lenkréder

Bedienung:

Atmosphire:
Multiplayer:
FAZIT

Intelligente Gegner und Umfang satt;
0 macht ein Rennspiel Spa.

SPIELSPASS

87"
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Tipps im
Tipps-Teil ' J

Video
auf DVD @O

Kann die Prugel-Legende nach dem umstrittenen

. Tekken Tag Tournament wieder zu alter Form

’ auflaufen?

lle Jahre wieder |4dt das

Oberhaupt des Mishima-Kon-
zerns zum »King of Iron Fist Tour-
nament«. Wie immer folgen die
besten Martial-Arts-Experten der
Welt seinem Ruf und bescheren den
PlayStation-Jiingern einen neuen
Tekken-Teil. Nachdem viele Spieler
vom Schnellschuss Tekken Tag

r INFO
Abschied von
alten Bekannten

Folgende Kampfer sind im vierten
Teil nicht mehr vertreten:

Armor King
Jack

Anna Williams
Baek

Jun

Michelle
Wang

Ganryu
Gun-Jack
Angel / Devil
Bruce
Kunimitsu
Roger / Alex
Mokuijin.
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GETESTET voN KAI SCHMIDT

Tournament eher enttduscht waren,
flatterte uns mit Teil 4 der Reihe
einer der am sehnlichsten erwar-
teten Titel far die PS2 kurz vor
Redaktionsschluss noch ins Haus.
Mit Virtua Fighter 4 hat Sega die
MeRlatte fiir anspruchsvolle Priigel-
spiele sehr hoch gesetzt. Kann
Tekken 4 mithalten?

Gealterte Helden

Wir befinden uns 20 Jahre nach
dem dritten »lronfist-Turnier«. Alle
aus den Vorgdngern bekannten
Aspiranten sind merklich gealtert
und haben die eine oder andere
graue Strahne bekommen. Dazu
gesellen sich allerdings auch einige
unverbrauchte Gesichter wie der
Wrestler Craig Marduk, der geheim-
nisvolle Roboter-Entwickler Violet,
Boxer Steve und die hiibsche Ca-
poeira-Expertin Christie. Die Vor-
geschichten der Kdmpfer werden in

STORY BATTLE

Der méchtige Kazuya darf sein Gegner nun auch durch hiibsch anzuschauende
WASSERBASSINS priigeln. screen: pLavsTaTion 2 CH]

Form gezeichneter Standbilder er-
zahlt und enthdillen einige unschéne
Details im Leben der lieb gewon-
nenen Charaktere. Bruce-Lee-Imitat
Law beispielsweise schmiss nach
dem letzten Turnier alle Tugenden
Gber Bord und wurde zum Trinker.
Als er von der Ankiindigung eines
neuen Wettbewerbs erfahrt, trainiert

er wie besessen, um zu seiner alten
Form zurtickzufinden. Jin Kazama
hingegen ist nach dem Verrat durch
seinen GrofRvater Heihachi, den
Chef des Mishima-Konzerns, der-
maflen aufgewihlt, dass er den
Kazama-Kampfstil komplett ablegt
und in einem entlegenen Kloster
traditionelles Karate trainiert.

GamePRO



Trotz seines putzigen Aussehens hat der PANDA durch-
schlagskriftige Argumente. sceeen: PLAYSTATION 2 (T

Ich kann Kung Fu!

Die Tekken-Serie war gerade unter
Kampfspiel-Anfangern und Gele-
genheits-Spielern  schon immer
sehr beliebt, da auch mit planlosem
Knopfgedriicke viel zu erreichen ist.
Erfahrenere Kémpfer merken sich
hingegen alle Kommandos und rei-
hen sie zu eindrucksvollen Kombos
aneinander. Durch die leicht zu-
gangliche Steuerung kann es
allerdings schon mal passieren, dass
ein gestandener Veteran von einem
blutigen Anfanger vom Bildschirm
gefegt wird. Die direkte Konkurrenz
Virtua Fighter 4 richtet sich hinge-

INFO

Tekken oder
Virtua Fighter

Grundsitzlich sprechen die bei-
den Titel verschiedene Arten von
Spielern an. Virtua Fighter 4 hat
mit 3 belegten Knopfen ein
duBerst komplexes Kampfsystem,
das eine lange Einarbeitungszeit
verlangt. Tekken 4 hingegen ist
durch sein Prinzip der Kontrolle
tber alle Extremitaten auch fur
Neulinge leicht verstandlich und
erlaubt schon nach wenigen
Spielminuten zufriedenstellende
Ergebnisse. Fazit: Anspruchsvolle
Kémpfer halten sich an Sega,
wiahrend Neulinge und Spieler mit
Hang zu unkomplizierter Action
eher zur Tekken-Reihe greifen.

Slreels of Rage

gen von Anfang an eher an die
Experten: Ohne sehr gute Kenntnis-
se der komplexen Steuerung habt
ihr keine Chance! Dafiir ist die Lang-
zeitmotivation durch die nachvoll-
ziehbare Lernkurve bei Virtua Figh-
ter 4 um einiges hoher als bei den
letzten Ablegern der Tekken-Reihe.

Schelle links,
Schelle rechts

Im Gegensatz zu Virtua Fighter, wo
man ohne immense Eingewdhnungs-
zeit nichts Ansehnliches zustande
bringt, sind Einsteiger schnell mit der
Grundsteuerung von Tekken ver-
traut, die auch diesmal nicht grof3-
artig verandert wurde. lhr habt wie
bei den Vorgéngern einen Knopf fiir
jede Extremitat (so entspricht zum
Beispiel die Quadrat-Taste dem
Schlag mit dem linken Arm, wah-
rend der Dreiecksknopf den rechten
Arm steuert). Hangt ihr linke und
rechte Kicks oder Schldge anein-
ander, bildet ihr so genannte Kom-
bos, die natirlich kraftiger rein-
hauen. Natdirlich ist das noch langst
nicht alles, im Zusammenspiel mit
den Richtungstasten oder zwei
gleichzeitig gedriickten Buttons lasst
ihr noch hértere Attacken auf den
Gegner einprasseln. Aufderdem ist
es moglich, euer Gegeniiber zu
packen und mit Nahkampfmandvern
zu bearbeiten. Je nach Kampfstil des
ausgewahlten Charakters sind diese
Aktionen mal mehr, mal weniger

~ %"~ porce Trainss 08 }

Der NEUE GHARAKTER Steve ist prufessmneller Boxer und
hat daher keine Kicks im Repertoire. scaees: pLavsTaTioN 2 ()

spektakuldr. Muskelprotz King zum
Beispiel ist Wrestler und zeigt daher
eindrucksvollere Mandver als der
auf traditionelles Hardstyle-Karate
spezialisierte Jin. Kleine Neuerung
bei den Griffen: Statt eines Nah-
kampf-Manéver vollfihren eure
Fighter auf LP+LK (Quadrat und X)
nun einen Richtungswechsel, indem
sie den Gegner greifen und mit ihm
die Stellung tauschen.

Round One - Fight!

Wie in Virtua Fighter 3 (Dreamcast)
gibt es auch in Tekken 4 Uneben-
heiten im Gelande, die erfahrene
Spieler zu ihrem Vorteil ausnutzen.
So finden einige Kdmpfe auf Dach-
schragen oder Treppen statt. Weitere
Neuerung: Die Kampfarenen sind
durch Mauern und zerstérbare Hin-

STAGE 1

e T e 4

e} Y ———

Auch auf dem FLUGHAFEN wird ausgeteilt. Priigel bezieht
auf dem Bild gerade Christie. screen: PLAYSTATION 2

INFO
Fortsetzung
oder nicht?

Tekken Tag Tournament vereinte
alle Kampfer der vorhergegange-
nen Spiele, war aber nicht Teil der
Tekken-Storyline. Als Starttitel fur
die PS2 sah Tag Tournament
ziemlich beeindruckend aus, wur-
de aber auf Basis einer geringfii-
gig weiterentwickelten Tekken 3-
Engine programmiert. Folglich gab
es nur »platte« Hintergriinde zu
sehen. Tekken 4 hingegen fiihrt 20
Jahre nach Tekken 3 die Story um
den Mishima-Clan offiziell fort. Das
Spiel besitzt eine brandneue En-
gine und bringt echte 3D-Hin-
tergriinde auf den Fernseher.

INSERT CO IN
xmoﬁ!i'

Im TEKKEN-FORCE-MODE Kimpft ihr euch durch scrollende Levels. Bevor es weitergeht ,miisst ihr allerdings immer eine bestimmte Anzahl Gegner erledigen. sceees: pLAYSTATION 2 (CHJ)
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Nicht falsch verstehen: Christie umarmt Yoshimitsu nicht, sondern setzt zu einem NAHKAMPFMANGVER an. scaeev: pLavstation 2 CIJ)

scRen: PLAYSTATION 2

dernisse (Telefonzellen, Statuen) be-
grenzt. Hier findet oben erwéhnter
Richtungswechsel Anwendung. Steht

EIN FEST FUR
PRUGELSPIELER!

gefreut und wurde nicht ent-
tauscht! Die grandiose Spielbar-
keit der Vorgéanger wurde trotz
neuer Spielelemente (Stichwort:
Mauern) nicht angetastet. Warum
tberfltigelt das Spiel dann nicht
die Sega-Konkurrenz? Ganz
einfach: Fur den Sprung an die
einsame Spitze fehlen innovative
Ideen. Die Hindernisse und Un-
ebenheiten sind zwar nett und
schaden der Serie nicht, waren
aber schon einmal da. Trotzdem
ist Tekken 4 ein exzellentes Pri-
gelspiel, das sich Fans des Gen-
res nicht entgehen lassen sollten.

VERHAUT SIE ALLE: Kai Schmidt

70

Bruce Lee lebt! Trotz seines Alters knn Law immer noch KHKFTIG ZUSCHLAGEN.

ihr mit dem Riicken zu einer Wand,
packt ihr euren Gegner und wirbelt
ihn herum. So konnt ihr euren ver-
dutzten Widersacher leicht mit
Schlagsalven eindecken. Dieses
Spielelement wurde, wenn auch in
etwas anderer Form, erstmals in
Segas Fighting Vipers eingesetzt,
und spéter in anderen Spielen des
Genres (wie beispielsweise Dead or
Alive 2) weiterentwickelt.

Auch an der Spielbalance hat
Namco etwas gedreht. Einige Cha-
raktere bewegen sich etwas lang-
samer (Ninas Schnelligkeit wurde
etwas heruntergeschraubt), andere
haben neue Manéver dazu gelernt
(oder im Falle von Jin einen véllig
neuen Kampfstil) oder wurden in
ihrer Kampfkraft etwas einge-
schrankt (Paul ist zum Beispiel etwas
schwaécher auf der Brust). Veteranen
werden diesen Schritt zwar heftig
kritisieren, wir halten die Spielba-
lance nun fir ausgewogener und
fairer als bei den Vorgangern.

Das Auge priigelt mit

Sah der ideenlose Aufguss Tekken
Tag Tournament als Starttitel der
PS2 schon sehr gut aus, setzt die
offizielle Fortsetzung noch mal eins

drauf. Die Hintergriinde, die zum
ersten Mal in der Tekken-Geschich-
te aus Polygonen bestehen, sehen
besser aus denn je, viele Objekte
sind direkt in das Kampfgeschehen
involviert. In einer Stage kadmpft ihr
zum Beispiel in einem Lagerhaus
und werdet von einer Menschen-
menge angefeuert. Verlagert sich
der Kampf an den Rand der Arena,
kann es durchaus vorkommen, dass
unbeteiligte Zuschauer ausgeknockt
werden. Trotzdem wirken gerade die
Hintergriinde durch die Verwendung
nur weniger Polygone etwas klobig
und steril. Zwar ist immer Bewegung
in den Schauplétzen, doch die Ent-
wickler legten zu viel Wert auf
plakative Effekte wie Wasser oder
Bodennebel und vergaRen dariiber
liebevolle Details, wie man sie in
Virtua Fighter 4 in Massen findet:
Vorbeifliegende Vogel oder Fische,
die ihre Bahnen schwimmen. Die
leicht Comic-inspirierte Grafik von
Tekken hat daftir aber nicht mit dem
Flimmermanko der PS2 zu kdmpfen.
Treppchenbildung tritt nur &uferst
selten auf, die Grafik ist grofSteils
gestochen scharf.

Obwohl die Figuren aus weniger
Polygonen als noch beim Tag Tour-
nament bestehen, prasentiert sich

Tekken 4

@ PRO
Flimmerfreie Grafik
Neue Spielelemente
3D-Hintergriinde

£ KONTRA
Fehlende Langzeitmotivation
Steriler Grafikstil

Fiir Xbox keine Umsetzung

dem Spieler durch detailliertere
Texturen und geschmeidigere Ani-
mationen ein mehr als hervorragen-
des Gesamtbild.

Bescherung

Die bisherigen Tekken-Spiele zeich-
neten sich durch tonnenweise Extras
aus, die ihr nach dem Durchspielen
oder durch das Erledigen bestim-
mter Aufgaben freischaltet. Zwar
gibt es auch in Tekken 4 Goodies,
allerdings sollte heutzutage schon
mehr drin sein als eine Handvoll
versteckter Charaktere (mit den Ge-
heimen sind es gerade mal 23) und
mittelmaRige Renderfilme, die nicht
halb so gut aussehen wie im dritten
Teil. Darunter leidet natiirlich auch
die Langzeitmotivation, weil ihr
schnell alles erspielt habt. Segas
Virtua Fighter 4 ist durch hunderte
von Gegenstédnden (Sonnenbrillen,
Ketten, Armbander und so weiter),
die ihr im Kumite-Modus fiir beson-
ders gute Leistungen eures Kamp-
fers bekommen kénnt, in dieser
Disziplin fiihrend.

Wieder an Bord ist der aus Teil 3
bekannte Tekken Force Mode, ein
kurzweiliges Spielchen im Stile von
Final Fight. Ihr lauft durch scrollende
Levels und kdmpft gegen die Sol-
daten des Mishima-Konzerns. In
jeder Stage stellt ihr euch einem
Obermotz, der euch den Durchgang
ins nachste Level verweigern will.
Habt ihr dieses Minispielchen durch,
bekommt ihr als Belohnung eine
neue Stage fiir das Hauptspiel spen-
diert. Alles in allem ganz nett, aber
nichts Weltbewegendes. Hier héatte
eine neue Idee nicht geschadet!

Tekken 4 ist die Gberaus gelun-
gene Weiterentwicklung der PSOne-
Reihe. Trotz des angesprochenen
Ideenmangels ist das Spiel gewiss
kein Fehlkauf. Prigelfans greifen
bedenkenlos zu! P20
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FanCheck:

Leser lesten Tekken 4

<15

Bei uns kdnnen die Leser mitma-
chen! Bei dem wichtigsten Test des
Monats laden wir uns Spiele-Fans ein,
die vorab das Spiel zocken durfen.
Und ihre Meinung sagen mussen.
Diesmal: Sebastian, Ugor und
Benjamin spielen Tekken 4.

AUFGEZEICHNET vON GUNNAR LOTT uno KRISTINA BAJIC

ienstag, den 20.08.2002 in

Minchen. Wahrend die
Redaktion gerade an den letzten
Seiten flr die erste Ausgabe
bastelt, bekommen drei junge
Miinchner die einmalige Chance,
das Beat ‘em Up Tekken 4 vor allen
anderen zu spielen. Wir haben
Sebastian, Ugor und Benjamin
eingeladen, um von leibhaftigen
Fans eine Meinung zu bekommen.
Betreut von Kristina, André und
Gunnar, hatten sie drei Stunden
Zeit, das Spiel zu testen.

Was sagen die Fans?

Das erste, was den Jungs auffallt:
Die Grafik ist super. »Die Effekte mit
dem Wasser sind total abgefahrenc,
meint Benjamin. Ugor findet, dass
die Bewegungen der Figuren im
Vergleich zu Tekken Tag Tournament
viel besser geworden sind. Auch die
neuen, dreidimensionalen Hinter-
griinde finden alle cool. Zuerst pro-
bieren sie den Force-Modus aus,
der ihnen gut geféllt - besonders zu
zweit. Obwohl Sebastian sich ar-

DIE FAN-CHECKER

INFO

TEST
BEAT EM UP -

JUBELSCHREI:
Sebastian hat gerade
gewonnen!

Ihr kbnnt mitmachen!

Wer will beim FanCheck mitmachen? Wir suchen sténdig Spiele-Freaks,
die uns besuchen und ihre Meinung zum wichtigsten Spiel des Monats
sagen. Wer sich dafiir interessiert, muss mindestens 12 Jahre alt sein, in
Miinchen oder naher Umgebung wohnen und ein bisschen Erfahrung mit
aktuellen Spielen haben. Praktisch wér's auch, wenn man mehrere
Konsolen besitzt. Wir nehmen aber auch immer mal wieder Einsteiger.
Bewerbung per Mail (inkusive an post@gamepro.de , Betreff »FanCheck«
oder per Post an IDG Entertainment, GamePro, Stichwort FanCheck,
Leopoldstr. 252B, 80807 Minchen. Bitte gebt folgendes an:
vollstandige Adresse, Telefonnummer, Alter, Konsolen, Lieblingsspiele,
bei Lesern unter 18 Einverstandniserklarung der Eltern. Es handelt sich
um einen Drei-Stunden-Termin, vermutlich von 17:00 bis 20:00 Uhr.

gert, dass die Fun-Modi (etwa das
Bowlen) aus den Vorgangern dies-
mal nicht enthalten sind.

Im Spiel gegeneinander argern sich
alle, dass Kampferin Christie »at-
zendc sei, weil sie sehr viel am Bo-
den kampft und schwer zu schlagen
ist. Sebastian vermisst Afro-Man,
dafiir geféllt ihm der neue Kampfer
Marduk. Lustige Beobachtung von

Benjamin: »Hey, die Schuhe von
Xiao habe ich letztens im Kaufhaus
Beck gesehen. Die sind von DKNY.«
Der Abend rast vorbei, wahrend die
Jungs am Pad alles geben. Nach
drei Stunden ist die Show vorbei,
und unser FanCheck-Team tritt den
Heimweg an. Falls auch ihr mal da-
bei sein wollt, bewerbt euch! Infos
dazu siehe Kasten. P20

Name: Sebastian Vogt
Alter: 18 Jahre
Beruf: System-
Elektroniker-Azubi
Spielt pro Tag:
4 bis 5 Stunden
Lieblingsspiel:
GTA Il
Spiele-Erfahrung:
Fortgeschrittener

Statement zu Tekken 4:
»Storymodus macht zu
mehreren tierisch SpaB!«

Name: Ugor Serce
Alter: 18 Jahre
Beruf: Spengler-Azubi
Spielt pro Tag:

3 bis 4 Stunden
Lieblingsspiel:

indiziert
Spiele-Erfahrung:

Fortgeschrittener
Statement zu Tekken 4:
»Ziemlich gute Grafik!«

Name: Benjamin Béber
Alter: 18 Jahre
Beruf: derzeit arbeitslos
Spielt pro Tag:

2 Stunden
Lieblingsspiel:

GTAlll
Spiele-Erfahrung:

Einsteiger
Statement zu Tekken 4:
»Kann mir nicht vorstellen,

das Tekken 4 lange zu
spielen.«

n



! INFO
¢ Drachenreiter

In finf beinhart¥n Levels nehmt ihr auf dem Riicken einer préhistorischen
Flugechse Platz und erlebt Turok Evolution als typisches 3D-Shoot'em-
Up. Prinzipiell eine gute Idee, leider macht die hakelige Steuerung die
Flugabschnitte zur Nerven-ZerreiBprobe: In den engen Canyons, dichten
Wialder und Einsturz gefahrdeten Wolkenstdadten werdet ihr sténdig
attackiert und miisst gleichzeitig die Kontrolle tiber euer Reittier behalten.
Donnert ihr versehentlich an ein Hindernis, diirft ihr den Abschnitt neu
beginnen. Die Flugsequenzen wirken trotz schéner Grafik etwas
deplaziert und bleiben deutlich hinter den tollen Ego-Gefechten zuriick.

Flug-Frust: Die FLUGEINLAGEN erfordern viel Geduld. screens: uns Ps2 (S , rechs XB0X jj:d)
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Ein Indianer auf dem
Kriegspfad: Begleitet Hauptling
Tal’Set durch ein ebenso schweres
wie spannendes Ego-Abenteuer.

merika im Jahr 1886, Tatort
Texas. Unter der Fiihrung von
Hauptling Tal'Set kdmpfen die letz-
ten Indianer gegen den
machthungrigen Captain
Bruckner und dessen Schergen.
Auf dem Hohepunkt der blutigen
Schlacht passiert etwas Unfassba-
res: Es gibt einen grof3en Knall, der
Boden bebt. Urplétzlich tut sich in
der Erde ein riesiger Spalt
auf - und verschlingt den
verdutzen Tal'Set. Als der
Stammeskrieger wieder zu
Bewusstsein  kommt, traut
er seinen Augen nicht:
Rundherum umgeben ihn
Dinosaurier, dichter Urwald
und kristallklare Seen. Bald
trifft Tal'Set auf die Einwoh-

ner des »Verlorenen Lan- Ve

des«, die ihm seine miss-
liche Lage klar machen: Ein
gewisser Lord Tyrannus will
mit seinen Echsenkriegern
die letzen Ureinwohner ver-

n

GETESTET voN BENEDIKT PLASS

nichten. Zu allem Uberfluss wird
der der fiese Herrscher von einem
alten Bekannten tatkraftig unter-
stiitzt: Tal'Sets Erzfeind Bruckner...

Mit Kriegsbeil und
Raketenwerfer

Im finften Turok-Teil - den Multi-
player-Ausflug Rage Wars mitge-
zahlt - steigen PlayStation-2- und

b

Schreckmoment: Ein schon animierter VELOCERAPTOR springt
kreischend aus dem Gebiisch. screen: XB0X

GamePRO
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Ein Schuss mit dem dicken RAKETENWERFER beférdert ganze

Feindhorden ins Jenseits. screen: XB0X )

A =

SCHUTZENHILFE: Nur selten bekommt ihr Unterstiitzung von alliier-

ten Soldaten. screen: XBUX

Xbox-Helden in die Indianerkluft
von Tal'Set. GameCube-Krieger
kommen einige Wochen spater
dran - den Test lest ihr in der nach-
sten GamePro.

Turok Evolution ist in 15 Kaptitel
gegliedert, die wiederum in meh-
rere Einzelabschnitte unterteilt sind.
Neu gegeniiber den Nintendo-64-
Vorgangern sind die ungemtlichen
Flug-Levels (siehe Kasten), die
knapp ein Drittel des Spiels aus-
machen. Zu Spielbeginn hat Tal'Set
lediglich sein Tomahawk dabei,
schnell findet er jedoch effektivere
Waffen. Zum Beispiel die neuartige
Gravitationskanone, mit der ihr eure
Widersacher durch die Luft schleu-
dern kénnt. Oder einen Bogen, der
mit einfachen Pfeilen, aber auch
Gift- oder Explosivgeschossen be-

Im vierten Kapitel infiltriert ihr eine Basis aus
Sicht einer ROBO-SPINNE. - screen: XBox

10_2002

Nicht alles Gute kommt von oben: Ab und zu nehmen euch schwer

bewaffnete KAMPFJAGER unter Beschuss. scaeer: XBOX [

- -

stiickt werden kann. Bewahrt da-
gegen sind Flammenwerfer, Schrot-
flinte, Maschinengewehr, Laser-
Knarre und Handgranaten. Das
obligatorische  Scharfschitzenge-
wehr findet ihr in Form einer
Handwaffe, auf die ein Zielfernrohr
geschraubt ist. Jede Waffe besitzt
mindestens  einen  alternativen
Feuermodus, was den Fund einer
neuen Wumme zum freudigen
Erlebnis macht: »Jetzt schauen wir
mal, was das Baby so drauf hat.. .«
Und das ist in der Regel eine ganze
Menge: Das Maschinengewehr
verwandelt sich auf Knopfdruck in
eine dreilaufige Mini-Gun mit hoher
Feuerrate, die Laser-Kanone findet
im Alternativmodus automatisch ihr
Ziel. Die Steuerung wurde auf Xbox
wie PlayStation 2 gut geldést und

Der EXPLOSIONSPFEIL macht aus dem ansonsten schwachen Bogen
eine gefahrliche Waffe. screen: PLAYSTATION 2

Die RIESENECHSE beharkt euch im Nahkampf
mit todlichen Klauen. screen: PLAYSTATION 2(CJ)

INFO
Versionsvergleich PS2 vs. Xbox

Inhaltlich ist Turok Evolution auf PlayStation2 und Xbox identisch, Detail-
Unterschiede gibt's aber dennoch. Optisch hinkt die polygonarmere
PlayStation-2-Fassung dem Xbox-Kollegen leicht hinterher, was vor allem
bei der Darstellung von Wasser und Feinden ins Auge sticht.

Ferner bekommen Raumklang-Fans auf der Xbox satte 5.1-Akustik
geboten, PS2-Spieler freuen sich immerhin noch tiber die Unterstiitzung
von Dolby Surround Pro Logic Il.

Die Gegnerintelligenz wirkt auf der Xbox ein wenig glaubwiirdiger: Zwar
rennen eure Feinde in beiden Versionen schon mal sinnlos gegen Wénde,
in der PS2-Umsetzung tritt dieses Kuriosum aber noch haufiger auf. Den
groBten Unterschied gibt's beim Mehrspieler-Modus: Auf der Xbox
stlirzen sich bis zu vier Action-Fans ins Gefecht, auf der PS2 lediglich
zwei. AuBerdem bietet Turok Evolution auf der Xbox vier zusétzliche,
teambasierte Spielmodi wie Capture the Flag und Team Deathmatach.

XBOX-VORTEIL: Zu viert macht der umfangreiche Multiplayer-Modus noch mehr SpaB.




TEST
ACTION

stellt euch mehrere Konfigurationen
zur Auswahl, die fir jeden die
passende bereithélt.

Motivierende Missionen

Turok Evolution setzt volle Kanne auf
Action, die streckenweise atembe-
raubend ist. In lauschigen Urwald-
landschaften, steilen Gebirgen und

futuristischen Innenabschnitten lie-
fert ihr euch heifl3e Gefechte mit Tal'-
Sets Feinden. Zeit zum Verschnaufen
bleibt nur selten, ruhigere Stellen
gibt es aber dennoch. Im vierten
Kapitel etwa infiltriert ihr mit Hilfe
einer hoch technisierten Roboter-
spinne eine feindliche Basis. Wah-
rend ihr Tal'Set an einem sicheren

EVOLUTION STATT
REVOLUTION

L]

N\

Turok Evolution hat alles, was ein
guter Ego-Shooter braucht:
Massig Action, machtige
Wummen und klasse Missionen.
Das atmosphérische Ambiente
begeistert mich auf beiden Sys-
temen; die Xbox-Fassung kommt
jedoch deutlich imposanter riiber.
Die Gegner agieren auf der
Microsoft-Maschine einen Tick
schlauer, trotzdem bleibt ihr
Verhalten auch hier oft ratselhaft.
Ein weiteres Xbox-Plus ist der
schweiBtreibende Vierspieler-
Modus. Gegen meine Genre-
Lieblinge Halo und Medal of
Honor: Frontline ist das Indianer-
Spektakel aber chancenlos: Der
Schwierigkeitsgrad ist wie schon
in den Vorgéngern unnétig hoch,
die Steuerung in den Flugab-
schnitten ein Krampf.

SAURIER-SCHRECK: Benedikt Plass

7

Innovativ: Der GRAVITATIONS-BEAMER schleudert Feinde
meterweit durch die Luft. screen: PLAYSTATION 2

Platzchen zuriick lasst, erkundet ihr
mit dem Spinnenspion das Lager
und besorgt wichtige Informationen.
Von solchen Zwischenspielchen ab-
gesehen, dominiert jedoch der Ac-
tion-Anteil. Eure zahlreichen Feinde
stehen euch als verschieden starke
und optisch individuell gestaltete
Echsenmenschen gegeniber, die
mehr oder weniger cle-
ver vorgehen. Grof3ten-
teils ist die Gegnerintel-
ligenz annehmbar, doch
gelegentlich fallen - vor
allem auf der PS2 - ei-
nige Kl-Schnitzer nega-
tiv auf: Die Echsenman-
ner rennen teilweise
gegen Wénde, stlrzen
sich zu Tode oder be-
merken euch nicht, ob-
wohl ihr in unmittelbarer
Nahe seid. Diese Patzer
treten zwar sehr selten
auf, hinterlassen aber einen faden
Beigeschmack. Wenn die Kl so
funktioniert, wie sie soll, habt ihr es
mit brandgefahrlichen Kontrahen-
ten zu tun. Die schuppigen Tier-
menschen gehen hinter Vorspriin-
gen in Deckung, weichen euren
Schiissen aus oder versuchen euch
zu umzingeln. Diverse Dinosaurier-
arten wollen euch ebenfalls an die
Indianerunterwasche: Vom mickri-
gen Aasfresser bis hin zum ausge-
wachsenen Tyrannosaurus Rex ist
nahezu die komplette prahisto-
rische Fauna vertreten. Schade:
Kollektives Ballern wie beim Xbox-
Kracher Halo wird kaum geboten.
Zwar werdet ihr in spateren Levels
von Verblindeten begleitet, echtes
Gruppengefiihl haben wir jedoch
vermisst. Apropos Halo: Turok: Evo-
lution hat dhnlich tolle AuRenareale
wie der Genre-Primus, leider
kommen diese viel zu kurz.

Turok:
Evolution

PRO
starke Prasentation

B KONTRA
hoher Schwierigkeitsgrad
dichte Atmosphdre  nervige Flugsequenzen
spannende Missionen  KI-Schwachen

INFO

Zwei Versionen fur Deutschland

Kundenfreundlich: Hersteller Acclaim bietet Turok: Evolution hier zu Lande
in zwei Versionen an. Die unzensierte Version enthélt sédmtliche Ster-
beanimationen und Splatter-Effekte, Texte und Sprachausgabe sind in
Englisch. Die lokalisierte deutsche Fassung halt sich mit Gewaltexzessen
hingegen vornehm zuriick: Das Gegnerblut ist entweder griin oder grau,
zudem wurden einige Waffeneffekte und Zwischensequenzen deutlich

entscharft.

Unblutig; In der DEUTSCHEN VERSION
von Turok Evolution gibt es keinerlei
Gewaltdarstellung. sceeen: PLAYSTATION 2

Schoén, spannend, schwer

Frustrierend: In bester Turok-Tradi-
tion ist auch der neueste Teil ein
extrem harter Brocken. Munition
und Lebensenergie sind in den
aufreibenden Schlachten schnell
aufgebraucht; Speichern ist nur
nach Beendigung eines Level-
Abschnitts mdglich. Soll heiBen:
Haucht ihr kurz vor dem Ende euer
Bildschirmleben aus, misst ihr alles
noch mal spielen. Die - durchweg
flissige - Spitzenoptik entschadigt
ausdauernde Spielernaturen aller-

Playstation2

\

Grafik:
Sound:

SPIELSPASS
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Brutal: Die ORIGINALFASSUNG geizt nicht
mit roter Fliissigkeit und ist ab 18 auch in
Deutschland erhéltlich. screen: XBox

dings: Die bereits erwahnten Frei-
luftgebiete sind eine wahre Pracht,
aber auch die Innenrdume kénnen
sich durchaus sehen lassen. Ab-
gerundet wird der Grafikgenuss von
realistischen Feindanimationen so-
wie aufwéndigen Licht-, Schatten-
und Partikeleffekten. Zusammen
mit der bombastischen Sound-
kulisse entsteht auf diese Weise
eine fesselnde Atmosphére, die
euch so schnell nicht mehr los lasst.
Hinweis: Auf Seite 98 findet ihr den
Test der  Gameboy-Advance-
Fassung. P20

Termin: 06.09.2002
Preis: 60 Euro
Ausstattung: deutsches Handbuch (24 §.), 1 DVD
Extras: unterstitzt Dolby Digital 5.1,

vier zusdtzliche Multiplayer-Varianten

FAZIT

Vorteile bei KI, Optik und Multiplayer:
Die bessere Version.

SPIELSPASS

84"
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Schldge und Tritte reiht ihr zu groBartig animier-

ten KOMBOS aneinander. scaeex: xB0X (3]

Im Nachtclub »Bronze« pfahlt ihr Vampire mit
»MR. POINTY«, Buffys Holzpflock. screen: x80x (]

Dieser DAMON kann elgentllch gar nlcht fliegen. Buffy hat mit

einem Tritt nachgeholfen. sceeen: xBox [

Diese Wasserpistole ist mit WEIHWASSER geladen und damit

tidlich fiir jeden Vampir! scaeen: xBox [d)

.,

r""‘<

Die Priigelrglen werden immer von KESSEN SPRUCHEN

TEST

ACTION-ADVENTURE

nicht
geplant

E

(meist von beiden Seiten) begleitet. scaeev: xBox ()

Mit echtem HOLLENFEUER als Munition kénnt ihr
ein flammendes Inferno entfachen. sceeen: xB0X (jpd)

BUff Y the Vampire Slayer

Mit spitzem Pflock
und noch spitzerer
Zunge rockt Buffy
die Xbox.
GETESTET von ANDRE HORN

Bin blondes Mé&dchen durch-
quert einen Hinterhof. Plotz-
lich taucht ein Hine auf. Er kommt
auf sie zu und bleckt seine spitzen
Zahne. Ein Vampir! Ein Lacheln
umspielt seine bleichen Lippen. Die
Kleine ist garantiert leichte Beute.
Doch auch das Maéadchen grinst.
Plotzlich eine Bewegung nach vor-
ne, mit einem Salto springt sie tber
den Kopf des Vampirs, landet und
versetzt ihm einen Tritt in den
Magen. Der Vampir fliegt zehn

PRO B KONTRA
Es ist Buffy! Etwas schwer
Tolle Kampf-Animationen  Falsche Buffy-
Originalsprecher Sprecherin

4

10_2002

Meter, das Méadchen setzt nach,
zlckt einen Holzpflock und rammt
ihn durch das Herz des Monsters.
Der Vampir vergeht in einer Wolke
aus Staub. Willkommen in der
etwas schragen Welt von Buffy
Summers, der Vampirjagerin.

Das Spiel zur erfolgreichen Fern-
sehserie setzt die Starken des Vor-
bilds hervorragend um: schnelle,
unkomplizierte Action, gepaart mit
spritzigen Dialogen. lhr steuert
Buffy aus typischer Tomb Raider-
Perspektive. Mit dem linken Ana-
logstick bewegt ihr die Jagerin, mit
dem rechten kénnt ihr die Kamera
frei rotieren. Auf Knopfdruck teilt
Buffy kréftig aus und sieht dabei
Serien-Hauptdarstellerin Sarah Mi-
chelle Gellar verbliffend &hnlich.
Das Kampfsystem ist komplex, aber

Termin: 13.9.2002
Preis: ca. 70 Euro

Ausstattung: Deutsches Handbuch, 1 DVD

Extras: Das Buffy 101 (Hintergrundgeschichte
wird animiert erzahit)

Grafik:
Sound:

Bedienung:
Atmosphére; ———————"—"—

FAZIT

Handwerklich exzellentes Action- %
Adventure mit Buffy-Bonus. Pilichtkauf!

SPIELSPASS

eingangig. Neben einer Vielzahl von
Special Moves (z.B. »Slayer Triple
Kick« oder »Super Cyclone Fist«)
koénnt ihr euch diverse herumlie-
gende Gegenstdnde schnappen,
die sich zur Vampirjagd eignen, et-
wa Besenstiele, Baseballschlager
oder eine mit Weihwasser gefillte
Wasserpistole. Buffys Armbrust darf
natirlich auch nicht fehlen: Durch
einen gezielten Schuss ins Herz
lassen sich Vampire so auch aus
der Ferne ausschalten.

Die ganze Gang!

Aufgelockert werden die Kampfe
durch einige Raétsel (steigen im
Schwierigkeitsgrad langsam an,
stehen aber klar im Hintergrund)
und Zwischensequenzen, in denen
die Charaktere gewohnt bissige
Spriiche zum Besten geben. Bis auf
Buffy werden alle wichtigen Cha-
raktere von den Originalschauspie-
lern gesprochen. Gute Englisch-
kenntnisse solltet ihr allerdings
mitbringen, eine deutsche Sprach-
fassung wird es wohl nicht geben.
Die Qualitat etwaiger deutscher
Untertitel konnten wir noch nicht
beurteilen, unsere Testversion war
komplett in Englisch. Besonders
lustig und natzlich sind Buffys
Treffen in der Bibliothek mit den
Freunden Xander, Willow und Cor-
delia sowie ihrem Wachter Giles.
Wahrend Giles Ratschlage zu an-
stehenden Missionen erteilt, wan-

delt Hexe Willow eingesammelte
Kristalle in besondere Fahigkeiten
um, die Buffy dann auf Knopfdruck
einsetzen kann. Auf3erdem mit von
der Partie: Publikumsliebling Spike,
im Spiel allerdings noch bdser
Widersacher, da die Handlung zu
einem friheren Zeitpunkt ansetzt
als die aktuell in Deutschland
ausgestrahlten Folgen. P00

EIN TRAUM FUR FANS!

Ich bin bekennender Buffy-Junkie.
Da freut es mich nattirlich beson-
ders, dass dieses Spiel so gut
geworden ist. Ein Wendepunkt in
der Konsolengeschichte ist es
nicht, dazu fehlt die Innovation.
Was Buffy aber weit tiber den
Durchschnitt hebt, sind nicht
tberragende Ideen, sondern die
handwerkliche Ausfiihrung des
Konzepts. Die Kampfe sind klasse
animiert, die Dialoge hervor-
ragend geschrieben, das Tempo
im Spiel ist optimal. Einzige
Kritikpunkte: Bei mehreren

Gegnern wird's hektisch und es
sollte 6fter gespeichert werden.

GRUBTER LEBENDER BUFFY-FAN:
André Horn

75
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ACTION

BRENNENDE REIFEN, ﬂUchtende Passanten: Mit einem Crazy-Dash-Kavaliersstart bringen
wir Leben in die FuBgangerzone des neuen Stadtkurses Glitter Oasis.  sceeex: XBoX [y

Craz

Taxi 3

Die jungste Folge der Action-Renn-
serie ist zugleich die beste. Mit irren
Steuerungstricks sorgt ihr in drei US-
Metropolen fur ereignisreiche

Personentransporte.

. et's go make some crazy mo-
ney! ist seit 1999 das inoffi-
zielle Berufsmotto des Taxifahrer-Be-
rufsstands. Denn jener mit heiserer
Stimme intonierte Schlachtruf lautet
jede neue Schicht bei Crazy Taxi
ein, einem erfolgreich auf Heimkon-
solen umgesetzten Sega-Spielauto-
maten. Im Zeitalter bombastischer
Komplexitéts-Klopse erwies sich das
auf funf Minuten Fun ausgelegte
Spielprinzip als duf3erst erfrischend.
Der Funke springt auch beim brand-
neuen dritten Teil Gber: Verkehrs-
regeln missachtend, Géaste anpo-
belnd und physikalische Gesetze
ignorierend jagt ihr durch Las Ve-
gas, New York und San Francisco.

Zeit ist Geld

Ein Crazy Taxi 3-Fahrer hat es
immer eilig. Passanten springen be-
herzt zur Seite, wenn er Biirger-
steige und FuBgéangerzonen als
prima Abkilirzungen missbraucht.
Kollisionen mit anderen Fahrzeugen
oder Bauwerken bremsen die Fahrt

78

GETESTET vom HEINRICH LENHARDT

ab, hinterlassen aber keine blei-
benden Schaden. Zu Beginn eurer
Schicht stehen gerade mal 50 Se-
kunden auf der emsig herunter
tickenden Stoppuhr. Durch Auf-
sammeln eines Passagiers gibt's
einen Zeit-Bonus - je weiter die
Fahrt geht, desto mehr Sekunden
werden dazu addiert. Ist der liebe
Gast an seinem Ziel abgesetzt, lan-
det eine Schippe Geld auf eurem
Taxameter-Score. AuRerdem lasst
die Kundschaft wahrend der Fahrt

-

Mit gefiihlvollen Drifts ...  sceen: xBoX )

Dieses MINIGAME erspart den Ausflug zur nachsten Bowling-Bahn.

theiflowerishop

In Big Apple picken wir eine Fahrgastgruppe auf und miissen alle drei Stationen innerhalb

des ZEITLIMITS erreichen. scaeen: XB0X

INFO

Der GamePro-Stadtefuhrer

San Francisco

Die spaRige Route aus
Crazy Taxi 1 wurde Uber-
arbeitet: Jetzt mit Gruppen-
Fuhren und mehr Lande-
platzen fiir Crazy-Hop-
Spriinge.

Fazit: Die Stadt immer eine
Reise wert.

New York

Dieses kurvige Szenario
kennen Dreamcast-Besit-
zer von Crazy Taxi 2. Dies-
mal sind wir nachtens in
der mittel-spannenden City
unterwegs.

Fazit: Wiedersehen macht
halbwegs Freude.

Las Vegas

Der Neon-beleuchtete
Strip mit seinen Casinos
macht nur einen kleinen
Teil der Strecke aus.
Ansonsten viel distere
Pampa a la Grand Canyon.
Fazit: Mehr Glitzer als
echter Glanz.

C i eding
- (g e

{ 1H cibegte

... kippt ihr moglichst viele KEGEL im-anbeifahren um -- im ldealfall

. 7L

alle Neune. SDREEN:XBUX

GamePRO



Flotte Transporte bringen mehr Knete und Zeit. Diese EILZUSTELLUNG des Fahrgasts war 5

Bonus-Sekunden wert. screen: X80 [l

Dank CRAZY HOP macht lhr an der West Cuast besunders groﬁeSprunge und erkundet neue
Landeplitze in den StraBen von San Francisco. - scecex: x8ox (jpd]

CRAZY FUN

-~

Die Mucke dréhnt, die Fahr-
géste jauchzen, per Super-
Sprung schwirre ich tber die
Déacher von San Francisco.
Crazy Taxi 3 beweist tber-
zeugend, dass der Fun-
Faktor nicht unbedingt an
Realismus und Komplexitat
gekoppelt sein muss. Es hat
nicht den epischen Spiel-
welt-Anspruch eines GTA I,
aber sein Quickie-Charme ist
so unwiderstehlich wie eine
offene Tute Kartoffelchips.
Sei es eines der haarstréau-
benden Mini-Games oder die
Suche nach optimalen Ab-
kirzrouten: Crazy Taxi 3
betort mich mit seinem
»Spielt sich gut«-Appeal, bis
die Zeigefinger-Muskulatur
lustvoll schmerzt.

CRAAAAAAZY: Heinrich Lenhardt

10_2002

Trinkgeld  springen, wenn ihr
wagemutig uberholt, springt und
durch Kurven driftet.

Voller Viersitzer

Lukrativ, aber riskant ist das Auf-
packen von Minigriippchen. Zwei
bis vier Bodybuilder, Clowns, Revue-
Girls und andere exzentrische Ge-
stalten hoppen auf einmal in eure
Todesschleuder, aber jeder mochte
an einem anderen Ziel abgesetzt
werden. Geld gibt es erst, wenn das
letzte Mitglied der Fahrgemein-
schaft zugestellt wurde. Sind euch
die Arcade-Regeln zu hart gefe-
dert? Dann &ndert ihr den Schwie-
rigkeitsgrad oder rdumt euch eine
fixe Schichtdauer von drei, fiinf
oder zehn Minuten ein.

Ganz legale Steuertricks

Je eine Schultertaste dient zum
Beschleunigen und Bremsen, dazu
kommen Feuerknopfe fiir Vorwarts-
gang, Ruckwartsgang und »Crazy
Hop«. Letzteres ist ein Supersprung
dank serienmaRiger Hydraulik,
welche die Sega-Ingenieure allen
Crazy Taxis seit dem 2. Serienteil
spendieren. Wundervoll, um elegant
Gber den Gegenverkehr zu sprin-

Gr’gw"._f__u—-l-'—,}Fn-* 9

»Hallo -- Blubb -- Taxil«. Kreative Chauffeure fischen sogar UNTER WASSER nach lukrati-

ven Fahrgast-Ladungen. - sceeen: XBOX

ihr schon selber rausfinden. sceeex: xBox [t

gen, auf Dachern von Gebauden zu
landen und Abkirzungen zu erkun-
den. Durch gut getimete Button-
Kombinationen fihrt ihr auBerdem
Spezialmandver wie Kurzzeit-Turbo,
Kavaliersstart, Brachial-Bremsung
oder Seitwartsschlittern aus.

Ortskundige Autofahrer

Die drei Stadtkurse stecken voller
Abkilrzungen und Supersprung-
Maoglichkeiten. Brandneu: Glitter
Qasis, eine komprimierte Mischung
aus Las-Vegas-Strip und Grand-
Canyon-Umland. Small Apple ist

Crazy Taxi 3

@ PRO KONTRA
Schnell! Spielerisch wenig Neues
Nette Minigames Seltene Grafik-Bremser
Schone Strecken Keinerlei Multiplayer

Der Pfeil weist den Weg zum nachsten Ahsetzpunkt ABKURZUNGEN durch die Stadt miisst

3 (".IHP
-ml'-‘vq

[ Hnﬂa‘u ’___.,.,
[ FARE $

I/
IJ A

der aus Crazy Taxi 2 bekannte New-
York-Kurs, wahrend hinter dem de-
zent geremixten West-Coast-Sze-
nario San Francisco steckt.

Wer etwas Abwechslung zum
Chauffeurs-Alltag sucht, kann sich
an den 25 Crazy-X-Minispielchen
die Zéhne am Lenkrad ausbeiRen.
Der Schwierigkeitsgrad dieser Mini-
Priifungen ist beachtlich. Mal misst
ihr durch gut gezielte Spriinge UFOs
rammen, wiederholt durch brennen-
de Reifen hoppen oder einen Foot-
ball-Spieler an dicken Trucks vorbei
in die Endzone kutschieren. P20

Termin: 19.9.2002
Preis: ca. 65 Euro
Ausstattung: Deutsches Handbuch, 1 DVD

Extras: =

Grafik: ~— ———————
Sond:  ————————=
Bedienung: —————————
Atmosphére: ——————"—

FAZIT SPIELSPASS

Kontrolliertes Verkehrschaos in E%
Arcade-Reinkultur.
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TEST
SPORT

~ EBggBeater

Ranual

Mit eifrigem Einsatz von Manuals verkniipft lhr Eure Tricks zu

ellenlangen Kombos. sceeen: PLAYSTATION 2

TAILWHIP

Die AIR-TRICKS sehen nicht nur cool aus, sondern bringen auch

jede Menge Punkte. screen: PLAYSTATION 2

Mal Hoffmann’s

Pro BMX 2

Trendsport-Offensive: Noch bevor Tony Hawk in die vierte Runde geht,
feiert BMX-Guru Mat Hoffman seine PS2-Premiere. eetesrer vou BENEDIKT PLASS

hr wisst, was ein Superman

ist? Oder ein Tomahawk? Fir
manche nur ein Comic-Held und ein
Hackebeil, stehen die Begriffe bei
Trendsport-Fans fiir gewagte BMX-
Stunts. So auch in Mat Hoffmann’s
Pro BMX 2, dem Nachfolger zum
PSone-Erstling. Wie beim erfolg-
reichen Tony Hawk’s Pro Skater 3
braust ihr in der Drahtesel-Variante
durch weitlaufige 3D-Areale und
zelebriert wahnwitzige Tricks, die in
der Realitdt unmdglich sind. Bevor
ihr euch an den umfangreichen Kar-
riere-Modus wagt, solltet ihr beim
freien Spiel erste Proberunden dre-
hen und euch die facettenreiche
Steuerung aneignen. Die wurde na-

“LeskbDovn 3

hezu 1:1 von der Tony Hawk-Reihe
Gibernommen und um BMX-spezi-
fische Kniffe erweitert. So kénnt ihr
zusatzlich zu bekannten Aktionen
wie Grinds, Airs und Flips auch so
genannte Flatland-Tricks anwenden
und am Boden die verriicktesten
Dinge anstellen. Wer schon einen
der Tony Hawk-Teile gespielt hat,
bekommt den Dreh ruckzuck raus;
aber auch Einsteiger kommen mit
der Steuerung auf Anhieb klar.

Tour de Amerika

Herzstiick von Mat Hoffman’s Pro
BMX 2 ist der Karriere-Modus. Mit
einem von zehn Original-Sportlern
macht ihr insgesamt acht US-Stéadte

Der tolle MULTIPLAYER-MODUS hat acht Varianten fiir zwei Spieler. sceeen: PLAYSTATION 2

80

unsicher, ein zusétzlicher Bonus-
Level offnet sich erst nach kom-
plettem Durchspielen.

Neben BMX-Veteran Mat Hoff-
mann stehen neun weitere Szene-
stars zur Auswahl, etwa Ruben Al-
cantara oder Natan Wessel. Die
Schauplatze sind in Millionen-Me-
tropolen wie Chicago, New Orleans
oder Los Angeles angesiedelt und
optisch durch typische Merkmale in
Szene gesetzt. Im néchtlichen Las
Vegas etwa flitzt ihr an grell be-
leuchteten Casinos und bunten
Lichterketten vorbei, im Skatepark
von San Francisco steht im Hinter-
grund majestétisch die Golden Gate
Bridge. Da Mat Hoffman’s Pro BMX
2 auf den Grafik-Routinen aus Tony
Hawk’s Pro Skater 3 basiert, sehen
die beiden Spiele sehr dhnlich aus,
allerdings hat das Rollbrett-Spekatel
hat im direkten Vergleich klar die
Nase vorn. Die Animationen der
Zweiradkinstler sind zwar bestens
gelungen, die Locations wirken je-
doch deutlich lebloser und nackter
als beim Skateboard-Pendant aus
dem gleichen Haus. Immerhin bleibt
die rasante Spielgeschwindigkeit
durchweg erhalten.

Sammelwut

Pro Level gilt es zwolf Aufgaben-
stellungen zu erfillen, die in die

INFO
Hochzeitshilfe

Im nachtlichen LAS VEGAS miisst ihr innerhalb

von 2 Minuten Eheringe auffinden (oben) und
dann schnurstracks zum wartenden Brautpaar
bringen. screen: PLAYSTATION 2

Kategorien »Amateur«, »Semi-Profi«
und »Profi« unterteilt sind und dem-
entsprechend immer schwerer wer-
den. Auch hier lasst Tony Hawk grii-
Ren:
Zeitlimit im Nacken mdsst lhr eine
vorgegebene Anzahl von Objekten

Mit einem zweiminitigen

INFO
Der Parkeditor

(&) ceplace

rotate Dgo move menu

=D

i
Im Parkeditor basteln wir uns in San Francisco
einen Parcours (oben) und testen unsere

EEI place

= i ‘?f'@i_
el

Kreation dann aus (unten). screen: PLAYSTATION 2

GamePRO



INFO
Mini-Aufgaben

scery
Ui,
~COMBO_X1.8

Typische Level-Aufgaben: Links sammeln wir eine Miinze ein, rechts grinden wir iiber eine

Limousing. screen: PLAYSTATION 2

einsammeln, eine geforderte Punkt-
zahl einfahren oder an speziellen
Stellen einen Trick ausfiihren - bei-
spielsweise einen Handstand auf

ZU NAH AN TONY,
ZU WENIG NEUES

Mat Hoffman's Pro BMX 2 ist
ohne Frage ein sehr gutes Spiel:
Steuerung und Tricksystem sind
gekonnt von der Tony-Hawk-Serie
libernommen, der Soundtrack ist
top, und die zu bewdltigenden
Aufgaben fordern selbst gestéhlte
Joypad-Artisten. Aber: Warum gibt
es keinerlei Innovationen? Das drei
Jahre alte Tony Hawk-Schema
inklusive lastigem Zeitlimit ist so
langsam ausgereizt! Mein momen-
taner Trendsport-Favorit Aggres-
sive Inline zeigt doch, dass es auch
anders geht. Dass die Optik deut-
lich unspektakularer als beim
Skateboard-Bruder ist, kann ich
dagegen verschmerzen. Trotz aller
Kritik: Im BMX-Bereich ist Mat
Hoffmann's Pro BMX 2 momentan
konkurrenzlos.

HALT DIE BALANCE: Benedikt Plass

a Mal Hoffmann’s

<2 Prg BMX 2

Test in der nachsten Ausgabe

10_2002

dem Kopf einer Statue. Fir erreichte
Levelziele erhaltet |hr »Strafden-
punkte«, mit denen lhr die weiteren
Stadte auf einer Ubersichtskarte an-
wahlen konnt. Das Tricksystem von
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 funktio-
niert ebenfalls wie bei Kollege Tony:
Mit Manuals (Fahren auf dem Vor-
der- oder Hinterrad) verknipft ihr
Spriinge und Grinds zu theoretisch
endlosen Kombo-Mandvern. Solan-
ge der Balance-Balken in der Mitte
bleibt, kdnnt hr munter weiter trick-
sen. Besonders viele Punkte winken
fur Spezialtricks, von denen jeder
BMX-Profi seine ganz eigenen
beherrscht. Die sind aber nur mit
gutem Timing und Fingerakrobatik
ausfiihrbar. Jager und Sammler
kommen nicht nur beim Ergattern
von Trickpunkten auf ihre Kosten: Ihr
findet in den virtuellen Stadten neue
Fahrréder und Stellen, an denen ihr
von einem Fotografen geknipst
werdet. Die Schnappschiisse konnt
ihr im Fotoalbum abspeichern und
dank Zoomfunktion von allen Seiten
bewundern. Gut ist auch der Editor:
Mit verschiedenen Sets aus Rampen
und Rails bastelt |hr neue BMX-
Parks zusammen.

Die Mehrspieler-Fraktion haben
die Entwickler ebenfalls nicht ver-
gessen: In acht unterhaltsamen
Spielmodi (etwa Half-Pipe-Hell) lie-
fern sich zwei Biker via Splitscreen
emotionsgeladene Duelle. P30

Playstation2
‘-’

Sound:
Bedienung: =
Atmosphiire:

Multiplayer:
SPIELSPASS

8T
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Der Golfkrieg als Vorlage fur einen
actionreichen Taktik-Shooter:

Ihr fUhrt eine Spezialeinheit mit
strategischem FeingefUhl durch
feindliches Gebiet.

GETESTET VON BENEDIKT PLASS

2T kk%x

Erkundung eines irakischen Stédtchens: Auf offener StraBe empfiehlt
sich vorsichtiges VORANROBBEN im Team-Verband.

SCREEN: XBOX
82

Sprengeinsatz bei Nacht: C4-Experte Jones platziert an einer irakischen
SCUD-RAKETE ein Explosivgeschoss, das Team halt im Hintergrund die
Stellung. screen: pLAYSTATION 2 T

illkommen im Golfkrieg: Im

Actionspiel Conflict: Desert
Storm dirigiert ihr eine vierkopfige
Eliteeinheit durchs irakische Hin-
terland und steht den Vereinten
Natio-nen zur Seite. Zu Spielbeginn
entscheidet ihr euch fir den briti-
schen SAS oder die amerikanische
Delta Force. Eure Wahl hat einzig

optische Auswirkungen und auf
den Spielverlauf keinen Einfluss.
Zuvor konnt ihr euch im Ausbil-
dungslager gewissenhaft auf die
bevorstehenden Einsétze vorberei-
ten. Und von einem egozentrischen
Ausbilder den Umgang mit der
Steuerung sowie den Einsatz von
Waffen, Teambefehlen und Fahr-
zeugen eintrichtern lassen.

Die fantastischen Vier

Euer Quartett besteht aus Gruppen-
fiihrer, Scharfschiitze, Sprengstoff-
experte und einem Mann mit
schwerem Geschitz. Jeder Soldat
ist auf sein Gebiet spezialisiert und
dementsprechend bewaffnet: Vom
Sturmgewehr Colt M16 Uber das
Barett Scharfschltzengewehr, das
vollautomatischen M60 MG und die
Schrotflinte bis hin zum méchtigen
Raketenwerfer ist fir jeden das
passende Kriegsgerdt vorhanden.
Zusétzlich habt ihr Sprengstoffsatze
sowie Rauch- und Splittergranaten
im Gepéck. Das Besondere an Con-
flict: Desert Storm ist das enorme
Gruppengefihl: |hr steuert aktiv
zwar nur einen Spezialisten, konnt
dafiir aber beliebig zwischen euren
Mannen hin- und herwechseln. Die
Mitstreiter werden von der CPU kon-
trolliert, reagieren aber prompt auf
Befehle (Vorrlicken, Position halten,
Angreifen). Toll fir Mehrspieler-
Fans: Im Koop-Modus nehmt ihr die
15 Missionen mit bis zu zwei (PS2)
oder vier (Xbox) Spielern gleichzeitig
in Angriff - der Bildschirm wird da-
bei geteilt. Gespielt wird Conflict:
Desert Storm vornehmlich aus
der 3rd-Person-Ansicht, nur zum
besseren Zielen aktiviert ihr die
Ego-Perspektive. Zwar lasst sich
das Spiel auch komplett aus den
Augen der Helden erleben, die




Zu FuB gegen den Panzer

Mit dem Fernglas erspahen wir einen feindlichen Panzer (| Imks) erlegen aus der Ego-Perspektive die anstiirmenden Angreifer (mltte) und Jagen anschlleﬂend das Kettenfahrzeug mit dem
RAKETENWERFER in die Luft (rechts). screen: pLavsTaTion 2[S)

AuRenansicht ist aber schoner.
Grafisch ist die Xbox-Version der PS2-
Fassung erwartungsgemafR (ber-
legen: trotzdem sehen die ira-
kischen Stadte und Woistenland-
schaften trotz Nebelschwaden auch
auf der PS2 noch gut aus. Akustisch
gibt's kaum Unterschiede: Die dra-
matische Orchestermusik, die au-
thentischen Waffen-Sounds und der
markige Militéar-Slang klingen auf
beiden Systemen erstklassig - auf
der Xbox in 5.1-Sound allerdings
deutlich volumindser.

Staubiger Nervenkitzel

Die Auftrage sind an reale Ereig-
nisse der »Operation Wiistensturme«
angelehnt; kurze Nachrichtentexte
und Zwischensequenzen in der Spiel-
grafik bereiten euch auf die Einsétze
vor. Die sind hdchst abwechs-
lungsreich und spannend obendrein:

PRO 0 KONTRA
spannende Missionen strende KI-Patzer
realistisches Waffenarsenal technische Schwachen
tolles Mittendrin-Gefithl ~ zu wenige Speicher-
maglichkeiten

10_2002

lhr befreit einen inhaftierten Kame-
raden, infiltriert feindliche Basen,
sprengt strategisch wichtige Stell-
ungen, eskortiert wichtige Person-
lichkeiten und liefert euch in der

NEU Lapis

UNZENSIERT: In Desert Storm flieBt Blut in

ertraglichen MaBen, Leichen ldsen sich in
kurzer Zeit in Nichts auf. screen: PLaYsTATION 2 (CI)

Wiiste Feuergefechte mit der Iraki-
Infanterie. An einigen Stellen steu-
ert ihr auch bewaffnete Fahrzeuge
und Truppen-LKWs. Wildes Ge-
ballere nach Rambo-Manier solltet
ihr generell vermeiden: Wenn euch

________ 15
Bedlenung ————————— 5
Mmosphire; === 80
Multiplayer: =—=====—=—r—r—— 80

SPIELSPASS

719"

Saddams Schergen lokalisieren,
wird flugs der Alarm ausgelost -
und ihr bekommt es in neun von
zehn Fallen mit einer feindlichen
Ubermacht zu tun. Praktisch: Eure
Soldaten gewinnen nach jeder
Mission automatisch an Erfahrung.
So verbessert ihr die Fahigkeiten
der Truppe im Umgang mit den ver-
schiedenen Waffen oder im Ver-
sorgen von Verwundeten. Letzteres
ist im Kampf unentbehrlich: Wird
ein Kl-Kollege niedergeschossen,
hilft nur der rasche Einsatz eines
Erste-Hilfe-Pakets. Auch Waffen
und Munition kénnt ihr bei Bedarf
an ein Truppenmitglied weiter
reichen. Stichwort KI: Wahrend sich
eure Einheit verhaltnismaRig schlau
anstellt, scheint den Widersachern
die stdndige Wiistenhitze nicht gut
bekommen zu sein. Oftmals reagie-
ren Feinde spéat auf eure Aktionen.

Termin: 30. September 2002
Preis: ca. 60 Euro

Ausstattung: deutsches Handbuch, 1 DVD
Extras: unterstiitzt Dolby Digital 5.1,
Vier-Spieler-Modus

FAZIT SPIELSPASS

Inhaltich identisch mit der %
P$2-Version, aber mit besserer Optik.

Ein Beispiel aus unseren Test-
spielen: Obwohl wir uns in un-
mittelbarer Nahe befanden, verfehlte
die Attacke eines Panzers sekun-
denlang ihr Ziel. Ebenfalls nicht
optimal: Auf dem mittleren der drei
Schwierigkeitsgrade durft Ihr wah-
rend einer Mission nur einmal
abspeichern, auf dem hartesten
sogar erst nach absolviertem Auf-

Meine Highlights sind die be-
klemmende Kriegsatmosphare
und das Gemeinschaftsgefiihl.
Sténdig habe ich Angst, dass
meinen Kl-Kumpels etwas
zust6Bt; wird mein Quartett von
einem Panzer aufs Korn ge-
nommen, schiele ich panisch

auf die Energiebalken »meiner«
Jungs. Und die Steuerung meiner
Einheit funktioniert prima — von
der nicht immer astreinen Zielhilfe
mal abgesehen. Die Xbox-Version
gefallt mir dank schénerer Optik
besser, auch der tolle Vierspieler-
Modus sorgt fur kollektive
SpielspaBhshenflige. Wer
moralische Bedenken auBer Acht
lassen kann, kommt trotz maBig
cleverer Gegner und
Speicherfrust auf seine Kosten.

KRIEGSREPORTER: Benedikt Plass




TEST
ACTION-ADVENTURE

nicht [Q’“

v

geplant

auf DVD

B

SCHEMENHAFTE GESTALTEN spuken durch
das verlassene Haus. scaeen: pLAYSTATION 2 (CJ)

Verschwindens herauszufinden. Nur
mit einer Taschenlampe und Ma-
~ fuyus alter Kamera bewaffnet,
. durchstreift Miku das Gebaude.
Schnell findet sie heraus, dass der
Fotoapparat tiber besondere Fahig-
keiten verfugt. Mittels des Geréates
kann sie sich der verfluchten See-
len erwehren, die durch dunkle Ri-
tuale im Haus gefangen sind.

Eine Kamera als
Vielzweckwaffe

Tecmo hat sich kraftig bei Capcoms
Klassenprimus des Survival-Horror-
Genres, Resident Evil, bedient: Ka-
meraperspektive, Distergrafik und
Menifihrung sind sehr nahe an
den Horror-Opa angelehnt. Den-
noch ist das Spiel keine platte Kopie
- es finden sich gentigend neue
Elemente in Project Zero (das im
Ausland ubrigens als Fatal Frame
bekannt ist). Das auffallendste
Merkmal ist die Verwendung der
Fotokamera, mit der ihr euch die
Spukgestalten vom Hals haltet. Zu-
dem gibt es eine Art Spukalarm,
einen orangefarbenen Button, der
aufflackert, sobald etwas Ubersinn-
liches in der Nahe lauert. Im
Kampfmodus schaltet das Gesche-
hen in die Ego-Perspektive um, und
mithilfe des Kamerasuchers ballert
ihr ahnlich wie in einem Faden-
kreuz-Shooter auf die Gegner.
Durch blofRes Fotografieren neh-
men die Geister Schaden und lésen
sich nach gentigend Treffern schlief3-
lich in Luft auf. Nach ihrem Ableben
hinterlassen die Spukgestalten ma-
gische Steine, mit denen sich die
Kamera Schritt flir Schritt aufriisten
lasst. Die Zauberkiesel setzt ihr in
einem Extra-Menu in den Apparat
ein. So lasst sich beispielsweise die
Reichweite oder Nachladedauer der
Kamera verbessern, oder ihr schal-
tet Zusatzoptionen frei, mit denen

Herr Takamine. .. BGiioe. .. B
wo seldilhr nur? —

Miku macht sich alleine auf die SUCHE nach ihrem Bruder.
scaeen: PLAYSTATION 2

Anstelle von Schreibmaschinen dienen euch alte Kameras als
SPEICHERPUNKT. screen: PLAYSTATION 2

Tecmo hat mit diesem Spiel das
»Survival-Photo-Shooting« erfunden
und ladt zur gruseligen Geisterhatz.

WIE IN EINEM
HORRORFILM!

GETESTET voN KAl SCHMIDT

der Journalist Mafuyu auf unter
ungeklarten Umstédnden in einem
alten Herrenhaus. Jahre spéter ver-
sucht seine jingere Schwester Mi-
ku, ndheres tber die Umstande des

E ie Entwickler schicken euch in
eine Geisterstory, die angeb-
lich auf wahren Begebenheiten be-
ruht: Wahrend Recherchen zu mys-
teriosen Todesfallen verschwand

Schén gruselig, leicht zu steu-
ern und ein paar frische Ideen
im Spielkonzept: Project Zero
hat mir beim Testen viel SpaB
gemacht. Hatte gar nicht ge-
dacht, dass das ausgelutschte
Survival-Horror-Genre noch
Uberraschungen bereit fiir mich
halt. Aber der Dreh mit der Ka-
mera reisst viel raus -- da
bemerke ich kaum, dass die
Girrafik streckenweise nur Mit-
telmaB hat. Einzig die arg ein-
fallslosen und teils nervigen
Ratsel stéren den Spielfluss
und verhindern eine héhere

Wertung. Die Genre-Fans
kénnen aber auf jeden Fall

zuschlagen -- ihr werdet nicht

enttéduscht. Ich sag’ nur:

ihr die Gegner kurzzeitig einfriert.
Mit dem Knipser kénnt lhr euch
aber nicht nur als Ghostbuster
betatigen, sondern auch versteckte

Gansehaut! Taren und Gegenstande aufspiiren.
b (2f : Im WAFFENLOSEN KAMPF gegen Geister Dazu fotografiert ihr kurzerhand
GEISTERJAGER: Kai Schmidt habt ihr keine Chance. scaeen: PLAYSTATION 2 verdachtige Stellen, und das fertige

84 GamePRO
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INFO

Geisterjagd fur Anfanger

Der Kampf gegen einen Geist ist simpel: Nehmt den Widerling in den Sucher, driickt ab, und nach ein paar Treffern hat er sich in Wohlgefallen
aufgeltst. Ist das Gespenst gebannt, hinterldsst es einen magischen Stein, mit dem ihr die Kamera verbessern kénnt.

Foto zeigt euch Geheimnisse wie
etwa versteckte Turen.

Die Bedienung der Kamera ist sehr
eingangig, da die Entwickler das
Pad nicht ibermé&f3ig mit Komman-
dos belegt haben. Selbst im Eifer
des Gefechts seid ihr immer Herr
der Lage und schickt die Geister-
wesen mittels dreier mit Haupt-
funktionen belegter Tasten zurlck
in die Holle. Zum Nachladen wer-
den Filmrollen verwendet, die ihr im
Haus verteilt auf dem Boden findet.
Diese sind unterteilt in verschieden
starke Schussstarken: Je nachdem,
ob ihr einen Kampf vor Euch habt,
oder einfach nur einen verdach-
tigen Gegenstand fotografieren

wollt, wahlt ihr die passende Muni-
tion. Doch Vorsicht: Die Filmdos-
chen sind relativ rar gesat!

Im Gegensatz zu oben genanntem
Survival-Horror-Klassiker spielt sich
das Geschehen in mehreren Nach-

screen: PLAYSTATION 2 ]

An VERDACHTIGEN STELLEN ziickt ihr die Kamera. ..

ten ab, was sich in einer Unterteilung
in vier Kapitel bemerkbar macht.

Fir Langzeitmotivation ist auch
gesorgt, da sich per Durchspielen
zusatzliche Modi und Schwierig-
keitsgrade freispielen lassen.

Atmosphére wie
im Gruselfilm

Die Atmosphare dieses Programms
kann sich durch das Zusammen-
spiel mehrerer Faktoren durchaus
mit bekannten Filmklassikern des
Spukhausgenres (Bis das Blut ge-
friert oder Das Grauen) messen.
Die Vorgeschichte um das Ver-
schwinden des Bruders wird zum
Beispiel in einem Schwarzweif3-
Intro erzéhlt, das ihr selbst steuert.
Durch den hierbei verwendeten Grie-
selfilter (Bhnlich wie bei Silent Hill
2) kommt ein Hauch vom Blair
Witch Project auf. Nach dem Ende
dieses Prologs geht die Geschichte

screen: PLAYSTATION 2 ()

Verwirrende Symbole

® [ush
& Leavedrea
-

== Select

Des Ratsels Losung: Beginnend heim orange markierten Symbol
handelt es sich entgegen dem Uhrzeigersinn um die Ziffern 0-9!
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In Project Zero
gibt es Symbolrét-
sel, die ihr [6sen
muisst, um Tiiren

| zu &ffnen.
Dummerweise
habt ihr es mit ja-
panischen Sym-
bolen zu tun, die
nicht tbersetzt
wurden.

....und erhaltet so einen LOSUNGSHINWEIS.

nahtlos mit Miku und in Farbe wei-
ter. Die dustere Grafik ist sehr at-
mosphéarisch, leider aber etwas
durchwachsen: Teilweise ist alles
hibsch detailliert gezeichnet, an-
dererseits gibt es aber auch Stellen,
die mit ihren wenigen Polygonen an
alte PSOne-Zeiten erinnern. Dank
der netten Taschenlampeneffekte,
die die Umgebung in unheimliches
Licht tauchen, féllt dieses Manko
aber nicht weiter auf. Sowohl Miku
als auch die Gespenster sind schon
modelliert und passen sich dem
positiven Gesamteindruck an. Gut
gelungen ist der Sound: Sténdig
stohnt und schreit es irgendwo -
sehr, sehr unheimlich. Unser Tipp:
Unbedingt im abgedunkelten Zim-
mer mit voll aufgedrehter Anlage
spielen. Eine Gansehaut ist beinahe
garantiert!

Auch ein netter Einfall: Bei Panik-
attacken vibriert das Pad im Rhyth-

ACTION ADVENTURE
Geeignet filr:  Fortgeschrittene und Profis
USK-Freigabe: ab 16 Jahre
Spieldauer: 15 bis 25 Stunden
Herst./Entw.:  Wanadoo/Tecmo
Spieler: Einer
Sprache: Englisch (Dt. Untertitel)
@ PRO £ KONTRA
Innovatives Konzept ~ Teils méRige Optik
Gute Atmosphare Doofe Rétsel
Interessante Story Nur englische Sprachausgabe

\n Umsetzung 2003
o Keine Umsetzung geplant
4

mus mit Mikus Herz-
schlag.

Die deutsche Version
wurde zwar nicht
synchronisiert,
zeichnet sich aber ¥
durch  deutsche
Untertitel und
Menis aus. Der
Umstand, dass
nur  englische
Dialoge vorhan-
den sind, stort
kaum, denn sie
héren sich pro-
fessionell an und
bringen die Stim-
mung gut riber.
Publisher Wana-
doo hat dem Spiel
einen 60-Hertz-
Modus  spendiert,
ohne den es ruckeln
wiirde. P20

Termin: 02. September 2002

Preis: ca 50 Euro

Ausstattung: Deutsches Handbuch, 1 DVD
Extras: 60-Hertz-Modus

Grafik:
Sound:

FAZIT SPIELSPASS
Atmosphérische Geisterjagd mit 8 1%
innovativer Grundidee.
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nen Kumpels...

orror auf allen Systemen:

Furchtlose GameCube-Besit-
zer kommen in Kiirze mit Resident
Evil und Eternal Darkness auf ihre
Kosten, PS2-Abenteurer beweisen in
Das Ding Nervenstérke. Zeitgleich
erscheint auch eine Umsetzung fir
die Xbox - den Test liefern wir in
der nachsten GamePro nach.

Film-Fortsetzung

Die Handlung von Das Ding knipft
nahtlos am gleichnamigen Film an
(siehe Kasten). Captain Blake und
seine Spezialeinheit werden nach
einem Notruf in die Antarktis be-
ordert, um die mysteriosen Gescheh-

Makaber: Durch die UBERWACHUNGS-
KAMERA verfolgen wir den Angriff auf
ein Opfer. scaeen: PLAYSTATION 2
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MUTIERT: Der Killer-Virus verwandelt einst friedliche
Kollegen in abstoBende Bestien. screcn: PLAYSTATION 2

Das [)j

Paranoia pur: In diesem Action-Adventure durft
ihr niemanden trauen — nicht einmal den eige-
GETESTET voN BENEDIKT PLASS

nisse in einer Forschungsstation
aufzuklaren. Von den vermissten
Wissenschaftlern fehlt jegliche Spur,
daftir macht die Truppe schon bald
eine schreckliche Entdeckung: Ein
heimtiickischer Virus hat sich in den
verworrenen Laborkomplexen einge-
nistet. Und verwandelt jeden, der mit
ihm in Bertihrung kommt, in ein blut-
rinstiges Monstrum. Ihr tibernehmt
den undankbaren Job des Anfiihrers
und dirigiert den Rettungstrupp
durch die renovierungsbediirftige
Forschungsstation. Anfangs beglei-
ten euch ein Techniker, ein Soldat
und ein Sanitater. Da die meisten
Gebaude zerstort sind, kommt ihr an

Das Sichern des Spielstands ist nur an den
TONBAND-SYMBOLEN miglich, die in den
Levels verstreut sind. screen: PLAYSTATION 2

Mﬁnster vom Grill: Mit dem FLAMMENWERFER rdsten wir einen
aufdringlichen Gesellen. scaeen: PLAYSTATION 2

(A

GESPRACH

RIESENVIEH: Immer wieder miisst ihr gegen ausge-
wachsene Mutationen antreten. scaeen: PLAYSTATION 2

{

IG: Wenn eure Begleiter Munition bendtigen, melden sie

sich zu Wort. screen: PLAYSTATION 2

vielen Stellen nur mit Hilfe des
Technik-Freaks weiter. Per Tasten-
druck erteilt ihr dem Untergebenen
einfache Befehle, etwa einen Ver-
teilerkasten zu reparieren. Wenn ihr
in den diisteren Gangen Uberleben-

INFO

Der Film

Die Handlung des Videospiels ba-
siert auf dem Horror-Film Das Ding
aus einer anderen Welt von 1982
— im Original kurz The Thing. John
Carpenter (Halloween) schockte mit
dem Remake eines 50er-Jahre-
SchwarzweiBfilms weltweit die Kino-
ganger. Die Story: Zwolf Wissen-
schaftler machen am Sudpol einen
grausigen Fund — ein auBerirdischer

de entdeckt, kénnt ihr auch die in die
Mannschaft nehmen.

Paranoia-Prinzip

Eine neue Idee: Die Truppe gehorcht
nur, wenn sie gut drauf ist; ansonsten

Virus, der seine Opfer pl6tzlich in
schreckliche Monster verwandelt.
Pilot MacReady (Kurt Russell)

kampft bis zuletzt gegen die Infek-
tion, die sich nach und nach in sei-
nem ganzen Team ausbreitet. Das
Ding z&hlt zu den Klassikern des
Grusel-Genres und ist auch heute
noch Furcht einfléBend.

GRUSELKLASSIKER: John Carpenters
»Das Ding« diente als Vorlage fiir das
Action-Adventure.

GamePRO




wird jeder Befehl einfach ignoriert.
Die KI-Kumpels reagieren nicht nur
auf euch, ihre Emotionen werden
auch von der Umwelt beeinflusst.
Stost die Einheit zum Beispiel auf
eine Ubel zugerichtete Leiche, wer-
den einige Teammitglieder unter Um-
stdnden angstlich. Das kann soweit
gehen, dass sie sich - stilecht ani-
miert - ihres Mageninhalts entledi-
gen. Solchen Stimmungstiefs wirkt
ihr entgegen, indem ihr dem Betrof-
fenen eine Waffe in die Hand driickt
oder ihn schlichtweg vom Ort des

Aus der EGO-PERSPEKTIVE zielt ihr deutlic

scReen: PLAYSTATION 2

PRO 0 KONTRA

Grafik und Sound ~ Nur fiir Profis

Innovative Elemente  Nicht sehr lang

Gutes Leveldesign  Fummelige Mendisteuerung

Test in der nachsten Ausgabe

10_2002

SCHLAGFERTIG: Den Attacken der nackthautigen
Mutanten weicht man besser aus. sceeen: pLavsTaion 2 CB) nur wenige Mglichkeiten. scaeen: pLAYSTATION 2

; Folpnnﬁ_
i ‘ Zuplickt . \Wahlen
oo Tl e

B

Grauens wegfiihrt. Leider ist die im
Vorfeld gepriesene »Trust/Fear«-
Engine (dt. »Vertrauen/Angst«) nicht
immer nachvollziehbar: Die Crew
andert oft innerhalb kurzer Zeit ihre
Stimmung, obwohl weder Feind noch
Kadaver in der Nahe sind. AuRerdem
schade: Teamgefiihl kommt gar nicht
erst auf, weil ihr in nahezu jedem
neuen Abschnitt andere Partner
habt. Geskriptete Szenen sorgen fiir
Schockmomente: Eben erledigt ihr
noch zusammen mit einem Kollegen
eine geifernde Kreatur - und Sekun-
den spater verwandelt
sich der Freund selbst in
eine Bestie. Dann bleibt
euch nur eins Ubrig: die
Waffe ziicken und dem
Schrecken ein rasches
Ende bereiten.

GemaBigt Metzeln

Mit  Maschinengewehr,
Schrotflinte oder Flam-
menwerfer rickt ihr der
Monsterbrut auf die poly-
gonale Pelle. Zum bes-
seren Zielen schaltet ihr
in die Ego-Perspektive,
kénnt euch wahrenddes-
sen aber nicht bewegen.

Playstalion2

Grafik:
Sound:

SPIELSPASS

12"

Das BEFEHLSMEN ist etwas umstandlich und bietet

ACTION-ADVENTURE

Die Feindintelligenz halt
sich in  Grenzen, die
Biester sind aber ziemlich
zah und stecken einiges
weg. Das Umschalten zwi-
schen Waffen und Gegen-
standen funktioniert etwas
umsténdlich - im Eifer des
Gefechts ein Nachteil. Als
Abwechslung zu den
Kampfen 16st ihr immer
wieder Rétsel. Die meis-
ten davon beschranken
sich auf Genre-typische
Such- und Schalterkno-
beleien, ab und zu be-
kommt ihr auch unerwar-
tete Hilfe von freundlich
gesinnten Personen.
Grafisch begeistert Das Ding mit
tollen Licht- und Schatteneffekten,
detaillierten Innenrdumen und ar-
chitektonischer Vielfalt. Die Sound-
kulisse verstarkt die bedrohliche
Atmosphare zusétzlich, Musik setzt
lediglich in den Zwischenfilmchen
ein, die komplett in der Spiel-
Engine ablaufen. Die deutsche
Synchronisation kann sich héren
lassen: Die Sprachaufnahmen des
Captain Blake tbernahm Manfred
Lehmann (der spricht die deutsche
Stimme von Bruce Willis), die rest-
lichen Charakterstimmen fallen da-
gegen etwas ab. P20

INFO

Deutsche Version

Die deutsche Version hat Her-
steller Vivendi entscharft: In den
Kampfen flielt kein Tropfen Blut,
auch einige Zwischensequenzen
sind geschnitten. Blutlachen, Lei-
chen und Mutationsszenen blei-
ben dagegen erhalten.

Nicht nur Monster, auch SOLDATEN fordern euch zu
Schusswechseln heraus. sceen: PLAYSTATION 2

Durchdacht: Die Abschnitte sind logisch aufgebaut und
bestechen durch DETAILLIERTE UMGEBUNGEN.
scaeen: PLAYSTATION 2

TEST

CHANCE VERTAN

Es hatte alles so schon werden
kénnen: Eine filmreife Rahmen-
handlung, schéne Grafik, stim-
mungsvolle Soundeffekte und
eklige Monster — die Vorraus-
setzungen zum Horror-Hit sind
vorhanden. Leider bremst sich
Das Ding mit vielen kleinen Un-
gereimtheiten zu oft selbst aus.
Meine Begleiter verhalten sich
mitunter unglaubwirdig, die
Story verwirrt mich mit abrupten
Spriingen, und echte Spannungs-
momente sind selten. Von der
Interaktion mit den Teamkollegen
habe ich mir mehr erwartet —
klasse Idee, aber nur halbherzig
umgesetzt. Kurzum: Ein schwerer,
optisch beeindruckender Paranoia-
Trip. Solide, aber kein Hammer.

AUF EIS GELEGT: Benedikt Plass
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DER HANDGRIND. sceezn: xBox

Tony Hawk kann ab sofort in den
Ruhestand gehen. s o kal scHmioT

an nehme das bekannte

Trendsport-Erfolgsrezept des
Millionenerfolges Tony Hawk’s Pro
Skater, ersetze das Skateboard
durch die derzeit angesagteren In-
lineskates - und hat einen Hit. Nor-
malerweise geht eine solche Rech-

t INFO

Versionsunter-
schiede

Der auffilligste Unterschied der
drei Versionen diirfte der Zoo-Level
sein, den exklusiv Xbox-Besitzer
bekommen. Grafisch unterschei-
den sich die Fassungen kaum, nur
die PS2-Variante fallt durch unan-
genehmes Flimmern auf. Auch die
Steuerung ist auf allen Konsolen
gut gelungen - allenfalls das
GameCube-Pad erfordert bei
Aggressive Inline etwas Ubung.

A gressive

Inline

PRO
Prazise Steuerung
Gelungene Grafik
Guter Karrieremodus

KONTRA
Geklautes Spielprinzip

88

Ohne Handschuhe sind hier iible Schiirfwunden vorprogrammiert:

nung nur in den seltensten Fallen auf
(siehe Gravity Games), doch das
Entwicklerteam von Acclaim hat das
Vorbild ohne Spielspafabstriche ab-
gekupfert - und verbessert!

Keep rolling, rolling,
rolling!

lhr sucht euch einen von zwolf
Charakteren aus, darunter neun Pro-
fis, und begebt euch mit ihm (oder
ihr) entweder im Karrieremodus auf
Punktejagd. Oder skatet nur so zum
Spald durch die freigespielten Are-
ale. Trendsport-Veteranen fiihlen
sich sofort heimisch: Steuerung,
Grafik und Aufgabenstellung erin-
nern frappierend an Tony Hawk’s
Pro Skater. |hr fahrt durch riesige
Levels und bekommt dabei Aufga-
ben gestellt, die alle damit zu tun
haben, den einen oder anderen Trick
zu schaffen. Im Gegensatz zu ande-

Playstation2

.

Sound:
Bedienung: =

Atmosphére; ————————
Multiplayer:

SPIELSPASS
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Nicht besonders realistisch - oder seid ihr schon mal mit
INLINERN iiber Rasen gefahren? scaeen: PLAYSTATION 2

ggressiv
Inlin

ren Titeln dieser Machart tickt dabei
allerdings keine erbarmungslose
Uhr, sondern ihr misst durch Kunst-
stiickchen oder auf der Karte ver-
teilte Fruchtsaftpdckchen einen
Energiebalken voll halten. Dadurch
spielen sich die Levels angenehm
entspannt. In aller Seelenruhe konnt
ihr euch den Aufgabenstellungen
widmen. Habt ihr die Energieleiste
komplett aufgefllt, zieht ihr einen
Feuerschweif hinter euch her und
seid zu besonders spektakularen
Tricks in der Lage. Apropos Tricks:
Eure Skater beherrschen das ge-
samte Repertoire. Vom simplen Grab
bis zum Hand-Grind ist alles ent-
halten, was gefahrlich aussieht.

Die Schauplatze reichen von
einigermal3en realistisch (Hafenan-
lage mitsamt Schiff) bis hin zu véllig
abgedrehten Levels wie einem
quietschbunten Vergniigungspark.

TTermin:  im Handel

Preis: ca. 70 Euro

Ausstattung: Deutsches Handbuch, 1 DVD
Extras: 60-Hertz-Modus, Zusatz-Level

SPIELSPASS

%

FAZIT

Gelungenste Fassung, Konsole wird
aber nicht voll ausgereizt.

Solche TRICKS hat man auch schon von einem
gewissen Profi-Skater gesehen. sceeen: GAMECUBE

WACHABLGSUNG

Zunachst war ich tiberrascht,
wie dreist heutzutage abgekup-
fert wird. Nach einigem Spielen
entfaltet Aggressive Inline jedoch
seinen eigenen Charme, und ich
lernte die neuen Features wie
den Juice-Balken zu schétzen.
Zudem ist das Spielgeschehen
etwas flussiger und schneller als
bei der Konkurrenz. Und: Durch
das Fehlen der gnadenlos ticken-
den Uhr entféllt ein groBer Nerv-
Faktor. Man kann sich also Zeit
nehmen und in aller Ruhe die
Levels auskundschaften.

GRINDER: Kai Schmidt

Trotzdem ist alles hervorragend de-
signt: Selbst nach dem hundertsten
Anlauf findet ihr noch neue Stellen,
um maglichst spektakulare Kombos
aneinander zu reihen.

Die Version fur den Game Boy
Advance testen wir (brigens in
dieser Ausgabe auf Seite 99. P30

\ ¥ 4

———————— 80

SPIELSPASS
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Die schicken INTRO-SEQUENZEN sind r{icht gerendert,
sondern entstammen der Spielgrafik sceeen: 6aMECUBE (20

o e[ ES

ZWEIKEMPFE AM NETZ sind aufgrund des gewshnungsbedirf-
tigen Blocksystems leider nur wenig spannend. sceeex: GAMECUBE {3

Beach Spikers

Virlua Beach
Volleyball

Braungebrannte Frauenkorper + leichte
Bedienung = Sportspielhit? st von ka ScHuior

each-Volleyball in Videospie-

leform - kann das tiberhaupt
gut gehen? Bislang waren solche
Spiele nur in Japan erfolgreich,
Das heif3t allerdings nicht viel, denn
in Fernost werden auch schon mal
Pferderennsimulationen zu Hits!
Mit einem arcadelastigen Spiel-
konzept und jeder Menge nackter
Haut will Sega nun noch vor dem
Konkurrenten Tecmo und dessen

SOMMERFLAIR UND
SPIELSPAB PUR

Okay, im Solo-Modus wird
Beach Spikers relativ schnell
langweilig. Trommelt ihr aller-
dings ein paar Freunde zusam-
men, entfalten sich die wahren
Qualitdten des Programms:
Zunftige Vier-Spieler-Matches
machen in den verschiedenen
Varianten einen HéllenspaB.
Durch die simple Steuerung
fuihlen sich selbst Sportspiel-
muffel angesprochen. Leider hat
der etwas zu schlichte Einzel-
spielermodus eine héhere Wertung
verhindert. Fiir gesellige Spieler
lohnt es sich trotzdem auf jeden
Fall, Einzelkampfernaturen kénn-
ten aber enttduscht werden.

WAR AM STRAND: Kai Schmidt

10_2002

kommenden Dead or Alive-Beach-
volleyball-Ableger den westlichen
Markt erobern.

Das ist so einfach!

Man merkt Beach Spikers sofort
an, dass es seine Urspriinge in der
Spielhalle hat: Die Steuerung ist mit
gerade mal zwei belegten Buttons
sehr simpel und intuitiv. Schon nach
wenigen Spielminuten seid ihr Herr
der Lage und vollfiihrt die spekta-
kulérsten Manover. Selbst markige
Aufschlage sind mittels der Power-
Leiste kein Problem. Timing zahlt:
Zum richtigen Zeitpunkt auf einen
Button gedrtickt, und schon schmet-
tert ihr dem gegnerischen Team eine
Morderangabe entgegen.

Die Spielmodi unterteilen sich in
drei Kategorien: Arcade, World-Tour,
und Mehrspieler. Der Arcade-Modus
besteht aus einem Turnier, in dem ihr
nacheinander gegen mehrere Teams

' | Beach Spikers

Virtua Beach Vaolleyball

@ PRO

Zu viert ein Heidenspal
Intuitive Steuerung
Gute Grafik

£ KONTRA
mafiger Solo-Modus

keine Umsetzung geplant

SPECIAL AWARD
Multiplayer-Hil |

antretet und schlieBlich um den
Weltmeistertitel kampft. Im World-
Tour-Modus dirft ihr euer eigenes
Team basteln und euren Partner
durch Lob, Kritik oder Erfahrungs-
punkte wie ein Tamagotchi aufpép-
peln. In diesen beiden Varianten
kénnt ihr auRerdem Kostiime, Frisu-
ren, Sonnenbrillen, und neue Arenen
freispielen. Das Herzstiick des Spiel
ist jedoch der Multiplayer-Modus.
Dabei kénnen bis zu vier mensch-
liche Spieler in mehreren Match-
Arten gegeneinander antreten. Keine
Uberraschung bei dieser Sportart:
Sega setzt stark auf méannliche Kund-
schaft und spendiert den sonnenge-
braunten Sportlerinnen knackige
TraummaRe. Knackige Jungs flir
weibliche Zocker haben die Ent-
wickler nicht eingebaut - dennoch
ist das Spiel sicher auch fiir Frauen
und Mé&dchen spielenswert.

Man kann den heiRen Sand féorm-

GameCube

-t

Grafik:
Sound:

SPIELSPASS
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N m nicht
i geplant

Cheats
i. Tipps-Teil

k Video
OB auf DVD

(8 e L I 2

Sie schlug das Dings mehr nach LINKS, und
mit einem Mal da ging’s! screen: 6amEcUBE {2

D [ | ] o
Mittels der POWER-LEISTE kénnt ihr dem
Gegner ein richtiges Ei vor die Schiene
nageln. SCREEN: GAMECUBE @

lich unter den Fissen spiren, so
gut présentiert sich die Grafik von
Beach Spikers. Eure Sportlerinnen
hinterlassen individuelle Spuren auf
dem Spielfeld und sind auch selbst
sehr hiibsch modelliert. Storende
Kanten musst ihr bei den Luxus-
korpern mit der Lupe suchen. Die
Arenen passen sich dem positiven
Gesamtbild an und bieten durch
verschiedene Themen (etwa einen
riesiger Sonic im Hintergrund) an-
genehme Abwechslung. P20

INFO
Mehrspieler-

Gaudi

Beach Spikers iiberzeugt vor allem durch die
Mini-Spiele im Multiplayer-Modus:

Beach Flags: Ihr rennt mit anderen Teil-
nehmern um die Wette, um als erster eine
Fahne zu erhaschen.

Beach Countdown: Volleyball mit einer
Bombe! Durch jede Beriihrung lauft ein
Countdown weiter herunter. Wer den Ball bei
»0« auf seiner Spielfeldhélfte hat, verliert.

Beach PK: SpaBiges ElfmeterschieBen auf
dem Volleybalifeld.
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Die Deutschen Wachen haben

Spezialisten im Kommando-Einsatz

hinter feindlichen Linien. Spannung
pur — wenn man die Steuerung
beherrscht. eeeservon GUNNAR LOTT

9 ituationen wie diese gibt's in
allen Kriegen: Man braucht
dringend ein paar geheime Doku-
mente des Feindes, kann aber keine
Panzertruppe hinschicken, weil die
zu viel Krach macht. Also wird eine
kleine Gruppe Spezialisten hinter
den feindlichen Linien abgesetzt,
die die Sache richten muss. Um sol-
che Leute geht's im Strategiespiel
Commandos 2. Sie missen Briicken

ICH BRAUCHE
VIER HANDE!

=
||
Pe—\

14

&

Ich habe Commandos 2 schon auf
dem PC durchgespielt - der
hammerharte Schwierigkeitsgrad
konnte mich nicht schrecken, fiir
eine zlinftige Tiftel-Session opfe-
re ich gern sechs Stunden. Aber
die PS2-Steuerung schafft mich.
Pyro hat sich viel Mihe gegeben,
die schon auf dem PC tiberkom-
plexe Bedienung umzusetzen,
dennoch ist nichts intuitiv, son-
dern harte Arbeit. Dank durch-
dachter Missionen und cooler
Tricks der Helden macht’s trotz-
dem Spalf3. Wenn man eine hohe
Frusttoleranz mitbringt. Zumal
auch noch der Schwierigkeitsgrad
enorm hoch ist.

HINTER DEN LINIEN: Gunnar Lott

90

sprengen, Attentate durchfiihren
und Codes klauen.

Schleicher, Kampfer,
Bombenleger

Das Echtzeit-Geschehen seht ihr
aus einer detaillierten Schrag-von-
oben-Sicht, die schicke Grafik ist
stufenweise zoombar. Bis zu vier
eurer Spezialisten sind pro Mission
unterwegs, wobei ihr immer nur ei-
nen gleichzeitig steuert. Typischer-
weise geht ihr Schritt fir Schritt vor:
Erst lenkt der Spion den Wachmann
ab, dann durchtrennt der Dieb eine
Stromleitung, dann legt der Spreng-
meister eine Bombe. Und falls es
Arger gibt, schaltet der Green Beret
aufmerksam gewordene Gegner
aus. Der Clou dabei sind die griinen
Sichtkegel der Wachen (wie bei
Metal Gear Solid). Per Kopfdruck
blendet ihr zweigeteilten Sichtfelder

\ Commandos 2

PRO
Sieht gut aus
Spannend

Gute Sprachausgabe

£ KONTRA
Fummelige Steuerung
Keine Story

Viel zu schwer

Test in der ndchsten Ausgabe

uns bemerkt - aber wir haben
den PANZER!
scaeen: PLAYSTATION 2 (>0

Commandos 2

ein. Tritt der Held in den dun-
kelgriinen Bereich, schlagt der
Wachmann sofort Alarm. Wird
euer Mann im duReren, hell-
griinen Abschnitt entdeckt,
attackiert die Wache erst
nach ein paar Sekunden. Wer
durch den &uf3eren Bereich
kriecht, bleibt unsichtbar. Der
Titel spielt sich ein bisschen
wie eine Denksportaufgabe -
zuerst muss man sorgféltig
einen Plan machen, dann
vorsichtig ausfiihren. Offene Feuer-
gefechte gibt’'s auch schon mal, al-
lerdings sind die wegen der feind-
lichen Ubermacht schwer zu
gewinnen. Die meiste Zeit musst ihr
taktisch geschickt mit den zahl-
reichen Spezialfahigkeiten eurer
Helden hantieren, um den Level
Abschnitt fiir Abschnitt zu 16sen.

Nur fiir Profis

Und jetzt zur Steuerung. Die Pad-
Belegung hat Pyro zwar sehr trick-
reich geldst, dennoch ist der Con-
troller dezent Uberfordert. Um
manche Funktionen zu erreichen,
musst ihr eine Taste festhalten und

Playstalion2

.

SPIELSPASS

12"

In die griinen SICHTKEGEL feindlicher Einheiten
solltet ihr euch nicht begeben, wenn ihr unbemerkt
bleiben wollt. screen: PLAYSTATION 2

eine andere driicken - klingt sim-
pel, geht aber in der Hitze des Ge-
fechts schon mal schief. Schon bei
einfachen Aufgaben und gut ge-
lerntem Tutorial (ohne geht’'s gar
nicht) kommt man leicht durch-
einander. Dazu kommt, dass der
Schwierigkeitsgrad schon auf dem
»Normal«-Level  zwischen »an-
spruchsvoll« und »fies« schwankt.
Zum Gluck darf jederzeit gespei-
chert werden. P20

INFO

Was geht?

Commandos 2 strotzt vor netten
Details. Hier einiges von dem, was
die Helden im Spiel tun kdnnen:

Durch Fenster schauen
Gebiude betreten
Fahrzeuge steuern
Sprengladungen, Fallen
& Minen legen

Masten hochklettern
Tauchen & schwimmen
Geschiitze bedienen
Gegenstinde tauschen
Granaten schleudern
Kleidung wechseln
Rennen, laufen & kriechen
Kameraden verarzten
Wachhunde fiittern

Durch Schliissellécher spahen
Feinde fesseln

GamePRO



TEST
RENNSPIEL

Kol

BOSHITON

nicht
geplant

Verschiedene, optional zuschalthare FAHRHILFEN senken den Frustfaktor von

Einsteigern. screen: pLavsTATION 2]

Ferrari F355
Challenge

Im Modus GREAT DRIVER CHALLENGE gibt es fiir Drifts und Uberholmanéver

Bonuspunkte. screen: pLavsTATION 2]

Die knUppelharte Simulation steuert nach Spielhallen-
und Dreamcast-Versionen auf die PS2 zu. Ist die

Umsetzung gelungen?  wsesper von MARCO MARZINKOWSKI

ie »Schumania« kennt in

Deutschland keine Grenzen.
Sony will von diesem Boom profi-
tieren. Daher hat man den dezent
angestaubten Titel Ferrari F355 aus
der Mottenkiste geholt und eine
taufrische PS2-Politur in Form
neuer Features aufgelegt. Neben
den Modi »Arcade« (inklusive
kleiner Fahrschule), »Meisterschaft«
und »Zwei-Spieler-Splitscreen« des
Original gibt es auf der Sony-Kon-
sole zusétzlich eine zweite Perspek-
tive und den Modus »Great Driver
Challengex. In Letzterem gibt es fur

Ferrari F355
Challenge

PRO
Ferrari-Lizenz

KONTRA
Veraltete Grafik

Kein Geschwindigkeitsgefiihl
Zu wenig Abwechslung

Keine Umsetzung geplant

10_2002

besonders coole Uberholmanéver,
perfekt ausgefihrte Drifts und Ren-
nen ohne Kollisionen Bonuspunkte,
was ein wenig an Project Gotham
Racing (Xbox) erinnert. Die wei-
teren Modi sind »Arcadex« (inklusive
kleiner Fahrschule), »Meisterschaft«
und »Zwei-Spieler-Splitscreen«. In
der Meisterschaft tretet ihr gegen
sieben fahrstarke Gegner an. Fir
einen Sieg gibt es 15 Punkte, fiir
Platz zwei 12 und so weiter. Etwas
enttduschend: In der Multiplayer-
Variante befinden sich keine CPU-
Fahrer auf der Strecke.

Playstalion2

SPIELSPASS

B5"

Ein Fall fiir Simulanten

Ihr versplrt keine Lust auf eine
lange Einarbeitungszeit? Oder seid
immun gegen die Magie des
Namens Ferrari? Dann ist die Sega-
Entwicklung nichts fiir euch. Der
Anspruch ist hoch und die Zahl der
Wagen geradezu »gigantisch« — ihr
fahrt ausschlieBlich den Ferrari
F355. Optionale Fahrhilfen mildern
den Schwierigkeitsgrad zwar ab,
Einsteiger stohnen dennoch frust-,
nicht lustvoll auf. Ahnlich einem
wilden Pferd zeigt sich die Nobel-
schleuder von ihrer bockigsten Sei-
te. Immerhin ist die Anzahl der
Strecken Uppiger als der Fuhrpark.
Zehn Kurse (Motegi, Monza, Suzu-
ka, Long Beach, Nirburgring, Lagu-
na Seca, Sepang, Fiorano, Atlanta
und Sugo) machen aus Ferrari F355
zwar kein Komplexitdtswunder, fir
eine aufgebohrte Spielhallenumset-
zung geht der Umfang aber gerade
noch in Ordnung. Zumal die Stre-
cken einigermafen originalgetreu
sind. Unspektakular ist auch die
Technik: Geschwindigkeitsgefihl?
Fehlanzeige. Grafik? Ordentlich, aber
nicht brillant. Sound? Hardrockmu-
sik zum Abgewdohnen, durchschnitt-
liche Motorengerausche. P20

——

0PTI§EH ist der teI eher enttauschend. Am
schonsten sind noch die Replays.
sceeen: PLAYSTATION 2 ()

LEAY I LERY

s 77

Diese Ansicht ist etwas rasanter, richtig
schnell wird FERRARI F355 dadurch aber
dennoch nicht. screen: pLAYSTATION 2C)

NICHT GERADE

Nichts gegen Ferrari, aber diese
Umsetzung hétte sich Sony
schenken kénnen. Umfang und
Technik sind nicht mehr zeitgemas,
und der SpielspaB leidet unter der
mauen Geschwindigkeit. Hard-
core-Ferraristi und Simulations-
fans diirften am ehesten mit
Ferrari F355 glticklich werden,
der Rest fahrt mit Gran Turismo 3
und DTM Race Driver besser.

SCHLIEF AM STEUER EIN:
Marco Marzinkowski
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KURZTESTS

»

N

trategie gepaart mit Action im

Fantasy-Umfeld: So prasen-
tiert sich die Legende um Konig
Artus auf der PS2. Als Kénig von
Britannien schart ihr nach und nach
eine Armee um euch und zieht in
die Schlacht gegen eure bdse
Schwester Morgana, die mit Hilfe
ihres Damonenheers das Land
unterjochen will. Auf den ersten
Blick von den Gauntlet-Titeln inspi-
riert, entfaltet das Spiel nach und
nach seine wahren Qualitdten.
Nicht nur stupides Metzeln ist
angesagt, sondern ihr misst auf
eure Truppen achten und VorstéRRe
ins Feindgebiet sehr Gberlegt ange-

A
»

8o schick sieht Legion nur in
den ZWISCHENSEQUENZEN
gabs..

-
%

f

.. die eigentliche SPIELGRAFIK ist dagegen
eher ein bisschen grobschléchtig geraten.

hen. Per Meni erteilt ihr euren
Untertanen  Formations- und
Angriffsbefehle, Kasernen und Feld-
lager sorgen fur Truppennach-
schub. Im Laufe des Spiels erringt
ihr im Kampf gegen die démo-

Legion
The Legend of
Excalibur

Die Artus-Sage in Gestalt
eines mittelprachtigen
Action-Strategicals.

GETESTET voN KAl SCHMIDT

nischen Horden auf3erdem magi-
sche Ausriistungsgegenstande, die
ihr selbst benutzen oder an eure
Ritter weitergeben konnt. P20

Leglan = The Legend of Excalibur
ACTION/STRATEGIE

PRO Nettes Spielprinzip, Schine Videos
Playstation2

Termin:

NETTES SPIEL, MIESE
GRAFIK

Irgendwie ist der Wurm drin: Auf
der einen Seite stehen ein gutes
Spielprinzip und wundervolle
Videosequenzen, auf der anderen
duBerst durchschnittliche Grafik.
Die Texturen sind dermaBen ver-
schwommen, dass ich zuerst
versucht war zu glauben, es
handele sich um ein PSOne-
Spiel. Nichtsdestotrotz macht das
Pixel-Gemetzel Laune!

SCHLAGT SICH DURCH: Kai Schmidt

Launiges Fantasy-Geschnetzel mit
schwacher Présentation.

@ konTrA Matschige Texturen, winzige Figuren

Keine Umsetzung geplant

Aliernative: Gauntlet - Dark Legacy
(70 % Spielspah)

Spielspaf:

Largo Winch

Hossa! Endlich mal wieder ein rich-
tiges Adventure! Schade, dass es
so schnell durchgespielt ist.

GETESTET VON AXEL STROHM

bi Softs Largo Winch ist ein

klassisches Adventure, basie-
rend auf der gleichnamigen Comic-
Reihe. lhr steuert darin den Milliar-
dérssohn Largo Winch, dessen Vater
unter mysteridsen Umstédnden ums
Leben gekommen ist, aus einer
Third-Person-Perspektive und ver-
sucht, einen Kriminalfall aufzu-
klaren. Die Ermittlungen fiihren

Largo Winch ist schon mal in fremden
LUXUS-WOHNUNGEN unterwegs.

94

euch dabei zu Orten
wie Mexiko und
Russland. Mit den
Aktionstasten greift ihr auf euer
Inventar zu, in dem ihr Objekte na-
her untersucht und miteinander
kombiniert. Damit ihr wisst, welche
Objekte in der Spielwelt benutzt
werden koénnen, leuchten sie hell
auf, wenn ihr in ihre Nahe kommt.

e, Q.
Durch GESPRACHE mit den verschiedensten
Personen bekommt Largo niitzliche Tipps.

Auch in diesem verrufenen NACHTCLUB miisst ihr ermitteln.

Zwischendurch werdet ihr auch in
rundenbasierte Priigeleien verwic-
kelt und misst Minispiele wie Poker
meistern. Dank der eher simplen
Réatsel eignet sich das schdéne Spiel
auch fur Einsteiger. P00

Largo Winch

ADVENTURE

PRO Zahlreiche Minispiele, solide Story

Playstalion2

Termin:

Spielspaf:

16. September
Test in der néichsten Ausgabe

CHARME UND witZ

Na also! Adventure-Spiele
kénnen noch attraktiv umgesetzt
werden. Die einfachen Ratsel
sind einsteigerfreundlich und
ermdglichen eine kontinuierliche
Entwicklung der Story. Zahl-
reiche Personen und Orte
(Mexico, Russland, etc) sorgen
ausserdem fur die nétige
Abwechslung. Largo Winch ist
aber leider etwas kurz geraten.

ERMITTELT: Gunnar Lott

Charmantes, einsteigerfreundliches
Adventure, aber etwas kurz.

@ koNTRA Ftwas zu kurz

GameCube

GamePRO



Realistische Wellen-
physik, ansonsten
nicht viel los.

GETESTET voN KAI SCHMIDT

5 uf der Xbox

beeindruckt die schine
WASSEMBERFLACHE...

T T A 1) { W —1.\. i s
== cuT

FiR SURF-FANS

e uf Xbox und PS2 kénnt ihr ab
EMPFOHLEN

sofort mit Profi-Surfern wie
Tim Curran, Fred Patacchia oder
Rochelle Ballard auf virtuellen
Wellen reiten. Zur Auswahl stehen
internationale Schaupléatze wie Fiji,
San Francisco und Australien. Vor
jedem Strand ist der Wellengang
anders, grof3e Brecher wechseln
sich mit kleineren Wogen ab. Der
Spielablauf ist dem echten Surf-
sport nachempfunden, ihr paddelt
also mit eurem Brett durch die
Brandung und tobt euch fir ein
paar Sekunden auf realistisch an-
mutenden Wellen aus. Dabei ab-
solviert ihr im Karriere-Modus
Trendsport-tbliche Aufgaben (be-
stimmte Tricks ausflihren, vorge-

Das Spiel wirkt auf den ersten
Blick recht gelungen, der Teufel
steckt aber im Detail. Wenn ihr
standig auf eurem Brett bis zur
nachsten Welle paddeln musst,
ohne dabei etwas tun zu kénnen,
dann ist das auf Dauer lang-
weilig! Ungeduldige Surfer
drehen eine Proberunde, alle
anderen warten noch etwas:
Vielleicht schafft es Activision mit

Schane Wellenphysik, aber mittel-
maBige Umgebungsgrafik - kurz-
fristig unterhaltsam.

Transworld Surf sror+

@ PRO Realistische Umsetzung

S

@ konTRA Matschige Texturen

GameCube

gebene Punktzahlen erreichen). :':;:';"' 'nf::;"g:r'n dem kommenden Kelly Slater's
Das Wasser sieht auf der Xbox Jusstatung: DL, Handb, 1 VD Pro Surfer, den Sport videospiel-
recht manierlich aus, wahrend auf Extras: - gerecht umzusetzen.

der PS2 matschige Texturen das

Vergniigen triiben. [2/ St —— ST === == D S

Masler
Rallye

Solider Offroader zum
Schnéappchenpreis.

GETESTET VON MARCO MARZINKOWSKI

SCHLESSER

KANGOD

KNAPP DANEBEN

Wagen okay, BODENTEXTUREN etwas grob. In einem simplen MENU wihit ihr die Wagen aus.

Eigentlich erwartet man ja von
einer PC-Umsetzung nicht allzu
viel - Master Rallye ist aber sehr
ordentlich geworden. Leider
haben die Entwickler bei der fiir
ein Rennspiel so wichtigen
Kollisionsabfrage geschlampt,
was mich beim Spielen sehr
stért. Dennoch: Das Spiel taugt
fir Genre-Fans und die schnelle
Rallye zwischendurch.

OFFROUND: Marco Marzinkowski

10_2002

airer Deal fur Offroad-Piloten:

Master Rallye bietet 25 Fahr-
zeuge (Toyota Land Cruiser, Ford
Ranger Pro Truck und andere) und
30 Strecken in Léandern wie lItalien,
Deutschland und Osterreich. Im
Herausforderungs-Modus tretet ihr
nur gegen einen einzelnen Wagen
an, in den reguldren Rallyes gegen
deren drei. Die Orientierung auf
den weitlaufigen Kursen erleichtert
eine kleine Karte am Bildschirm-
rand, die sonst (iblichen Kommen-
tare eines Co-Piloten gibt es hier
nicht. Pad-Steuerung und Grafik
des Microid-Titels sind insgesamt
ganz ordentlich geworden. Mit

intelligenteren Gegner-Fahrzeugen,
einer besseren Kollisionsabfrage
und nicht gar so Ohrenkrebs verur-
sachender Mucke waére sogar eine

Master Rallye rennseie

PRO Gelungene Grafik, viele Strecken

Playstation2

noch Wertung im 80er-Bereich drin
gewesen. So bleibt es bei einer
Empfehlung an Leute, die Colin 3
nicht abwarten kénnen. P00

Gelungenes Rally-Vergniigen
mit kleinen Schwéchen. .

wxonTrA Mafige KI, miserable Musik

w I
Termin: eine Umsetzung geplant

GameCube

Alternative: Ralli Sport Challenge

Spielspaf; —=——

95



TEST
KURZTESTS

Akira Psychoball

Darauf haben die Fans
gewartet: Der Flipper
zur Anime-Lizenz!

GETESTET voN KAl SCHMIDT

Bei dem zugegebenermalden
ambitionierten Flipper mit fur
dieses Genre ungewohnlichen Sto-
ryelementen wollte der Funke nicht
richtig Gberspringen. Dazu ist der
Spielverlauf zu unibersichtlich.
AuRerdem tun extrem flimmernde
Grafik, dicke PAL-Balken und un-
Ubersichtliches Layout der Tische
ihr tbriges, um keinen rechten
Spielspald aufkommen zu lassen.
Hardcorefans des Anime riskieren

Akira

Pychobal’ SONSTIGES (FLIPPER)

Geeignet fiir:  Fortgeschrittene, Profis
Spieldaver: 1 bis 3 Stunden

Spieler: 1 bis 2 (gegeneinander)

@ PRO Interess. Spielkonzept, gute Lizenz

L TrEw e

Termin: ~ 05. September Termin:
Preis: ca. 60 Euro Euro
Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD
Extras: -

Spielspal: ——mmmm 58"

einen vorsichtigen Blick, alle An-
deren warten auf einen besseren
Flipper. Schade um die nette Idee.
Mit etwas mehr Sorgfalt bei der
Programmierung ware eine héhere
Wertung drin gewesen.

P20

e

Sieht auf den ersten Blick nicht schlecht aus,
ist aber in Bewegung zu uniibersichtlich.

USK-Freigabe: voraussichtlich ohne Altersbegrenzung
Hersteller:  Infogrames/Kaze
Sprache: Englisch

@ konTra Mittelmal. Ausfg., Uberladene Optik

Ambitionierter Lizenz-Flipper mit (ibe
dener Optik und konfusem Spielprin

B | £ 1 comecine |

Keine Umsetzung geplant
Alternative: Bisher kein &hnliches
Spiel erschienen

Termin: ~ Keine Umsetzung geplant
Alternative: Bisher kein &hnliches
Spiel erschignen

Tekris Warlds

-
Golden Oldie?
GETESTET vON MARCO MARZINKOWSKI

aahlreiche Blocke in den
verschiedensten Formen
sinken langsam auf den Grund
eines Behaltnisses, missen
von euch gedreht und am Bo-
den zu vollstandigen Reihen
zusammengefiigt  werden.
Dieses Prinzip dirfte den meis-
ten bekannt vorkommen, denn Te-
tris-Spiele gibt es schon seit einer
kleinen Ewigkeit. Die Neuauflage
von THQ bietet eine haneblchene
Hintergrundgeschichte und neben
dem klassischen Tetris finf wenig

Telris Worlds sonstices

Geeignet fiir:  Einsteiger, Fortgeschrittene
Spieldaver:  ca.  Stunden

Spieler: 1 bis 4 (gegeneinander)
@ PRO Ieitloses Spielkonzept

S

Ist es ein Super Nintendo? Ist es ein Mega Drive?
Nein, dieser Screenshot stammt wirklich von der PS2.

spannende Variationen des Grund-
konzepts. Die Grafik ist ahnlich pra-
historisch wie die Spielidee selbst
und das Preis/Leistungsverhaltnis
auf Grund des Gebotenen katas-
trophal. P20

Tu teures Geschicklchkeitsspiel | " -

fiir Nostalgiker -, -

USK-Freigabe: ohne Altersbegrenzung
Hersteller:  THQ/Blue Planet Software
Sprache: Deutsch

@ konTrA Grafik u. Sound schwach

L T Y T

Termin: ~ bereits erhalilich Termin: ~ September 2002
Preis: 49,95 Euro Test in der néchsten Ausgahe
Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD

Extras: -

Spielspal: ——-mmm  B5*

Termin:  Oktober 2002
Test in der néchsten Ausgabe

Tricks auf tristen Kursen.

ir den schnellen Euro: Bei

Gravity Games heizt ihr mit
eurem BMX-Rad durch einfallslose
Kurse und vollfuhrt tiber Tasten-
kombinationen das aus Spielen
dieser Art bekannte Trick-Repertoire.
An Spielmodi gibt es den (blichen
Reigen an Karriere- und Ubungs-

Gravily

Games sror+

Auf dem BMX-Sektor nich,ts Neues: Ihr vollfiihrt eure

Trendsportgurke ohne groBien Spielspaf, dafiir 3
mafiger Grafik und schwammiger Steuerung

Gravily
Games

Braucht die Welt
ein weiteres mittel-
maliges BMX-
Spiel?

GETESTET voN KAl SCHMIDT

varianten, dazu stehen 16 Biker zur
Auswahl. Die Grafik erinnert in
ihrer Schwammigkeit an das veral-
tete N64 und hat einige Macken,
beispielsweise bleibt man ab und an
unrealistisch in Polygon-Gebilden
stecken. Ebenso bescheiden steu-
ert sich das Machwerk. P20

Fire Blade

Mit amerikanischen
HeliCops auf
Terroristenjagd

GETESTET voN KAl SCHMIDT

eit dem 11. September 2001
hat sich das Feindbild der USA
geédndert: Statt auf Vietkong oder

==

Aus allen Rohren ballernd auf Terroristenjagd.

Fire Blade crion

Spannende Terroristen-Hatz per Helicopter, lei-

Russen wird nun auf Terroristen
geballert. Midway hat die Gunst der
Stunde genutzt, und die Story eines
wohl schon langer in der Schublade
schlummernden Actionspiels dem
derzeitigen Trend angepasst.

Die Grafik von Fireblade geht ge-
rade noch so als mittelméafig durch,
der Sound dudelt belanglos vor sich
hin, aber das Spiel ist keinesfalls
schlecht. Die Action kann durchaus
begeistern, und der Wechsel der
Missionsziele zwischen brachialem
und subtilem Vorgehen bringt Ab-
wechslung in den Pilotenalltag. Mit
mehr Entwicklungszeit und Fein-
tuning hatte es vielleicht fir einen
Hit gereicht. Fir zwischendurch

der mit durchwachsener Grafik

Geeignet fiir:  Fortgeschrittene, Profis

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Spieldaver: 2 bis 3 Stunden Hersteller: ~ Konami/Midway

Spieler: 1 bis 2 (gegeneinander) Sprache: Englisch

@ PRO Gute Musik @ konTrA Schlechte Steuerung

LN S T

A

Termin: 27 September Termin: 27 Sepiember Termin: ~ Keine Umseizung geplant

Preis: 60 Euro Test in der néchsten Ausgabe Altgrnative: Mat Hoffman's Pro BMX 2

Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD (noch nicht erschignen)

Extras: =

Spiglspal: ———memmm 44>

94

Geeignet filr:  Fortgeschrittene, Profis

Spieldauer: 4 bis b Stunden
Spieler: 1
@ PRO Unterhaltsame Action

Termin: 13. September Termin:
Preis: ca. 60 Euro

Ausstattung: Dt. Handh., 1 DVD

Extras: =

Spielspa; ———mm B8*

s | 4 R 4

Keine Umseizung geplant
Alternative: Bisher kein &hnliches
Spiel erschienen

aber gar nicht mal schlecht! P30
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Hersteller: ~ Midway

Sprache: Englisch

@ kontrA Malige Optik, Doofe KI, Keine Lizenz
Termin:— Keing Umsetzung geplant

Alternative: Bisher kein dhnliches
Spiel erschienen

GamePRO



Loons
Fight for Fame

Die Looney Toons trei-
ben ihr Unwesen auf
der XboxX. eerester von KAl SCHMIDT

lonk! Ein Amboss landet auf

der schwarzen Ente. Doch
Daffy rappelt sich wieder auf, und
bietet seinen drei Widersachern mit
der ACME-Bubble-Gum-Kanone Pa-
roli. In Infogrames’ Looney-Tunes-
Versoftung fiir die Xbox diirfen sich
bis zu vier Spieler die Kdpfe ein-
hauen. Zur Wahl stehen die Figuren
Bugs Bunny, Daffy Duck, Sylvester
und der tasmanische Teufel, die
tbrigens allesamt per Cell-Shading

Loons

Fight for Fame action
Geeignet fiir:  Einsteiger, Fortgeschrittene

Spieldauer: 3 bis 8 Stunden
Spieler: 1 bis 4 (gegeneinander)
@ PRO Schane Comic-Optik

zum Leben erweckt wurden. Ge-
kdmpft wird in Filmstudios, da die
Rahmenhandlung des Einspielermo-
dus einen Wettstreit um verschie-
dene Filmrollen vorsieht. AuBerdem
lassen sich hier verschiedene Extras
freischalten. Loons entpuppt sich
als aufderst spaliges Mehrspieler-
spektakel, das immer wieder mal
zu einer Runde motiviert. P20

Vier Spieler beharken sich mit allerlei
ACIVIE-Geratschaften. scaeew: XB0X

Sehr spafiiges Multiplayer-Spektakel mit nette

Optik - Fans greifen ohne Bedenken zu!

USK-Freigabe: voraussichtlich ab 6 Jahren
Hersteller:  Infogrames
Sprache: Deutsch (mehrsprachig)

@ konTrA Der Einzelspieler-Modus ist etwas zah

2 s | fo Mo 4

Termin: ~ Keine Umsetzung geplant Termin: 26, September Termin: ~ Keine Umsetzung geplant
Aligrnative: Rayman M Preis: ca. 70 Euro Altgrnative: Super Smash Bros. Melee
(Spielspad 62%) Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD (SpielspaB 77%)

Extras: -

Ninja =
Assaulf |

Mit der Lightgun
durchs mittelalterli-
che Japan ballern.

Zum BUDGET-PRE

TEST
KURZTESTS

+ 4 5
IS wire diese fade Lightgun-

GETESTET von KA SCHMIDT  Action ganz okay gewesen. scaeen: PLAYSTATION 2

Alleine die Grundidee ist so

hirnrissig, dass sie schon wie-
der gut ist: Mittelalterliche Ninjas
treten mit Pistolen (1) gegen allerlei
Bosewichte und Ddmonen an. Das
Spielkonzept orientiert sich an
klassischen Arcade-Ballereien. Ihr
kampft euch mit der Pistole durch
mehrere selbstéandig scrollende Le-
vels und maéaht alles nieder, was

Ninja

Assaull rcrion

Geeignet fiir:  Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Spieldauer: 3 bis B Stunden
Spieler: 1 bis 2 (gleichzeitig)

@ PRO Gut spielbar, allerlei Trainingsmodi

sich euch in den Weg stellt. Ninja
Assault ist zwar recht kurzweilig,
Grafik und Spielprinzip befinden
sich allerdings auf Steinzeit-Niveau.
Selten durften Testeraugen kanti-
gere Polygon-Objekte in einem 128-
Bit-Spiel bewundern. Nur hartge-
sottene Revolverhelden greifen zu,
alle anderen sind mit Time Crisis 2
weit besser bedient. P20

Die Spielbarkeit ist zwar verhéltnismaRig '
gut, allerdings wirkt die Grafik veraltet.

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Hersteller:
Sprache:

@ konTrA Steinzeitgrafik, veraltetes Spielkonzept

Sony/Namco
Deutsch (mehrsprachig)

4o e | LT e |4 comece |

Termin: 2. Oktober Termin:
Preis: ca. 70 Euro

Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD

Extras: Unterstiitzt Lightguns

Spiglspal: ——-mmm  58*

keine Umsetzung geplant
Alternative: House of the Dead 3
(noch nicht erschienen)

ermin: Keine Umsetzung geplant
Aligrnative: Bisher kein vergleichbares
Spiel erschienen

Fila World Tour

Tennis

Eila World Tour Tennis, der
jingste Spross der aktuellen
Tennisspielflut, ist zwar Xbox-exklu-
siv, rein grafisch profitiert das Spiel

Im Challenge-Modus miissen witzige MINI-
SPIELE absolviert werden. sceeer: XB0X

Fila World

Tour Tennis srorr

Geeignet fiir:

Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis

Spieldaver: 10 bis 20 Stunden
Spieler: 1 bis 4
€ PRO Karriere-Modus, gute Steuerung

Bl TTEW T .YEY § T

Vorteil oder Aus?
GETESTET VON MARCO MARZINKOWSKI

aber nicht davon. Zu bieder ist die
Optik, zu schwankend die Qualitat
der Animationen. Mit insgesamt 200
(Fantasie-) Gegnern und 24 Stadien
stimmt aber immerhin der Umfang.
Positiv sind zudem die akzeptable
Steuerung und der Challenge-Mo-
dus, in dem ihr eure Spieler durch
hartes Training langsam an grof3e
Aufgaben heranfiihrt. Negativ: Die
zum Teil unglaubwiirdige Ballphy-
sik, die monotone englische Sprach-
ausgabe und die ziemlich nervto-
tende Dudelmusik. P20

Gutes, aber unspektakulares Tennisspiel

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrankung
Hersteller: ~ THQ/Hokus Pokus
Sprache: Englisch

@ konTrA durchschnittliche Technik

Termin: ~ Keine Umsetzung geplant Termin: ~ September Termin: ~ Keine Umsetzung geplant
Alternative: - Smash Court Tennis Pro Preis: 69,95 Euro Alternative: Bisher kein vergleichbares
Tournament Ausstattung: Di. Handb., 1 DVD Spiel erschienen

(SpielspaB 78%) Extras: -

Spielspal: ———mm 70"
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Gumball
3000

Burnout fur Arme!
GETESTET voN KAl SCHMIDT

inmal mit Luxuskarossen utber

Europas StraRen brettern - wer
wiirde das nicht gerne tun? Das
dachten sich auch einige durchge-
knallte Neureiche und veranstalten
nun jedes Jahr eine wilde Hatz
quer lber den Kontinent. Logisch,
dass die ansassigen Ordnungshii-
ter alles tun, um die Raser aufzu-
halten. Eigentlich ein idealer Stoff
fur eine Videospielumsetzung! Nur

Gumball
3DDD RENNSPIEL

Geeignet fiir:  Einsteiger, Fortgeschrittene
Spieldauer: 1 bis 3 Stunden

Spieler: 1 bis 2

@ PRO Leicht zugangliche Steuerung

zu schade, dass SCI auRer altba-
ckener Ruckel-Optik und drogem
Fahrverhalten nichts zustande ge-
bracht hat, was den Spieler langer
als eine halbe Stunde vor den Bild-
schirm fesseln konnte. Auch frei-
spielbare Autos und zahlreiche
Einzel- und Mehrspieler-Modi an-
dern daran nichts. P20

00:13:70

=

Wie auf SCHIENEN ruckelt ihr iiber die
StraBen. scaeen: PLAYSTATION 2

Simpel-Raser mit hoffnungslos veralteter Optik. Selbst @ \
hérteste Rennspielfans wenden sich mit Grausen ab. A

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Hersteller:
Sprache:

@ konTrA Hassliche Ruckel-0ptik

Codemaster/SCI
Englisch

4o e LT B [ T e |

Termin: ~ 26. September Termin: ~ Keine Umseizung geplant TTermin: ~ Keine Umseizung geplant
Preis: ca. 70 Euro Alternative:  Burnout Alternative: - Burnout

Ausstattung: Dt. Handb., 1 DVD (Spielspad 83%) (Spielspad 83%)
Extras: =
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GAMEBOY ADVANCE

CasHevania:

GCameboy Advance

Harmony of Dissonance i.-owru

g raf Dracula scheint zum ewi-
gen Halbleben verdammt zu
sein, denn wieder muss ein Mitglied
des Belmont-Clans eine junge weib-
liche Statistin aus seinen spitzge-
feilten Fangen retten. Mutig und
anfangs nur mit einer Peitsche be-
waffnet stellt sich Juste den tiber 80
verschiedenen Schergen des dunk-
len Fursten. Gut, dass ihn ein Lage-
plan der Gewdlbe auf seinem Weg
begleitet, auf dem er massig Ausriis-
tung (Helm, Ristung, Trénke...) und

Durch eines von fiinf ZAUBERBUCHERN
werden Justes Messer zu Lenkraketen.

sechs Waffen (Messer, Axt, Kreuz...)
sammelt. Diese kann er mit finf
Zauberbiichern kombinieren, damit
schiittelt er ganze 30 magische An-
griffe aus den Manschetten.

Durch die in den Scharmitzeln ge-
wonnenen Erfahrungspunkte stei-
gert sich seine Kampfkraft, beson-
dere Gegenstande verleihen ihm die
Féahigkeit durch Mauerdffnungen zu
rutschen oder doppelt so hoch zu
springen. So werden im Lauf des
Abenteuers neue Abschnitte freige-
schaltet - bis nach vielen Zwischen-

98

S
Gegner und Projektile sind trotz des diisteren
GBA-Displays stets GUT ZU ERKENNEN.

bossen der Weg zu Dracula offen ist.
Der Vorganger »Circle of the Moon«
wurden konsequent verbessert. Die
Gegnersprites sind gut zu erkennen,
Objekte rotieren, Transparenzeffekte
und Hintergriinde in mehreren Ebe-
nen sehen schon aus. Mit den Schul-
tertasten kann der junge Belmot
nach vorne und hinten ausweichen
und damit viele Monster schadens-
frei erledigen. Nur der etwas schwé-
chere Sound dampft das Gliicks-
gefiihl, kann eine Hochstwertung
aber nicht verhindern. P20

Casllevania:

Harmony of Dissonance

20.09.2002
ca. 50 Euro

Termin:
Preis:

Geeignet fiir: Einsteiger bis Fortgeschrittene

Hersteller: ~ Konami
Sprache:  Englisch (Anleitung Deutsch)
Spieler: 1

Unterstiitzt: Batteriespeicher

Grafik; =——=—=——" = 85*
T R —— Y 1

aT

Turok Evolution ...

T al'Set, besser unter seinem
Kampfnamen »Turok« bekannt,
schlachtet sich durch die »Verlorenen
Lande«. Er kommt seinem Erzfeind
Capt. Bruckner immer naher, der ihm
durch funf Welten mit jeweils drei
Levels (plus Geheimlevel) Dinos und
Soldner entgegenhetzt. Durch scrol-
lende Landschaften streifend niitzt er
dazu seine geliebte Streitaxt oder
Feuerwaffen wie Schrotflinte und
Flammenwerfer.
Am Ende jeder Welt wartet ein
Bosslevel: Die Feinde werden nun
wie in Moorhuhn anvisiert und er-
ledigt. Das ist leider sauschwer. Und
auch im restlichen Spiel wurde der
klassische Spielansatz mit gelung-
ener Grafik und gutem Sound durch
einen irrwitzigen Schwierigkeitsgrad
verdorben. Nur der kooperative 2-
Spieler-Modus macht Freude, man
leidet gemeinsam. P20

In den BOSS-KAMPFEN schieBt Turok immer
Richtung Zielkreuz - und deshalb oft daneben.

Turok
Evolulion

Termin: 06.09.2002

Preis: ca. 50 Euro
Geeignet fiir: Profis

Hersteller:  Acclaim

Sprache:  Deutsch

Spieler: 1 bis 2

Unterstiitzt: Passwort, Link-Kabel

ctivisions Tony Hawk’s hat den

Weg bereitet: Anfangs nur bei
Skatern hip, entstand in kiirzester
Zeit das Funsport-Genre - und das
hat jetzt mit Aggressive Inline einen
wiirdigen Neuzugang.
Feine Steuerung, 13 groRe, intelli-
gent konstruierte Levels und der
reilende Soundtrack (u.a. Hooba-
stank: »Crawling In The Dark«) lassen
die Konkurrenz élter aussehen, als
sie ist. Dazu tragt auch das einfache,
aber sehr gute Grind-System bei:
Zuerst ladet ihr die Grind-Anzeige
durch Aerials und andere Tricks auf.
AnschlieRend grindet ihr eine ewige
Combo ohne Gleichgewichtsproble-
me, bis die Energie verbraucht und
euer Punktekonto prall gefiillt ist.
Fett. Allerdings nervt die fehlende
Passwort-Option gewaltig, wer keine
Cheats benutzt, muss immer wieder
von vorne anfangen. P20

=

Weit iber der Strae legt C. EDWARDS
einen perfekten »Acid Soul«-Grind auf die Rail.

A?gressive
Inline

Termin: im Handel
Preis: ca. 50 Euro
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
Hersteller:  Acclaim
Sprache:  Deutsch
Spieler: 1 bis 2
Unterstiitzt: Link-Kabel

brafik; ————mm 80

- 82"
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Der Anschlag ...

e tinktlich zum Kinostart des
gleichnamigen Actionthrillers
mit Ben Affleck und Morgan Free-
man wird auch auf dem Gameboy
Advance taktisch geschossen. Dafur
wurde die Rouge Spear-Engine mit
neuen Missionen bestlickt.

Als Mitglied einer Spezialeinheit
des FBI steuert Ihr bis zu vier Spezial-
einheiten (Scharfschiitzen, Aufkla-
rung, Sturmangriff, und Sprengstoff-
experten) bei ihrer isometrischen
Jagd auf Missionsziele. Betétigt
Schalter, erledigt Terroristen, Séldner
sowie Schmuggler und befreit und
eskortiert Geiseln.

Dank der Karte kénnen die 15 Ein-
zelspieler-Missionen leicht geplant
und effektiv ausgefiihrt werden. Ob-
wohl die Tastenbelegung umstéand-
lich ist, macht der Taktikshooter
SpaR. Gelungen sind auch die Koop-
und VS-Mehrspieler-Modi. P20

Die terroristische Vereinigung »Mountain Men«
hat einen Agenten als Geisel genommen.

Der Anschlag

Termin: 19.09.2002

Preis: 50 Euro

Geeignet fiir: Fortgeschrittene

Hersteller: ~ Ubi Soft

Sprache:  Deutsch

Spieler: 1 bis 4

Unterstiitzt: Batteriespeicher, Link-Kabel

Grafik; == mmmm B5%
Sound: =——=——=——-mmm 70*

Multi; ———-mmm 70%

Monsler Jam:

Maximum Deslruclion ...

n acht Arenen versuchen vier

Monster-Trucks sich mit ver-
schiedenen Extrawaffen gegenseitig
abzuwracken. Wer am langsten
durchhélt, bekommt die meisten
Punkte und wandelt diese im Cham-
pionship-Modus in bare Miinze. Ist
das Konto gut gefillt, lasst sich der
Truck mit besseren Motoren, Reifen
und anderem Tuningzubehor gewal-
tig aufwerten. So riipelt man sich
durch die komplette Meisterschaft -
in der man leider schon nach zwei
Stunden Spielzeit den letzten Gold-
pokal erobert. Ein kurzer SpaR, doch
immerhin ein guter Spaf3.

Der Sound verwendet astreine
Samples, die Grafik dagegen bewegt
sich nur auf leicht verbessertem
GBC-Niveau. Unverstandlicherweise
wurde auch kein Vier-Spieler-Mo-
dus eingebaut, und so bremst sich
der Action-Raser selber aus. P20

Bei aufgefiillter Power (Anzeige links oben)
geht es in den Mayhem-Modus.

Monster Jam:

Maximum
Destruction

26.09.2002
ca. 50 Euro

Termin:
Preis:

Geeignet fiir: Anfénger und Fortgeschrittene

Hersteller:  Ubi Soft
Sprache:  Deutsch
Spieler: 1

Unterstiitzt: Batteriespeicher

Grafik; === mmmm B0

712"

Sound: ———————mm 75%

The King of Fighlers EX
Neoblood .. ...

NK ist pleite, doch die King

of Fighters-Serie lebt weiter.
Die GBA-Version orientiert sich an
KOF’99, zu den erprobten Kdmpfern
kommt aber noch Geese Howard
aus KOF'96 und als vollig neuer
Charakter Moe Habana dazu.

Die bekannten Moves und Spe-
cials wurden tibernommen, die zum
Teil aus KOF2000 stammenden
Strikers mischen ebenfalls mit. Das
sieht gut aus, die Grof3e der Sprites
und ihre Animationen sind erfolg-
reich an den GBA angepasst.

Die Steuerung mit vier Kndpfen ist
schwierig, mit drei Buttons spielt es
sich nach einer Umgewo6hnungs-
phase besser. Zwar sind die Kédmpfer
nicht optimal abgestimmt, trotzdem
handelt es sich um einen Pflichtkauf
fur KOF-Fans, die unterwegs trainie-
ren oder Uber Linkkabel einen
Freund demditigen wollen. P20

10_2002

Das erste Tournament gewinnt Kyo mit nur
einer Attacke: dem Schulterwurf (R-Taste).

The King of

Fighter EX

Neoblood

Termin:
Preis:

im Handel
ca. 50 Euro

Geeignet fiir: Anfanger und Fortgeschrittene
Hersteller: ~ Sammy/Bigben

Sprache:  Englisch, deutsches Handbuch
Spieler: 1 bis 2

Unterstiitzt: Batteriespeicher, Link-Kabel

Grafik: —=—=——mm 80*
Sound: ——- s  5(0%

Weilere akluelle GBA-Titel

TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN WERTUNG
Stuart Little 2 Jump’n Run  Activision im Handel 5200
Sabrina Jump’n Run  Ubi Soft 12.09.2002 51%
Der Pinky

und der Brain Jump’n Run  Swing/Bigben im Handel 62%

Wichtige GBA-Titel in den nachsten Monalen

TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN
Wizardry Summoner Rollenspiel Ubi Soft 19.09.02
Colin McRae Rally 2.0 Rennspiel Ubi Soft 26.09.02
Medal of Honor

Underground Action Ubi Soft 03.10.02
Moto Racer Advance Rennspiel Ubi Soft 10.10.02
Pinball of the Dead Flipper Infogrames 24.10.02
Street Fighter Alpha 3 Kampfspiel Capcom/Ubi Soft  31.10.02
SSX Tricky Sport EA 01.11.02
The Mummy Action-Adventure Ubi Soft 07.11.02
Der Herr der Ringe

- Die zwei Tiirme Action-Adventure EA 08.11.02
Medabot RPG:

Metabee & Rokusho Rollenspiel Ubi Soft 14.11.02
Lara Croft Tomb Raider:

The Prophecy Action-Adventure Ubi Soft 28.11.02
TOCA World Touring Cars  Rennspiel Ubi Soft 28.11.02
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397 Spiele im Tesl-Uberblick

Playstalion2
TITEL GENRE HERSTELLER WERTUNG Dynasty Warriors 2 Action Midas 68 % Gifty Jump'n'Run Modern Games 61%
007: Agent im Kreuzfeuer Action EA 79% Dynasty Warriors 3 Action THQ 70 % Gitaroo Man Sonstiges THQ 79 %
[EMheelo iesHel LG 20 Ecco The Dolphin Godai Elemental Force Action Infogrames 39%
4x Evolution Rennspiel Take 2 62% - Defender Of The Future Action-Adventure ~ Sega 77% Gradius Il & IV Action Konami 61%
UElades tionzACVentU=REkona w00 Endgame Action Empire 64 9% Gran Turismo 3 A-Spec Rennspiel Sony 90 %
Ace Combat 4 - Distant Thunder _Action Sony 82% EOE: Eve Of Extinction Action-Adventure  Eidos 36 % Gran Turismo Concept
[ Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami 44 % 2002 Tokyo-Geneva Rennspiel Sony 82%
UiRAZROES Sifi)e olam] 71%  ESpN International Track & Field  Sport Konami 78%  Grandiall Rollenspiel Ubi Soft 83%
Aggressive Inline Sport Acclaim 89% ESPN International Winter Sports Sport Konami 80 % G-Surfers Rennspiel Midas 45 %
dlifBlade Spoit Saiy 76%  ESPN National Hockey Night  Sport Konami 580  GTAIIl-Grand TheftAutolll  Action Take 2 920
All-Star Baseball 2002 Sport Acclaim 66% ESPN NBA 2Night Sport Konami 70 % GTC Africa Rennspiel Infogrames 649%
allastaliPesen] S AT 89%  EgpN NBA 2Night 2002 Sport Konami 720  Guilty Gear X Beatem-Up Virgin 76%
Alone In The Dark ESPN Winter X-Games Gun Griffon Blaze Action Swing! 70 %
—The New Nightmare Actlon-Adventure__Infogrames 80% Snowboarding 2 Sport Konami 79 % Half-Life (dt) Action Vivendi 85%
anzExemelaong esHel Empiie GE ESPN X-Games Skateboarding ~ Sport Konami 71% Headhunter Action-Adventure  Sony 85 %
Aqua Aqua - Wetrix 2 Sonstiges Hasbro 61% ESPN X-Games Snowboarding  Sport Konami 78 % Herdy Gerdy Action-Adventure  Eidos 70%
Arctclhunder Bonnspicl Konami 3506 Eternal Ring Rollenspiel Ubi Soft 51% Heroes Of Might And Magic Strategie Infogrames 71%
Armored Core 2 Action Ubi Soft 66% Everblue Action-Adventure  EA 48 % Hidden Invasion Action-Adventure  Swing! 45 %
R B A AR TR EverGrace Rollenspiel Ubi Soft 59 % Hype - The Time Quest Adventure Ubi Soft 28 %
mbiadesRevence Aol (S gEITEs B Evil Twin - Cyprien's Chronicles  Jump'n'Run Ubi Soft 70 % ICO Action-Adventure  Sony 81%
Army Men: Green Rogue Action Infogrames 19% Extermination Action-Adventure  Sony 80 % indiziert Action Take 2 8300
amyMenESargeskiees? ction InfEmes 50 Extreme G3 - XG3 Rennspiel Acclaim 81% indiziert Action Codemasters 76 %
Atlantis |1l - Die neue Welt Adventure Modern Games 53% indiziert Action Konami 1%
indiziert Action Take 2 69 %
indiziert Action Konami 69 %
indiziert Action EA 83%
indiziert Action Infogrames 80 %
International League Soccer Sport Bigben 550
Iron Aces 2 - Birds Of Prey Action THQ 43 %
1SS Sport Konami 75 %
1SS 2 Sport Konami 77 %
Jade Cocoon 2 Rollenspiel Ubi Soft 70 %
Jak and Daxter
- The Precursor Legacy Jump'n'Run Sony 87 %
Jeremy McGrath:
QIVAONDAd esHol Sy 700 F12001 Sport Sony 78 % Supercross World Rennspiel Acclaim 31%
Baldur's Gate: Dark Alliance Rollenspiel Interplay 88 % F12002 Rennspiel EA 850 Jetlon GP Rennspiel Ubi Soft 150
Eaitailan ction Ui 25 F1 Championship Season 2000  Rennspiel EA 67 % Jet Ski Riders Rennspiel Eidos 47 %
Bass Strike Sport THQ 58% F1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft 75 % Kengo - Master Of Bushido Action Ubi Soft 64 %
EsmaniVengeaiod RctionAdveris MU Sof 6200 Fantavision Sonstiges Sony 71% Kessen Strategie EA 63 %
BDFL Manager 2002 Strategie Codemasters 74%  FiEA 2001 Sport EA 820  Kessenll Strategie THQ 70%
HloodviRoais Beatlematly g 71%  FiEA Football 2002 Sport EA 850  Kick Off 2002 Sport Acclaim 21%
Bloody Roar 3 FIFA Fussball Klonoa 2 - Lunatea's Veil Jump'n'Run Sony 83 0%
- Limited Lenticular Edition ____Beat'em-Up Virgin 71% Weltmeisterschaft 2002 Sport EA 84%  KnockoutKings 2001 Sport EA 72%
EniicoAle fattion Sy 2l Final Fantasy X Rollenspiel Squaresoft 88 % Knockout Kings 2002 Sport EA 71%
Britney's Dance Beat Sonstiges THQ 68% Flintstones Kuri Kuri Mix Sonstiges Empire 74%
Elmolid Bennspicl Acoialny 52 In Viva Rock Vegas, The Jump'n'Run Swing! 45 % Lake Masters EX Sport Midas 65 %
Capcom vs. SNK 2 Flucht von Monkey Island Adventure LucasArts 84% Le Mans 24 Stunden Rennspiel Infogrames 79 %
- Mark Of The Millenium 2001 __ Beat'em-Up EA 56% Formel Eins 2001 Rennspiel Sony 80 % Legacy Of Kain: Blood Omen 2 Action-Adventure  Eidos 83 0%
SRRy ChampionshiplRacinglifiennspel Konami 660 Freak Out Jump'n'Run Swing! 62% Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 Action-Adventure  Eidos 86 %
Casper - Spirit Dimensions Action-Adventure  THQ 49% Freekstyle Rennspiel EA 80 % Legends Of Wrestling Sport Acclaim 53 %
EennplConisiia b S Mides o Frequency Sonstiges Sony 80 % Lego Racers 2 Rennspiel Lego 449
Cirous Maximus _Charlot Wars __Rennspiel THQ 64% Frogger's Adventure Jump'n'Run Konami 34% Looney Tunes Space Race Rennspiel Infogrames 71%
i it attion AlEke)> B Fiinfte Element, Das - NYR Rennspiel Wanadoo 49 % Lotus Challenge Rennspiel Virgin 72%
Conflict Zone Strategie Ubi Soft 76% Fur Fighters - Viggo's Revenge  Action-Adventure  Acclaim 77 % Mad Maestro! Sonstiges Eidos 65 %
Ee=lbandicons G1 Jockey Sport THQ 61%  Madden NFL2001 Sport EA 85%
(B el i SR izl 260 Gauntlet Dark Legacy Action Konami 70 % Madden NFL 2002 Sport EA 86 %
Crazy Taxi Rennspiel Acclaim 80% Giants - Citizen Kabuto Action Virgin 75% Magix Music Maker Sonstiges Magix kW,
Dark Cloud Action-Adventure  Sony 78 %
Dark Summit Sport Acclaim 70 %
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Sport Acclaim 76 % h i 5 @% ﬂ @
David Beckham Soccer Sport Ubi Soft 52 % f 1
Dead Or Alive 2: Hardcore Beat'em-Up Sony 85 0%
Deus Ex - The Conspiracy Action-Adventure  Eidos 85 %
Devil May Cry Action Capcom 84%
Disneys Dinosaurier Action-Adventure  Ubi Soft 42 %
DNA - Dark Native Apostle Action Virgin 47 %
Donald Duck - Quack Attack Jump'n'Run Ubi Soft 70 %
Dragon Rage Action Infogrames 41%
Drakan - The Ancients' Gates Action-Adventure  Sony 83 %
Driven Rennspiel Ubi Soft 39%
Driving Emotion Type S Rennspiel Squaresoft 42 %
Dropship - United Peace Force  Action Sony 80 %
Dschungelbuch Groove Party Sonstiges Ubi Soft 70 %
DSF FuRball Manager 2002 Strategie Ubi Soft 18%
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Playstalion2

Maximo - Ghosts To Glory Action EA 84% Shadow Man: 2econd Coming  Action-Adventure ~ Acclaim 80% Top Gear Dare Devil Rennspiel Mitsui 50 %
MDK 2: Armageddon Action Virgin 83% Shadow Of Memories Rollenspiel Konami 76 % Top Gun - Combat Zones Action Virgin 76 %
Medal Of Honor: Frontline Action EA 90 % Shaun Palmer's Pro Snowboarder Sport Activision 79 % Tour de France, Le Sport Konami 52 %
Megarace 3 - Nanotech Disaster Rennspiel Modern Games 43 % Shifters Action Bigben 40 % Twisted Metal: Black Action Sony 80 %
Men In Black Il - Alien Escape Action Infogrames 53 % Silent Hill 2 Action-Adventure  Konami 88 % UEFA Challenge Sport Infogrames 550
Metal Gear Solid 2: Sons Of LibertyAction-Adventure ~ Konami 90 % Silpheed - The Lost Planet Action Swing! 77 % UEFA Champions League
Midnight Club Street Racing Rennspiel Take 2 67 % Simpsons: Road Rage, The Rennspiel EA 75% Saison 2001/2002 Sport Take 2 66 %
Mike Tyson Heavyweight Boxing ~ Sport Codemasters 72 % Sky Odyssey Action Sony 78 % USA Raser Rennspiel Davilex 63 %
Ministry Of Sound Sky Surfer Sport Swing! 15% Vampire Night Action Sony 75 %

- Interactive Edition Sonstiges Ubi Soft kW, Slam Tennis Sport Infogrames 69 % Victorious Boxers Sport Empire 44.9%
Monster AG, Sled Storm Rennspiel EA 78 %

Die - Schreckens-Insel Jump'n'Run Sony 520 Smash Court
Moto GP Rennspiel Sony 81% Tennis Pro-Tournament Sport Sony 78 %
Moto GP 2 Rennspiel Sony 82 % Smuggler's Run Rennspiel Take 2 78 %
Motor Mayhem Rennspiel Infogrames 55 % Smuggler's Run 2
Mr Moskeeto Action Eidos 70 % - Hostile Territory Rennspiel Take 2 81%
MTV Music G 001 i (of kW, Space Channel 5 - v1 Sonstiges Sony 80 %

Spider-Man: The Movie Action Activision 79 %

Splash Down Rennspiel Infogrames 82%
Spy Hunter Action Konami 77 %
SSX Sport EA 87%
SSX Tricky Sport Virgin 88 %
Star Trek Voyager Elite Force Action Codemasters 70 %
Star Wars - Episode I:
Racer Il - Racer Revenge Rennspiel LucasArts 69 % 4 — i, \ °f
Star Wars Jedi Starfighter Action LucasArts 78 % R ) . . -
Star Wers Starfighter Action LucasArts 20, Erinnert ihr euch noch an den unglaublichen Hype um Metal
Star Wars: Super Bombad Racing Rennspiel LucasArts s900  Gear Solid 2 schon iiber ein Jahr vor dem Erscheinen?
State Of Emergency Action Take 2 72 %
Stitch Experiment 626 Jump'n'Run Sony 5500 Virtua Fighter 4 Beat'em-Up Sega 90 %
Street Fighter 3 EX Beat'em-Up EA 61% V-Rally 3 Rennspiel Infogrames 8400
Stunt GP Rennspiel Virgin 65 % Wacky Races Rennspiel Infogrames 66 %
Summoner Rollenspiel THQ 80 % Warriors Of Might & Magic Action Infogrames 49 %
Sunny Garcia Surfing Sport Ubi Soft 63% Wer wird Millionar? 2. Edition Sonstiges Eidos 60 %
P|ayStatiDn_2_Spie|e [jberhaupﬂ Super Bust-A-Move Sonstiges Acclaim 79 % Wild Wild Racing Rennspiel EA 71 %
Super Trucks Rennspiel Bigben 78 % WipeOut Fusion Rennspiel Sony 82%
Mumie kehrt zuriick, Die Action Vivendi 30 % Supercar Street Challenge Rennspiel Activision 48 % WM Nationalspieler Sport Ubi Soft 21%
MX 2002 Surfing H30 Sport Take 2 22% Woody Woodpecker - Die Flucht
Featuring Ricky Carmichael Rennspiel THQ 75 % Tarzan Freeride Jump'n'Run Ubi Soft 69 % aus Buzz Buzzard's Park Jump'n'Run Modern Games 55 %
MX Rider Rennspiel Infogrames 71% Tekken Tag Tournament Beat'em-Up Sony 81% World Championship
NBA Hoopz Sport Konami 70 % Test Drive Overdrive Rennspiel Infogrames 70 % Snooker 2002 Sport Codemasters 62 %
NBA Live 2001 Sport EA 76 % Tetris Worlds Sonstiges THQ 70 % World Destruction League:
NBA Live 2002 Sport EA 78 % Theme Park World Strategie EA 72 % Thunder Tanks Action 3D0 46 %
NBA Street Sport EA 85 % Thunderhawk: Operation Phoenix Action Eidos 82% World Destruction League:
NFL Quarterback Club 2002 Sport Acclaim 69 % TIF 2002 - This Is Football 2002 Sport Sony 80 % Warjetz Action 3D0 40 %
NGT - Next Generation Tiger Woods PGA Tour 2001 Sport EA 79% World Rally Championship Rennspiel Sony 83%
Tennis: US Open Sport Wanadoo 51% Tiger Woods PGA Tour 2002 Sport EA 82% Worms Blast Sonstiges Ubi Soft 60 %
NHL 2001 Sport EA 84% Time Crisis 2 Action Sony 78 % WTA Tour Tennis Sport Konami 42%
NHL 2002 Sport EA 90 % TimeSplitters Action Eidos 75 % WWF SmackDownt: Just Bring It ~ Sport THQ 78 %
NHL Hitz 2002 Sport Midway 78 % Tokyo Xtreme Racer Rennspiel Ubi Soft 73 % X-Squad Action EA 66 %
No One Lives Forever Action Vivendi 78 % Tony Hawk's Pro Skater 3 Sport Activision 89 % Zone Of The Enders Action Konami 79 %
Off-Road Wide Open Rennspiel Infogrames 63 % Top Angler Sonstiges THQ 45% Zorro - Der Schatten Action-Adventure  BMS Modern Games 56 %
Oni Action Take 2 66 %
Onimusha Warlords Action-Adventure  EA 84 %
Operation: Winback Action Midas 78 %
Orphen: Scion of Sorcery Rollenspiel Activision 58 %
Parappa The Rapper 2 Sonstiges Sony 67 %
Paris-Dakar Rally Rennspiel Acclaim 52 %
Penny Racers Rennspiel Midas 68 %
Pirates - The Legend Of Black Kat Action-Adventure  EA 77 %
Polaroid Pete Sonstiges Virgin 65 %
Police 24/7 Action Konami 69 %
Pool Master Sport Take 2 73%
Portal Runner Jump'n'Run Infogrames 60 %
Prisoner Of War Action-Adventure  Codemasters 75%
Pro Evolution Soccer Sport Konami 90 %
Pro Rally 2002 Rennspiel Ubi Soft 73%
Project Eden Action-Adventure  Eidos 75 %
Rally Championship Rennspiel Codemasters 75 %
Rayman M Action Ubi Soft 79 %
Rayman Revolution Jump'n'Run Ubi Soft 85 0%
RC Revenge Pro Rennspiel Acclaim 69 %
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Sport Konami 75 %
Red Card Sport Konami 71 %
Red Faction Action THQ 82%
Resident Evil: Code VeronicaX  Action-Adventure  EA 86 %
Resident Evil: Survivor 2
Code Veronica Action EA 54 %
REZ Action Sega 79 %
Ridge Racer V Rennspiel Sony 80 %
Ring Of Red Strategie Konami 80 %
Robot Warlords Strategie Midas 32%
Rumble Racing Rennspiel EA 76 %
Salt Lake 2002 Sport Eidos 56 % N . . N L. N " . N
Shadow Hearts Rollenspiel Konami 580 GTA 11l ist das von uns am hdchsten bewertete PlayStation-2-Spiel bis jetzt. Was Besseres gibt es fiir Sonys Kiste nicht!
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TEST
DIVERSE

GameCube

TITEL GENRE HERSTELLER WERTUNG
007: Agent im Kreuzfeuer Action EA 79 %
18 Wheeler Rennspiel Acclaim 70 %
Batman Vengeance Action-Adventure  Ubi Soft 62 %
Bloody Roar - Primal Fury Beat'em-Up Activision 74 %
Burnout Rennspiel Acclaim 83%
Cel Damage Rennspiel EA 36 %
Crazy Taxi Rennspiel Acclaim 80 %
Dark Summit Sport THQ 74 %
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Sport Acclaim 78 %
Donald Duck - Quack Attack Jump'n'Run Ubi Soft 66 %
Driven Rennspiel Ubi Soft 39%
ESPN International Winter Sports Sport Konami 80 %
Extreme G3 - XG3 Rennspiel Acclaim 82%
F12002 Rennspiel EA 87 %
FIFA 2002 Sport EA 85 %

Str Wars Rogue Leader: Rogue Squadron I war sicherlich
der zugkraftigste Titel fiir den GameCube im Westen.

FIFA World Cup 2002

Gauntlet Dark Legacy

1SS 2

Jeremy McGrath:
Supercross World

Legends of Wrestling

Luigi's Mansion

NBA Courtside 2002

NHL Hitz 2002

Pikmin

Red Card

Simpsons: Road Rage, The

Sonic Adventure 2 Battle

Spider-Man: The Movie

Spy Hunter

Smash Brothers Melee.

-

Sport
Action
Sport

Rennspiel
Sport
Action-Adventure
Sport

Sport
Strategie
Sport
Rennspiel
Jump'n'Run
Action
Action

EA
Konami
Konami

Acclaim
Acclaim
Nintendo
Nintendo
Konami
Nintendo
Konami
EA
Infogrames
Activision
Konami

Noch ein Bestseller: Nintendos Knuddel-Beat ‘em Up Super

84%
70 %
77 %

31%
53 %
78 %
80 %
80%
85 %
72%
75 %
80 %
79 %
74 %

SSX Tricky

Star Wars: Rogue Leader
Super Monkey Ball

Super Smash Brothers Melee
Tarzan Freeride

Tony Hawk's Pro Skater 3
Virtua Striker 3 - Version 2002
Wave Race: Blue Storm

Zoo Cube

Sport
Action
Action

Beat'em-Up
Jump'n'Run
Sport

Sport
Rennspiel
Sonstiges

EA

EA
Nintendo
Nintendo
Ubi Soft
Activision
Infogrames
Nintendo
Acclaim

F. i | E _
Luigis Mansion hat viele Fans etwas enttauscht. Zu kurz und

zu simpel. Aber bald kommt ja Mario Sunshine.

88 0%
86 %
79 %
80%
69 %
88%
66 %
87 %
60 %

TITEL GENRE HERSTELLER WERTUNG
007: Agent Im Kreuzfeuer Action EA 79 %
4x4 Evolution 2 Rennspiel Take 2 68 %
All-Star Baseball 2003 Sport Acclaim 69 %
Amped Sport Microsoft 850
Arctic Thunder Rennspiel Konami 35%
Azurik: Rise of Perathia Action-Adventure  Microsoft 60 %
Batman Vengeance Action-Adventure  Ubi Soft 62 %
Blood Wake Action Microsoft 55%
Burnout Rennspiel Acclaim 83 %
Cel Damage Rennspiel EA 36 %
Circus Maximus - Chariot Wars ~ Rennspiel THQ 64 %
Crash Action Rage 73%
Crash Bandicoot:

Der Zorn des Cortex Jump 'n' Run Vivendi 77 %
Dark Summit Sport THQ 74 %
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Sport Acclaim 78 %
David Beckham Soccer Sport Ubi Soft 46 %
Dead or Alive 3 Beat'em-Up Microsoft 88 %
Deadly Skies Action Konami 72%
Enclave Action-Adventure  Swing! 75 %
ESPN International Winter Sports Sport Konami 80 %
ESPN Winter X-Games

Snowboarding 2 Sport Konami 79 %
F1 2002 Rennspiel EA 84%

2 Millionen verkaufte Exemplare: Halo ist ein phanomenaler
Erfolg auf der Xbox. Davon brauchte Microsoft mehr.
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FIFA World Cup 2002
Fuzion Frenzy
Gauntlet Dark Legacy
Genma Onimusha
Gun Metal
Gun Valkyrie
Halo
Hunter: The Reckoning
1SS 2
Jet Set Radio Future
Knockout Kings 2002
Legacy Of Kain: Blood Omen 2
Legends Of Wrestling
Mad Dash Racing
indiziert
Meistertrainer 2001/2002
Mike Tyson Heavyweight Boxing
Moto GP
MX 2002 Featuring

Ricky Carmichael
NBA Inside Drive 2002
NBA Live 2002
New Legends
NHL 2002

Sport
Sonstiges
Action
Action
Action
Action
Action
Action
Sport
Sport
Sport
Action-Adventure
Sport
Rennspiel
Action
Strategie
Sport
Rennspiel

Rennspiel
Sport
Sport
Action
Sport

e

EA
Microsoft
Konami
EA

Rage
Sega
Microsoft
Virgin
Konami
Sega

EA

Eidos
Acclaim
Eidos
Take 2
Eidos
Codemasters
THQ

THQ
Microsoft
EA
Konami
EA

Dead Or Alive 3 hat sich 1,5 Millionen mal verkauft.

Das richtige Spiel, um mit seiner Xbox anzugeben.

840
46 %
70 %
86%
76 %
81%
90 %
72%
77%
89%
70 %
83 %
58 %
69 %
85 %
30%
73%
85%

75 %
78 %
80 %
30%
90 %

NHL Hitz 2002

Nightcaster

Oddworld: Munch's Oddysee
Offroad Wide Open

Pirates - The Legend Of Black Cat
Prisoner of War

Project Gotham Racing
Ralli Sport Challenge

Red Card

Shrek

Simpsons: Road Rage, The
Slam Tennis

Spider-Man: The Movie
Splashdown

Spy Hunter

SSX Tricky

Star Wars Jedi-Starfighter
Star Wars Starfighter

Star Wars: Obi-Wan

Test Drive Overdrive
Tony Hawk's Pro Skater 3
Tour de France, Le
Transworld Surf
Wreckless

Sport
Action-Adventure
Jump'n'Run
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Sport
Jump'n'Run
Rennspiel

Sport

Action

Sport

Action

Sport

Action

Action
Action-Adventure
Rennspiel

Sport

Sport

Sport

Action

Konami
Microsoft
Microsoft
Infogrames
EA
Codemasters
Microsoft
Microsoft
Konami
TDK

EA
Infogrames
Activision
Infogrames
Konami

EA

EA

EA

EA
Infogrames
Activsion
Konami
Infogrames
Activision

78 %
61%
8400
40 %
77 %
75 %
83%
89 %
76 %
380%
75%
69 %
80 %
83%
76 %
8800
78 %
73%
68 %
70 %
88 %
52%
71%
70 %

Aufgrund des realistischen Ansatzes ist Amped genau das
Richtige fiir Leute, die auch im echten Leben snowboarden.
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TEST
DIVERSE

GameBoy Advanced
Tests

TITEL GENRE HERSTELLER WERTUNG .
Advanced Wars Strategie Nintendo 93% Pocket Music : Sonstiges Ubi Soft 63%
Alexander Zickler Powerpuff Girls:

Total Soccer 2002 Sport Ubi Soft 6% Mojo Jojo A-Go-Go Action Ubi Soft 60 %
Alienators - Evolution Continues ~ Action Activision 68 % Power Rangers =TimeForce Action THQ 62%
Arcade Classics Prehistorik Man Jump'n'Run Titus 61%

- Konami Collectors Series Spielesammlung  Konami 80 % BinllennisMAYol Sport Konami 70%
Army Men Advance Action Infogrames 45% P“}/O Pop Sonstiges Infogrames 830%
Asterix & Obelix: Jetzt geht's rund Action Infogrames 45% BainbowiSCIROq R ea Action Ubi Soft 71%
Atlantis - Das Geheimnis Rampage Puzzle Attack Sonstiges Konami 77 %

der verlorenen Stadt Jump'n'Run THQ 62% RaymaniAdvance Jump'n'Run Ubi Soft 85%
Back Track Action TS — Ready 2 Rumble Boxing - Round 2 Sport Konami 56 %
Batman Vengeance Jump'n'Run Ubi Soft 60 % SaliEERe2002 izl Ubi Soft 48%
Bomberman Tournament Action Activision 820 Scooby-Doo und die Cyber-Jagd Jump'n'Run THQ 440
Boxing Fever Sport THQ 5500 Scrabble Sonstiges Ubi Soft 72%
Breath Of Fire Rollenspiel Ubi Soft 81% Fortress. Strategie THQ 630 Shaun Palmer's Pro Snowboarder Sport Activision 60 %
Breath of Fire Il Rollenspiel Ubi Soft 8200 Frogger's Adventures Sheep Sonstiges Empire Interactive 74 %
Britney's Dance Beat Sport THQ 5700 - Temple of the Frog Jump'n'Run Konami 750, ek - Swamp Kart Speedway  Rennspiel TDK 49 %
Broken Sword - Baphomets Fluch Adventure Ubi Soft 79 % Golden Sun Rollenspiel Nintendo 90 % siead Sonstiges Bigben Interactive 43 %
Casper Action Microids 620 Gradius Advance Action Konami 85% Sonic Advance Jump'n'Run Infogrames 78 %
Castlevania - Circle Of The Moon  Action-Adventure  Konami 88% Gremlins - Stripe vs Gizmo Jump'n'Run Wanadoo 59% opatellivAde Action Activision 80%
Caesars Palace Advance Strategie THQ 5006 GT Advance Championship RacingRennspiel THQ 80 % Spider-Man - Mysterio's Menace Action-Adventure  Activision 83 0%
Chessmaster Strategie Ubi Soft 780p G Advance 2 - Rally Racing - THQ s00,  SPider-Man-The Movie Action-Adventure  Activision 80%
Chu Chu Rocket! Sonstiges Infogrames 80% Harry Potter und Spy Hunter Rennspiel Konami 50 %
Columns Crown Sonstiges Infogrames 67 % der Stein der Weisen Action-Adventure  Electronic Arts 60 % SayoRseeson(ofice Action-Adventure  Vivendi 80%
Crash Bandicoot XS Jump'n'Run Wivaral 8300 Hey Amold! The Movie Jump'n'Run THQ 5506 Star Wars - Jedi Power Battles  Action-Adventure  THQ 38%
Creatures Strategie Swing! Entertainment 72 % Hot Potato Sonstiges Ubi Soft 76 % Star Wars Episode Il
Cruis'n Velocity Rennspiel Konami 580 Ice Age Jump'n'Run Ubi Soft 43% - Angriff der Klonkrieger Action il 23D

In einem Land vor unserer Zeit ~ Jump'n'Run Swing! Entertainment 59 % itz Action Ubi Soft 57 %
Inspector Gadget Super Black Bass Advance Sport Ubi Soft 360
- Advance Mission Jump'n'Run Bigben Interactive 73 % slipeiBustEhove Sonstiges Ubi Soft 84%
International Karate Advanced  Sport Flashpoint AG 75% Super Dodge Ball Advance Sport Ubi Soft 68 %
1SS - International Super Mario Advance Jump'n'Run Nintendo 80%
Superstar Soccer Sport Konami 79 % Super Mario World
\ridion 3D Action THQ 560 - Super Mario Advance 2 Jump'n'Run Nintendo 90 %
Jackie Chan Adventures Action Activision 71% hpsgetectpapienl
Jimmy Neutron - Turbo Revival Beat'em-Up Ubi Soft 85 %
der mutige Erfinder Jump'n'Run THQ 69 % Tang Tang Sonstiges Take 2 49 %
Jurassic Park 3 - Dino Attack Action-Adventure ~ Konami Py Lekielidvance Beatem-Up Infogrames 82%
Jurassic Park 3 - DNA Factor Sonstiges Konami 43% Tetris Worlds Sonstiges THQ 73%
Jurassic Park 3 - Park Builder Strategie Konami 70 % [lheScorpioniking
Kao the Kangaroo Jump'n'Run Titus 43% - Sword of Osiris Jump'n'Run Vivendi 75 %
Klonoa - Empire of Dreams Jump'n'Run Infogrames 83% a0 s e e A Sport Ubi Soft 40%
3 = 5 Konami Krazy Racers Rennspiel Konami 81% Tiny Toon Adventures
[ T T : : Kong - The Animated Series JumpiniRun Ubi Soft 580 - Buster's Bad Dream Action Swing! Entertainment 64 %
CT Special Forces Action Bigben Interactive 750 Kuru Kuru Kururin Sonstiges Nintendo s  ARERGEIE
Dark Arena Action THQ 6700  LadySia Jump'n'Run TDK 810 - Wacky Stackers Sonstiges Swing! Entertainment 78 %
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Sport Acclaim 800 Lego Bionicle Adventure Electronic Arts 53 % Tom und Jerry
David Beckham Fussball Sport Ubi Soft 3500  Lego Football Mania Sport Electronic Arts 48% - Der Magische Ring Action Ubi Soft 28%
Davis Cup Sport Ubi Soft 2306  Legolnsel2- Tony Hawk's Pro Skater 2 Sport Activision 81%
Denki Blocks Sonstiges Ubi Soft 65 % Der Steinbrecher kehrt zuriick ~ Action-Adventure  Electronic Arts 69 % Tony Hawk's Pro Skater 3 Sport Activision 87%
Dexter's Laboratory Action Ubi Soft 64% Lego Racers 2 Rennspiel Electronic Arts 67 % IeplEinifiestm Action Virgin 70%
Die Biene Maja Jump'n'Run Acclaim 8oy  Lilo&Stitch Action Ubi Soft gogp  1oP Gear GT Championship Rennspiel Kemco 68%
Die Monster AG Jump'nRun THQ 69% Lucky Luke - Wanted! Jump'n'Run Infogrames 630% Total Soccer Manager Sport-Simulation  Ubi Soft 60 %
Dokapon - Monster Hunter Rollenspiel Ubi Soft 72% Manic Miner Action Bigben Interactive 47 % Tweety & The Magic Gems Sonstiges Kemco 39%
Donald Duck Advance Jump'n'Run Ubi Soft 749  Maniac Racers Advance Rennspiel Konami ey itialiasoatoy Strategie Titus 62%
Doom Action Activision 8205  Mario Kart - Super Circuit Rennspiel Nintendo s P Action Ubi Soft 50 %
Downforce Rennspiel Titus 600 Mat Hoffman's Pro BMX Sport A 820 V-Rally 3 Rennspiel Infogrames 90 %
Driven Rennspiel Ubi Soft 600  Mech Platoon Strategie Kemco e300  Warioland4 Jump'n'Run Nintendo 90 %
Droopy's Tennis Open Sport Bighen Interactive 650 ~ Medabots AX Action Ubi Soft 5500  WWF-RoadtoWrestlemania  Sport THQ 549
DSF Freestyle Scooter Sport Ubi Soft 680  Megaman Battle Network Action Ubi Soft 750, X Bladez- Inline Skater Sport Ubi Soft 219
Earthworm Jim Jump'n'Run THQ 70% Men in Black - The Series Action Ubi Soft 30% X-Men - Reign of the Apocalypse Action Activision 70 %
Ecks vs Sever Action Ubi Soft 7805  Midnight Club Street Racing Rennspiel Bigben Interactive 46 % Zone of the Enders
ESPN Final Round Golf Sport Konami 630 Midway's Greatest Arcade Hits ~ Spielesammlung  Konami 42% - The Fist of Mars Strategie Konami 80%
ESPN Great Outdoor Games Mike Tyson Boxing Sport Ubi Soft 46% Zoo Cube Sonstiges Acclaim 65 0%
- Bass Tournament Sport Konami 549 Moorhuhn 3.... Es gibt Huhn Action Ubi Soft 10%
ESPN International Winter Sports Sport Konami 80 % Moto GP
ESPN X-Games Skateboarding ~ Sport Konami 67% - Ultimate Racing Technology ~ Rennspiel THQ 72%
ESPN Winter X-Games Mr. Driller Sonstiges Infogrames 70 %
Snowboarding 2 Sport Konami 66 % Mr. Driller 2 Sonstiges Infogrames 72 %
ET. - Der Ausserirdische Action-Adventure  Ubi Soft 27 % Muppet Pinball Mayhem Flipper Ubi Soft 65%
European Super League Sport Titus 3300 MX 2002 featuring
Expedition der Stachelbeeren Ricky Carmichael Rennspiel THQ 60 %

- Zoffim Zoo Jump'n'Run THQ 300% NBA Jam 2002 Sport Acclaim 4800

Extreme Ghostbusters Namco Museum Spielesammlung  Infogrames 79 %

_ Code Ecto-1 Action-Adventure  Wanadoo 61% Pac-Man Collection Spielesammlung  Infogrames 80 %
F-14 Tomcat Action THQ 61% Penny Racers Rennspiel THQ 59 %
F-Zero - Maximum Velocity Rennspiel Nintendo 80 % Peter Pan - Neue Abenteuer
Familie Feuerstein im Nimmerland Jump'n'Run Ubi Soft 58%

- Bedrock steht Kopf Jump'n'Run Swing! Entertainment 4005 Phalanx Action Kemco 84%
Feivel der Mauswanderer Pinball Challenge Deluxe Flipper Ubi Soft 76 %

und der verborgene Schatz Jump'n'Run Swing! Entertainment 69 % Pinobee - Wings of Adventure  Jump'n'Run Activision 57 %
FILA Decathlon Sport THQ 62 Pitfall - The Mayan Adventure Jump'n'Run THQ 47 %
Final Fight One Action Ubi Soft 859  PlanetMonsters Action Titus 64%
Fire Pro Wrestling Sport Ubi Soft 79 % Planet der Affen Action-Adventure  Ubi Soft 62 %
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In diesem Monat:

Gameboy Advance:
Tipp des Monals

Castlevania:
Harmony of Dissonance

Hard Mode: Gebt als Namen HARDGAME ein.
Keine Magie: Benutzt NO MAGIC als Namen
und spielt ohne Magieblicher.
Boss-Rush-Mode: Nachdem ihr das Spiel be-
zwungen habt erhaltet
ihr automatisch den
Boss-Rush-Mode, in
dem ihr nacheinander
gegen die finsteren
Obermotze antretet.
Als 8-Bit-Simon spielen: Nachdem ihr den
Boss-Rush-Mode
erhalten habt gebt ihr
wahrend dem Konami-
Logo AAVYY<»<»B,
A ein. Startet danach
den Rush-Mode.
Als Maxim spielen: Nachdem ihr einmal durch
seid, gebt ihr MAXIM als Namen an.

WAFFEN-TIPPS fiir s

INFO
Kassiert bis zu 250 Euro fur
eingesandte Tipps & Tricks!

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fir
unsere Cheat-Seiten. Vom kleinen Cheat oder
Kurztipp bis hin zur mehrseitigen Taktiken-
Sammlung eines aktuellen Spielehits ist uns
alles willkommen. Aufwéandige Lésungen mit
Karten oder anderem Material sind uns bei
Veroffentlichung bis zu 250 Euro wert.
Allerdings solltet ihr dabei folgende Spielregeln
beachten:

« Der Beitrag muss von euch stammen - auf
Internet-Seiten abschreiben ist sinnlos.

« Bei groReren Beitrdgen darf der Text nur
unserem Verlag vorliegen.

« Der Beitrag muss sich mit einem neuen,
aktuellen Spiel befassen.

« Schickt uns Tipps moglichst per E-Mail,
beim groReren Texten ist uns auch Post
willkommen. Bilder sind uns als GIF-, TIF-
oder JPG-Dateien willkommen.

funden habt, dann immer her damit!
Ich freue mich lber jede Zuschrift, Kai.

Hallo und herzlich willkommen in unserer Cheat-Ecke!

Auf diesen Seiten présentieren wir euch Tipps, Cheats und Kom-
plettldsungen zu allen wichtigen Systemen. Habt bitte Verstandnis
daftr, wenn speziell der GameCube nicht sonderlich stark vertreten
ist: Fur Xbox und PS2 erscheinen einfach mehr Titel. Da wir nicht
den ganzen Tag auf die Suche nach Tricks zu den neuesten Spielen
gehen kénnen (schlieBlich wollt ihr ja auch Tests lesen), sind wir auf
eure Mithilfe angewiesen. Falls ihr einen niitzlichen Tipp herausge-

PlayStation 2
Project Zero

CHEATS UND TIPPS
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Gravity Games 107
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Schickt euren Beitrag an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GamePro
Cheats & Tipps

Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

E-Mail: tipps@gamepro.de
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TIPPS
CHEATS

I
Project Zero

Bei Tecmos Geisterhatz konnt ihr
verschiedene Boni freischalten,
indem ihr das Spiel unter bestimm-
ten Voraussetzungen beendet.

Einmal den Story-Mode
durchspielen:

Battle Mode, Geisterliste, Sound-
Test, neue Kostiime, und Spezial-
Funktionen werden freigeschaltet.

Battle Mode durchspielen:
Der Schwierigkeitsgrad Nightmare
wird freigeschaltet.

Das Spiel auf Nightmare
beenden:

Die Kapitelauswahl wird freige-
schaltet, und ihr bekommt ein alter-
natives Ende zu sehen.

SPINNWEBEN wird das Spiel in eurem Regal
kaum ansetzen, wenn ihr alles sehen wollt.

Cheals und Tipps

I
Freekstyle

Mit unseren Codes lasst sich bei dem Motorsport-Spektakel einiges anstellen.

CODE BESCHREIBUNG CODE BESCHREIBUNG

flysolo  No Bike Mode horns Lil" Demon Bike (Mike Jones) freischalten
cooldude Clifford Adoptante freischalten plunger  Flushed Bike (Mike Jones) freischalten
toughguy Mike Jones freischalten hekacool Speedy Bike (Jessica Patterson) freischalten
blondie  Jessica Patterson freischalten lightnin  Charged Up Bike (Jessica Patterson) freischalten
gimegreg Greg Albertyn freischalten tonboy  Racer Girl Bike (Jessica Patterson) freischalten
populate Alle versteckten Charaktere freischalten allshook The King Bike (Greg Albertyn) freischalten
carverok Kurs "Burn It Up" freischalten patriot  National Pride Bike (Greg Albertyn) freischalten
clippers  Kurs "Gnome Sweet Gnome" freischalten number1 Champion Bike (Greg Albertyn) freischalten
blackjak Kurs "Let It Ride" freischalten wheels  Alle Bikes freischalten

todamoon Kurs "Rocket Garden" freischalten helloooo Ecko MX Outfit (Mike Metzger) freischalten
wideopen Kurs "Crash Pad FreeStyle" freischalten bodyart Al Tatted Up Outfit (Mike Metzger) freischalten
tuckelle Kurs "The Burbs FreeStyle" freischalten ripped  Muscle Bound Outfit (Brian Deegan) freischalten
trakmeet Alle Kurse freischalten soldier  Commander Qutfit (Brian Deegan) freischalten
eyedrops Bloodshot Bike (Mike Metzger) freischalten thnkpink Fun Lovin' Outfit (Leeann Tweeden) freischalten
brrrrrap  Rock Of Ages Bike (Mike Metzger) freischalten spicy Red Hot Outfit (Leeann Tweeden) freischalten
seventwo Rhino Rage Bike (Mike Metzger) freischalten kidsgame Playing Jax Outfit (Stefy Bau) freischalten
whatever Mulisha Man Bike (Brian Deegan) freischalten invasion UFO Racer Outfit (Stefy Bau) freischalten
hedbangr Heavy Metal Bike (Brian Deegan) freischalten wings  Tiki Outfit (Clifford Adoptante) freischalten
whozaskn Dominator Bike (Brian Deegan) freischalten nosleeve Tankin' It Outfit (Clifford Adoptante) freischalten
ovenmitt Hot Stuff Bike (Leeann Tweeden) freischalten babyblue Blue Collar Outfit (Mike Jones) freischalten
stylin Trendsetter Bike (Leeann Tweeden) freischalten boxcars High Roller Outfit (Mike Jones) freischalten
goodlook Seducer Bike (Leeann Tweeden) freischalten layers  Warming Up Outfit (Jessica Patterson) freischalten
hereiam Amore Bike (Stefy Bau) freischalten not2grly Hoodie Style Outfit (Jessica Patterson) freischalten
sparkles Disco Tech Bike (Stefy Bau) freischalten ilookgud Sharp Dresser Outfit (Greg Albertyn) freischalten
twoneone 211 Bike (Stefy Bau) freischalten comet  Star Rider Outfit (Greg Albertyn) freischalten
supdude Gone Tiki Bike (Clifford Adoptante) freischalten yardsale Alle Outfits freischalten

goflobro Island Spirit Bike (Clifford Adoptante) freischalten loksmith Alle Geheimnisse freischalten

stoked  Hang Loose Bike (Clifford Adoptante) freischalten wtchkprs Slow Motion / Blur Mode

kickbutt Beater Bike (Mike Jones) freischalten alifreek  Immer "Freekout" Zeit

Vampire Night

Um die Vampirjagd zu erleichtern,
kénnt ihr einen Free-Play-Modus
mit unendlich vielen Continues akti-
vieren, indem ihr alle Trainigs-
missionen komplettiert.

Die Geschdpfe der Nacht haben nichts mehr
zu lachen, wenn ihr erstmal den FREE-
PLAY-MODUS aktiviert habt.

106

Mit unseren
Codes werdet
auch ihr zu
HOHENFLUGEN
fahig sein.

47 \liele VERSTECKTE
FAHRER UND
BIKES warten
darauf, freige-
schaltet zu werden.

P iy

Aggressive Inline

Wenn ihr ob des Schwierigkeitsgra-

BESCHREIBUNG

CODES

des am Verzweifeln seid (oder einfach ~ Cheat Mode

PLZDOME

zu faul, alles selbst zu erspielen), dann

Level Select, alle Editor-Objekte, volle Statuswerte

A, AV V <> <> BABA

benutzt am besten die folgenden Co-

Alle Charaktere

YV > vV 4V V> > >

des, die fiir alle Versionen gelten. Alle Schliissel

SKELETON

Alle Codes werden im Cheats-Bild-

Niemals sterben

KHUFU

schirm im Optionsmen( eingegeben.

Juice-Regeneration

GG 4> Y, 44, VA

GamePRO



TIPPS
CHEATS

Juice-Leiste ist immer voll BAKABAKA I
Super Spin GGG > > > 4> A
Perfekte Manuals QUEZDONTSLEEP Gravity Games Bike: Street, Vert, Dirt
Perfekte Handplants JUSTINBAILEY
Perfekte Grinds BIGUPYASELF Solltet ihr euch aus Versehen diese Trendsportgurke zugelegt haben,
Geringe Schwerkraft bei Wallrides A, V, 4,7, <> <> ABABS dann gebt als Entschadigung folgende Codes im Cheatmenti ein.
) . ) CODE AUSWIRKUNG
Ur? elmlen Hafldgrmd auszufiihren, LOTACRAP Cheat Mode
driickt ihr wéhrend der Fahrt an : =
. . . ) . MAXSTATS maximale Werte fiir alle Fahrer
einem Grind-Hindernis dreimal run- ;
ter und dann Grind PIKARIDE alle Bikes
) L . DMCDMAN Dennis McCoys Werte
Um Videos freizuschalten, miisst B
. BONEGUY spielt als Bobby Bones
ihr alle normalen Herausforderungen ; . ;
. FLYAWAY spielt als Bird Brains
eines Levels beenden. ;
; . ) BADGIRL spielt als Hotty Babe
Wenn ihr alle Safttiiten eines ; ;
) - SIGMAN spielt als Angus Sigmund
Levels aufsammelt, bekommt ihr OLDLADY spielt als Ramp Grann
dafiir einen Cheat-Code. In diesem MENU geht |hr die Codes ein. D : p .y
) . 0ILSPILL 0il Refinery Level freischalten
Komplettiert alle Levels mit 100%, . .
. ) . CHOOCHOO Train Depot Level freischalten
um die Ultra Skates freizuschalten, Levels, um Power Skates freizu- P .
. ) ) ) ARTRIDER Museum District Level freischalten
die euch einen blauen Statuspunkt schalten. Sie geben euch einen blau- o .
. i . L i ARTCOMP Museum District Wetthewerb freischalten
fur jede Fahigkeit spendieren. en Statuspunkt fir jede Fahigkeit. , .
) FUZYDIRT Fuzzy's Yard Level freischalten
Komplettiert alle Herausforderun- Vollendet alle normalen und ver- B
en (normale und versteckte) jedes steckten Herausforderungen eines VOLCAND Hount Magma Level freischalten
g ' una v J r.u raerung I PAVEMENT Gravity Games Street Level freischalten
Levels, um einen coolen Bonus- . ;
Charakter freizuschalten GGFLYER Gravity Games Vert Level freischalten
’ MUDPUDLE Gravity Games Dirt Level freischalten
LEVEL CHARAKTER ANDFMV Andre Ellisons Video
Movie Lot The Bride DMCFMV Dennis McCoys Video
Civic Center Goddess JAMFMV Jamie Bestwicks Video
Industrial Junkie LEIFMV Leigh Ramsdells Video
Boardwalk Captain MATFMV Mat Berringers Video
) - Cannery Diver REUFMV Reuel Eriksons Video
Selbst dieser Zeitgenosse kann euch nicht Airfield Bombshell FUZFMV Fuzzy Halls Video
schrecken, wenn ihr unsere CODES benutzt. ~ Museum Mummy

Hunter: The Reckoning

Ein paar nitzliche (und

auch einige weniger

niitzliche) Tipps trudel-

ten auch zur Xbox-

Untoten-Metzelei
ein.

Alle Waffen:
Wahrend dem

. Spiel drickt ihr
B,a, <« v » BB
auf dem
Steuerkreuz.
Dieser Code ist
nur einmal mog-
lich.

Sound-Test:
Wahrend des Spiels

10_2002

<, <, B oder », », B driicken.
Nightmare-Modus:

Auch nach dem ersten Durchspielen
bekommt ihr Zugriff auf den Night-
mare-Modus.

Gutes Ende:
Rettet mindestens 50 Unschuldige,

Mit dem Cheat fiir ALLE WAFFEN metzelt es
sich gleich viel besser.

& Delate

A aesent

S o
o) —

~EBEESaloct (% Ac.'cept i
Selbstironie der Entwickler? Mit diesem CODE schaltet ihr alles frei.

Waffen voll aufriisten:
Driickt v, v, B, Y, v, ¥ einfach wah-
rend des laufenden Spiels.

bevor ihr in den Zug steigt.
Alternate-Hunter-Modus:

Nach dem ersten Durchspielen
wird diese Option im Special-
Features-Screen aktiviert. Die vier
Charaktere bekommen nach der
Anwabhl neue schicke Kostiime.

Alle Cheats, die wahrend dem lau-
fenden Spiel eingegeben werden,
gebt ihr mit dem Steuerkreuz ein.
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Bei Segas Taxirennen konnt ihr diverse Features freischalten:

Beendet Level 1 im Crazy-X-Mode,
um detaillierte Stadtpldne zu
bekommen (West Coast, Glitter
Oasis, Small Apple).

Fir neue Fahrzeuge (Bike, Stroller,
Carriage) beendet ihr Level 2.

Bei Komplettierung des 3. Levels
gibt's den coolen Another-Day-
Mode als Extra.

Schafft ihr gar Level S-S,
kénnt ihr alle Kurse mit
allen Fahrern angehen.

AuB3erdem gibt’s noch fol-
gende mehr oder weniger
sinnvolle Codes:

Um den Richtungspfeil
auszuschalten, haltet ihr
im Charakter-Auswahl-
Screen den weiflen Button
und driickt dann A.

Im Expert-Mode gibt es KEINE RICHTUNGS- ODER
ZIELMARKIERUNG.

Wenn ihr aus irgendeinem Grund
die Zielmarkierung ausschalten
wollt, dann haltet im Charakter-
Auswahl-Screen den schwarzen
Button und driickt A.

Beide Auswirkungen zusammen-
gefasst im Expert-Mode bekommt
ihr, indem ihr im Charakter-Aus-
wahl-Screen den schwarzen und
den weilBen Button gedriickt haltet
und dann A betatigt.

ENPERT

KAMPAGNE WAHLEN

KAMPAGNE DER PINSTERNIS

Mit unsefen Cheats kinnt ihr sofort die KAMPAGNE

DER FINSTERNIS starten.

| UNBESIEGRARKEIT | |
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Zu dem gelungenen
Action-Adventure  von
Swing!  Entertainment
prasentieren wir euch
Cheats und Tipps.

Cheat Mode:

Pausiert das Spiel und
drickt X, Y, X, X, Y, Y, X,
Y, X, X, Y, Y um den
God-Mode und eine

/ .

MISSION ABSCHLIESSEN |
‘ |

Jede Menge zusatzliche Kostliime
gibt es bei Beach Spikers von
Infogrames zu entdecken.

Fighting Vipers Kostiime:
Gebt FVIPERS als Passwort ein
(Badeanzug 109 und 110; Haar 75;
Gesicht 51).

Space Channel 5 Kostiime:
Gebt ARAKATA als Passwort ein

FALCE STYLE

HLE
gt = )
BRIGHTESS
e |
| SLNGLASSES d
| . s7 |
.lllll:

Die neuen Badeanziige und Sonnenbrillen
setzt ihr im EDITOR ein.

(Badeanzug 111, 112, 113; Haar 76;
Gesicht 53).

Daytona USA Kostiim:
Gebt DAYTONA als Passwort ein
(Badeanzug 107 und 108).

Phantasy Star Online
Kostiime:

Gebt PHANTA2 als Passwort ein
(Badeanzug 114 und 115; Haar 77;
Gesicht 53).

Sega Kostiime:

Gebt OHTORII als Namen im
World-Tour-Modus an (Badeanzug
116 und 117).

Virtua Cop Kostiime:

Gebt JUSTICE als Namen im
World-Tour-Modus an (Badeanzug
105 und 106; Sonnenbrille 94).

AuBBerdem konnt ihr noch Kostiime und Accessoires in den
verschiedenen Spielmodi freispielen:

Arcade-Modus mit Japan durchspielen
Arcade-Modus einmal durchspielen
Arcade-Modus zweimal durchspielen
Arcade-Modus dreimal durchspielen
World-Tour-Modus durchspielen
World-Tour-Modus durchspielen
World-Tour-Modus durchspielen
World-Tour-Modus auf erstem Platz beenden
Team Dural besiegen

Alle Trainigslevel beenden

Gegen Team Dural antreten:

Badeanzug 103 und 104
Badeanzug 87 und 88
Badeanzug 90 und 91
Badeanzug 93 und 94
Badeanzug 96 bis 102
Sonnebrille 86 bis 93

Haar 71 bis 74
Badeanzug 89, 92, 95

| Gesicht 54 und 55
| Badeanzug 71 bis 86

Platziert euch auf dem ersten Platz der World Tour.

Option zum beenden der aktuel-
len Mission freizuschalten.

Kampagne der Finsternis
freischalten:

Startet ein neues Spiel, gebt einen
Namen fir den Spielstand ein,
und wenn der Episoden-Auswahl-
Bildschirm erscheint driickt ihr
XYYXXYXY.

Als Erd-Golem spielen:

Beendet die Kampagne des Lichts,
um den Erd-Golem als Charakter
freizuschalten. Er kann nicht mit
Waffen oder Riistungen ausgestat-
tet werden, ist daflir aber extrem
stark und haut ordentlich zu.

Als Stein-Gnom spielen:
Beendet die Kampagne der Fins-
ternis, um den Stein-Gnom als spiel-
baren Charakter freizuschalten. Fir
ihn gilt das selbe wie fiir den Erd-
Golem: Er kann nicht ausgeristet
werden, ist daflir aber sehr stark.

Als Kampfdroide 9320
spielen:

Sammelt alles Gold der Kampagne
des Lichts ein, um den machtigen
Kampfdroiden als Spielcharakter
freizuschalten.

Als Fetica spielen:
Sammelt alles Gold der Kampagne
der Finsternis ein.

GamePRO



Extras-Option:
Gebt DAWOIKS Uber die Enigma-
Maschine ein.

Photonen-Torpedos:

Gebt TPDOMOHTON ein. Im
Bonus-Meni unter der Enigma
konnt ihr nun einstellen, ob ihr mit
Photonen-Torpedos anstatt Kugeln
schief3en wollt.

Kugelsicher:
Gebt BULLETZAP ein, und ihr
kénnt im Bonus-Menl einstellen,
ob ihr gegen gegnerische Kugeln
gefeit sein wollt.

Manner mit Hiiten:

Gebt HABRDASHR ein, und nehmt
die tblichen Einstellungen im Bo-
nus-Meni vor.

Aktuelle Mission mit
Goldmedaille abschlieRen:
Gebt MONKEY ein, und nehmt die
Ublichen Einstellungen im Bonus-
Meni vor.

Vorige Mission mit
Goldmedaille abschlieRen:
Gebt TIMEWARP ein.

Perfektionist:

Gebt URTHEMAN ein und stellt
ein, ob ein einziger Schuss tédlich
fir euch sein soll.

Kopfschuss:

Gebt das Wort GLASSJAW ein und
legt fest, ob eure Gegner nur mittels
eines Kopfschusses zu erledigen
sein sollen.

Unsichtbare Gegner:
Gebt WHERERU ein, und kampft

gegen unsichtbare Gegner. Nur
Helm und Waffe sind dann noch
sichtbar. Sieht bizarr aus

Gummigranaten:
Gebt BOING in die Enigma ein.

Alle Waffen im
Scharfschiitzenmodus:

Gebt LONGSHOT ein, um mit allen
Waffen zoomen zu kénnen.

Silberkugel-Modus:

Gebt WHATYOUGET ein, um die
Gegner mit nur einem Schuss erle-
digen zu kénnen.

Mission iiberspringen:

Gebt MONKEY ein, um die aktuel-
le Mission mit einer Goldmedaille
abzuschliefRen.

Mission 2:
Gebt ORANGUTAN ein, um die
zweite Mission freizuschalten.

Mission 3:
Gebt BABOON ein, um die dritte
Mission freizuschalten.

Mission 5:
Gebt LEMUR ein, um die flnfte
Mission freizuschalten.

Mission 6:
Gebt GORILLA ein, um die sechste
Mission freizuschalten.

Making Ofs der
Videosequenzen:
BACKSTAGET Storm In The Port
BACKSTAGEI Rolling Thunder
BACKSTAGEO D-Day
BACKSTAGER Needle In A Hay
Stack

Mit den Cheats kinnt ihr KNIFFLIGE MISSIONEN einfach iiberspringen.
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Mit allen STUNT-OBJEKTEN...

Der hammerharte Schwierigkeits-
grad wird durch die folgenden
Tricks wieder etwas ausgeglichen.

Immer Nitro vorritig:

Benutzt NiTrou$S als Fahrernamen
(auf die GroB- und Kleinschrei-
bung achten!)

Schnellstart:
Haltet wahrend des Countdowns
R1 gedriickt.

Alle Objekte fiir die Stunt-
Arena freischalten:

Startet eine neue Karriere und
gebt MeFf als Namen ein (auch
hier wieder auf Grof3- und
Kleinschreibung achten!).

Alle Autos freischalten:
Startet eine neue Karriere und gebt

TIPPS
CHEATS

= -
... oder allen AUTOS habt ihr mehr Spass.

ChUmP als Namen ein (wieder auf
Grof3- und Kleinschreibung achten!).

Alle Filmtrailer ansehen:
Startet eine neue Karriere und gebt
FellA als Namen ein (und wieder
drauf achten...).

BACKSTAGEF Several Bridges Too
Far
BACKSTAGES The Horten's Nest

Unbesiegbarkeit:
Pausiert das Spiel und driickt O, L1,
O, R1, A, L2, Select, R2.

Unendliche Munition:
Pausiert und driickt O, L2, O, L1,
Select, R2, A, Select.

Alle Wrestler freischalten:

Im Hauptmeni driickt ihr o, o, v, v,
<«» <» YVYYX

Nachdem ihr den Code eingegeben
habt, speichert ihr am besten die
Einstellungen. So misst ihr den
Code nicht immer wieder eingeben.

] AQicim ||

<]
=
w, c.'._lr

Mit unserem Code kinnt ihr alle VERSTECK-
TEN WRESTLER freischalten.

Ein alternatives OQutfit erhaltet ihr
beim rabiaten Barbarenspektakel,
indem ihr bei der Charakteraus-
wahl R1 driickt.

Mit ANDEREN KLAMOTTEN kampft es sich
gleich viel abwechslungsreicher.
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Jede Menge Cheats haben wir auch
zum Skater-Bestseller fiir den Cube.

Alle Cheats:

Geht ins Optionsmenii und gebt dort
im Cheats-Teil MARKEDCARS ein.
Wenn ihr im laufenden Spiel nun
Start drlckt, konnt ihr Uber das
Pausementi alle Cheats aufrufen.

Alle Charaktere:

Geht wieder ins Optionsmeni und
gebt dort unter Cheats FREAK-
SHOW ein. |hr habt nun die freie
Auswahl zwischen allen Skatern,
die im Spiel enthalten sind: Darth
Maul, Wolverine, Officer Dick,
Private Carrera, Ollie the Magic
Bum, Kelly Slater, Demoness und
das Neversoft-Mannchen.

Volle Statuspunkte:

Um eurem Skater Maximalwerte zu
spendieren, gebt ihr MAXMEOUT
ein. Diese Prozedur muss fir jeden
Skater wiederholt werden.

Alle Videos:

Die selbe Prozedur wie im vorigen
Tipp, diesmal gebt ihr aber POP-
CORN ein. Schon kénnt ihr euch mit
allen Videos des Spiels vergniigen.

Versteckte Skater:

Im »Mach dir deinen Skater«-Modus
haben sich die Entwickler (teilweise
mit ihren Kindern) verewigt. Um mit
ihnen spielen zu kénnen, gebt ihr
einfach den jeweiligen Namen ein.

Aaron Skillman (geht auch mit
Aaron, Skillman, oder ARS)

Alan Flores

Andrew Rausch
(geht auch mit Jujy)

Andy Nelson

Brian Jennings (geht auch mit
BDJ oder Brian)

Captain Jennings (geht auch mit
Cap’n Jennings oder
Capn Jennings)

Chad Findley (geht auch mit
Stallion oder Doofus)

Chris Glenn

Chris Rausch (geht auch mit Team
Chicken, CJR, oder Rausch)

Chris Ward

Connor Jewett

Darren Thorne (geht auch mit
Darren oder Thorne)

Dave Cowling

Dave Stohl
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Edwin Fong (geht auch mit Maya’s
Daddy)

Gary Jesdanun (geht auch mit
Garvin oder Garvin Jesdanun)

Henry Ji

James Rausch (geht auch mit My
Jamie)

Jason Uyeda

Jeremy Anderson

Joel Jewett

Johnny Ow

Junki Saita (geht auch mit Kage)

Kevin Mulhall
(geht auch mit Guilt Ladle)

Lisa Davies

Mark Scott
(geht auch mit Hi Ben)

Matthew Day

Mick West

Mike Ward

Nicole Willick

Noel Hines (geht auch mit Noel
oder Hines)

Nolan Nelson

Paul Robinson

Pete Day

Rachael Day

Ralph D'Amato

Ryan McMahon

Sandy Jewett

Scott Pease (geht auch mit Scott
Pease, Spease, oder Cheesy
Peasey)

Steve Ganem

Steven Rausch (geht auch mit
Wevenowski)

Trey Smith

William Pease
(geht auch mit Wild Bill)

Riley Hawk

Spencer Hawk

Hinter den folgenden Namen ver-
stecken sich lustige Kreationen
der Entwickler:

062287
80's Mark
Braineaters
Crashcart
DDT
Eastside
Frogham
GMIAB
Gorilla
Grass Patch
Mini Joel
Pimpin Frank
Rastapopolous
Skillzilla

(geht auch mit Gi Skillz)
Stacey D

Das Durchspielen des neuen
Namco-Priiglers im Story-Mode
lohnt sich, da ihr viele versteckte
Kampfer freischalten koénnt. Ab-
héngig davon, mit wem ihr das Spiel
beendet, bekommt ihr einen
Charakter aus unserer Liste dazu:

Kuma/Panda
Violet/Lee
Nina Williams
Heihachi Mishima
Julia Chang
Lei Wulong
Jin Kazama
Bryan Fury
Combot
Miharu

Eddie Gordo

Alternatives Kostiim fiir Ling
Xiaoyu:

Nachdem ihr den Story-Mode mit
ihr durchgespielt habt, bekommt ihr
ein zusétzliches Schulmadchen-
Kostiim, das ihr mit Dreieck aus-
wahlen konnt.

Als Miharu spielen:

Spielt den Story-Mode mit Ling
Xiaoyu durch und wéhlt sie mit dem
Kreis-Button im Charakter-Auswahl-
screen aus.

Als Panda spielen:

Wenn ihr Kuma als anwéhlbaren
Kémpfer bekommen habt, kénnt ihr
durch Auswahl mit Dreieck oder
Kreis Panda aus ihm machen.

Als Violet spielen:
Wahlt Lee aus und bestatigt mit
druck auf den Kreis-Button.

Dojo-Stage:

Spielt den Tekken-Force-Mode
durch, und ihr koénnt Jins Dojo-
Stage als Kampfplatz auswahlen.

X 0K A Zuruck

In diesem Menii gebt ihr die CHEATCODES fiir das dritte Skaterspektakel ein.

Replays und Matches
abspeichern:

Nachdem ihr den Story-Mode
eimal beendet habt, kénnt ihr
durch Druck auf den Select-
Button eure Replays oder sogar
ganze Matches abspeichern.

Der kraftige Panda freut sich schon darauf, von euch
FREIGESCHALTET zu werden.

Galerie:

Spielt das Spiel einmal im Story-
Mode durch, und ihr bekommt
Zugriff auf die Galerie. Hier konnt
ihr euch Vor- und Abspéanne sowie
gespeicherte Replays ansehen und
den Soundtrack anhéren.

Beim spafBigen Multiplayer-Geklop-
pe konnt ihr den Big-Head-Mode
aktivieren, indem ihr das Spiel pau-
siert, Y+A gedriickt haltet und
viermal B betétigt.

Sylvester wird Augen machen, wenn ihm
pliitzlich WASSERKGPFE gegeniiberstehen.
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Bevor ihr loslegt solltet ihr euch
etwas mit der Spielmechanik aus-
einandersetzen. Zu diesem Zweck
haben wir die wichtigsten Grund-
bewegungen fiir euch zusammen-
getragen.

Legende:

LP = Linker Schlag = Quadrat
LK= Linker Kick = X

RP = Rechter Schlag = Dreieck
RK = Rechter Kick = Kreis

() = Kommandos in Klammern
mussen gleichzeitig eingegeben
werden.

Bei allen beschriebenen Mandvern
gehen wir davon aus, dass euer
Charakter nach rechts blickt. An-
dernfalls dreht ihr Richtungsanga-
ben einfach um.

Das Tekken-
Kampf-ABC

Boden-Angriffe

In den Vorgéangerteilen war euch ein
zusétzlicher Treffer garantiert wenn
ihr den Gegner zu Boden geschlagen
hattet. In Tekken 4 ist das anders, da
die Kampfer sich nach einem Sturz
schnell erholen und in eine Abwehr-
haltung wechseln kénnen. Auf3er-
dem ist es schwerer geworden, nied-
rige Kicks zu landen.

TIPPS

10-Treffer-Combos

Alle Charaktere haben Angriffe,
die sich zu Kombos mit mindes-
tens 10 aufeinanderfolgenden
Treffern summieren. Wenn ihr den
ersten Treffer landet garantiert
euch das allerdings keine erfolg-
reiche Kombo, da es immer wie-
der Licken gibt, die der Gegner
ausnutzen kann.

TIPPS
Position wechseln

Solltet ihr an einer Mauer gefangen
sein, ist der Positionswechsel recht
praktisch. Mit (LP+LK) schnappt
ihr euren Gegner und wechselt mit
ihm die Position. Friiher lag auf die-
ser Kombination Ubrigens ein wei-
terer Griff, Veteranen werden sich
an die neue Belegung erst gewoh-
nen massen.

Driickt (LP+LK) um mit eurem Gegner
die Position zu wechseln.

Mauern und andere
Hindernisse

Mauern und andere Objekte finden
sich in allen Arenen und sind die
wohl grofste Neuerung in der
Tekken-Serie. Euer Gegner kann
euch gegen eine Wand schlagen und
effektiv ganze Kombo-Ketten anbrin-
gen. Durch den Aufprall an einer
Mauer wird euch auRerdem zuséatz-
lich etwas Energie abgezogen.

Umkehrbewegungen

Einige Charaktere beherrschen Re-
versals, mit denen ihr einen Angriff
des Gegners abfangen und zu seinen

bruckt links, links, (LP+LK) urﬁ dén
Gegner in Richtung Wand zu schubsen.

L

Driickt links, (7LP+LK) oder rechts, (LP+LK)‘
um den Gegner weg zu schubsen.

Ungunsten verwenden konnt. Nach
einem Reversal ist der Gegner kurz-
zeitig kampfunfahig. Diese Zwangs-
pause konnt ihr flr eigene Attacken
benutzen.

Bewegungen vor
Kampfbeginn

Vor Kampfbeginn kénnt ihr euch
schon in der Arena bewegen. Nutzt
diese Gelegenheit um euren Gegner
einzuschichtern, indem ihr dicht
aufriickt. Sollte er zuriickweichen, ist
es schwerer fir ihn, vor euch einen
eigenen Schlag anzubringen. Hier
bietet sich auf3erdem eine gute Gele-
genheit, euer Gegenuber blitzschnell

TIPPS
EINSTEIGER-TAKTIKEN

TIPPS
Juggles

Juggles nennt man Schlagse-
rien, die einen Gegner in der
Luft halten.

Als Beispiel sehen wir hier
eine von Steves Juggle-Kombos:

Steve schliijt se;nen Gegner m
(links+RK) in die Luft.

Sobald der Gegenspieler etwa auf
Schulterhdhe ist, wird er durch LP, RP,
LP, RP in der Luft gehalten.

nach Matchbeginn zu greifen.
Hier stellen wir euch die Grund-
bewegungen vor.

Basismoves

Normale Schldge und Kicks sind
euer Grundarsenal. Jeder Button des

Nina hat 6 verschiedene 10er-Kombos. Die einfachste davon diirfte LP, RP, LP, RP, LK, LK, RP, LP, RP, RK sein.
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TIPPS
Worfe verhindern

Die einfachste Art, einem Wurf
auszuweichen, ist das Ducken.

Etwas schwieriger gestaltet sich
ein unterbrechender Schlag:
Wenn ihr seht, dass der Gegner zu
einem Griff ansetzt, unterbrecht
ihr die Greif-Animation mit einem
gut platzierten Schlag.

Joypads ist einem Korperteil zuge-
ordnet, wobei LP und RK die schnell-
sten Angriffe sind.

Wiirfe

Der Schaden, der durch Wiirfe verur-
sacht wird, ist in etwa mit dem zu
vergleichen, der durch normale An-
griffe entsteht. Wenn ihr einen Wurf
anwenden wollt, solltet ihr euch
immer im Klaren darliber sein, dass
sie leicht abzuwehren sind. Anderer-
seits sind Wirfe eine gute Taktik
gegen Widersacher, die vornehmlich
blocken oder sténdig Counter-
attacken benutzen.

Blocken

Das Blocken ist die wohl wichtigste
Defensiv-Taktik. Um einen Angriff zu
blocken haltet ihr zurtick auf dem
Controller gedriickt.

AuRerdem konnt ihr einen Wurf-
Reversal ausfiihren. Hierbei han-
delt es sich um die schwierigste
Variante. Um ihn auszufiihren,
misst ihr den Schlagbutton driik-
ken, der der Korperseite des
ausgefiihrten Wurfes entspricht.
Schnappt euch der Gegner mit
(RP+RK) misst ihr folglich RP
driicken, um den Wurf zu verhin-
dern.

TIPPS
Erholung

TIPPS
Ausfallschritte

Diese Ausweichmandver kénnen
von einigen Charakteren in Ver-
bindung mit Angriffen verwendet
werden. Fiir die meisten gilt hier
allerdings: Um einen Ausfall-
schritt richtig zu timen musst ihr
in dem Moment, in dem ihr den
Schlag des Gegners wahrnehmt,
schnell aufeinanderfolgend nach
oben oder unten driicken.

Bekommt ihr das Timing nicht
hin, wird euch der Gegner in der
Bewegung erwischen.

Erholung von einem
Schlag gegen die Mauer

Solltet ihr gegen eine Mauer ge-
schlagen werden, seid ihr ein
leichtes Ziel fir den Gegner.
Durch den Kontakt mit der Wand
bekommt ihr zusatzlich Energie
abgezogen, wahrend die Kombi-
nationen eures Widersachers auf
euch einprasseln.

Nachdem ihr gegen eine Wand
oder ein anderes Objekt am Rand
der Arena geschlagen wurdet,
driickt ihr schnell wiederholt eine
der vier Angriffstasten, um wieder
auf die Beine zu kommen. Al-
lerdings gibt es auch einige
Attacken und Wiirfe, von denen
ihr euch nicht erholen kénnt.

TIPPS
Gegenangriffe

Gegenangriffe (auch Counter-
Attacks genannt) kénnen nur
von bestimmten Charakteren
ausgefiihrt werden und sollen
helfen, eine schwéchere Spiel-
figur besser gegen starkere aus-
zubalancieren.

Auf den folgenden vier Bildern
ein paar Beispiele anhand von
Ninas Techniken:

Counter gegen LK



TIPPS
WAFFEN-TRICKS

E’ Cube

Turok Evolulion

Das Urzeituniversum
des neuen Turok-Aben-
teuers wimmelt nur so
von fiesen Feinden. Wir
haben die wichtigsten
Tipps und Taktiken im
Umgang mit den zahl-
reichen Waffen fUr euch
zusammengestellt.

Turok Evolution ist alles andere als einfach. Wir
versorgen euch mit allen Infos zu den zahlrei-
chen Waffen inklusive der Alternativmodi und
geben Tipps, wie ihr sie optimal einsetzt. Unsere
Tipps beziehen sich auf die Solo-Kampagne und
den Multiplayer-Modus. Feuer frei!

Die Waffen

Kriegsbeil

Die erste und schwéch-
ste Waffe des Spiels ist
nur fir den Nahkampf
geeignet. Gegen leicht
gepanzerte Gegner (schwarze
Ristung) und kleinere Dinos ist sie
recht wirkungsvoll, bei grof3eren
Brocken (graue Panzerung) richtet sie
allerdings kaum Schaden an. Im
Alternativmodus greift ihr mit den wir-
kungsvolleren Stacheln an - die
Ausfiihrung der Attacke dauert jedoch
langer als im normalen Modus.
Verwendet das Tomahawk nur im Notfall
oder bei Munitionsmangel.

N = ' R
Nur fiir den Nahkampf zu gebrauchen: das KRIEGSBEIL
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Einfacher Bogen
(ohne Zoomfunktion; max. 40 Pfeile
bzw. 15 Explosiv- und Gift-Geschosse)

Der Standardbogen verschie8t Holz-, Explosiv-
und Giftpfeile. Die erste Distanzwaffe des Spiels
ist mit Explosivgeschossen ziemlich gefahrlich,
mit Holzpfeilen hélt sich ihre Effektivitat aber
sehr in Grenzen. GroRter Nachteil: Die Schuss-
frequenz ist ausgesprochen gering.

Den STANDARDBOGEN setzt ihr am besten nur gegen
schwach gepanzerte Gegner ein.

Pistole
(max. 100 Schuss)

Die Standardpistole findet ihr bereits im
ersten Level. Sie ist eine brauchbare Hand-
feuerwaffe mit mittlerer Durchschlagskraft.
In den ersten Abschnitten ist sie im Nah-
kampf ein zuverldssiger Begleiter, in spate-
ren Levels greift ihr besser auf Maschinen-
gewehr & Co. zurtick.

$ (o o
Die STANDARDPISTOLE ist dank ordentlicher Feuerrate
eine gute Allround-Waffe. In spateren Levels ist sie
allerdings viel zu schwach.

Pistole mit Zielfernrohr
(max. 100 Schuss)

In Kombination mit dem Zielfernrohr wird die
Standardpistole im Alternativmodus zum geféahr-
lichen Scharfschiitzengewehr. Ideal, um Feinde

aus grofRer Distanz mit einem gezielten Kopf-
schuss zu beseitigen und Duelle mit gegneri-
schen Sniper-Schiitzen zu gewinnen (erkennt ihr
am Federschmuck auf dem Kopf). Leicht und
mittelschwer gepanzerte Widersacher werden so
bequem aus dem Weg gerdumt. Tipp: Geht beim
Zielen in die Hocke, da das Fadenkreuz weniger
hin- und herwackelt.

Ziel erfasst: Mit der SCHARFSCHUTZENPISTOLE erlegt ihr
die Echsenbrut aus sicherer Entfernung.

Granaten
(max. 10 Stiick)

Bei geschicktem Einsatz brandgefahrlich. Nutzt
Granaten vor allem, um feindliche Truppenver-
bande auseinander zu sprengen oder ausge-
wachsene Dinosaurier zu bekampfen. Im Nah-
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kampf lasst ihr die Finger von den Explosivkor-
pern, da euch ihre Detonation unter Umstanden
mit in den Tod reif3t. Im Alternativmodus setzt ihr
Granaten als Annaherungsmine ein: Wenn ihr
von Feinden verfolgt werdet, haltet ihr euch so
die lastigen Burschen stressfrei vom Leib.

Vorsicht: GRANATEN haben einen groBen Explosionsradius.

Bogen mit Zweifach-Zoom
(max. 40 Pfeile bzw. 15 Explosiv- und
Gift-Geschosse)

Der »Tek Bow ist eine Weiterentwicklung des
Standardbogens. Ausger(stet mit Zielfernrohr und
Zweifach-Zoom, ist diese Waffe erste Wahl, um
mehrere Gegner gleichzeitig mit Explosionspfeilen
zu attackieren. Falls euch die Munition fur die
Scharfschiitzenpistole ausgeht, ist der multifunk-
tionale Bogen auch mit normalen Pfeilen und
Giftmunition eine brauchbare Distanzwaffe.

Der vielseitige TEK BOW ist eine klasse Waffe, beansprucht
aber viel Zeit beim Nachladen.

Spinnenmine

Die Spinnenmine setzt ihr in Infiltrations-
Missionen ein. Auf Knopfdruck aktiviert ihr den
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praktischen Helfer und sondiert mit der einge-
bauten Spionagekamera die Umgebung. Achtet
darauf, dass ihr euch nicht zu weit von Tal'Set
entfernt, da sonst das Signal abbricht und der
Spinnenspion sich selbst zerstort. Das Hightech-
Gerat besitzt drei nltzliche Funktionen: Ihr kdnnt
eure Feinde ablenken, Giftgas freisetzen und es
per Fernziindung als Mine einsetzen.

Die SPINNENMINE im Einsatz: Mit dem ferngesteuerten
Krabbelviech foppt ihr ahnungslose Gegner.

Vierldufige Schrottflinte
(max. 50 Schuss)

Im Nahkampf ist die Shotgun sehr effektiv und
reiSt leicht sowie mittelschwer gepanzerte Geg-
ner schnell in Stiicke. Durch die Streuung erwischt
man einige Gegner gleichzeitig, sofern diese dicht
beisammen stehen. Fiir Schusswechsel iber gro-
3ere Entfernungen ist die Schrotflinte jedoch un-
geeignet. Im Alternativmodus feuert ihr vier Patro-
nen gleichzeitig ab, was die Shotgun in Schar-
mutzeln auf engem Raum unverzichtbar macht.

Auf kurze Distanz extrem tddlich: Die SHOTGUN.

Flammenwerfer
(max. 120 Ladungen)

Eine weitere Nahkampfwaffe, mit der ihr leicht
und mittelschwer gepanzerte Gegner (orange
Ristung) flambiert. Im normalen Modus ver-

schief3t sie einen lodernden Flammenstrahl, der
mehrere Kontrahenten gleichzeitig rostet. Setzt
den Flammenwerfer mit Bedacht ein - die
Angriffsreichweite ist sehr gering. Im alternativen
Modus l&sst sich eine Feuerwand legen, die den
Gegner fir kurze Zeit aufhalt und ihm Schaden
zufiigt. Passt aber auf, dass ihr nicht in eure
eigene flammende Falle tappt.

Der brandgefahrliche FLAMMENWERFER verwandelt
Gegner in brennende Fackeln.

Flechette-Gun / Mini-Gun
(max. 100 Schuss / max. 200 Schuss)

Die Allzweckwaffe fir alle Arten von Gegnern. Im
normalen Modus feuert sie lautlose Stahlge-
schosse ab, bei der Verwendung der Sekun-
darfunktion mutiert sie zur dreildufigen Mini-
Gun - setzt sie gegen schwer gepanzerte Ech-
senmenschen ein. Werdet ihr von Gberméchtigen
Gegnergruppen attackiert, befreit ihr euch dank
der hohen Schussfrequenz sehr rasch aus brenz-
ligen Situationen. Nachteil: Der Munitionsver-
brauch ist dabei extrem hoch. Im Standard-
modus die einzige Waffe des Spiels, die auch
unter Wasser funktioniert.

Lautloser Killer: Die fiese FLECHETTE-GUN totet
eure Feinde schnell und leise.
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Hoher Munitionsbedarf: Die dreilaufige MINI-GUN ver-
schieBt bei der Sekundarfunktion 18 Projektile gleichzeitig.

Gravitation Beamer
(max. 150 Schuss)

Eine finessenreiche Waffe. Im ersten Schuss-
modus erzeugt sie eine kreisformige Druckwelle,
die alle Gegner in unmittelbarer Néhe durch die
Luft wirbelt - optimal, um euch in heiBen Ge-
fechten etwas Raum zu verschaffen. Im Alter-
nativmodus packt ihr die Gegner mit dem
Gravitationsstrahl und schleudert sie an die
Wand oder bugsiert sie in Abgriinde.

i et

Wiirgegriff: Mit dem GRAVITATION BEAMER packt ihr die
Echsenviecher am Schlafittchen.

Energiewiirfel
(max. 5)

Den Energiewdrfel findet ihr im Solo-Spiel sehr
selten, im Multiplayer-Modus kommt er dafir
zum Dauereinsatz. Im normalen Modus erzeugt
er eine gewaltige Detonation, die fladchen-
deckende Schéaden produziert. Die Alternativ-
funktion errichtet hingegen ein Kraftfeld, das alle
in der Nahe befindlichen Feinde aufsaugt und
sich dann mit einem groRRen Knall verabschiedet.
Die Handhabung funktioniert wie bei Granaten.
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Plasma-Kanone
(max. 100 Schuss)

Die Plasma-Kanone hat gleich drei Feuermodi.
Der erste ldsst kleine Energiekugeln mit hoher
Geschwindigkeit auf den Feind prasseln, was ihn
fur Nahkampfe geradezu préadestiniert. Der zwei-
te feuert zielsuchende Energiebélle ab - nutzt
diesen Modus, um auch in hitzigen Kampfen
Treffer zu landen. Im letzten Schussmodus ent-
ladt die Waffe Energieblitze, die sehr grof3en
Schaden anrichten. Nachteil: Die Reichweite ist
nicht sonderlich grof3, der Munitionsverbrauch
sehr hoch - nichts fiir wilde Ballereien.

Treffsicher: Im zweiten Feuermodus findet die PLASMA-
KANONE automatisch ihr Ziel.

Raketenwerfer
(max. 5 Schuss)

Das Nonplusultra jedes Ego-Shooters ist auch in
Turok Evolution der Raketenwerfer. Schwer
gepanzerte Feinde, Flugobjekte und Geschiitz-
tirme pulverisiert die Waffe in Sekunden-
schnelle. Der primdre Feuermodus verschief3t
eine grolRe und mehrere kleine Raketen gleich-
zeitig - verschwendet keine Munition an leichte
Gegner und bleibt beim Abfeuern auf Distanz.
Der zweite Feuermodus wartet mit zielsuchen-
den Projektilen auf, die in den Koérper des

Waffenmonster: Der machtige RAKETENWERFER hinter-
lasst eine Spur der Verwiistung.

TIPPS
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Getroffenen eindringen und dann explodieren.
Benutzt diesen hauptsachlich fir einzelne Geg-
ner. Den dritten Modus koénnt ihr erst einsetzen,
wenn ihr den Nuklearsprengstoff gefunden habt.
Damit ballert ihr eine Mini-Atombombe ab, die
verheerende Schéaden anrichtet.

Der ENERGIEWURFEL ist eine tidliche Waffe in Multiplayer-
Gefechten, da er mehrere Gegner gleichzeitig erwischt.

Die Waffen der
Flugabschnitte

Am Flugsaurier sind links und rechts je eine
Laser-Wumme angebracht. Nehmt Angreifer und
leichte Bodenziele ruhig mit Dauerfeuer aufs
Korn, die Munition ist unbegrenzt. Orientiert
euch an den roten Zielhilfen, um die feindlichen
Gleiter vom Himmel zu holen.

Overdrive (temporar)

Das Overdrive-Upgrade musst ihr erst einsam-
meln. Damit erhéht sich kurzzeitig die Durch-
schlagskraft der Laser und ihr kdnnt auch besser
gepanzerte Stellungen zerstoren.

Raketen (max. 20)

Fur alle stationdren Ziele wie Geschitztiirme,
Panzer oder grof3e Geb&ude geeignet. Achtet
auch bei Raketenangriffen auf die roten Ziel-
markierungen und ballert die Geschosse im rich-
tigen Moment ab.
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Stuniman

Ihr verzweifelt an den knacKigen Stunts des Karriere-

Modus? Keine Panik: GamePro hat Stuntman kom-
plett gelost und liefert detaillierte Regieanweisungen
sowie allgemeine Fahrtipps. s von BENEDIKT PLASS

Allgemeine Tipps

Tipp 1: Schnellstart: Haltet schon
wahrend des Countdowns die R1-
Taste gedriickt, so kommt ihr besser
vom Fleck.

Tipp 2: Zeit sparen: Lasst bei aku-
tem Zeitmangel im Zweifelsfall eini-
ge Mandver aus. Die gelben Check-

116

points aber auf keinen Fall verpas-
sen!

Tipp 3: Rampen: Stellt euch optimal
auf Schanzenspriinge ein, indem ihr
den Wagen vor dem Absprung auf
die Mitte der Rampe ausrichtet. Geht
vor einem einfachen Schanzen-
sprung leicht vom Gas - die Lan-
dung fallt so wesentlich sanfter aus.
Fir groRere Spriinge tretet ihr das

Gaspedal dagegen bis zum An-
schlag durch.

Tipp 4: Action-Szenen: Die L1-Taste
fungiert als Action-Button. Wird auf
dem Bildschirm das Action-Symbol
eingeblendet, musst ihr augenblick-
lich reagieren. lhr 16st dann je nach
Stunt verschiedene Aktionen aus,
etwa den Nitro-Boost oder eine
Explosion.

Tipp 5: Ansichtssache: Welche An-
sicht flr einen ideal ist, findet man
durch eifriges Experimentieren her-
aus. An besonders engen Passagen
hat sich die Ego-Perspektive be-
waéhrt, weil man so kleinere Hinder-
nisse besser erkennt. Mit der Se-
lect-Taste schaltet ihr zwischen
Innen- und AuRRenansicht um.

Film 1: Toothless
in Wapping

Szene 1: Hiccup with the Pickup
Schwierigkeit: 3 von 10
Stunts gesamt: 7

Der erste Stunt dient zum Aufwér-
men. Weicht im Tunnel dem entge-
gen kommenden LKW aus. Wartet,
bis das erste blaue Auto vorbei ge-
fahren ist und iberholt anschlief3end

den grinen PKW. Umkurvt den
zweiten LKW, haltet das Tempo
und legt am Ende des Stunts

eine Vollbremsung hin. Biw: £

Szene 2: Safe Stealin’
Schwierigkeit: 3 von 10
Stunts gesamt: 9

Noch relativ simpel: Folgt den gri-
nen Richtungspfeilen und reif3t die
linke Tur des weiRen Van ab. Nach
der ndchsten Kurve wird eine 180-
Grad-Wendung mitten durch eine
Reihe von Kisten gefordert. An der
gelben Markierung bremst ihr ab
und legt auf der Stelle den Riick-
wartsgang ein. Fallt aber nicht ins
Wasser! Gebt wieder Gummi, rast
durch die Absperrung direkt vor
euch und bremst nach gegliickter
Landung am Zielpunkt. Bit: 21

Szene 3: Rozzer Bovver
Schwierigkeit: 4 von 10
Stunts gesamt: 9

In dieser Szene ist es wichtig, kon-
stant schnell zu fahren. Achtet in der
zweiten Lagerhalle auf den Gabel-
stapler zwischen den gelben Con-
tainern. Die folgende Treppe nimmt
man im Optimalfall genau in der Mit-
te. Nach dem Tunnel fahrt ihr direkt
zwischen dem griinen Auto und dem
blauen LKW hindurch. Bi: 2
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2 Weicht dem LKW aus, sobald ihr im Tunnel seid.

Nehmt die Schanze am Miillcon-
tainer genau in der Mitte, um die
Szene erfolgreich abzuschlieRRen.

Szene 4: Fink in the Drink
Schwierig: 4 von 10
Stunts gesamt: 6

Am Ende der Strecke muss man das
Fluchtauto in den Fluss stoRen.
Bleibt dem Ausreifder dicht am Aus-
puff, folgt den griinen Pfeilen und
rast unter dem Container hindurch,
bevor er euch zerquetscht. Bin:

Hat man den AusreilRer erwischt,
steigt man auf der Stelle in die Ei-
sen - sonst macht man selbst einen
Ausflug in den Fluss. Bi: 2

Szene 5: Filled in
Schwierigkeit: 5 von 10
Stunts gesamt: 8

Diese Szene verlangt schon mehr Ge-
schick. Nach der scharfen Rechtskur-
ve, die in eine Lagerhalle mindet,
halt man sich links und springt tiber
den beladenen Lastwagen. Bi: ©21

Bereitet euch darauf vor, den Action-
Button (L1) zu driicken, wenn ihr das
Ende der Strecke erreicht. BiL:

TC:BB:37:8kb

[Z Immer schiin dem Pfeil nach: Mit einem Satz durch die Absperrung kommen wir ans Ziel.

Stuntshow 1:

Cannon Sprung

Gebt nach dem Startschuss Vollgas
und springt mit einem weiten Satz
durch die zwei Feuerreifen. Zer-
schmettert die Barriere und rast auf
die Rohre zu, um den ,Cannon
Sprung” in Angriff zu nehmen. Ziel
ist es, das oberste Auto im Sprung
zu erwischen. Mit etwas Gliick und
vorsichtigem Abbremsen in der Luft
segelt ihr im richtigen Bogen auf
die Autos zu und besteht den Stunt.

Film 2: A Whoopin

and a Hollerin

Szene 1: Outta Town
Schwierigkeit: 6 von 10
Stunts gesamt: 19

Eine lange Szene mit vielen kleinen
Stunts. Die meisten sind recht ein-
fach, aber ein paar harte Niisse ma-
chen die Szene zur Geduldsprobe.
Das Haus tiberspringt man idealer-
weise durch den Schornstein. Bi: £

Fahrt ziigig um die néachste Kurve
und beschleunigt weiter - so kdnnt
ihr problemlos Giber den Zug sprin-

gen. Fahrt rechts am Zaun vorbei und
zerlegt die brennende Hutte. Rast
dann schnurstracks auf die Rampe
zu und springt durch den markierten
Waggon. Nach der Landung schlagt
ihr scharf rechts ein und passiert
das gelb markierte Tor. Haltet euch
weiter an die Regieanweisungen,
iberspringt mit Vollgas den Pool und
orientiert euch gleich links, um nicht
im nachsten Becken zu landen.

Zerpfligt den Zaun, haltet euch
rechts und fahrt dicht an den Ex-
plosionen vorbei. Jetzt ab durch die
Tankstelle und rein in eine scharfe
Rechtskurve. Hier muss man schnell
genug sein, sonst macht man
Bekanntschaft mit zwei umstiirzen-
den Schornsteinen. Danach springt
man durch das Plakat auf die ande-
re Seite des Flusses. Bi: £

Bringt das Fahrzeug nach der Lan-
dung unter Kontrolle und fahrt auf
der StraRenmitte weiter. In der gel-
ben Markierung aktiviert ihr via L1
den Nitro-Beschleuniger und springt
iber die eingestiirzte Briicke.

Szene 2: The Corkscrew
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts: 14

Eine heille Verfolgungsjagd. Nehmt
den FuR vom Gas, wenn ihr iber die
Stral3enbaustelle springt. Sobald
die erste Straf3ensperre erreicht ist,
schleudert man das Auto nach
rechts und durchbricht den Zaun.
Bitp: 22

Fahrt vorsichtig durch die schmale
Licke zwischen den beiden Bau-
men. Befolgt die Regieanweisungen
und Uberholt die zwei PKWs. Nach
einer scharfen 90-Grad-Linkskurve
prescht ihr durch die Hitte, weicht
dem Jeep aus und fahrt danach so-
fort rechts weiter. Bi: £

Biegt links ab, rast durch die
Scheune und springt Gber die
StraBensperre. Den ersten Zaun
pflagt ihr um, den folgenden (ber-
springt ihr. Bi: &1

Absolviert eine 180-Grad-Drehung
in der gelben Markierung und wagt
euch an den letzten Stunt. Rast mit
Héchsttempo auf die Mitte der Holz-
rampe und meistert den ,Korken-
zieher”.

Szene 3: Taming the Train
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts gesamt: 11

e
TC:HA:58:8L

[0 Gutes Timing erwiinscht: Verfolgt das Fluchtauto und rammt es
am vorderen Fliigel, um es in den Fluss zu bugsieren.

[0 Nutzt die Liicke zwischen den beiden Wagen. {21 Gefahr von oben: Flitzt unter dem Container hindurch.
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[0 Sicher ist sicher: Betétigt vor dem Sprung iiber die Rampe die

Bremse.

Eine knackige Szene mit viel Frust-
potenzial. Nach dem Countdown
rast man die StraSe hoch, weicht
dabei dem Schulbus, den PKWs und
dem Lastwagen aus und springt
dann leicht rechts versetzt auf den
fahrenden Zug. Bi: £2

Fallt man vom Zug, kann man den
Stunt trotzdem noch bestehen:
Springt Giber die Schanze und fahrt
dann rechts auf den Bahnsteig. Vor
der Waschanlage fahrt ihr recht-
zeitig zwischen den zwei Wagen
durch. In der Waschanlage wéhit
ihr den mittleren Weg. Biw: 23

Verlasst die Waschanlage und orien-
tiert euch links - Vorsicht, die Straf3e
ist hier sehr uneben. Am Ende der
Stunts Uberquert ihr eine Briicke.
Zieht links riber, sobald ihr kénnt -
der Zug rollt geféhrlich schnell an.

Rammt die sieben Autos nachein-
ander in moderatem Tempo mit
dem Frontflligel. Es folgen drei wei-
tere Autodominos; mal wieder geht's
durch die goldene Mitte. Braust die
Rampe hoch und springt mit ge-
drickter L1-Taste durch das Plakat.

KOMPLETTLOSUNG

blendet wird.

Szene 1: Office Obliteration
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts: 18

Der Gegenverkehr stellt in dieser
Szene das groRte Problem dar. Uber-
holt ziigig die markierten Wagen,
durchbrecht die Fahrbahnbeschran-
kung und zieht sofort links riiber, da
ein Bus den Weg blockiert. Biw: 2

Vor dem Sprung durch den ge-
parkten LKW fahrt ihr die Rampe
sauber in der Mitte an und verrin-
gert leicht das Tempo. Nach der
Landung weicht man dem Verkehr
aus, beschleunigt wieder und durch-
fahrt die Barriere auf der rechten
Seite. Donnert in das vor euch lie-
gende Gebdude. Nehmt hier den
Tisch in der Mitte des Raums mit,
passiert den Checkpoint und zer-
stort nach einer Recht-Links-Kom-
bination einen weiteren Tisch.

Der letzte Stunt liegt vor euch: Rast
mitten durch das markierte Fenster
und landet auf dem Anhénger.
Fahrt ziigig weiter und Uberquert
die Zielmarkierung. Bio: I

/ 4 / Hi s Syl
{222 Driickt beim letzten Stunt L1, sobald das Action-Symbol einge- 2 Beim Sprung iiber das Haus zertrimmern wir den

Schornstein.

Szene 2: Downtown Dash
Schwierigkeit: 6 von 10
Stunts gesamt: 12

In dieser Szene ist man in einem
PS-starken Sportschlitten unterwegs
- stellt eure Fahrweise dementspre-
chend ein. In der Gasse fahrt ihr in
die gelbe Markierung, schaltet so-
fort in den Rickwartsgang und streift
dann den angezeigten Wagen. Uber-
holt die beiden Autos, biegt scharf
links ab und bereitet euch auf den
folgenden Sprung vor: Fahrt die
Rampe in der Mitte an und springt
auf den fahrenden Truck. Bio: 22

Nach einigen Ausweich- und Uber-
holmandvern steht der letzte Stunt
auf dem Programm: Peilt die Rampe
mit Vollgas an und springt auf die
gegeniiber liegende Seite. Bi: £21

Szene 3: Tuk Tuk Chase
Schwierigkeit: 6 von 10
Stunts gesamt: 12

Eine reine Verfolgungsjagd in einem
»Tuk Tuke«. Der beste Weg, das mo-
torisierte Dreirad unter Kontrolle zu
halten, ist ein optimales Zusammen-
spiel von Gas und Bremse. Vermeidet
in den engen Kurven den Einsatz
der Handbremse, da das Tuk Tuk
stark aufschaukelt und zu kippen

droht. Bleibt dicht hinter dem voraus-
fahrenden Tuk Tuk, springt am Markt-
platz Giber die Rampe und rammt die
anschlieBende Ladenecke. Hangt
euch ans Heck des Vordermanns,
Uberholt die angezeigten Wagen,
biegt scharf links ein und folgt dem
gelben Pfeil in den Korridor. Biw: E22

Nach dem Korridor lenkt ihr sofort
scharf links, folgt dem Flichtling
durch eine schmale Gasse, umkurvt
den Gegenverkehr und biegt zwei-
mal links ab. Bremst in der gelben
Zielmarkierung ab.

Szene 4: Rooftop Rumble
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts gesamt: 14

Setzt die gleichen Fahrtechniken wie
im vorherigen Abschnitt ein. Fahrt
nach dem Startschuss rechts tber
die Briicke und durchquert linker-
hand das Explosionsfeld, ohne euch
von der Attacke des Helikopters
treffen zu lassen. Folgt den griinen
Orientierungspfeilen und rast ber
die Rampe in die Holzhiitte. Bi: E21

Im folgenden Abschnitt fahrt man
auf Hauserdachern, wahrend der
Hubschrauber weiter bombardiert.
Lasst euch nicht aus der Ruhe brin-
gen und fahrt konstant schnell wei-

TC:23:48
TC:AL:45:EY

[Z2 Mit einem Satz iiber den Sandhiigel gelangt man iiber den

Zaun.
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[Z2 Ist der Sprung auf den Zug gegliickt, miisst ihr schleunigst auf EZ2 Die Waschanlage durchquert ihr in der Mitte.
die Ladeflache gelangen.
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1C:17:42

[ Lasst euch vor dem Sprung nicht von der Sheriff-Visage E22 Mit wohl dosiertem Einsatz der Handbremse durchbrechen wir
ablenken. den Zaun.

[0 Vorsicht: Hinter der Hiitte versperrt ein langsamer Jeep den
Weg.

ter. Touchiert alle Explosionsfelder
und Checkpoints. Bei den Spriingen
Uber die Héauserschluchten driickt
ihr vor dem Absprung ordentlich
auf die Tube. Bi: £

Eine weitere Rampe ermdglicht euch
den Sprung uber den Helikopter.
Nach der Landung sollte man sich
beeilen, da der Hubschrauber die
nachste Holzbriicke pulverisiert, falls
man sie nicht schnell genug Uber-
quert. Am Ende des Balkons kehrt
man zurlick auf die Strale und
nutzt die Liicke zwischen den ge-
parkten Wagen clever aus. Nach dem
Checkpoint nehmt ihr den letzten
Sprung in Angriff: Braust mit Voll-
gas auf die Rampe zu und springt
auf den Kahn mit den Kartons.

Folgt der Autoformation und
klemmt euch hinter das jeweils an-
gezeigte Fahrzeug, schliefst aber
nicht zu dicht auf. Nach der Ram-
pensequenz folgt eine einfache
Slalomstrecke. Biegt links in den
markierten Weg ein, rollt Gber die
Rampen und springt durch den
Feuerring. Die Stuntshow endet mit
einem weiten Satz Uber eine mar-
kierte Rampe. Springt man sauber

ab, ist auch diese Aufgabe schnell
gemeistert.

Szene 1: Suspects on Snowmobiles
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts gesamt: 7

Eine rasante Verfolgungssequenz im
Schneemobil. Folgt dem markierten
Snowbike und fahrt die Treppen der
roten Skihiitte hoch. Bi: £

Oben angekommen, legt man eine
90-Gradwende hin, rast durch den
Tisch und gelangt durch das Gelan-
der ins untere Gebaude. Die Landung
muss sitzen, da der Raum ziemlich
eng ist. Lasst das fliichtende Schnee-
mobil nicht entkommen - nehmt die
Kurven sehr eng. Rast den letzen
Abhang hinunter und springt mit
Vollgas auf die gegeniiberliegende
Seite. Sobald das Action-Symbol er-
scheint, drickt ihr den L1-Button.

Szene 2: Haunted by Microlites
Schwierigkeit: 8 von 10
Stunts gesamt: 17

lhr werdet von einem Flugzeug ge-
jagt und gleichzeitig von einem an-
deren Schneemobil verfolgt. Achtet

darauf, die Explosionsfelder stets nur
am Rande zu befahren. Folgt den
griinen Richtungspfeilen, passiert die
Explosionsfelder sowie den Check-
point zwischen den Baumen. Mit ei-
nem weiten Satz gelangt man tber
die gdhnende Schlucht. Mittels ei-
ner Rampe springt ihr Gber den ein-
stirzenden Baum. Der Schneemann
wird im Eiltempo pulverisiert.

Szene 3: River Race
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts gesamt: 12

Eine weitere Verfolgungsjagd, dies-
mal auf extrem rutschigen Unter-
grund. Der Gelandewagen ist schwer
zu kontrollieren und reagiert sehr spét.
Vor Kurven und Hindernissen ist des-
halb frithes Einlenken gefragt. Bio: E21

Bleibt am Fliichtenden dran, passiert
die Checkpoints und achtet am Ende
des Parcours auf das Cable Car.

Mit den Monster Trucks muss man
unter Zeitdruck drei Runden in der
Arena drehen und dabei Autos platt
walzen. Keine einfache Aufgabe, weil
die hypernerviosen Trucks auf jeden
Lenkbefehl héchst empfindlich rea-

gieren. Bremst vorsichtig ab, bevor
Ihr Giber die Wagen brettert. Vor den
groReren Spriingen geht ihr vom
Gas und beschleunigt schon kurz
vor der Landung.

Szene 1: Wake the Garrison
Schwierigkeit: 6 von 10
Stunts gesamt: 15

In dieser Szene - wie auch im gesam-
ten flnften Film - tuckert man mit
dem Jeep Uber staubige Sandpis-
ten. Streift in der ersten Linkskurve
den markierten Truck, folgt den Rich-
tungspfeilen und fiihrt die gewiinsch-
ten Handbrems-Turns aus. Bio: £

Springt tber die Treppe und fahrt
wie immer dicht an den Explosions-
feldern vorbei. Beim Sprung auf den
Marktplatz schlagt ihr bei der Lan-
dung scharf rechts ein und weicht
den zwei Panzern aus. Gebt Vollgas
und rast auf die Zielmarkierung zu.
Taucht das Action-Symbol auf, driickt
ihr sofort L1 und genief3t den coo-
len Stunt. Bin: E21

Szene 2: Panzer Atack
Schwierigkeit: 7 von 10
Stunts gesamt: 15

[Z2 Vorsicht beim Spurwechsel: Nachdem ihr diese Be-
grenzung durchbrochen habt, rast euch ein Bus entgegen.

22 Im letzten Stunt miisst ihr durch das Fenster springen und auf EZ2 Fahrt die Rampe sauber an und springt auf den fahrenden
dem Anhanger aufsetzen. LKW.
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TC:BL:1h:2e!

[Z2 Fahrt frontal auf die Rampe zu und springt auf die gegeniiber

liegende Seite.

In dieser Verfolgungsszene kann
der kleinste Fahrfehler einen Riesen-
schaden anrichten - etwa der harm-
los aussehende Mauervorsprung in
der ersten Kurve. Verfolgt den Jeep,
erledigt die Regieanweisungen und
streift so viele Explosionsfelder wie
moglich. Bi: £

Verfolgt das voraus fahrende Auto
weiter - bei der Explosion der Briicke
wird es zerstort. Ihr seid schlauer und
springt Gber die linke Rampe auf die
andere Seite. Weiter geht's rechts
durch eine Holzhiitte, dann links um
den Felsen vorbei. Am Checkpoint
rast ihr durch die markierte Stelle. In
der Zielmarkierung driickt ihr den
L1-Button, um euch vor dem Aufprall
aus dem Wagen zu katapultieren.

Szene 3: The Temple Trap
Schwierigkeit: 8 von 10
Stunts gesamt: 16

Die Fahrt mit dem Motorrad samt
Beiwagen hat es wirklich in sich und
erfordert viel Geduld. Hauptproblem:
Das unberechenbare Fahrverhalten,
speziell beim Abbremsen. Nach
dem Sprung Uber die linke Rampe
fahrt man rechts durch die gelbe
Markierung und den anschlief3en-
den Checkpoint, orientiert sich an
der Richtungsvorgabe und rast in

Korridor.

den Tempel. Uber eine Rampe springt
ihr wieder nach draufBen, fahrt
durch die nachsten Checkpoints
und rast durch die Liicke zwischen
den zwei Lastwagen. Beim folgen-
den Sprung tber den Tempel ist es
wichtig, dass ihr a) blitzschnell be-
schleunigt, b) sauber von dem Huigel
abspringt und c) nach der Landung
sofort abbremst. Bin: £22

Im Stunt zum Ende der Szene wird
man von einem bewaffneten Wagen
verfolgt und muss per Rampe (iber
das Becken springen. Achtet zuvor
auf den herab stiirzenden Schutt
und nehmt dann die kleine markier-
te Rampe in Angriff.

Szene 4: Sink the U-Boat
Schwierigkeit: 8 von 10
Stunts gesamt: 19

Der Panzerwagen ist wendiger als er
aussieht und steckt einiges ein.
Nach der ersten Linkskurve passiert
man den Checkpoint und schlagt
sofort mit einem Handbrems-Turn
scharf links ein. Zerdeppert die
markierten Kisten und driickt in der
direkt folgenden gelben Markie-
rung rechtzeitig den L1-Button. Be-
schleunigt wieder und steuert zwi-
schen den zwei Panzern hindurch
auf die umgestiirzte Saule. Bio: £

[Z2 Hier lang: Die Verfolgungsjagd fiihrt durch einen engen

X i it A —
EZ2 Kleinholz: Fahrt die Rampe hoch und durchquert die

Holzhiitte.

Folgt den Regieanweisungen, pas-
siert die Explosionsfelder und Check-
points und durchbrecht die markier-
te Mauer. In der kommenden Passa-
ge verarbeitet ihr die Tische zu Klein-
holz. Im entscheidenden Stunt rast
ihr durch den gelben Checkpoint
am Pier und springt tiber die Rampe
mitten auf das U-Boot.

Weltrekordversuch! Der Stunt ist
eigentlich ganz einfach, wenn ihr
unsere Anweisungen befolgt. Schal-
tet beim Start via Select-Taste in die
Ego-Perspektive - der Looping ist so
leichter kontrollieren. An der gelben
Markierung driickt ihr L1, um den
Nitro-Boost zu aktivieren. Fahrt die
Rampe sauber in der Mitte an und
legt einen Riesensatz Uber die
Autos hin. Glickwunsch, neuer
Weltrekord!

Szene 1: Mountain Chase
Schwierigkeit: 9 von 10
Stunts gesamt: 9

Eine beinharte Verfolgungsjagd im
James Bond-Stil auf einer engen

Gebirgsstrecke. Der Fliichtende muss
unter allen Umsténden in geringem
Abstand verfolgt werden. Das heilf3t
aber nicht, dass seine Route auch
fur euch maRgeblich ist: Bahnt euch
den fir euch besten Weg durch den
Gegenverkehr. Vor uneinsehbaren
Kurven fahrt man immer auf der
rechten Spur. Unser allgemeiner Tipp
2 sollte in dieser Szene unbedingt
befolgt werden. Den ersten LKW
Gberholt ihr links und wechselt
dann sofort auf die rechte Spur.
Biwo: E22

Im Tunnel fahrt ihr zwischen den
Lastwagen hindurch. Achtung: Die
rechte Spur beansprucht ein sehr
langsamer PKW. Im néchsten Tunnel
fahrt ihr rechts an der Wand ent-
lang, um den Gegenverkehr zu mei-
den. Fiihrt die angezeigten Uber-
holmanéver aus und weicht dabei
entgegen kommenden Autos aus.
Verlésst man den letzten Tunnel, zir-
kelt man mit einer 180-Grad-
Drehung nach links und nimmt die
Verfolgung wieder auf. Uberholt
den LKW linkerhand und zieht
rechts ber, damit ihr nicht in das
nachste Auto rauscht. Mit einem
Sprung Uber die Rampe am Ende
der Streck Gberwindet ihr den Ab-
grund. Drickt vor dem Absprung
auf die Tube, sonst segelt ihr nicht

EZ2 Nicht ohne meine Handbremse: Ohne Drift-Einlagen kommt
man in diesem Abschnitt nicht weit.
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seiner Fahrspur kaum aus den Augen verlieren.
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22 Bescleunigt vor dem Absprung auf Hichstgeschwindig- E28 Nur wer schnell genug ist, kommt die Treppe hoch.

keit, um iiber die Hauserschluchten zu segeln.

weit genug und misst die Szene
komplett neu spielen.

Szene 2: Head on
Schwierigkeit: 8 von 10
Stunts gesamt: 16

Eine Verfolgungsszene mit einem
Hubschrauber, in der es auf ein ho-
hes Fahrtempo ankommt. Der
Sportwagen regiert sehr sensibel
auf eure Steuerkommandos und
Uberschlagt sich schnell - hier hilft
nur fleiBiges Uben. Beachtet, dass
ihr die Explosionsfelder nur kurz
am Rand der gelben Markierung
touchieren misst. Vor dem Sprung
Uber die eingestirzte Briicke geht
man kurz vor der Landung vom
Gas. Wenn ihr durch die Liicke zwi-
schen den beiden Lkws fahrt,
nahert ihr euch erst dem linken
Brummi und zieht dann rechts
riber, um einem Crash mit dem
zweiten zu entgehen. Der erste
Steinschlag ist harmlos, sofern man
auf der rechten StraRenseite bleibt.
An der Stelle mit den heruntergefal-
lenen Steinblécken fahrt ihr vor-
sichtig durch den linken Spalt. Im
abschlieRenden Stunt der Szene
muss man auf den Helikopter
zufahren und dann in der Zielmar-
kierung L1 betétigen, um sich aus
dem Wagen zu bugsieren.

Szene 3: Police Chase
Schwierigkeit: 9 von 10
Stunts gesamt: 15

Meidet den Gegenverkehr und fahrt
durch den markierten Zaun - Vor-
sicht, ein schlecht geparktes Poli-
zeiauto blockiert euch den Weg.
Wahrend des Sprungs Uber den
Brunnen zieht ihr die Karre leicht
nach rechts. Geht den Stunt nicht
zu schnell an, die Landung ist ndm-
lich sehr holprig. Befolgt die Regie-
anweisungen und haltet eine hohe
Geschwindigkeit. Im Innenhof rast
ihr dann durch die markierten
Tische, touchiert die Checkpoints
und fahrt die Treppen runter. Vor
der geforderten 90-Gradwende
steigt ihr kurz auf die Bremse. Auf
dem Hoteldach misst ihr ansch-
lieSend voll beschleunigen, da euch
ein Polizeiwagen verfolgt. Den
Sprung auf das Konferenzzentrum
geht ihr mit Vollgas an - lenkt recht-
zeitig ein, um nicht im Meer zu lan-
den. An der gelben Zielmarkierung
kommt ihr mit einer Vollbremsung
zum Stehen. Setzt fir alle Falle
zusétzlich  auch  noch  die
Handbremse ein.

Szene 4: Moving Target
Schwierigkeit: 9 von 10
Stunts gesamt: 17

Eine weitere Verfolgungsjagd, die
erst nach einiger Zeit beginnt. Fir
die ersten Aufgaben kann man sich
deshalb etwas Zeit nehmen. Sobald
die Verfolgung des Vans startet, ist
Vollgas jedoch Pflicht. Am Ende des
ersten Verfolgungsabschnitts geht
ihr vor der Treppe leicht vom Gas,
rollt die Rampe hoch, beschleunigt
wieder und springt ab. Auf halbem
Weg zur Eingangsrampe schaltet die
Kamera automatisch auf die Aufden-
ansicht um. Wer bislang die Ich-An-
sicht bevorzugt und mit der Auf3en-
perspektive Probleme hat, kann im
Stunt-Contstructor Nachhilfestun-
den nehmen. An den geparkten
Autos legt ihr beim Durchfahren
des Checkpoints eine 180-Grad-
wende hin und nutzt die Liicken
zwischen den Wagen geschickt aus.
Im letzten Stunt lasst ihr es krachen:
Gebt Gas und rast in den markier-
ten Van, der daraufhin explodiert.

Szene 5: Stop the Stealth Jet
Schwierigkeit: 10 von 10
Stunts gesamt: 17

Der letzte Stunt des Spiels - durch-
halten! Da er extrem schwer zu be-
waltigen ist und die Regieanwei-

sungen in sehr kurzen Absténden ¢

erfolgen, kénnen wir nur grobe An-
weisungen geben. Ihr misst einer-

2 Rutschpartie: auf der Eisstrecke

seits extrem schnell fahren, dirft
euch aber auch keinerlei Fahrfehler
erlauben. Setzt alle Fahrtechniken
ein, die ihr erlernt habt. Die Tische
am Start zerstdrt man am Besten,
indem man wéhrend des Aufpralls
sofort nach links zieht. So kénnt ihr
direkt auf die Straf3e hinunter sprin-
gen und geht gleichzeitig den
Treppen aus dem Weg. Seid ihr
unter dem zweiten Laster durchge-
fahren, wahlt ihr die linke Rampe.
Der Sprung uber das Flugzeug
muss perfekt sitzen - Giberspringt es
exakt in der Mitte! Nach dem letzen
Checkpoint bereitet ihr euch auf
den alles entscheidenden Stunt vor:
Richtet eure Karre genau auf die
Mitte der Rampe aus und nehmt sie
mit ordentlich Speed. Wahrend des
Sprungs geht ihr vom Gas, um die
Zielmarkierung zu erwischen. Hier
driickt ihr L1 und l6st den finalen
Stunt aus. Gratulation: Ihr habt den
Karriere-Modus durchgespielt und
dirft euch stolz zurtck lehnen!

22 Beim Satz iiber den Tempel ist es wichtig, schnell zu

sein und sauber abzuspringen.
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des Abschnitts.

2 (iber die umgestiirzte Saule gelangt ihr auf die andere Seite

22 Die LKWs in diesem Abschnitt iiberholt ihr auf der linken Spur.
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SERVICE
LESERBRIEFE

Leserbriefe

GamePro-
Nullnummer

GroBes
GEWINNSPIEL

FINAL
FANTASY IO

Xbox gég n
PSR i

E2 Ich bin iibergliicklich, dass es
ab September das neue Kon-
solenmagazin GamePro geben
soll! Da ich mich sehr, sehr stark
fiir Spiele und Spieleplattformen
aller Art interessiere, kommt mir
GamePro genau richtig. Ich be-
sitze neuerdings auch eine Xbox
und habe kaum ein geeignetes
Magazin, das richtig informiert
wie etwa GameStar fiir Zocker.
GamePro wird ja von Gunnar Lott
an der Spitze angefiihrt — kann ja

Da dies die erste

die Auswahl der Tests in der Null-
nummer etwas seltsam ist, war
die erste Ausgabe doch sehr ge-
lungen. DENNIS KLINGELHOFER

¥ Endlich wieder ein tolles
deutsches Multi-Konsolenmaga-
zin. Und was fiir eines. Die erste
Ausgabe war ein absoluter Voll-
treffer. Macht weiter so!

TOM BARTHELS
P20 Wir haben das Lob an Mick
Schnelle, den Macher der Null-
nummer, weiter geleitet. Hoffentlich
geféllt euch diese neu gestaltete
Fassung genauso gut.

FAQ

A Ein paar Vorschldge nach Lek-
tiire der Nullnummer: Eine Game-
boy-Advance-Ecke wére fein. Es
gibt sicher genug Leute, die neben
einer Konsole noch einen GBA
haben. Und: Ein Hitstern wére
empfehlenswert, damit man gleich
sieht, was man kaufen soll. Die
Videos auf der DVD sollten vertont
sein, und die Auswahl (sehr Xbox-
lastig) misste ausgewogener
sein. STEFAN BERGMANN

P30 Okay. GBA-Ecke? Erledigt. Hit-
Award? Erledigt. Vertonte Videos?
Erledigt. Danke fiir das Feedback.

monatliche
GamePro ist, gibt
es logischerweise
noch keine aktu-
ellen Leserbriefe.
Die meisten Ein-
sendungen und
Forumseintrage
auf diesen Seiten
beziehen sich da-

nur noch gut werden. Werde je-
denfalls die erste Ausgabe kau-
fen und mal sehen, ob sie meine
Erwartungen erfiillt.

DANIEL LEBER

P20 Danke fiir das Lob! Wir hoffen,
deine Erwartungen mit dieser Aus-
gabe erfllt zu haben.

A Nachdem ja die meisten Mul-
tiplattform-Magazine ausgestor-
ben sind, war ich doppelt froh,
dass ausgerechnet von euch ein

) Heft herauskommt. Auch wenn
her auf die Null-

nummer (siehe
Bild), die imm Maéarz
erschienen ist.

Wurde viel gewiinscht: Ein eigener Bereich
fiir GAMEBOY-ADVANCE-SPIELE.

-'lJ INFO

Leserbriefe

Bitte schreibt, egal ob bei E-Mail oder Post, immer euren vollstandigen
Absender dazu. Leserbriefe nur mit Nicknames kénnen wir leider nicht
abdrucken.

Wir behalten uns das Recht vor, Briefe zu kiirzen.

Mitmachen 1: Falls ihr Lust auf kiinstlerische Betétigung habt: Der am
hiibschesten bemalte, bedruckte oder besprayte Leserbrief wird hier
abgedruckt und bekommt einen kleinen Preis.

Mitmachen 2: Wer kein groBer Kiinstler ist, aber eine gigantische
Spiele-Sammlung und einen Fotoapparat besitzt, kann ein Foto seines
Spiele-Schranks (inklusive Konsolen und sich selbst davor!) ein-
schicken. Auch hierbei drucken wir das beste Bild ab und préamieren es.
Also los!
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Haufige Fragen zu GamePro

Warum macht ihr keine Import-Tests?

Wir halten nichts davon, Spiele zu testen, die man nicht in normalen Laden
kaufen und ohne Fremdsprachenkenntnisse nicht spielen kann. Zudem
sagt die Qualitat der auslédndischen Fassung noch nichts tiber die Giite
der deutschen Umsetzung aus — oft werden noch Inhalte gedndert. Wenn
wir US- oder Japan-Versionen anspielen, machen wir ein Preview oder
detaillierte News auf den Korrespondenten-Seiten.

Gibt’s das Heft auch ohne DVD?

Nein. Wir finden die bewegten Bilder von Spielen so aussagekriftig, dass
wir nicht darauf verzichten wollen. Mittlerweile diirfte ja auch in den mei-
sten Haushalten eine Mdéglichkeit bestehen, DVDs abzuspielen — unsere
lauft schlieBlich neben PS2 und Xbox mit Playback-Kit auch auf PCs und
Macs (mit Laufwerk) sowie normalen Heim-Playern.

Wie kann ich ein Abo abschlieBen?

Uber www.gamepro.de. AuBerdem liegt diesem Heft eine Karte bei. Mehr
Infos auf Seite 96.

Was mache ich, falls meine DVD nicht lauft?

Umtauschen. Bei A.B.O. Verlagsservice GmbH, Ickstattstr. 7, 80452
Miinchen. Einfach die defekte Scheibe einschicken, dann gibt's eine neue.
Gab’s da 1996 nicht schon mal ein Heft namens GamePro - war
das auch von euch?

Nein, fiir die damalige GamePro hat ein Hamburger Verlag die Lizenz der
US-GamePro gekauft. Dieses Heft hat nichts mit uns zu tun.

Was sind das fiir Comics?

Wir hatten die ewig Redakteurs-Passfotos anderer Hefte satt. Daher
haben wir sie zeichnen lassen.

Warum habt ihr keine spielbaren Demos auf der DVD?

Weil's nicht geht — eine DVD mit Xbox-Demos ware auf anderen Konsolen
nicht abspielbar und umgekehrt. Fiir jedes System eine eigene beizulegen
wirde das Heft zu teuer machen. Zudem kochen die Konsolen-Hersteller
bei den Demos ihr eigenes Sitippchen und behalten sie zumeist ihren so
genannten offiziellen Magazinen vor. Uns ist die redaktionelle
Unabhangigkeit sehr wichtig, daher kénnen wir uns nicht in solche Néhe
zu einem Hersteller begeben.

Was habt ihr mit GameStar zu tun?

GamesStar ist unsere Schwester und erscheint im selben Verlag. Wir arbei-
ten eng zusammen, haben aber naturlich unsere eigene Redaktion.
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¢ Ich freu mich riesig auf ein Game-
Pro-Abo, aber bitte kein »per Sie«.
Und fast noch wichtiger: Kein so
Uberladenes Vorschullayout wie
eure Konkurenz im Multiformat-
sektor. |hr seid besser! DABATSCH

o Auf der vorletzten Seite der neu-
en GameStar ist abgebildet, wie
Gunnar Lott die Mannschaft bil-
det. Und auf letzten Seite des offi-
ziellen Xbox-Magazins ist abgebil-
det, wie sich ein Mann (vermutlich
ein Redakteur) eine Xbox kauft
und dann zu einem »X-Man« ver-
wandelt wird. Und jetzt das Ko-
mische: Bei der GameStar sieht
man, wie Gunnar einen Mann zu
iberreden versucht, bei GamePro
mitzumachen. Dieser Mann ist
derselbe wie der, der im OXM
zum Xbox-Man wird. BLOODLUST

Andrés Forum-Antwort:

Habe die Seite im offiziellen Xbox-
Mag zwar nicht gelesen, habe
mich aber bislang nicht in »X-Man«
verwandelt und war dort auch be-
stimmt nicht abgebildet. Ich bin
nur bei der GamePro und hatte die

Ehre, mich von Gunnar wiirgen zu
lassen (war aber alles gestellt, in
Wahrheit hab ich natirlich die
Kohle genommen...) )
ANDRE HORN
e Ich bin ja sehr gespannt auf die
jetzt monatliche GamePro. Leider
wurde mir beim Lesen der Null-
nummer teilweise der SpaB auf ei-
nige Hits verdorben. Durch Spoiler.
Daher habe ich leider gesehen,
wie der »geheime« Bdsewicht in
Final Fantasy X aussieht. Ich hoffe
mal, dass die GamePro auf so et-
was in Zukunft verzichten kann.
Ich bin mir sicher, ihr schafft es
auch ohne Spoiler, die Leser auf
einen Titel hungrig zu machen.
Viel Erfolg mit eurem neuen
»Baby«. P.S.: Arbeiten eigentlich
ehemalige Videogames-Leute bei
euch mit? KRABATSDESIRE

Gunnars Forum-Antwort:

In einem Test haben Spoiler nix
verloren, da habt ihr recht. Zum
P.S.: Ja, einer: Kosta Christinakis.
Der hat bei der VideoGames im
Layout gewirkt. GUNNAR LOTT

e Wie sieht es bei euch
mit einer Game-Wer-

Total: 98 Stimmen

Umfrage im Forum von gamepro.de: Welche Konsolen

besitzen unsere User?
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55% | tungs-Liste aus? Ich ha-
SHE | #%% | be noch kein Heft ge-
Nintendo &4 | 1 5 935% . .
funden, das eine Liste
Nintendo GameCubs §7 1046% X
Nintenclo GameBoy (Classic, pocket) | =1 |45 aas | Mitallen schon geteste-
Nintendo GameBoy Color/Advance | G5l | 52 as% | ten Games drin hat.
Nintersdo Virtual Boy |8 4 073% SWISSSOLDIER
Sege Waster Symem | iy 2% | (Anmerkung der Re-
Sega Mega Drive | 21 b 385% g o .
daktion: siehe Seite
Sega Saturn 14 25T% )
SegaDreamcast | =0 |48 s | 100 bis 104.)
Sega GameGear | 2 14 257%
Neo Geo |@ 2 0% | ® Hey Gunnar, ich hoffe,
Neo Geo €0 |@ 4 073% | dass du hauptsdchlich
300|d ) 055% | Tests fur Strategie- und
doore| MIE I 97 | Rollenspiele machst
Lynx |@ 3 055% . .
- (wie bei GameStar).
Sony PlayStation bzw. PSone | 521 42 TI1% o >
PSP [ aws | Wieist es?  1aoaPAO
Microsoft Xbox | 36

Gunnars Forum-Antwort:
Okay, wenn mal ein Stra-
tegiespiel den Weg auf

KONTAKT post@gamepro.de

IDG Entertainment Verlag
Leserbriefservice GamePro

Postonkel & -Tante: Die
Leserbriefe haben diesmal
Kristina und Gunnar aus-
gesucht und beantwortet.

B Gamelro. de - ane click abead - Micrasoft Inter oot Explores

Date  Bearbesten Amkht Favorken Extras 7
Q-

nckasee (i8] tp-

garmpns def

] (2] G Paee s @resn @ (3- 5 B -

Leopoldstr. 252b
80807 Miinchen

B3

eine Konsole findet, werde ich’s
schon testen. Ansonsten Action-
Adventures, Shooter, Rennspiele.
Fur Konsolen-Rollenspiele haben
wir gréBere Experten als mich im
Team. Obwohl, das eine oder
andere... mal schauen.

GUNNAR LOTT
Ich hoffe mal, dass die Videos im
Gegensatz zur Nullnummer mode-
riert sind. Wie bei der GameStar.
Eine gaaanz groBe Bitte hab ich
noch: lasst diese viel zu vielen
libergroBen Fotos im Magazin
sein! Das hat mich damals wirklich
gestort. TWOS

(Anmerkung der Redaktion: Dein
Wunsch ist uns Befehl.)

e Ich finde, Microsoft sollte den
Spielepreis etwas senken, mit 50
Euro wiére ein Spiel echt ein Kauf-
grund fiir die schwarze Box...
FABIGAMER
¢ Bin ein Nippon-Fan. Irgendwie
ein verdammt faszinierendes Land...
Sprache, Kultur, Traditionen, Mu-

Sticky: Pet M 2 i
19 08 2002 18 40
ot sty 01 224 - et wsscuteal | g | e - |
ale)
2008200217 40
B | Dy hatet be oo netmanin: bawch | § kil - |
2008 2000 07 24
& |ﬂrmmuum1B|:1 e T b - |
- 2008 2000 07 24
=] |n!’.t:§=m'.\-!0|lﬂl2r rasachay | 13 o
B |D¥ensi Lo o PRy R e - |
o 19,08 2002 23 4
B | eey 812y ) ||i% gl <
(=] |ﬂrﬂmz ety S St - |
= Iﬂv\_.. po— nnimamay | g |1HOUOI 22 gy

sik, Animes, Videospiele — gibt
echt tausend Griinde warum ich
unbedingt mal dahin will.  serva

¢ Die GamePro muss darauf ach-
ten, dass alle drei Konsolen gleich
gut behandelt werden, meiner Mei-
nung nach gelingt das meinem
bisherigen Lieblingsmagazin manch-
mal nicht.
Das Layout fand ich in der ersten
Ausgabe schon gut und es wird
bestimmt jetzt nicht schlechter.
PK. DIVINITY
e Ich vergéttere die amerikanische
GamePro (die ja zu eurem Verlag
gehort). Ich werde die Gamepro
zwar auf jeden Fall kaufen, da ich
auch ein treuer GameStar Leser
bin und daher weiss, dass ich eu-
rer Redaktion vertrauen kann.
Aber die Nullnummer sah kein bis-
schen konsolentypisch aus.
AHOIBROWSER
Gunnars Forum-Antwort:
Was das Layout angeht: Lass
dich liberraschen, wir haben eini-
ges vor. GUNNAR LOTT

Wie alt seid ihr?

Sie haben schon an dieser Umfrage teilgenommen
0-10Jahre |0 0 0%
11 - 20 Jahre | ] 33 68.75%
21 - 40 Jahre | 1 15 31.25%
41 - 60 Jahre |0 0 0%
after | d 0 0%

Total:

48 Stimmen

Umfrage im Forum von gamepro.de: Wie alt sind die Leute, die dort posten?

123



I SERV'CE
MOST WANTED
psz I

v

GC

MGt vianle

Auf dieser Doppelseite ‘ndet
Ausblick auf die wichtigste i€
sich derzeit in der Entwickllng béfinden:

e 4

Die Auswahl erfolgt durch die Redaktion.
Widerspruch gegen einzelne Titel, Zustimmung oder
Alternativworschlage nehmen wir gerne per
Leserbrief entgegen!

le,

Blinx:
The Time
Swee pe r Jump&Run

Colin McRae
Ra”y 30 Rennspiel

Action von Namco, inspiriert von John Woo. Noch cooler, noch spannender und diesmal auch

hoffentlich besser an den europaischen
Fernseher angepasst: Dante kehrt zuriick!

PS2  Capcom 2003
\n Xbox  Keine Umsetzung geplant
66 Keine Umsetzung geplant

Schade. Fast hatte es geklappt mit einer aus-
sagekraftigen Vorabversion. Am Ende kam es Leider gibt es immer noch keinen bestétigten

doch nicht mehr rechtzeitig. Nachste Ausgabe!  Termin fiir Europa.
PS2  Codemasters  11.10.2002 PS2  Namco noch nicht bekannt
11.10.2002 \nthx Namco noch nicht bekannt

GC  Keine Umsetzung geplant

Xbox verniinftig: Per Zwischenspeicherung
diirft ihr an der Zeit drehen!

PS2  Keine Umsetzung geplant

N Xoox  Microsoft Herbst (A Xbox  Codemasters

GC  Keine Umsetzung geplant 66 -

Eternal
FIFA 2003 spor

ey =

Fab I (S Rollenspiel

Das gruselige Zeitreiseabenteuer hat in den USA Hinter diesem Arbeitstitel verbirgt sich das ehe- Weihnachtszeit, FIFA-Zeit: Jetzt gibt es erste GTA I11 hat sich ca. 6 Millionen mal verkauft. Kein
malige Project Ego, mit dem Designerlegende Bilder und Infos zum neuen EA-Kick, zusammen Wunder, dass Take 2 da schnell nachlegt. Der Test
kommt hoffentlich schon im néchsten Monat.

voll abgerdumt. Auf unserer DVD findet ihr einen
Zwischenbericht, den groBen Test gibt es bald. Peter Molyneux neue MaBstébe setzen will. gefasst auf Seite 40.
PS2  Keine Umsetzung geplant PS2  Ni PS2 EA 25.10.2002 I] PS2  Take 2 25.10.2002
N Xoox  Keine Umsetzung geplant N Xbox  Microsoft 2003 N Xoox EA 31.10.2002 N Xbox  Keine Umsetzung geplant
31.10.2002 GC  Keine Umsetzung geplant

GC  Nintendo 01.11.2002 66 Nope 66

Metroid Prime acion Morrowind roienspe

v :mﬁ" Lt e

| ==4 &/ 1 5 -_-_h'_L-— - : ’ £ 8
Jetzt ist’s offiziell! Den ersten Bildern und Die Attentater-Simulation ist nix fiir schwache Eine Frau, die sich bei Bedarf in eine Kugel ver- Totale Freiheit im Spiel - Fluch oder Segen? Das
Nerven. Harte Burschen schlagen fiir einen wandeln kann?! Naja, Nintendo lasst ja auch Epos westlicher Préagung war auf dem PC sehr
erfolgreich, bald kommt es auf Xbox!

Informationen zu Halo 2 widmen wir uns im

News-Teil dieser Ausgabe. Erlebnisbericht Seite 32 auf! Klempner auf Schildkrdten springen.
I] P§2  Sollte Microsoft Sony kaufen... P§2  Eidos 13.08.2002 PS2  eher besuchen uns Schweine aus dem All I] P§2  Sollte Microsoft Sony kaufen...
\n Xbox  Microsoft Ende 2003 \n Xhox  Eidos 13.09.2002 m Xbox  Eher landen Menschen auf Tau Ceti \n Xbox  UhiSoft 07.11.2002
ﬂ GC  Sollte Nintendo Microsoft kaufen... ﬂ GC  Keine Umsetzung geplant ﬂ GC  Nintendo 7.7, ﬂ GG Sollte Microsoft Sony kaufen...

GamePRO
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Ein neuer Hauptcharakter und vor allem mehr
Spielumfang, das hirt sich schon mal gut an.
Hoffentlich auch besser angepasst.

Pro Evolution
Soccer spon

Rayman 3 Jump&Run

el

s
iy
Wi

Wir haben eine ganz frische “First Look™-Version
fiir euch angespielt. Einen Bericht dariiber findet

ihr im News-Teil dieser Ausgabe.
B rs2  uisot 1. Quartal 2003
8 xbox _ubi Sof 1. Quartal 2003

Nichts dreht sich derzeit mehr in der
Redaktions-PS2 als die Vorabversion. Mehr
muss man dazu wohl nicht sagen!

n PS2  Konami November

Ein Action-Adventure mit krachigem Industrial-
Soundtrack: André freut sich. Macht aber auch
spielerisch einen sehr guten Eindruck!

n PS2  Sony Jan 03

[ 17 [ 04.10.2002

u Xbox  Keine Umsetzung geplant
B2 oc  uisot 1. Quartal 2003

Xbox  bislang nicht angekiindigt

Xbox  Wohl kaum

[i[} Wohl kaum Gl} Keine Umsetzung geplant

GG bislang nicht angekiindigt

Resident EvVil adon-adentre

Das Remake des ersten Teils der Serie fiir den
Gamecube sieht bombig aus. Leider immer noch
kein Testmuster der deutschen Version.

Starfox Adventures:
Dinosaur
Plan et Action-Adventure

Resident

EVIl Zel’O Action-Adventure Silent Hi” 3 Action-Adventure

Benedikt hat alle akuellen Nintendo-Titel begut-
achtet und hat dieses Werk der Entwickler von
Rare zu seinem Privatfavoriten erkoren.

I ps2  sestinmt nicht
Xbox  Genauso bestimmt nicht

RE 0 wird ein Prequel, spielt also vor dem

ersten Teil. In Japan gibt es jetzt eine erste
Demo, iiber die wir ab Seite 30 berichten.

I ps2  veider ot

Diesmal spielt eine Frau die Hauptrolle. Welche
diisteren Geheimnisse ihren Seelenfrieden stdren

ist noch nicht bekannt.

B 2 Konani

2003

I ps2  teider nicht

u Xbox  Bislang nicht angekiindigt

Xhux Leider auch nicht
B2 oc  wimento 22112002

Xbox  Leider auch nicht
13.09.2002

2003 GG Keine Umsetzung geplant

66 Capcom

GG Capcom

Super Mario
SunShlne Jump&Run

Einen kleinen Vorgeschmack auf die Riickkehr

Time
Sp I itte rs 2 Action

The Getaway Action

Tekken 4 somw

— 4;" A = —_—

Wenn es vor Weihnachten kommt, wenn es
nicht ruckelt, wenn alle versprochenen Features
enthalten sind. . .\Viele “Wenns”!

Zwei Seiten in dieser Ausgabe und ein groBer
DVD-Beitrag: Damit kinnt ihr euch selbst ein

Kai hat Tekken 4 ab Seite 68 ausfiihrlich fiir
Bild von dem feinen Ego-Shooter machen.

euch getestet. Direkt im Anschluss findet ihr

des Klempners findet ihr auf unserer DVD. In der

ndchsten Ausgabe folgt der Riesentest! auBerdem einen Lesertest zum Spiel.

I Ps2  Ener friertdie Hille zu s s 189.2002 s sy Nov./Dez. I rs2 s 2109.2002

Xbox Ja, und Bill Gates ist der Endgegner Xbox  Keine Umsetzung geplant u Xbox  Sony wird sich hiiten Xbox  Eidos 21.09.2002
Keine Umsetzung geplant GG Sony wird sich erst recht hiiten GC  Eidos 21.09.2002

Nintendo 04.10.2002

B s

Tomb Raider:

yNalel=
Of DarkneSS Action-Adventure

A

E e

True Crime: Unreal
Cham

Tony Hawk's
Streets of L.A. acon

= ol o R
Das Zugpferd fiir Microsofts Online-Service Xbox
Live war in New York voll spielbar. Gunnar

Eine Mischung aus GTAIIl, MGS2, Dead To

Wiederbelebung eines Kults oder langweilige
Leichenfledderei? Wir bleiben skeptisch und
warten gespannt auf Laras Comeback.

GraBte Neuerungen: Ein komplett iiberarbeiteter
Karrieremodus und die Maglichkeit, online gegen
den Rest der Welt zu skaten.

Rights und Beat ‘em Up-Elementen: Wir fanden
das erste Material iiberzeugend.

berichtet euch im Heft und auf DVD.

1. Quartal 2003 n PS2  Keine Umsetzung geplant

I 2 sctivision

[ 11 A 4, Quartal 2002

n PS2  Activision November
Xbox  Activision November
November

Xbox Infogrames November

1. Quartal 2003
GC  Keine Umsetzung geplant

1. Quartal 2003

u Xbox  Activision

Xbox  Keine Umsetzung angekiindigt

66 Actvsion

GC  Activision
125

GC  Keine Umsetzung angekiindigt

10_2002



SERVICE
TERMINE

Playstation 2 Playstation2 XBox XBox
Termine
Seplember Seplember
TITEL HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN
Projekt Zero Wanadoo 02.09.2002 Die zwei Tirme EA Games 8.11.2002 Turok Evolution Acclaim 06.09.2002 Jedi Outcast Activision November 02
Akira Psycho Ball Infogrames ~ 05.09.2002 Harry Potter und die Hitman 2 BDFL Manager 2003 CodemastersNovember 02
UFC Throwdown UbiSoft 05.09.2002 Kammer d. Schreckens EA Games 15.11.2002 - Silent Assassin Eidos 13.09.2002 FC Bayern Miinchen
Largo Winch UbiSoft 05.09.2002 Legend Of Alon D’Ar  UbiSoft 21.11.2002 Buffy Club Football CodemastersNovember 02
Stuntman Infogrames  05.09.2002 Speed Challenge UbiSoft 21.11.2002 The Vampire Slayer  Fox 13.09.2002 Borussia Dortmund
Turok Evolution Acclaim 06.09.2002 The Lost UbiSoft 28.11.2002 Mat Hoffmann’s Club Football CodemastersNovember 02
Peter Pan Disney 11.09.2002 Dragon Ball Z: Pro BMX 2 Activision 19.09.2002 HSV Club Football CodemastersNovember 02
Super Bust a Move 2 UbiSoft 12.09.2002 Saiyan Fighters Infogrames ~ 28.11.2002 Crazy Taxi 3 Infogrames  19.09.2002 Harry Potter und die
Transworld Surf Infogrames  12.09.2002 Die Sims EA Games 29.11.2002 Largo Winch UbiSoft 19.09.2002 Kammer d. Schreckens EA Games November 02
Hitman 2 Eidos 13.09.2002 007: Nightfire EA Games 29.11.2002 Conflict Desert Storm Codemasters 20.09.2002 House Of The Dead 3 Infogrames November 02
Fire Blade Midway 13.09.2002 Pro Evolution Soccer 2 Konami November 02 Das Ding Vivendi 20.09.2002 Unreal Championship Infogrames November 02
Tekken 4 Namco 18.09.2002 Haven Konami November 02 Myst 3: Exile UbiSoft 26.09.2002 Grand Prix 4 Infogrames November 02
Mat Hoffman’s Animaniacs SWING! November 02 Deathrow UbiSoft 26.09.2002 MechAssault Microsoft  November 02
Pro BMX 2 Activision 19.09.2002 Minority Report Activision  November 02 Street Hoops Activision 26.09.2002 Total Immersion
Das Ding Vivendi 20.09.2002 Wreckless Activision  November 02 Kelly Slater's Racing Vivendi November 02
Conflict Desert Storm Codemasters 20.09.2002 Tony Hawk’s Pro Pro Surfer Activision 26.09.2002 Malice Vivendi November 02
Dino Stalker Capcom 20.09.2002 Skater 4 Activision  November 02 Blade 2 Activision 26.09.2002 James Cameron’s
Gumball 3000 Codemasters 20.09.2002 BDFL Manager 2003 Codemasters November 02 Loons Infogrames  26.09.2002 Dark Angel Vivendi November 02
Ferrari F355 Challenge Sega 25.09.2002 FC Bayern Miinchen Madden NFL 2003  EA Sports 27.09.2002 Operation Flashpoint CodemastersNovember 02
This is Football 2003  Sony 25.09.2002 Club Football Codemasters November 02 NHL 2003 EA Sports 27.09.2002
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 26.09.2002 Borussia Dortmund Timesplitters 2 Eidos 27.09.2002 Dezember
Blade 2 Activision 26.09.2002 Club Football Codemasters November 02 Shadow Of Memories Konami  September 02 TITEL HERSTELLER TERMIN
Myst 3: Exile UbiSoft 26.09.2002 HSV Club Football Codemasters November 02 Pro Tennis WTA Tour Konami  September 02 Crimson Skies:
Der Anschlag UbiSoft 26.09.2002 Total Immersion Tetris Worlds THQ September 02 High Road to Revenge Microsoft Dezember 02
Street Hoops Activision 26.09.2002 Racing Vivendi November 02 Gravity Games Konami  September 02 Quantum Redshift Microsoft Dezember 02
Donald D. Phantomias UbiSoft 26.09.2002 Legends of Wrestling 2 Acclaim November 02 NHL Fever 2003 Microsoft September 02 Midtown Madness 3 Microsoft Dezember 02
Madden NFL 2003 EA Sports 27.09.2002 Vexx Acclaim November 02 Barbarian Virgin September 02 Whacked! Microsoft  Dezember 02
NHL 2003 EA Sports 27.09.2002 Ben Hur Vivendi November 02 FILA World Galleon Virgin Dezember 02
Timesplitters 2 Eidos 27.09.2002 Tennis Master Series  Vivendi November 02 Tennis Tour THQ September 02
Way Of The Samurai  Eidos 27.09.2002 Der Herr der Ringe: Baldur’s Gate: 2002
Gravity Games Midway 2709.2002  Die Gefahrten Vivendi ~ November 02  Dark Alliance Virgin September 02 TEL HERSTELLER TERMIN
Shox EA Sports Big 27.09.2002 Malice: Kats Tale Vivendi November 02 Brute Force Microsoft 2002
Barbarian Titus September Spyro - Okfober Kung Fu Chaos Microsoft 2002
Guilty Gear X Virgin September  Enter The Dragonfly ~ Vivendi ~ November 02~ TITEL HERSTELLER TERMIN  Bjinx:
Master Rallye Vivendi September James Cameron’s Colin McRae Rally 3 Codemasters 11.10.2002 The Time Sweeper Microsoft 2002
Legion - Leg. of Exc. Midway September Dark Angel Vivendi November 02 Taz Wanted Infogrames  17.10.2002
Pro Tennis WTA Tour  Konami September Syberia Vivendi November 02 Rally Fusion: 2003
Downforce Titus September White Fear Vivendi November 02 Race Of Champions ~ Activision 24.10.2002 TITEL HERSTELLER TERMIN
Black & Bruised Vivendi November 02 Soccer Slam Infogrames ~ 24.10.2002 Burnout 2 Acclaim 2003
Oktober Blood Rayne Vivendi November 02 Terminator Infogrames  24.10.2002 ATV Quad
TITEL HERSTELLER TERMIN Starsky & Hutch Vivendi November 02 Racing Evoluzione Infogrames ~ 24.10.2002 Power Racing 2 Acclaim 2003
Ninja Assault Namco 02.10.2002 Need For Speed Tork Microsoft 2003
Wizardry UbiSoft 03.10.2002 Dezember Hot Pursuit 2 EA Games 25.10.2002 Fable
Metropolismania UbiSoft 03.10.2002  TITEL HERSTELLER TERMIN  NBA Inside Drive Microsoft 25.10.2002 (ehem. Project Ego)  Microsoft 2003
Disney Golf Disney 04.10.2002 Simpsons Skateb. FOX 6.12.2002 Tom Clancy's Psychonauts Microsoft 2003
Onimusha 2 Capcom 04.10.2002 Ghost Recon UbiSoft 31.10.2002 Kakuto Chojin Microsoft 2003
World Ch. Snooker 2002Codemasters  05.10.2002 2002 FIFA 2003 EA Sports 31.10.2002 Sneakers Microsoft 2003
Colin McRae Rally 3 Codemasters 11.10.2002  TITEL HERSTELLER TERMIN  Sega GT 2002 Infogrames ~ 31.10.2002 Cleaners SWING! April 03
Legaia 2: Duel Saga  Eidos 11.10.2002 WRC Il Extreme Sony 2002 Silent Hill 2 Rainbow Six
Formel Eins 2002 Sony 16.10.2002 Primal Sony 2002 Inner Fears Konami Oktober 02 Raven Shield UbiSoft 2003
Taz Wanted Infogrames 17.10.2002 Downhill Racer Namco 2002 NHL Hitz 2003 Konami Oktober 02 Xl UbiSoft 2003
Rally Fusion: Activision 24.10.2002 Kingdom Hearts Disney 2002 Der Herr der Ringe: Rayman 3
X-Men: Next Dim. Activision 24.10.2002 Pac Man World 2 Namco 2002 Die Gefahrten Vivendi Oktober 02 Hoodlum Havoc UbiSoft 2003
Soccer Slam Infogrames ~ 24.10.2002 Ratchet and Clank Sony 2002 Tennis Master Series Vivendi Oktober 02 Project BG&E UbiSoft 2003
Terminator Infogrames  24.10.2002 Sly Racoon Sony 2002 Dragon’s Lair 3D UbiSoft 2003
Burnout 2 Acclaim 25.10.2002 Der Schatzplanet Disney 2002 November Blood Rayne Vivendi 2003
GTA Vice City Take 2 25.10.2002  Space Channel 5 - v2 Sega 2002  TITEL HERSTELLER TERMIN  Starsky & Hutch Vivendi 2003
Need For Speed: Ape Escape 2 Sony 2002 Micromachines True Crime Activision 2003
Hot Pursuit 2 EA Games 25.10.2002 The Getaway Sony 2002 Explosion Infogrames 7.11.2002
FIFA 2003 EA Sports 31.10.2002 Tomb Raider Eidos 2002 Transworld
Monster Jam UbiSoft 31.10.2002 Tom & Jerry: Ubisoft 2002 Snowboarding Infogrames 7.11.2002
Scorpion King Vivendi Oktober The Elder Scrolls 11
Robocop Titus Oktober 2003 Morrowind UbiSoft 7.11.2002
NHL Hitz 2003 Konami Oktober ~ TIEL HERSTELLER TERMIN  Tom Clancy's
Run Like Hell Interplay Oktober Xl UbiSoft 2003 Splinter Cell UbiSoft 14.11.2002
Rayman 3: UbiSoft 2003 Legends of Wrestling Acclaim  November 02
November Rainbow Six Raven Sh UbiSoft 2003 Vexx Acclaim  November 02
TITEL HERSTELLER TERMIN  project BG&E UbiSoft 2003 X-Men:
Ghost Recon Tiger & Dragon UbiSoft 2003 Next Dimension Activision  November 02
Gundam: UbiSoft 7.11.2002 ATV Quad Racing 2 Acclaim 2003 Minority Report Activision November 02
Federation vs. Zeon  Infogrames 7.11.2002 Tenchu Il Activision 2003 Tony Hawk’s
Micromachines Exp.  Infogrames 7.11.2002 True Crime Activision 2003 Pro Skater 4 Activision November 02
Der Herr der Ringe: Jedi Knight II:
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GameCube

GameCube

September

TITEL HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN
Turok Evolution Acclaim 06.09.2002 X-Men: Next Dim. Activision November 02
Worms Blast UbiSoft 12.09.2002 Minority Report Activision November 02
UFCThrowdown UbiSoft 12.09.2002 Jedi Knight I1:

Super Bust a Move 2 UbiSoft 12.09.2002 Jedi Outcast Activision November 02
Disney’s Magical Street Hoops Activision November 02
Mirror Nintendo 13.09.2002 Disney Sports

Resident Evil Capcom 13.09.2002 Soccer Konami ~ November 02
Doshin The Giant Nintendo 20.09.2002 Bomberman

Freekstyle EA Sports 20.09.2002 Generation Vivendi November 02
Largo Winch UbiSoft 26.09.2002 Stirb Langsam:

Speed Challenge UbiSoft 26.09.2002 Vendetta Vivendi November 02
Beach Spikers Infogrames  26.09.2002 Spyro - Enter

Madden NFL 2003 EA Sports 27.09.2002 the Dragonfly Vivendi November 02
Smuggler's Starsky & Hutch Vivendi November 02
Run Warzones Take 2 27.09.2002 Disney Sports

Timesplitters 2 Eidos 27.09.2002 Skateboarding Konami  November 02
Gauntlet Dark Legacy Konami  September 02

Pro Tennis WTA Tour  Konami  September 02 Dezember

Barbarian Virgin September 02~ TIEL HERSTELLER TERMIN
Top Gun Virgin September 02 Wario World Nintendo 06.12.2002
Oktaber 2003

TITEL HERSTELLER TERMIN TITEL HERSTELLER TERMIN
Super Mario Sunshine Nintendo 04.10.2002 Burnout 2 Acclaim 2003
Crash Bandicoot ATV Quad

- Der Zorn des Cortex Vivendi 04.10.2002 Power Racing 2 Acclaim 2003
Kelly Slater's Animaniacs:

Pro Surfer Activision 04.10.2002 the Great Edgar Hunt  Swing! 2003
NHL 2003 EA Sports 11.10.2002 Xl UbiSoft 2003
Taz Wanted Infogrames ~ 17.10.2002 Rayman 3

Soccer Slam Infogrames ~ 24.10.2002 Hoodlum Havoc UbiSoft 2003
V.LP UbiSoft 24.10.2002 Tom Clancy’s Rainbow

Rally Fusion: Six Raven Shield UbiSoft 2003
Race Of Champions  Activision 24.10.2002

Need For Speed

Hot Pursuit 2 EA Games  25.10.2002

Clone Wars Lucas Arts  25.10.2002

Ace Golf Eidos 25.10.2002

Der Anschlag

(Sum of all Fears) UbiSoft 31.10.2002

FIFA 2003 EA Sports 31.10.2002

Rally Champoinship  Codemasters Oktober 02

NHL Hitz 2003 Konami Oktober 02

Tetris Worlds THQ Oktober 02

Scorpion King:

Aufstieg des Akkadiers Vivendi Oktober 02

November

TITEL HERSTELLER TERMIN

Eternal Darkness:

Sanity’s Requiem Nintendo 01.11.2002

Disney’s Donald

Duck Phantomias UbiSoft 07.11.2002

Godzilla Infogrames  07.11.2002

Big Air Freestyle Infogrames ~ 14.11.2002

Harry Potter u. die

Kammer d.Schreckens EA Games  15.11.2002

Tom Clancy’s

Ghost Recon UbiSoft 21.11.2002

Star Fox Adventures  Nintendo 22.11.2002

Pro Rally 2002 UbiSoft 26.11.2002

Evolution Worlds UbiSoft 28.11.2002

Mario Party 4 Nintendo 29.11.2002

James Bond 007

Nightfire EA Games  29.11.2002

Tony Hawk’s

Pro Skater 4 Activision 30.11.2002

Legends of

Wrestling 2 Acclaim  November 02

Vexx Acclaim  November 02

Mat Hoffman’s
Pro BMX 2

Activision November 02

Morrowind: Bald gibt es endlich Futter fiir Xbox-Rollenspieler. Der PC-Hit ist ein Rollenspiel
typisch westlicher Pragung. Auf ein verniinftiges Japano-RPG miissen Xbox'ler noch warten.

Project BG&E UbiSoft 2003

Crouching Tiger,

Hidden Dragon UbiSoft 2003

Black & Bruised Vivendi 2003

Blood Rayne Vivendi 2003 Project BG&E: Ein Spiel, von dem wir uns
Galleon Virgin 2002 eine Menge erwarten. Leider ist es bislang

in der Gffentlichkeit ein wenig
untergegangen.



SERVICE _
PFLICHTKAUFE

Pflichlkaufe

— Die besten Spiele
fir PS2, Xbox, Gamecube und GBA!

Aclion-Advenlures & J

Erster Platz:
MGS 2:

Erster Platz: Erster Platz:

GTA Il Sons of Liberty Final Fantasy X
Titel System Wertung Titel System Wertung Titel System Wertung
1. GTAIl 92% 1. MGS2: SonsofLibety [ 90% 1. Final Fantasy X 9] 88%
2. Halo 90% 2. Resident Evil: Code VeronicaX. 88% 2. Baldur's Gate: Dark Alliance 88%
3. MOH: Frontline 90% 3. Silent Hill 2 88% 3. Pikmin 85%
4. Jet Set Radio Future 89% 4. Genma Onimusha 86% 4. Grandia Il 83%
5. Star Wars: Rogue Leader 86% 5. Deus Ex . 85% 5. Summoner 80%

Erster Platz:
Jak&Daxter

) 4 -
i .
Erster Platz: | . & Erster Platz:
NHL 2002 B A Gran Turismo 3

Titel System Wertung Titel Wertung Titel System Wertung
1. Jak&Daxter 86% 1. NHL 2002 90% 1. Gran Turismo 3 90%
2. Rayman Revolution 85% 2. Pro Evolution Soccer 90% 2. Rally Sport Challenge 89%
3. Oddworld: Munch's Odyssee 84% 3. Aggressive Inline 89% 3. F12002 85%
4. Klonoa 2 83% 4. Tony Hawk's Pro Skater 3 89% 4. V-Rally 3 84%
5. Sonic Adventure 2 80% 5. SSX Tricky 88% 5. World Rally Championship . 83%

Beal ‘em Up

Erster Platz:
Space Channel 5: v.1

Erster Platz:

— Erster Platz:
Virtua Fighter 4 -~ =~

Advance Wars 7

Titel System Wertung Titel System Wertung Titel System Wertung

1. Virtua Fighter 4 . 90% 1. Space Channel 5: v.1 80% 1. Advance Wars GBA 93%

2. Dead Or Alive 3 88% 2. Gitaroo Man 79% 2. Golden Sun GBA 90%

3. Dead Or Alive . 85% 3. Super Bust-A-Move 19% 3. Mario Kart Super Circuit GBA 90%

4. Tekken Tag Tournament . 81% 4. Frequency 5% 4. Super Mario World - SMAdv. 2 GBA 90%

5. Super Smash Brothers Melee 80% 5. Kuri Kuri Mix 4% 5. Wario Land 4 GBA 90%
Anmerkung:

Beim Erstellen der Referenzlisten verzichten wir auf Mehrfachnennung weitgehend inhaltsgleicher Spiele. Sollten wir also den Nachfolger eines in der Liste vertretenen Spiels testen und haher bewerten, dann verdréngt er seinen
Vorganger (Beispiel: Sollte Pro Evolution Soccer 2 mehr als 90% bekommen, wird es in die Liste aufgenommen; der Vorgénger wiirde dann komplett aus der Liste verschwinden)
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Ihr wollt eine Konsole kaufen und
wisst nicht welche? |hr habt schon
eine und wollt wissen, wie sie im
Rennen liegt? lhr streitet euch mit
Kumpels, auf welcher Konsole es

Unser grofer monatlicher Konso-
lenvergleich beantwortet alle Fra-
gen. Egal, ob ihr Kaufentschei-
dungshilfe oder Diskussionsgrund-
lage braucht, hier findet ihr alle

NextGen-Konsolen

die besten Action-Kracher gibt? ndtigen Daten und Fakten*

im Vergleich

KONSOLENVERTEILUNG

Installierte Konsolenbasis in Deutschland (qualifizierte Schatzung der Redaktion)

I ca. 1.000.000
— 1 ca. 100.000
[ 1 ca. 100.000

PLAYSTATION 2

XBOX

GAMECUBE

GamePro meINT: Die Ubermacht der Playstation 2 ist deutlich und so schnell sicher nicht zu brechen.
Fiir Microsoft und Nintendo wird die Qualitét der exklusiven Eigenentwicklungen entscheidend sein, wenn sie eine
starkere Verbreitung ihrer Systeme erreichen wollen. Wir haben allerdings nicht den Eindruck, dass sich Xbox und
GameCube schiechter verkaufen als die PS2 im gleichen Zeitraum nach ihrem Launch. Wirklich gefloppt ist also
keine der Konsolen. Man muss sich daher beim Kauf bestimmt nicht zuriickhalten aus Angst, in ein »totes«
System zu investieren.

ANGEKUNDIGTE SPIELETITEL
Erfasste angekindigte Spiele bis Ende 2002 fur...

I ] 132
s m— . 7]
E—— 1 108

PLAYSTATION 2
XBOX
GAMECUBE

caMEPRO MEINT: Interessant: In unserer Liste (Stand 178.) sind mehr angekindigte Titel fiir die Xbox
erfasst als fir die PS2. Der Launch der Xbox und der damit einhergehende Ankiindigungswahn der Hersteller liegt
aber nicht lange zuriick. Man wird sehen, wie viele dieser Ankindigungen den Weg in den Markt finden. Typisch
Nintendo: Gegeniber der Konkurrenz fallt die Zahl der angekiindigten Spiele von Drittherstellern deutlich ab. Man ver-

ERHALTLICHE SPIELETITEL

Erfasste erhéltliche Spiele insgesamt: 397. Verteilung nach Konsolen:

PLAYSTATION 2 290
XBOX — ] 69
GAMECUBE (] 1 38

VERTEILUNG NACH GENRES

RPG/STRATEGIE/
ADVENTURES
25 (6,3 %)

ACTION 89 (22,4%)

ACTION-ADVENTURE
39 (9,8 %)

BEAT ‘EM UP
SPORT 11 (2,8 %)
104 (26,2 %)

JUMP&RUN 21 (5,3 %)

SONSTIGES
21 (5,3 %)

RENNSPIEL 87 (21,9 %)

. PS2 SPIELETITEL Spiele insgesamt: 290. Verteilung nach Genres:

ACTION 66 (22,8%)
RPG/STRATEGIE/
ADVENTURES
23 (7,9 %)

ACTION-ADVENTURE
29 (2,8 %)

BEAT ‘EM UP

[sst sich wie immer primér auf die Megahits aus eigenem Hause. Apropos eigenes Haus: In der nchsten Ausgabe SPORT 8 (2,8 %)
werden wir ausgiebig analysieren, fiir welche Konsole wie viele Exklusivtitel in der Mache sind und welche &7 5 &) JUMP&RUN 15 (5,2 %)
Zweitkonsole fiir PS2-, Xbox- oder GameCube-Besitzer die Sinnvollste ist.

?S?ISS’JI:)ES RENNSPIEL 63 (21,7 %)

DIE SPIELE-VERKAUFS-CHARTS VON AMAZON
Erstellungsdatum: 20.08.2002 (gilt fur die letzten 31 Tage).

m MEDAL OF HONOR FRONTLINE Electronic Arts

amazonde

\‘ XBOX SPIELETITEL Spiele insgesamt: 69. Verteilung nach Genres:

RPG/STRATEGIE/ ACTION 17 (24,7%)

B GRAN TURISMO 3 - A-SPEC (PLATINUM) Sony Computer Entertainment ??}’E%URES
RESIDENT EVIL - CODE VERONICA X (PLATINUM) Electronic Arts
FINAL FANTASY X Sony Computer Entertainment ACTION-ADVENTURE
[B FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Electronic Arts B @45 D)
GTA 11l Take 2
e . SPORT BEAT ‘EM UP
DEVIL MAY CRY Electronic Arts 24 (34,9 %) 11,4 %)
[ F1 2002 Electronic Arts JUMP&RUN 3 (4,3 %)
B SPIDERMAN - THE MOVIE Activision
PIRATES - THE LEGEND OF BLACK KAT Electronic Arts S?NSTIC)iES RENNSPIEL 14 (20,3 %)
. 1(1,4 %
[} FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Electronic Arts GAMECUBE SPIELETITEL: Spiele insgesamt: 38. Verteilung nach Genres:
[Z] HALO Microsoft
[Z]l JET SET RADIO FUTURE Infogrames Deutschland GmbH RPG/STRATEGIE/ ACTION € (15,8 %)
; ADVENTURES ACTION-ADVENTURE
[l GENMA ONIMUSHA WARLORDS Electronic Arts 1 (2,6 %) 2 (5,3 %)
[l JAMES BOND 007 - AGENT IM KREUZFEUER Electronic Arts BEAT ‘EM UP 2 (5,3 %)
[/ PROJECT GOTHAM RACING Microsoft
[] DEAD OR ALIVE 3 Microsoft SPORT JUMP&RUN 3 (7,9 %)
[l ODDWORLD: MUNCH’S ODDYSEE Microsoft 13 (34,2 %)
Il TD OVERDRIVE Infogrames Deutschland GmbH
7 G =1 2002 Electronic Arts RENNSPIEL 10 (26,3 %)
B LuiGrs MANSION Nintendo ??;651?55
SPIDERMAN - THE MOVIE Activision :
04 NIC ADVENTURE 2 BATTLE Inf D h H e } . . . o
s ::AR“:NARS Ro:ue LEADER - ROGUE SQUADRO"N"grames e”tSET ‘:"d ,G"::t GAMEPRO MEINT: s st interessant zu sehen, dass die Genreverteilung bei allen drei Konsalen ahnlich st
= 2 ectronic S . . Lo .
@ LosT KINGDOMS v (man muss allerdings anmerken, dass das Datenmaterial besonders auf dem GameCube noch sehr diinn ist). Es gibt
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 J also keine besondere Konsole fiir Jump&Runs, Actionspiele etc. Bdse Zungen mégen jetzt sagen, dass die PS2 natiir-
o8| ST TEIELT Electronic Arts lich die beste Konsole fiir alle Genres ist, schon allein auf Grund der vorhandenen Spielebibliothek. Dieses Argument
[ EXTREMEG 3 Acclaim ist snhw?r w emkraﬂen.“ Al\erdlngsl gibt es fiir Xbox uryd Game[l.uhe gerade in den pupulfiren Genres sehr starke
FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 A A Exklusivtitel. Besonders fiir Rollenspieler geht aber derzeit wohl kein Weg an der PS2 vorbei.

*Die Zusammenstellung der Daten erfolgt nach bestem Wissen und Gewissen. Die Redaktion bemiiht sich um Vollstandigkeit, gibt aber keine Gewahr oder Garantie. Sollten wir ein Spiel ibersehen oder falsch eingeordnet haben, wéren wir fiir einen
Hinweis per Leserbrief sehr dankbar. In der aktuellen Ausgabe getestete Spiele werden im Konsolenvergleich als angekiindigte, nicht als erschienene Spiele erfasst. Aktueller Stand: 17.8.2002
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START

TECHNIK

TECHNIK-INHALT

Brooklyn Booster 9000 132
Cell-Chip 132
FreeStyle-Lautsprecher 132
GBA-Platin-Edition 132
Personal Music Device 132
360 Modena Force GT 133
Adrenalin Stick 133

B y Chihiro-Hardware 133
Multistation 6in1 133

y “\-rook X-Warrior Game Pad 133

Schwerpunkt: Best of PS2
Lenkrider
GT Driving Force 134
Thunder Force Racing Wheel 134
Speedster 2 134

Gamepads

Dualshock 2 134
PX 5000 LCD Gamepad 134
Jaguar Racing Pad 134

Helft uns, GamePro noch besser zu machen. Schreibt uns eure ngg:'ggK Light Gun 134

Meinung zum Technik-Teil: Welche Zubehor-Schwerpunkte Blizzard 134
wollt ihr in den nichsten Ausgaben bei uns lesen? Welche XK21Lightgun______ 134

. : ; o DVD-Fernbedienungen
grof3en Themen sollen wir fiir euch in Angriff nehmen? DVD Remote Control 135

Unsere Adresse: Universal DVD Commander 135
IDG Entertainment Verlag GmbH Saitek DVD Remote Control __ 135
Redaktion GamePro Nt;el\r/lngll-\yll (:ardsE . "
. . 1 emory Expander 5
Stichwort »Technik« INFO Memory Card 8 MB (Sony) i
Leopoldstr. 252 b Servicenummern und Internet- Memory Card 8 MB (MadCatz) 135
80807 Miinchen adressen der Hardware-Hersteller RGB-Kabel
Email: brief m X AV-DVD-RGB-Scart-Kabel Ultima 135
ail: brief@gamepro.de DVD-RGB-Scart-Kabel TM PS2 135
. HERSTELLER TELEFON ONLINE AV-DVD-RGB-Scart-Kabel 135
Unter allen Einsendungen verlosen  gig Ben/4 Gamers 02271 498 590 www.bigben-interactive.de Neue DVDs
wir unseren Lenkrad-Testsieger, Blaze 02154 945 223 S nTazeNE Der Herr der Ringe: Die Gefahrten __136
i f ' ' Sag” kein Wort 136
d.as GT Driving Foirce von Logitech.  gryoklyn/Gamester/Vidis 040 514 84 00 www.vidis.de Ak%e X: Géttliche Vorsehung 137
Einsendeschluss ist der 30.9.2002. gyillgmont/Thrustmaster 09123 965 80 www.thrustmaster.de T\Afﬁr DeIque Ed'tl"ég,t_ }g;
Mitarbeiter der IDG Entertainment illow - Special Edition _____
Verl GmbH ) J Flame 040 710 060 www.flameware.de e e 137
erlags  Gm sowie deren  |nterapt 0180 512 51 33 www.interact-europe.de Ballistic: Ecks vs. Sever 137
Angehorige dirfen nicht an die- Logitech 089 89 46 70 www.logitech.com Moulin Rouge: Easter Eggs 137
sem Gewinnspiel teilnehmen. Der Star Trek: Nemesis 137
) Mad Catz 01805 624 445 33 www.madcatz.com xXx — Triple X 137
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Saitek 089 546 75 70 www saitek de

~

Willkommen im Technikteil dieser Ausgabe!

Was hat es mit dem omindsen Cell-Prozessor auf sich? Wie wird der Gameboy
Advance zu einem MP3-Player? Welche DVDs lohnen sich diesen Monat? Fragen
tiber Fragen, die ebenfalls in GamePro beantwortet werden. Wir wollen euch namlich
nicht nur kompetent und umfassend uber die besten Spiele informieren, sondern auch
Zubehdr und die laut Umfragen besonders beliebten DVDs nicht zu kurz kommen lassen.
Regelmé&Bige, besonders umfangreiche Schwerpunktberichte sind ebenfalls geplant.
Zum Auftakt stellen wir euch das beste Zubehér fiir die PlayStation 2 vor. Da wir als

Multiformat-Magazin keine Praferenzen gegentiber bestimmten Systemen haben, fol-
gen in den nachsten Monaten naturlich die entsprechenden Einkaufsberater fiir den
GameCube und die Xbox.

Viel SpaB beim Lesen, Kaufen und Ausprobieren, Marco. )
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ZUBEHOR

2Zubehor — News & Tes/

Neueste Multiplattform-

RN Lenkrad
Cel I -Ch I p ® Mitte Oktober verdffentlicht Vidis zu einem

Preis ca. 70 Euro das USB-Lenkrad Broo-
® Das Rohdesign des so genann- klyn Booster 9000. Das Gerat hat ein
ten Cell-Chips, der angeblich in voll analoges, ergonomisch geformtes
der PlayStation 3 seinen Dienst ver- Lenkrad mit gummierten Griffen, dazu
richten wird, steht. Der von IBM, ein ebenfalls analoges Gas- und Brem-
Toshiba und Sony entwickelte Chip spedal, Fingertipp-Rennschaltung, Steuer-
soll eine Billion Rechenoperationen kniippel und zwei Motoren. Letztere sollen fiir be-

) e ] £7 Der Brooklyn
pro Sekunde bewaltigen kdnnen sonders ausgepragte Vibrationseffekte gut sein. Der Her- Br Booster 9000 ist
und somit etwa die hundertfache steller gewahrt erstaunliche 36 Monate Garantie, hélt sein Produkt : PS2- UND GC-
Leitung eines Pentium 4 mit 2,5 also vermutlich fuir unkaputtbar. ' KOMPATIBEL.

GHertz bringen. Selbst wenn der
Prozessor so leistungsfahig sein
sollte, bedeutet dies noch nicht au-
tomatisch fotorealistische Grafik in
extrem hoher Auflosung und abso-
lut flissiger Qualitat. Denken wir
nur an die Emotion Engine der Play-
Station 2, die als wahres Grafik-
wunder angekiindigt, aber durch
viele Flaschenhélse ausgebremst
wurde. Wie dem auch sei - seine
Serienreife wird der Cell-Prozessor
wohl im Jahr 2004 erlangen.

® Durch ein spezielles Modul von schliet es mit dem mitgelieferten
\ Hersteller SongPro wird der Game Kabel an den USB-Port eines PCs
l} Boy Advance zu einem MP3-Player. oder Macs an. Schon kénnt ihr Mu-
Das so genannte PMD (Personal sikdateien auf die kleine Karte tiber-
Music Device) steckt ihr ganz einfach tragen, die 32 MB Speicherplatz bie-
in den Modulschacht des GBA, tet. Preis und deutscher Releaseter-

Mobile Spielkansole und MP3-PLAYER gleichzeitig - min stehen noch nicht fest
mit dem Personal Music Device von Songpro kein Problem.

Limitierte Supreme-
GBA in Sound fur
Platin die Xbox

® Wer bislang noch keinen Game | ® Ende September kommen in den
Boy Advance hat, weil ihm die er- | USA Raumklanglautsprecher von
héltlichen Farbtdone nicht zusagten, | Nobelhersteller Bose auf den Markt.
sollte sich den 27 September vormer- | Das so genannte FreeStyle-System

NUR FUR

ken. Dann namlich erscheint das | wird speziell auf die Xbox zugeschnit- d”;: )F(rzgi(t le-
Handheld von Nintendo in einer limi- | ten und soll mit nur zwei Lautspre- System vox 3

tierten Version, die im edlen Platin- | chern rdumlich &ahnlich beein-
look gehalten ist. druckende Sounds erméglichen wie
vergleichbare Pro-
dukte mit finf.
Mit 500 Dollar
ist das Gerat
allerdings nur
fir  wohlbe-
tuchte Konso-
leros geeignet.

Bose.

GAME BOY AnOVANCE ,/ ~

GamePRO



Das 360 Modena Force GT von
Thrustmaster unterstiitzt sowohl
PSone als auch Playstation 2. Fir
knapp 80 Euro bekommt ihr ein soli-
de verarbeitetes Force-Feedback-
Lenkrad inklusive stabiler Pedalerie.
Mit einem gut erreichbaren Dreh-
schalter wahlt ihr zwischen 6den Vi-
brationen oder echtem Force Feedb-
ack, alternativ konnt ihr die Ruttel-
effekte abschalten. Die Feuerknopfe

und das digitale Steuerkreuz erftillen
ihren Zweck, die Schaltwippen haben
zusatzlich einen knackigen Druck-
punkt. Gas- und Bremspedale sind
grol} genug, die Hebelwege genau
richtig. Allerdings rutscht die Pedale-
rie bei hastigen Gas-Bremse-
Mandvern schon mal.

In den Testspielen (u.a. mit F1
2000) jagten wir unser Auto mit
dem griffigen Lenker prazise um

den Kurs. Doch die Steuerung hat
eine Macke. Unserem Tester
schmerzten ndmlich nach langerem
Spielen die Daumen — die entspre-
chenden Aussparungen des Force
GT sind zu klein geraten.

Das Thrustmaster- Lenkrad
kénnt ihr entweder am Tisch befe-
stigen oder auf eure Beine stellen.
Bei Letzterem fahrt ihr eher LKW
als Sportwagen.

TECHNIK
ZUBEHOR

360 Modena
Force GT

Hersteller:  Thrustmaster Preis: 79,- Euro

Funktionalitit (50%): =——=——=————mmm 80*
Design (10%):
Verarbeitung (20%): =———"—mmm 75

s 60*

Gesamtwertung

Fazit: Das Force GT ist ein gutes
Lenkrad, gliicklich werden damit aber
nur Gelegenheitsspieler. Profis sollten
zur Konkurrenz von Logitech greifen.

Adrenalinschub

von Saitek

® Joysticks fiir Konsolen sind ja eher
selten. Saitek legt einen fir die Xbox
auf: den Adrenalin Stick. Das Gerat
eignet sich sowohl flir Rechts- als
auch fir Linkshander und soll laut
Hersteller héllisch vibrieren und nicht
wegrutschen. Zur Ausstattung: Neun
Buttons, einem Schubregler und ei-
nem Mini-Stick (»Coolie-Hat«) sollten
fuir gentigend Bedienkomfort sorgen.
Der Adrenalin Stick ist zu einem Preis
von ca. 55 Euro erhéltlich.

FUR VIELFLIEGER:
der neue Joystick
von Saitek.

-

Sega-Box

IDas Sega-Entwicklungsteam AM2
will Ende September auf der japani-
schen Automatenmesse AOU die er-
sten Spiele fiir die Xbox-basierte Chi-
hiro-Hardware préasentieren. Aller
Wahrscheinlichkeit nach wird es sich
dabei um die Titel Out Run 2 und
Virtua Cop 3 handeln.

Das klassische Rennspiel
OUT RUN bekommt endlich
einen Nachfolger.

10_2002

Sixpack von Interact

® Mit der Multistation 6in1 + Bonus
Pad hat Interact ein interessantes
Kombigerét fiir die PlayStation 2 ver-
offentlicht. Die Multistation verfiigt
Uber gleich zwei Scart-Eingénge, so
dass es moglich ist, neben dem Fern-
seher auch gleich einen Videore-
korder daran anzuschlief3en. Die Auf-
zeichnung von Spielszenen auf Video
wird somit einfach. Vier Controller-
Ports und vier Memory-Card-Slots
hat der Kasten auf3erdem. Und taugt
noch als Stauraum: fiir vier PS2-Con-
troller und sechs Memory Cards. Da-
mit der Kaufer auch gleich was zum
Verstauen hat, gehdren noch eine
DVD-Fernbedienung und ein PSone-
Controller zum Lieferumfang.

Praktisches Gerat,
maBiges Design: die
MULTISTATION von
Interact.
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TECHNIK
ZUBEHOR

Lenkrade

PLATZ 1:
Logitech GT Driving Force.

PLATZ 2:
ThunderForce
Racing Wheel

Das beste Zubehor
fiir die PlaySlation 2

Teslsieger

GT Driving Force

Hersteller:  Logitech Preis: 130,- Euro

Funktionalitat (50%):
Design (10%):

Verarbeitung (20%):
Preis/Leistung (20%):
Gesamtwertung

Unser Testsieger bietet alles: Tolles De-
sign, griffige Steuerung und Force-
Feedback-Effekte vom Feinsten. Aller-
dings musst ihr dafir ziemlich tief in
die Tasche greifen: 130 Euro zwackt
euch das gute Sttick vom Konto ab. In

Plalz 2
Thunder Force
Racing Wheel

Hersteller:

interact Preis: 100, Euro

Funktionalitdt (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%):
Preis/Leistung (20%):
Gesamtwertung

———— —— BD'/-

- 85'/.

Kombination mit der hervorragenden
Steuerung ist das Fahrgefiihl phano-
menal. Die tblichen PlayStation-2-But-
tons und ein digitales Steuerkreuz sind
auch mit an Bord. So braucht ihrin den
Meniis der Spiele nicht umsténdlich

Plafz 3PREISTIPP
360 Modena
Force GT

Hersteller: ~ Sony

Preis: 75,- Euro

Funktionalitit (50%); ==—=—=—mm 80%
Design (10%):

Verarbeitung (20%):

Preis/Leistung (20%): ——————=——=m 90"
Gesamtwertung 82
mit dem Lenkrad zu navigieren.
TIPP: Konnt ihr auf Vibrationen ver-
zichten, ist unser Preistipp SPEEDSTER
2 der ideale Partner fiir alle Rennspiele.
Gegentiber der Force-Feedback-Kon-
kurrenz spart ihr locker 50 Euro.

PLATZ 1:
DualShock-2 von Sony

PLATZ 2:
Saiteks
PX 5000

Tesltsieger
DualShock-2-

Controller

Hersteller: ~ Sony Preis: 30,- Euro

Funktionalitét (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

Noch immer ungeschlagen ist Sonys
Standard-Controller. Dazu tragt vor al-
lem die erstklassige Verarbeitung bei:
Der DualShock 2 macht auch bei ex-
zessiven Dauerfeuer-Orgien nicht
schlapp und liegt toll in der Hand. Die

Platz 2
PX 5000
LCD Gamepad

Saitek

Hersteller: Preis: 25,- Euro

Funktionalitdt (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

Kombination zwischen Analog- und
Digitalsteuerung funktioniert tadellos,
ebenso die wohl dosierten Rumble-Ef-
fekte. Einziges Manko des Klassikers
ist der mit 30 Euro gesalzene Preis. Wer
diesen Betrag investieren méchte , der

Pla’z 3 PREISTIPP
Jaguar Racing Pad

Hersteller:  4Games Preis: 15,- Euro

AL Dt —— -

== 85"

Design (10%):
Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

sollte zum Original greifen.

TIPP: Wenn ihr fiir ein gutes Game-
pad nicht mehr als 20 Euro investieren
wollt, bekommt ihr mit dem Jaguar Ra-
cing Pad von 4Gamers einen ordentli-
chen Controller zum kleinen Preis.

Lightguns

PLATZ 1:
Walther PPK-Light Gun
von Thrustmaster.

PLATZ 2:
Blizzard
von Flame.
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Teslsieger

Walther PPK-Light Gun

Hersteller:  Thrustmaster Preis: 30,- Euro

Funktionalitét (50%):
Design (10%):

Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

Die Laser-Waffe von Thrustmaster ist
voll kompatibel zu den Sony-Standards
Gceon 1 und 2. Sie kann also nicht nur
auf der PlayStation 2, sondern auch auf
der PSone eingesetzt werben. Vibrati-
on und Autoladefunktion sorgen fir

Plalz 2
Blizzard

Hersteller: ~ Flame Preis: 40,- Euro

Funktionalitdt (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%); =————————mmm 80%

Gesamtwertung

authentisches Baller-Flair. Besonders
gut gefallen hat uns die grof3e Zielge-
nauigkeit der PPK; die langjahrige Er-
fahrung von Hersteller Thrustmasters
auf diesem Gebiet macht sich bezahlt.
Die Desert Eagle aus gleichem Haus

Pla’z 3 PREISTIPP
XK21 Lightgun

Hersteller:  4Games Preis: 25,- Euro

AL ————— -
Design (10%):
Verarbeitung (20%): =———————mmm 80"

Gesamtwertung

ist ibrigens nahezu identisch.

TIPP: Fir 25 Euro bietet die XK21 ein
gelungenes Design und eine tolle Aus-
stattung. An die Zielsicherheit der bei-
den Testsieger kommt sie allerdings
nicht ganz heran.

www.gamepro.de  GamePRO



DVD-Fern-
bedienungen

|
|

PLATZ 1:
Sony DVD
Remote

PLATZ 2:
Universal DVD
Commander.

Teslsieger
DVD Remaole Control

Hersteller: ~ Sony Preis: 30,- Euro

Funktionalitét (50%):

Design (10%):

Verarbeitung (20%):
Preis/Leistung (20%):
Gesamtwertung

Auch bei den DVD-Fernbedienungen
hat Sony die Nase vorn: Zum akzep-
tablen Preis von 30 Euro gibt's gute
Verarbeitung und eine Top-Ausstat-
tung. Sonys Treiber-Software in der
Version 2.10 ist frei von Makeln: Filme

Plalz 2
Universal DVD
Commander

Hersteller: ~ Saitek Preis: 30,- Euro

Funktionalitdt (50%):

Design (10%):

Verarbeitung (20%):
Preis/Leistung (20%):
Gesamtwertung

lassen sich beinahe so einfach steu-
ern wie auf reinen DVD-Playern. An
einem kleinen, aber nicht unwichti-
gen Detail krankt Sonys Fernbedie-
nung allerdings: Ein Joypad-Port der
PS2 wird komplett belegt.

TECHNIK
ZUBEHOR

Plafz 3PREISTIPP
DVD Remale Control

Hersteller: ~ Saitek Preis: 20,- Euro

Funktionalitit (50%):

Design (10%):

Verarbeitung (20%):

Preis/Leistung (20%): ——=——=——=——=m 90"
Gesamtwertung

TIPP: Schon fiir runde 20 Euro kann
Saiteks DVD Remote Control fast alles,
was auch die teureren Modelle kon-
nen. Sie bietet gegentiber dem Modell
von Sony sogar den Vorteil, dass der
Controller-Anschluss nicht belegt wird.

PLATZ 1:
3 16MB Memory
von 4Games
PLATZ 2: n
Die Original-

Karte von Sony.

maySIalu‘ln

Teslsieger
16ms Memory
Expander

Hersteller:  4Games Preis: 35,- Euro

Funktionalitét (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

Eine tolle Idee: Den Memory Expander
steckt ihrin den Memory Slot der Play-
Station2, und eure alte Memory Card
wandert in den Expander. Schon kénnt
ihr zusétzlich zu den 8 MB nochmals
16 MB fiir Speicherstande verbraten.

Platz 2
Memory Card 8 ws

Hersteller: ~ Sony Preis: 40,- Euro
Funktionalitit (50%): =—=————————=m 90%
Design (10%): m 85

Verarbeitung (20%); =————————=m 95

Gesamtwertung

Mit insgesamt 24 MB Speicherplatz
seid ihr bestens geriistet. Und prakti-
scher, als mit mehreren Memory Cards
zu hantieren, ist der Memory Expander
allemal. Hinweis: Den Memory Expan-
der gibt's auch in einer kleineren Ver-

Plafz 3PREISTIPP
Memory Card 8 ms

Hersteller:  MadCatz Preis: 30,- Euro

Funktionalitdt (50%):
Design (10%):
Verarbeitung (20%):

Gesamtwertung

sion, die den Speicher lediglich um 8
MB erhéht.

TIPP: Mit 30 Euro ist die Memory
Card von MadCatz zwar ginstiger als
das Original, Qualitét und Datensicher-
heit stimmen dennoch.

Teslsieger
AV-DVD-RGB-Scart
Kabel Ultima

2. Plalz
DVD-RGB-Scart Kabel
T™M PS2

3.P’3"z PREISTIPP
AV-DVD-RGB-
Scarl Kabel

PLATZ 1: \
Ultima-Kabel von Blaze

PLATZ 2:
Sonys Scart-
Kabel

10_2002

Hersteller:  Blaze Preis: 20,- Euro

Bildqualitit (60%):
Verarbeitung (20%):
Preis/Leistung (20%):

Gesamtwertung

Die wirtschaftliche Zukunft des Her-
stellers ist zwar noch ungeklart -
trotzdem solltet ihr euch unbedingt
das AV-DVD-RGB-Scart Kabel Ulti-
ma von Blaze besorgen. Denn dieses
Kabel hat einige Schmankerl, die die
Konkurrenz nicht zu bieten hat. lhr

Hersteller: ~ Sony Preis: 13- Euro

Bildgualitit (60%):

Verarbeitung (20%): =———————=m 90"
Preis/Leistung (20%):

Gesamtwertung

kénnt damit beispielsweise zwischen
DVD- und Spielewiedergabe um-
schalten und habt so immer die best-
mogliche Qualitat. DVD-Filme mit
Griinstich gehoéren damit der Vergan-
genheit an. Die Anschliisse sind ver-
goldet, um beste Bildqualitat zu ge-

Hersteller: ~ Sunflex Preis: 4,- Euro

Bildqualitit (60%): ————————mmm 80"
Verarbeitung (20%): =———————mmm 80"

Preis/Leistung (20%):

Gesamtwertung

wabhrleisten, und mit dem Stereo-Au-
diokabel kénnt ihr die Verbindung zur
HiFi-Anlage herstellen.

TIPP: Es geht auch giinstig und gut:
Fir unter 10 Euro bietet das Kabel
von Sunflex ein konkurrenzfahig
scharfes Bild, Extras gibt's keine.
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Vorschau auf i 4
Beim Kampf um Helms Klamm g

Jer Herr

Die Gefahrten

w er diese Geschichte noch
nicht kennt, lag wohl knapp
50 Jahre im Koma: Hobbit Frodo
Beutlin (Elijah Wood) macht sich im
Auftrag des Zauberers Gandalf (lan

AU, T L—

I

TOP 10

1Herr der
Ringe -

Die
Gefdhrlen

Star Trek

Next
Generalion
Season 3

Men in

Black

Collector's
Edilion
Die Klapperschlange

Snatch - Schweine
und Diamanten

Harry Potter und der
Stein der Weisen

Apocalypse Now Redux
Rush Hour 2
The Untouchables

Heat
Quelle: August 2002
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1.

eht es gegen 10.000 Uruk-Hai.

McKellen) auf die Reise, um einen
magischen Ring zu zerstoren,
dessen Existenz ganz Mittelerde
bedroht. Dazu muss er tief ins Land
des dunklen Herrschers Sauron
eindringen und den
Ring in das Feuer des
Berges Orodruin wer-
fen. Der abtriinnige
Magier Saruman (Chris-
topher Lee) will dies
verhindern - doch er
hat nicht mit Frodos
eisernem Willen und
seinen kampferprobten
Gefahrten gerechnet.

BUr den erfolgreichen Psy-

chiater Dr. Nathan Conrad
(Michael Douglas) wird Thanks-
giving zum Alptraum. Seine kleine
Tochter wurde nachts von Gewalt-
verbrechern aus der Wohnung ent-
fihrt. Statt einer Losegeldzahlung
zwingen sie ihn, innerhalb weniger
Stunden einer Anstaltspatientin
Informationen zu entreien. Denn
nur die vollig verstorte Elisabeth
(Brittany Murphy) kann den Ort
finden, an dem vor zehn Jahren ein
millionenschwerer Diamant ver-
steckt wurde - und an dem die
Leiche ihres Vaters liegt...
Zusatzmaterial: Der sehr gute
Audiokommentar von Regisseur
Gary Fleder (Denn zum Kiissen sind
sie da) erklart unter anderem, wie
aus dem fast fertigen Film kurz vor
der Premiere das World Trade
Center entfernt wurde. Weiterhin
gibt es unverdffentlichte Szenen
und sehr umfangreiches Material
zur Entstehung des Films. P00

Zusatzmaterial: Uber zwei Stunden
Bonusmaterial finden sich auf einer
eigenen DVD - leider mehr Masse
als Klasse. Die verschiedenen
»Making of«-Features @hneln sich
zu sehr, immer wieder sieht man
das gleiche Filmmaterial leicht
unterschiedlich kommentiert. Dabei
stolSt einem Fan sauer auf, dass die
»Ringwraith« manchmal den Namen
»Dunkle Ritter« verpasst bekommen
(sorry, der ,,Dunkle Ritter* ist immer
noch Batman!). Es fehlen Audio-
kommentare und entfallene Sze-
nen, allein die 10-minitige Vor-
schau auf Die zwei Tiirme macht
richtig Laune. Doch spatestens
beim Teaser auf die vier DVDs
umfassende Extended Edition (er-
scheint im November mit einem 30

Sag’ kein Worll  +rier

USA 2001
109 Min.,

FSK: ab 16 Jahren

Bild: 16:9 (anamorph widescreen), Originalformat 2,35:1

20th Century Fox Home Entertainment

der Ringe:

Minuten langeren Director's Cut)
fragt sich der Kaufer, warum er
nicht gewartet hat.

P20

Der Herr
der Ringe

FANTASY

USA 2001, Warner Home Video, V.0.: im Handel
171 Min,  FSK:12  ca. 30 Euro

Bild: 16:3 (anamorph widescreen), Originalform. 2,35:1
Ton: Deutsch (DD 5.1EX) und Englisch (DD 5.1EX);
Untertitel: Deutsch, Englisch; Zusatzmaterial mei-
stens in Englisch mit zuschaltbaren dt. Untertiteln

Unbestritten der beste Film des letzten Jahres.
Echte Sammler greifen bei der Kinoversion zu,
alle anderen warten auf die Extended Edition.

film: ===

Zehn Jahre
nach dem
DIAMANTENRAUB...

...kennt nur
ELISABETH das
Versteck

der Beute

MICHAEL DOUGLAS]

—
w

V0.: 26.09.02
ca. 26 Euro

Ton: Deutsch (DD 6.1), Englisch (DD 5.1); Untertitel: Deutsch, Englisch; Zusatzmaterial

in Englisch mit zuschaltbaren dt. Untertiteln

Inhaltlich und handwerklich gelungener Thriller, der ein immer starker werdendes
Gefiihl der Bedrohung erzeugt. Mit tollen Extras fiir Cineasten.

GamePRO




Akle X:
GotHiche

Vorsehung

it einer Doppelfolge aus der
Mitte der 9. Staffel setzen Fox
ihre Reihe in Deutschland noch
nicht gesendeter Akte X-Episoden
fort. Das Leben von Scullys Sohn
William wird von einer UFO-Sekte

bedroht. Um diese Gefahr ab-
zuwenden, kdmpft Scully mit dem
neuen Team Doggett und Reyes

Tron Deluxe

Edition

och verletzt, doch bald von MALL eheilt...

gegen Widerstande im FBI. Dabei
bringen sie Licht in das neuerliche
Auftauchen eines mysteridsen
Metallstiicks.

Zusatzmaterial: Featurette (3 min,
engl., dt. UT), Hintergriinde zu Brad
Follmer (3 min, engl., dt. UT). P30

pieleprogrammierer Flynn (Jeff

»Lebowski« Bridges) wird bei
der Suche nach gestohlenem Code
in das Innere eines Grof3rechners
gebeamt und muss gegen das
»Master Controll Program« (IVICP)
antreten. Trotz einiger Hanger ist der
Klassiker aufgrund seiner Optik, der
Musik und der genialen Kulisse
einmalig. Tron war seiner Zeit so

Willow —
Special Edilion

Is der friedliebende Zwerg

Willow (Warwick Davis) ein
ausgesetztes Baby findet, weild er
noch nicht, welche Probleme das
mit sich bringt. Zusammen mit dem
Krieger Madmartigan (Val Kilmer)
muss er die kleine Elora vor der
extrabdsen Kdnigin Bavmorda be-
schiitzen. Dazu machen sie sich auf
einen langen Weg voller Magie,
Trolle und wilder Schlachten.

Was lun,

wenn's brenni?

erlin im Jahr 2000: Als sich ein

13 Jahre zuvor von Tim (Til
Schweiger), Hotte (Martin Feivel, als
Kriippel brillant) und ihren Freunden
gelegter und vergessener Sprengsatz
mit lautem Knall zuriickmeldet,
schliessen sich die sechs Tater aus
der ehemaligen Hausbesetzerszene
wieder zusammen. Sie mussen in die
Polizeikaserne Tempelhof eindringen
und einen Beweisfilm vernichten, mit

10_2002

weit voraus, dass die Schauspieler
bei der Halfte ihrer Texte (Netzwerk?)
nicht wussten, wovon sie reden...

Zusatzmaterial: Die Bonus-DVD
steckt voller Highlights - »Making of«
(89 min), alternativer Anfang, ent-
fallene Szenen, Set-Design, Story-
boards, virtuelle Klangwelten, Ent-
wicklung des Cyberspace, Multi-
Angel-Demonstration, uv.m. P30

Zusatzmaterial: Die »Making of«-
Features erklaren den Einsatz von
Morphing (so wurde spéater T2 mog-
lich). Der Audiokommentar von War-
wick Davis ist lustig und informativ
zugleich (alle Extras engl., dt. UT).

Rasant: die Flucht auf dem Schlitten.

- N -
dem sie damals ihre Gbermitige Tat
dokumentierten.

Zusatzmaterial: Der Audiokom-
mentar (auch in einer kiirzeren »Best
of«-Fassung) macht den Film noch
sympathischer. »Making of« und
Musikvideo gefallen uns schon sehr
gut, am besten sind jedoch die ent-
fallenen Szenen und das alternative
Ende (beides durchgéngig kommen-
tiert). P20

Giltiche %
Vorsehung HTi ),

SCIENCE FICTION Y

USA 2002, 20th Century Fox Home Entertainment
84 Min., FSK: 16 Preis: ca. 25 Euro V.0.: 26.09.02
Bild: 16:9 (anamorph widescreen),
Originalformat 1,78:1
Ton: Deutsch, Engl., Franz., Italien. (alle DD 5.1);
Untertitel: Deutsch, Engl., Franz,, Italien., Niederl.

Akle X: 3 ?9\

Spannende Doppelfolge, die wir aufgrund
diirftiger Extras nur DVD-Fanatikern und

besonders Ungeduldigen ans Herz legen.

Tron Deluxe | T=6 ' {8

Edition

SCIENCE FICTION

USA 1982, Walt Disney Home Entertainment

93 Min., FSK:12 Preis: ca. 30 Euro V.0.: im Handel

Bild: 16:9 (anamorph widescreen), Originalformat
2,20:1; Bonus-DVD 4:3

Ton: DVD-1: D., E, Italien,, (alle DD 5.1); Untertitel: D,

£, |, F DVD-2: E. (2.0); Untertitel: D, ltalien.

20 Jahre alt und teilweise immer noch seiner
Zeit voraus - dieser visiondre Film gehdrt in

die Sammlung jedes Videospielers.

Willow -

Special
Edition
FANTASY s i
USA 1988, 20th Century Fox Home Entertainment
120 Min., FSK:12 Preis: ca. 25 Euro V.0.: 05.09.02
Bild: 16:9 (anamorph widescreen),
Originalformat 2,35:1, sehr gut restauriert
Ton: Deutsch, Engl., Span. (alle neu fiir DD 5.1 ab-
gemischt); Untertitel: Deutsch, Engl., Span.

Fantasy-Schinken, der trotz iiberholter Special-
Effects viel SpaB macht. Besonders die Haupt-
darsteller machen den Streifen sehenswert.

film; | = ——mmm 80%
Btras: —————

Was tun,

wenn's
brennt?

DRAMA/KOMODIE
D 2001, Columbia-Tristar Home Entertainment
101 Min, FSK:12 Preis: ca. 25 Furo V.0.: 03.09.02
Bild: 16:9 (anamorph widescreen),

Originalformat 2,35:1
Ton: Deutsch (DD 5.1),
Untertitel: Deutsch, Englisch

Klasse Darsteller spielen sich durch ein Kapitel
Deutschlands. Kein erhobener Zeigefinger, dafiir
Spannung, Action, News und etwas Naivitét.

EXtras) S e e e

TECHNIK
NEUE DVDs -

FILM-NEWS

Ballistic: Ecks vs. Sever
Wer sich schon auf dem GBA
tiber Ecks vs. Sever (3D-Shoo-
ter) freute, der darf auf den Film
mit Antonio Banderas und Luci
Liu als knallharte Agenten ge-
spannt sein. Ein Deutschland-

AEENT SEVER

start steht noch nicht fest, der
Trailer erleichtert das Warten.
www2.warnerbros.com/ecks_vs_sever

Star Trek: Nemesis
Traurig und wahrscheinlich wahr:
die Next-Generation-Crew macht
sich zu ihrer letzten gemeinsamen
Reise auf. Dabei schraubt Data an
seinem Doppelgénger, Riker hei-
ratet Troi, und wir sehen mehr als
den Trailer am 02.01.2003.
www.nemesis.startrek.com/

xXx = Triple X

Am 17. Oktober wird es unange-
nehm fiir Bond, James Bond: der
anarchistische, {
ins Agentenda- d

sein gezwun- 1 -
gene Xander | N
(Vin Diesel aus i =g L
The Fast and the Furious) lasst
das Genre explodieren. Und die
Einnahmen (rund 46 Millionen
Dollar am ersten Wochenende in
den Vereinigten Staaten).
www.apple.com/trailers/columbia/tripleX/

Moulin Rouge:

Easter Eggs

Baz Luhrmanns langstes Musik-
video bietet auf der Doppel-DVD
ganze 15 versteckte Easter-Eggs.
Viel Spal beim Suchen, hier eine
kleine Starthilfe: Fir eine sympa-
thische Gesangseinlage geht ihr
auf der 2. DVD in den Schneide-

5

raum, dann auf »zuriick« und
driickt nach links - eine Wind-
muhle erscheint. Betatigt jetzt
»Enter« auf der Fernbedienung,
und Ewan McGregor bringt nicht
nur Nicole Kidman zum lachen...
www.clubmoulinrouge.com/mr.htm
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Colin McRae Rally 3.0

Die GamePro-DVD

Vorschau

Die
Ausgabe
11/2002

erscheint am
Freitag, dem
27. September

Abonnenten erhalten das Heft
in der Regel einige Tage friiher!

Test Vide
Tekken 3

Now
o 47

Fiir unseren Test
besuchen wir den
Klempner auf seiner
Urlaubsinsel und
schauen ihm tief in
seinen Wasser-
schlauch. Was wir
dabei ans Licht brin-
gen, erfahrt ihr in
der nachsten
GamePro!

Die ersten Infos sind
gerade verdaut, da

Super Mario Sunshine — im Test!

Auch in der nachsten Ausgabe 2% folgt auch schon der

erwartet euch wieder eine prall s Test. Erscheinen soll |
gefiilite DVD. Unter anderem mit S e, das Spiel némlich

einem Riesenbericht iiber Colin  &#% F7 o schon am 25. |
McRae Rally 3.0. AuRerdem o : Oktober, wir rechnen
nattirlich aktuelle News, eine schon bald mit einer
spannende Titelgeschichte, ton- testfahigen Version!

nenweise Previews und Tests, der
grofRe GamePro TestCheck und umfang-
reiches Bonusmaterial. Auf3erdem arbeiten
wir an ein paar Uberraschungen, um die DVD noch attraktiver zu

André freut sich auf:

Dead To Rights, das
s0 lange durch

Q@, die Branche geistert
% (zundchst fiir PS2).
. Jetzt bin ich

gespannt, ob es
wirklich was taugt.

machen: lhr dirft gespannt sein.

Gunnar freut sich auf

TimeSplitters 2,

weil bei mir seit
dem Microsoft X02-
Event das Shooter-
Fieber ausgebrochen
ist und ich nicht auf
Unreal warten will.

Auch wenn es
immer noch keine
offizielle Bestatigung
fiir ein Erscheinen in
Europa gibt: Wir
haben uns die US-
Vollversion von
Namcos Krimi be-
sorgt und ausfiihrlich
fiir euch gespielt.

AR
Tony Hawk’s Pro Skater 4!

Gleich zwei Messen _ o =) = Kurz nach é—s.FPT"E" oa@ s B

buhlen um die !Q.__‘_r_ E 3 e LIS Redaktionsschluss

Aufmerksamkeit der
europaischen
Spielepresse. Die
ECTS in London und
die Games fg ¥
Convention in
Leipzig. Wir haben

bekamen wir eine
Preview-Version zu
Tony Hawk’s Pro
Skater 4, die wir
ausfiihrlich anspie-
len werden. In der
nachsten Ausgabe
gibt es dann einen
fetten Bericht!

GamePRO



1. Zu deiner Person: 3. Was ist dein Lieblingsgenre? (bitte nur 1 Nennung) 2. Welche Konsole(n)

Omannl. Q weibl. OAction O Action-Adv. Q Rollensp./Strat./Adv. besitzt du?
OJump‘n‘run Q Rennspiele Q) Beat ‘em up Q) Sport O ps2 O Xbox
Nenne uns deine beiden Lieblingsspiele fiir die Leser-Hitliste. O cube Onpc
OpPSone O Neés

Frage des Monals
Kauft ihr Import-Spiele?
Womit schaust du die GamePro-DVD an?
OPS2 O Xbox O Heim-Player Q) PC mit DVD- Laufwerk |QJa Us&Japan  QJa,nurus
Wie gefillt dir die aktuelle Ausgabe von GamePro? $Sehulnote), O e nur Japan One

Hier kannst du uns verraten, wie du Gamepro im Vergleich zu anderen Spiele-Heften findest, die du kennst
(bitte bei der Lesefrequenz nur 1 Kreuz machen, »abonniert« schliet »lese ich immer« ein):
Heftname

lese ich selten | leseich oft | lese ich immer | habe ich abonniert | Heft-Qualitat | CD-Qualitat
(Schulnote) (Schulnote)
1. Game o




Absender

Name, Vorname

Stralde, Nr.

PLZ, Stadt

E-Mail (freiwillige Angabe
Zur Microsoft-X02-Verlosung (siehe S. 23)

Die Antwort lautet:

Bitte beachtet, dass an dieser Verlosung nur Leser
tber 18 Jahren teilnehmen dirfen.
Der Einsendeschluss ist bereits am 15.9.2002!

Bitte

freimachen

Antwortkarte

IDG Entertainment Verlag GmbH

Redaktion GamePro
Postfach 40 14 29

80714 Miinchen






