
www.gamepro.de

BLACK

Die GameStar-Ausgabe 10/2022  
erscheint am 21.9.2022.

Intel Arc HARDWARE

Können wir in der Ausgabe 10/22 eine der neuen Intel-Gra-
fikkarten testen? Wir glauben noch nicht wirklich daran. 

GameStar gibt’s auch für unterwegs:

GameStar und alle Sonderhefte  
auf allen Tablets und Smartphones  

mit iOS oder Android

Lest die digitale GameStar schon einige Tage 
vor offiziellem Erscheinungstermin

In unserem Medienhaus erscheinen auch diese Magazine:

25 Jahre GameStar SPECIAL

Wir feiern ein großes Jubiläum, GameStar wird ein Viertel-
jahrhundert jung. Wir blicken zurück auf 25 Jahre. 11

Thymesia TEST

Fans der Souls-Spiele aufgepasst! Thymesia ist davon inspi-
riert, will die From-Software-Titel aber nicht nur kopieren.  

Two Point Campus TEST

Wir sind gespannt, ob und wie Two Point Studios den 
schrägen Humor des Erstlings in den Hörsaal bekommt.
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