PREVIEW

Company of Heroes 3

WILL ES ZU VIEL?

Genre: Echtzeitstrategie Publisher: Sega Entwickler: Relic Entertainment Termin: 17.11.2022

Company of Heroes 3 bekommt nun tberraschend doch noch eine richtige Storykampagne.
Das ist eigentlich sehr gut, trotzdem macht sich Fabiano Sorgen. von fabiano Uslenghi

In der Story von Company of Heroes 3 kdmpfen
wir diesmal an der Seite der Wehrmacht gegen
die Briten — und zwar in Nordafrika.

Company of Heroes und andere Spiele, die
den Zweiten Weltkrieg thematisieren, sind
schuld daran, dass ich des Ofteren etwas
nervoés nach Worten ringe. Und zwar immer
dann, wenn man mich fragt, wieso ich das
Szenario eigentlich immer noch gerne sehe.
Denn was ist die angemessenste Art und
Weise, darauf zu antworten? »Weil ich den
Zweiten Weltkrieg mag.« Sicherlich nicht!
Dabei stimmt dieser Satz — zumindest im
Rahmen eines Unterhaltungsprogrammes. Ich
finde diesen Konflikt nach wie vor unheim-

lich faszinierend und bin keineswegs davon
angeddet. Gefallen finde ich an dieser
schrecklichen Zeit aber natiirlich nicht.
Noch schwieriger macht es einem jetzt
Company of Heroes 3, fiir das unerwartet
eine neue Einzelspielerkampagne angekiin-
digt wurde. Und nein, damit meine ich nicht
die Sandbox, die Relic bereits vor etwa ei-
nem Jahr enthiillte. Es wird zum Release am
17. November 2022 doch tatsachlich noch
eine zweite Storykampagne geben. Ahnlich
wie man es aus friiheren Ablegern der re-

WAS HABEN WIR GESEHEN?

Wir wurden von Publisher Sega zu einem ausschlieRlich digitalen Event eingeladen. Hier hat
uns das Entwicklerteam von Relic Entertainment einen neuen Teil von Company of Heroes 3
vorgestellt. Wir konnten aulerdem einige Stunden in die erste Mission der Nordafrika-Kam-
pagne stecken. Zusatzlich haben wir mit zwei Entwicklern direkt gesprochen und konnten so
noch mehr tber ihre Plane fiir die neue Solokampagne erfahren.

28 Der Afrikafeldzug fand zwischen 1940 und 1943 statt.

nommierten RTS-Reihe kennt. Aber in dieser
Kampagne iibernehme ich die Kontrolle
tiber die deutsche Wehrmacht. Bislang kon-
zentrierte sich die Handlung im ersten Teil
auf die US-Amerikaner, wahrend in Teil zwei
die Sowjetunion im Fokus stand. Was sagt
man gerade als Deutscher in einem Mo-
ment, in dem diese Ankiindigung fallt? Fin-
de ich gut? Finde ich schlecht? Ich halte
mich fiirs Erste zurlick und sage: Ich finde es
gewagt. Und das hat nicht nur damit zu tun,
welche Rolle diese Armee des Deutschen
Reichs im Zweiten Weltkrieg gespielt hat. Es
hat auch damit zu tun, was Company of He-
roes 3 am Ende des Tages fiir ein Spiel wird.

Es gibt doch eine Story

Es wirkt ein wenig seltsam, dass die Ankiin-
digung einer Storykampagne fiir ein Compa-
ny of Heroes eine Uberraschung ist. Viel-
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PREVIEW

ALLE VIER FRAKTIONEN

DIE US-STREITKRAFTE

In Company of Heroes 3 sind die Streitkrafte der USA wieder von An-
fang an dabei. Die US Forces gehdren zu den offensiveren Fraktionen
und versuchen ihre Gegner mit hoher Produktion zu tiberrennen. Sie
konnen vor allem zu Spielbeginn sehr effizient produzieren und sich
so einen Vorteil verschaffen. Zusatzlich gilt diese Fraktion als duBerst
mobil und kann verschiedene Einheitentypen clever miteinander
kombinieren. Das macht die US Forces sehr flexibel, und sie kdnnen
ihre Taktik wahrend jeder Schlachtphase effektiv anpassen.

DIE WEHRMACHT

Die Wehrmacht ist eine weitestgehend defensive Fraktion, bekommt
aber auch viele neue Tools gestellt. Zu Beginn wird sich diese Frakti-
on eher zuriickhalten und ihre Gebiete mit groRBer Feuerkraft und
hervorragend ausgebildeter Infanterie verteidigen. Doch gegen Ende
des Spiels kann sich der SpieB drehen. Dann fahren die Deutschen
ihre groRten Panzer auf, mit denen es in die Offensive geht. Die
Wehrmacht kann zu Beginn jedes Spiels einen von drei Kommandan-
ten wahlen und so je nach Bedarf andere Fahigkeiten freischalten.

DIE BRITISCHEN STREITKRAFTE

Zumindest in der Sandbox-Kampagne soll sich die britische Armee
am besten fiir Einsteiger eignen. Das liegt aber nicht daran, dass die
Briten beim Rest nicht mithalten kdnnten. Sie sind echte Allrounder
und bieten damit den simpelsten Einstieg in dieses Strategiespiel. In
den Echtzeitgefechten sind die Briten vor allem in der Defensive be-
wandert, konnen sich dank ihres facettenreichen Techtrees aber
ebenfalls gut an neue Umstande anpassen. Die Briten fahren zudem
ein beachtliches Arsenal diverser Artilleriegeschiitze auf.
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DAS DEUTSCHE AFRIKAKORPS

Die vierte Fraktion ist eine komplette Neuheit fiir Company of Hero-
es. Hierbei handelt es sich um das Deutsche Afrikakorps, kurz DAK.
Es ist also eine Armee der Wehrmacht, die in Nordafrika stationiert
war. Anders als ihre defensiven Kollegen sind die Einheiten des Af-
rikakorps auf Mobilitdt und Offensive ausgelegt. Das Korps setzt auf
schnelle Fahrzeuge und zielt darauf ab, die Feinde zu flankieren und
sich auch schnell wieder aus den Gefahrenzonen zuriickzuziehen.
Das Korps verlangt also besondere Aufmerksamkeit.

mehr ist die Uberraschung an sich eine
Uberraschung. Okay, das ist alles etwas ver-
wirrend. Aber der Punkt ist: Fans der Serie

nen flir mich spielbaren Kampagnenmission
aber noch nicht. Uberhaupt war die ganze
Mission noch liberraschend seicht insze-

cken gehauen hat, bin ich ibrigens nicht be-
sorgt. Das hat ganz andere Griinde. Denn
natiirlich kann Company of Heroes spannen-

diirfen aufatmen. lhr bekommt eure Story-
kampagne, so wie ihr es von frither kennt.
Mit mehreren Missionen, die durch Zwi-
schensequenzen miteinander verbunden
sind. Ganz klassisch also. Und das ist doch
schon mal eine gute Nachricht!

Als Schauplatz dient der Kampagne in
diesem Fall der Krieg in Nordafrika. Compa-
ny of Heroes 3 bleibt folglich im Mittelmeer-
raum, auch wenn sich das sandige Afrika
sehrvon den eher vertikalen Schlachtfel-
dern in Italien unterscheiden wird, wo sich
die urspriinglich angekiindigte Sandbox-
Kampagne abspielt. Im Fokus in Nordafrika
stehen wie anfangs erwahnt diesmal deut-
sche Soldaten sowie deren General Erwin

Rommel. Einen Auftritt hatte dieser in der ei-

niert und auch spielerisch eher Genrestan-
dard statt Augenoffner. Erst galt es, festge-
setzte italienische Einheiten freizukdmpfen,
dann durfte ich an einer vorgebauten Basis
Einheiten rekrutieren und musste drei Kom-
mandopunkte erobern. Den letzten musste
ich dann verteidigen.

Das haben wir alle in dieser Form schon
hundertfach gesehen, es war aber eben
auch nur die allererste Kampagnenmission.
Wirklich neu und aufregend waren unterm
Strich nur die neu angekiindigten Game-
play-Features (siehe Kasten).

Ein groBes Wagnis
Nur weil mich Company of Heroes 3 jetzt
spielerisch nicht komplett aus den Wollso-

30 Kampfschauplitze waren Libyen, Tunesien und Agypten.

de Kampagnen erzdhlen. Das ist bekannt,
das Entwicklerstudio Relic hat das in den
vergangenen Jahren mehrfach eindriicklich
bewiesen. Relic macht sich im dritten Teil
das Leben aber ziemlich schwer. Und dafiir
gibt es zwei wichtige Griinde.

1. Die Thematik: Das erste Company of He-
roes erzdhlte eine pathetische Geschichte
rund um US-amerikanische Soldaten. Eine
Geschichte, wie wir sie schon oft gesehen
haben. Sei es in »Der Soldat James Ryanx,
»Band of Brothers« oder eben in diversen
Call-of-Duty-Teilen. Eine solche Geschichte
von Opferungsbereitschaft, Briiderlichkeit
und einem Funken Heldenmut kann natiir-
lich in einem so moralisch komplexen Um-
feld wie Krieg fiir ganz eigene Probleme sor-
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PREVIEW

DIE NEUERUNGEN

@ PREPARE REINFORCEMENTS

@ FLANK THE ALLIED FORCES

Neuerdings diirfen wir in Company of Heroes
schwere Geschiitze wie dieses Flak 36 mit Lastwa-
gen abschleppen und woanders wieder hinstellen.

—ay

Infanteristen kdnnen auf Panzern einfach

angegriffen, steigen sie automatisch ab.

Mithilfe eines solchen Kranwagens koénnen die Deutschen in
Afrika und die USA in Italien ihre und fremde Fahrzeuge wieder
aufpappeln. Selbst wenn sie komplett zerstért wurden.

mitfahren, das erhoht die Mobilitat. Werden sie
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LOADOUT  UPGRADES

Towed Flak 36 Anti-Air Gun
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gen. Aber letztlich fahrt man als Studio
selten schlecht damit, die Wehrmacht und
die NS-Regierung als offensichtliches Feind-
bild aufzubauen. In Company of Heroes 3
kann sich Relic auf diese Form der Erzéhlung
nicht verlassen. Wenn wir an der Seite eines
General Rommel mit deutschen Soldaten
Nordafrika erobern, ist wenig Platz fiir Pa-
thos. Relic muss sich ganz genau iiberlegen,
wie es diese Geschichte erzahlen will. Und
das kann das Studio auch schaffen. Den
Krieg von Seiten der Sowjetunion zu be-
leuchten, war ebenfalls kein leichtes Unter-
fangen. Doch Relic schreckte damals nicht

32 Ausléser war die italienische Invasion Agyptens.

davor zuriick, komplexere moralische Fasser
aufzumachen. Da bekamen die brutalen
Kriegstaktiken der russischen Armee einen
deutlich zynischeren Anstrich verliehen. Bei
der Wehrmacht ist nochmal eine andere
Form von Fingerspitzengefiihl gefragt. Kei-
nesfalls will Relic hier unachtsam werden
und ein historisch verzerrtes Bild produzie-
ren. Saubere Wehrmacht? Krieg ohne Hass?
Der edle General Rommel? Alles propagan-
distische Bilder, die es zu vermeiden gilt.

2. Die Umsetzung: Gerade weil dieses
Thema komplex ist, wahlt Relic bei der In-
szenierung einen etwas anderen Weg. Ei-

Die Story soll historische
Schlachten wie die um Tobruk,
Gazala und El Alamein abbilden.
- AR

gentlich erzahlt Company of Heroes 3 ndm-
lich zwei Geschichten. Einmal den Vorstof3
des DAK (Deutsches Afrikakorps) bis nach
Agypten und einmal dariiber, was dieser
Vorstof fiir Konsequenzen nach sich zieht.
Denn die Zwischensequenzen, die die Missi-
onen zusammenhalten sollen, befassen sich
nicht mit den Soldaten und Generélen, die
wir wahrend des Gameplays kennenlernen.
Stattdessen begleiten wir in diesen Einspie-
lern eine einheimische judische Familie. Wir
sehen so direkt, wie sich unser Krieg auf die
zivile Bevélkerung auswirkt. Das ist eine
Ebene, die in Kriegsspielen oft ausgespart
wird. Die Frage wird hier aber, ob Relic auf
diese Weise trotzdem gekonnt Gameplay
und Story miteinander verbinden kann. Die
Gefahr besteht ndamlich, dass ein Bruch ent-
steht und die Kampagne ohne ein direktes
erzdhlerisches Element abseits der Missio-
nen an Zugkraft verliert. Reicht ein Blick auf
das Leben dieser Familie aus, um die Span-
nung in den militarischen Missionen zu er-
héhen oder fehlt ihnen dann die emotionale
Tragweite? Das muss sich noch zeigen. Und:
Wollen wir unter diesen Umstanden iiber-
haupt die Deutschen spielen? Auch wenn
ich die erste Mission der Kampagne bereits
anfassen konnte, habe ich von den
Cutscenes noch nichts gesehen. Ich weif3
also nicht, wie gut die Verbindung gliickt.

Will das Spiel zu viel?

Obwohl ich mich sehr iiber die Ankiindigung
der Storykampagne freue, bin ich nach der
erneuten Anspiel-Session besorgter als da-
vor. Und das hat nichts damit zu tun, dass
ich diesmal weniger Spaf} gehabt hétte. Rein
spielerisch macht Company of Heroes 3
nicht viel falsch. Es fiihlt sich nach wie vor
actionreich und strategisch an und schafft
es, mit seinem Gameplay immer wieder klei-
ne Geschichten zu erzdhlen, dich mich vor
den Bildschirm fesseln. Hinzu kommen
durchaus spannende Verbesserungen, von
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. Wie wichtig die Rolle von Rommel in der Kampa-
gne ist, bleibt noch fraglich. In der ersten Mission
| gab es Befehle von Feldwebel Gerver.

denen jetzt noch mehr bekannt sind. Dinge wenn Relic seine Spiele jetzt nicht gerade

wie Soldaten, die auf Panzern reiten, oder mit zehn Leuten auf dem Dachboden entwi- I\
die besonderen Kranfahrzeuge der DAK. ckelt, mutet man sich damit einiges zu. MEINUNG L E
Aber in mir wachst so langsam die Sorge Ich hoffe wirklich, dass das alles klappt. (S w K

darum, dass Company of Heroes 3 vielleicht Dann ist Company of Heroes 3 dieses Jahr Fabiano Uslenghi 'C?)
zu viel will. Inzwischen scheint Relic ganz zweifelsfrei ein Strategie-Highlight. Aber @StillAdrony Y
schon viel Munition zu laden und zu versu- noch bleiben in allen Bereichen zu viele Fra- ‘ o h
chen, parallel noch auf allen Schlachtfeldern  gen offen. In der Sandbox ist unklar, wie viel
gleichzeitig zu kimpfen: Company of Heroes  Abwechslung jeder neue Durchgang bietet. Ich will Company of Heroes 3 keineswegs
3 soll einerseits eine Sandbox-Kampagne Im Multiplayer weiR ich nicht, ob bei all den irgendwelche Kompetenzen absprechen.
bieten, mit der selbst Einzelspieler noch Fraktionen (es gibt dieses Mal vier zu Re- Ich habe a.ber Im Ietz.ten Jahr_drel verschie-
monatelang beschaftigt sind, anstatt nach lease) die Balance hinhaut, und bei der ﬂene‘versmnein gespielt, und]ed.e davon

R . R 8 at sich auf einen anderen Bereich des
dem Ende der Story das Spiel zur Seite zu le-  Kampagne habe ich noch nichts von den Spiels konzentriert. Das ergibt natirlich
gen. Gleichzeitig bleibt der Multiplayer na- Cutscenes gesehen. Die eine spielbare Sto- Sinn, immerhin wollen Studio und Publi-
tlrlich ein enorm wichtiger Bestandteil, im- rymission bot Standardkost. sher sicherstellen, dass wir jede Facette die-
merhin lebt hier der treueste Kern der Wie gesagt: Eigentlich bin ich von der Am- ses riesigen Echtzeitstrategiebrockens auch
Community. Um auch wirklich niemanden bition total begeistert. Aber mir fehlt bislang erfassen. Und ich liebe es ja, wie viel in die-
vor den Kopf zu stoen, kommt zusétzlich noch der eine Moment, der wahre Brillanz sem Spiel steckt! Auch wenn ich richtig
noch eine ganz klassische Storykampagne aufblitzen ldsst. Klar, das mag im fertigen Lust auf die Sandbox-Kampagne habe, war

ich ein wenig enttauscht, dass dafiir die
klassische Storykampagne geopfert wurde.
Deshalb bin ich eigentlich positiv ge-

als Kirsche auf die Sahne. Und die Kampag- Spiel folgen. Doch die Erfahrung zeigt auch,
ne soll laut den Entwicklern kein halbgares dass die Chance darauf sinkt, sobald der Fo-

Beiwerk sein. Wie umfangreich sie genau kus eines Spiels fehlt. Bleibt zu hoffen, dass - . N o

. e R ) o ! stimmt. Aber ich wiinschte eben, ich hatte
ausfallt, wollte man mir nicht sagen, aber Relic seine Aufmerksamkeit nicht zu leicht- inzwischen ein besseres Gefiihl dafiir. ob
wenn sie sich an den Kampagnen der Vor- fertig aufteilt. Gelingt das und bekommen das am Ende auch alles klappt. Lang i;t es
gdnger orientiert, ist mit mindestens 13 Mis-  die Entwicklerinnen und Entwickler diesmal immerhin bis zum 17. November nicht
sionen zu je circa einer Stunde zu rechnen. sogar den Service hin, dann kénnten sie da- mehr. Wirklich begeistern konnte mich von
Das ist ein ganz schoner Aufwand, und auch  mit sogar ihr eigenes Spiel iiberfliigeln. % den drei Kernmodi bisher aber leider noch

keiner. Dafiir war jeder einzelne davon
noch nicht rund genug. Und da habt ihr
auch schon den Quell meiner aktuellen Sor-
ge: Ich habe ein wenig den Eindruck, dass
Relic sich tiberhebt. Noch glaube ich nicht
so recht daran, dass das Studio eine Sand-
box-Kampagne und eine umfangreiche Sto-
rykampagne stemmen kann. Mein Gefiihl
sagt mir, dass eines von beiden ein wenig
abfallen wird. Und da mich die Sandbox
bislang eher liberzeugt hat als die einzelne
Kampagnenmission, streue ich meine Skep-
sis fiirs Erste in diese Richtung. Aber bis-
lang ist es eben auch nur das: ein Gefiihl. Es
kann gut sein, dass mich dieser Eindruck
tauscht und uns eine richtig gut durch-

b P LA
%

FELDWEBEL ECKEHARD GERVER

Tread carefuly. men. Thre are mine markers nearby.With the right equipment, our panzerpioneers can detect and
defuse mines.

ST S 3 . .
Die dynamische Sandbox-Kampagne ist darauf 3 ,(‘\J:.ch.te Kampagnte Eng cleyett’ se:'snli‘e’;
ausgelegt, dass selbst Einzelspieler iiber Monate - Issionen erwartet. Gezeigt hat kelic da-
hinweg immer wieder was zu tun haben. R - von aber eben noch wenig.
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