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Hypersexualität in Cyberpunk 2077  MAGAZIN

Gefühlt sind in Cyberpunk 2077 alle immer rollig. Wir unter-
suchen, ob eine und welche Absicht dahinter steckt.

GameStar gibt’s auch für unterwegs:

GameStar und alle Sonderhefte  
auf allen Tablets und Smartphones  

mit iOS oder Android

Lest die digitale GameStar schon einige Tage 
vor offiziellem Erscheinungstermin

In unserem Medienhaus erscheinen auch diese Magazine:

Stray  TEST

Wir spielen eine Katze in einer Welt voller Roboter. Das  
Action-Adventure könnte ein Atmosphärebrett werden. 11

Battlefield 2042  TEST

Wir schauen uns den aktuellen Status des Shooters an. 
Konnte Dice das neue Battlefield inzwischen verbessern?

Künstliche Intelligenz in 2022  MAGAZIN

Alles hat sich verbessert: Grafik, Bedienung, Mechaniken. 
Aber die KI tritt seit Jahren auf der Stelle. Warum?
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