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UNENDLICHE
GESCHICHTEN

Sie ist fast schon Tradition, die Top-100-Hitliste eines jeden Game-
Star-Jahrgangs. lhr erinnert euch: Vor einem Jahr waren die Open
Worlds dran, 2020 die Strategiespiele. Und begonnen hatte der
Hitlistenwahnsinn 2019 mit den besten Rollenspielen. Wahnsinn
deshalb, weil diese Listen jedes Mal unseren Redaktionsalltag ge-
horig aufmischen. Unser Wahlverfahren mit Vorschlagslisten, einer
festen Anzahl Stimmen fiir jeden Redakteur (und kompetenten Kol-
legen anderer Abteilungen) sowie spannenden Stechen ist namlich
vielleicht im Detail unwissenschaftlich, sorgt aber unterm Strich auf
jeden Fall fiir jede Menge Diskussionen — und auf die kommt es
uns an! Wahrend Petra findet, dass Mass Effect unbedingt auf Platz
1 (und nicht auf 26) gehére, verzweifelt Kollege Heiko, weil sein ge-
liebtes Planescape Torment erst gar nicht in der Liste auftaucht. Am
Ende fiihrt das — ganz unabhdngig von einzelnen Platzierungen —
dazu, dass wir intensiv iiber Spiele reden, tiber manche Titel auch
zum ersten Mal seit langer Zeit. Und genau das ist es schlieBlich, was
wir am allerliebsten machen: tiber Spiele reden! Wir freuen uns
sehr, wenn auch ihr euren Senf zu unserer Hitliste dazugebt, entwe-
der auf GameStar.de oder direkt an brief@gamestar.de.

Wir alten Romantiker

Auch wenn die Titelstory-Strecke satte 33 Seiten einnimmt, haben
natdrlich auch noch andere Themen in dieser GameStar-Ausgabe
Platz. Besonders ans Herz legen mdchten wir euch das deutsche
Knobelspiel Dorfromantik (Seite 78). Das ist namlich der ideale
Ausgleich zu den diisteren Abenteuern in Elden Ring, die aktuell
noch viele Kollegen und Spieler da drauBBen beschaftigen. Aber
wenn ihrvon From Softwares Schwermutgekloppe nicht genug be-
kommen konnt, haben wir auch was fiir euch: In unserer Analyse
(Seite 96) sezieren wir, wie uns Elden Ring erzieht und dadurch so
erfolgreich ist. Wir wiinschen euch auf jeden Fall ...

... viel Spaf} beim Lesen und Spielen!
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Alles zum Riesen-RPG!

In unserer groBen Black Edition zum Riesen-Rollen-
spiel Elex 2 findet ihr alles zum neuesten Werk von
Piranha Bytes. Unsere Tippsautoren haben fir euch
jeden Stein im Spiel umgedreht. Neben einer Kom-
plettldsung liefern wir euch Guides fir Charakter-
Builds, Fertigkeiten und Crafting. Dank uns werdet ihr
zum Elexit-Millionar, erfahrt alles Uber die Fraktionen
und lernt, wie man das Jetpack beherrscht. Oben-
drein haben wir Tipps, wie Elex 2 auf eurem PC opti-
mal lauft, erkldren die Vorgeschichte und verraten
euch, warum die Elex-2-Toiletten eine fast schon philo-
sophische Bedeutung haben. Unsere Karte auf dem
XXL-Poster hilft bei der Orientierung und zeigt alle
wichtigen Locations, Schatze und Geheimnisse. Oder
ihr hangt die andere Seite mit einem lassigen Artwork
auf. Die groBBe GameStar Black Edition zu Elex 2, jetzt
am Kiosk oder gleich bestellen unter

www.gamestar.de/elex2
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DLC firs Anno-Heft

Es hort einfach nicht auf! Eigentlich dachten wir ja,
dass mit der Season 3 der Strom an Erweiterungen
fur Anno 1800 versiegen wirde — Pustekuchen! Mit
der jingst angekindigten vierten Season geht das
Aufbauwunder in die nachste Runde, der erste DLC
Keim der Hoffnung ist auch schon erschienen. Wir
halten unser Versprechen: Besteller unseres Sonder-
hefts Anno 1800 bekommen auch zu diesem DLC
einen schick aufbereiteten Guide zu den neuen In-
halten als Gratis-E-Paper zugeschickt. Falls ihr das
Sonderheft zu Anno 1800 noch nicht haben solltet,
ist also jetzt der ideale Zeitpunkt. Denn zusatzlich
zum 148 Seiten starken gedruckten Heft bekommt ihr
noch mal 25 Seiten PDF-Guides zu allen bisher er-
schienen DLCs. Und die Garantie auf weitere Hefter-
weiterungen! Das GameStar-Sonderheft Anno 1800 —
jetzt gleich bestellen unter

www.gamestar.de/anno



